Ratingová a turnajová pravidla SKŠ v ČR

(platná od 01.01.2012)
§ 1 - Ratingové koeficienty
1) Klasifikační systém SKŠ v ČR přímo podléhá ratingovému systému hodnocení hráčů ICCF, jehož základním cílem je udělovat za stejné dosažené výsledky stejné ohodnocení. Ratingový systém ICCF umožňuje každému hráči získat rating (osobní koeficient ELO) ICCF založený na metodě statistické pravděpodobnosti, vypočítaný na základě turnajových výsledků za období mnoha let.
2) Do ratingového systému ICCF jsou zahrnuty výsledky skončených partií: 

a) ze soutěží pořádaných ICCF, které se započítávají do ELO ICCF, tj. v tabulkách těchto skupin či jednotlivých šachovnic na webserveru ICCF je uveden anglický termín “Rated”, 

b) z veškerých soutěží pořádaných Řídicí komisí SKŠ v ČR, pokud není při vypsání soutěže výslovně stanoveno jinak,
c) ze soutěží pořádaných dalšími subjekty v rámci ICCF, které se započítávají do ELO ICCF, tj. v tabulkách těchto skupin či jednotlivých šachovnic na webserveru ICCF je uveden anglický termín “Rated”.
3) V ratingových turnajích (skupiny se zápočtem do ELO-listiny ICCF) musí být minimální čas na rozmyšlenou 20 dní na 10 tahů při hře klasickou poštou a 30 dní na 10 tahů při hře na webserveru ICCF. Ratingové turnaje hrané klasickou poštou budou hodnoceny pouze v případě, když budou zavedeny na webserver ICCF, za což odpovídá vedoucí klasifikačního úseku SKŠ v ČR. 

4) Každý hráč, který ukončí partie v turnaji splňujícím kritéria dle § 1, čl. 3, získá rating (ELO ICCF). Rating bude zveřejněn pouze v případě, když hráč sehrál alespoň 12 partií. Rating vypočtený na základě 30 a více odehraných partií se nazývá „fixní“ rating.

5) Pro výpočet ratingu se používá hodnota hráčova ratingu ke dni zahájení turnaje, která je uvedena na dostupném ratingovém listu (ELO-listině ICCF) a současně v tabulce příslušné skupiny na webserveru ICCF. V případě, že hráč v době startu turnaje žádný rating nemá, přidělí se mu „nasazovací“ rating (v tabulkách je uváděn s písmenem „P“). Pro soutěže zakotvené v Soutěžním řádu SKŠ v ČR byly po dohodě s ratingovým komisařem ICCF stanoveny níže uvedené „nasazovací“ ratingy, a to bez rozdílu mezi skupinami hranými klasickou poštou nebo prostřednictvím webserveru ICCF:
- Mistrovství ČR jednotlivců – finále…………………………………………………………..2350 

- Mistrovství ČR jednotlivců – semifinále……………………………………………………2200
- Mistrovství ČR jednotlivců – čtvrtfinále……………………………………………………2050
- Mistrovství ČR jednotlivců – kvalifikační třída………………………………...........1900
- Mistrovství ČR veteránů – finále………………………………………………………………2300 

- Pohár České republiky – finále………………………………………………..................2200
- Pohár České republiky – základní kolo………………………………………..............1900
- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 1. liga - 1. šachovnice…………………2300  
- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 1. liga - 2. šachovnice…………………2250
- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 1. liga - 3. šachovnice…………………2200
- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 1. liga - 4. šachovnice…………….....2150
- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 2. liga - 1. šachovnice…………………2150  

- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 2. liga - 2. šachovnice…………………2100
- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 2. liga - 3. šachovnice…………………2050
- Mistrovství ČR čtyřčlenných družstev – 2. liga - 4. šachovnice…………………2000
- Mistrovství ČR tříčlenných družstev – 1. liga - 1. šachovnice……………………2300  
- Mistrovství ČR tříčlenných družstev – 1. liga - 2. šachovnice……………………2250
- Mistrovství ČR tříčlenných družstev – 1. liga - 3. šachovnice……………………2200
- Mistrovství ČR tříčlenných družstev – 2. liga - 1. šachovnice……………………2050  

- Mistrovství ČR tříčlenných družstev – 2. liga - 2. šachovnice……………………2000
- Mistrovství ČR tříčlenných družstev – 2. liga - 3. šachovnice……………………1950
Pro všechny ostatní soutěže pořádané ŘK SKŠ v ČR stanoví hodnotu „nasazovacího“ ratingu u příslušné skupiny vedoucí klasifikačního úseku SKŠ v ČR ve spolupráci s ratingovým komisařem ICCF. 
6) Ratingová listina (ELO-listina) ICCF je vydáván čtyřikrát za rok a platí postupně pro období leden–březen, duben–červen, červenec–září a říjen–prosinec. Ratingové hodnoty a pořadí hráčů jsou stanoveny na základě výsledků, které byly nahlášeny (zadány do tabulky na webserveru ICCF) měsíc před příslušným obdobím. Nové ratingy jsou na webserveru ICCF k dispozici nejméně 14 dní před začátkem každého nového období.

7) Ratingová listina (ELO-listina) ICCF obsahuje:

a) informaci o období platnosti,
b) základní údaje o všech evidovaných hráčích a hráčkách: ICCF Id, stát, titul ICCF, jméno, celkový počet odehraných partií, rating, pohlaví a status (aktivní, neaktivní, zesnulý/-á).
8) Hráči uvedení v ratingové listině (ELO-listině) ICCF, kteří neukončili v hodnoceném období žádnou partii, mají stejný rating jako v předchozím období. Pokud hráč během dvou po sobě jdoucích let neukončí žádnou partii se zápočtem do ratingu, je považován za neaktivního a není nadále uváděn v ratingové listině (ELO-listině) ICCF aktivních hráčů. Na případné hráčovy aktuálně rozehrané partie se zápočtem do ratingu se nebere zřetel. 
§ 2 – Hlavní principy
1) Ratingový systém ICCF je numerický systém, ve kterém je procentuální výsledek převeden do ratingových rozdílů, a naopak ratingové rozdíly jsou převedeny na pravděpodobný výsledek.

2) Základem systému je normální pravděpodobnostní funkce statistické teorie pravděpodobnosti. Pro pohodlné použití je funkce zpracována do tabulky pro převod dle § 2, čl. 1.
3) Tabulka převodu z procent P do ratingového rozdílu Dp: 
   P        Dp
    P        Dp
    P        Dp
    P         Dp
    P         Dp
    P         Dp

 1.00     677
 0.83     273
 0.66     117
 0.49     -   7
 0.32   - 133
 0.15   - 296

 0.99     677
 0.82     262
 0.65     110
 0.48     - 14
 0.31   - 141
 0.14   - 309

 0.98     589
 0.81     251
 0.64     102
 0.47     - 21
 0.30   - 149
 0.13   - 322

 0.97     538
 0.80     240
 0.63      95
 0.46     - 29
 0.29   - 158
 0.12   - 336

 0.96     501
 0.79     230
 0.62      87
 0.45     - 36
 0.28   - 166
 0.11   - 351

 0.95     470
 0.78     220
 0.61      80
 0.44     - 43
 0.27   - 175
 0.10   - 366

 0.94     444
 0.77     211
 0.60      72
 0.43     - 50
 0.26   - 184
 0.09   - 383

 0.93     422
 0.76     202
 0.59      65
 0.42     - 57
 0.25   - 193
 0.08   - 401

 0.92     401
 0.75     193
 0.58      57
 0.41     - 65
 0.24   - 202
 0.07   - 422

 0.91     383
 0.74     184
 0.57      50
 0.40     - 72
 0.23   - 211
 0.06   - 444

 0.90     366
 0.73     175
 0.56      43
 0.39     - 80
 0.22   - 220
 0.05   - 470

 0.89     351
 0.72     166
 0.55      36
 0.38     - 87
 0.21   - 230
 0.04   - 501

 0.88     336
 0.71     158
 0.54      29
 0.37     - 95
 0.20   - 240
 0.03   - 538

 0.87     322
 0.70     149
 0.53      21
 0.36    - 102
 0.19   - 251
 0.02   - 589

 0.86     309
 0.69     141
 0.52      14
 0.35    - 110
 0.18   - 262
 0.01   - 677

 0.85     296
 0.68     133
 0.51        7
 0.34    - 117
 0.17   - 273
 0.00   - 677
 0.84     284
 0.67     125               0.50        0 
 0.33    - 125
 0.16   - 284

4) Tabulka převodu rozdílu ratingu na předpokládaný výsledek pro hráče s vyšším ratingem (Ph) a pro hráče s nižším ratingem (Pl): 

        D
  Ph       Pl
                       D
  Ph       Pl
                        D
  Ph       Pl
                        D
  Ph       Pl
     0 -   3   0.50   0.50                92 -   98
0.63   0.37               198 - 206
0.76   0.24               345 - 357
0.89   0.11

     4 - 10
0.51   0.49
99 - 106
0.64   0.36               207 - 215
0.77   0.23               358 - 374
0.90   0.10

   11 - 17
0.52   0.48              107 - 113
0.65   0.35               216 - 225
0.78   0.22               375 - 391
0.91   0.09

   18 - 25
0.53   0.47              114 - 121
0.66   0.34               226 - 235
0.79   0.21               392 - 411
0.92   0.08

   26 - 32
0.54   0.46              122 - 129
0.67   0.33               236 - 245
0.80   0.20               412 - 432
0.93   0.07

   33 - 39
0.55   0.45              130 - 137
0.68   0.32               246 - 256
0.81   0.19               433 - 456
0.94   0.06

   40 - 46
0.56   0.44              138 - 145
0.69   0.31               257 - 267
0.82   0.18               457 - 484
0.95   0.05

   47 - 53
0.57   0.43              146 - 153
0.70   0.30               268 - 278
0.83   0.17               485 - 517
0.96   0.04

   54 - 61
0.58   0.42              154 - 162
0.71   0.29               279 - 290
0.84   0.16               518 - 559
0.97   0.03

   62 - 68
0.59   0.41              163 - 170
0.72   0.28               291 - 302
0.85   0.15               560 - 619
0.98   0.02

   69 - 76
0.60   0.40              171 - 179
0.73   0.27               303 - 315
0.86   0.14               620 - >>>
0.99   0.01

   77 - 83
0.61   0.39              180 - 188
0.74   0.26               316 - 328
0.87   0.13
 


   84 - 91
0.62   0.38              189 - 197
0.75   0.25               329 - 344
0.88   0.12

§ 3 – Pracovní vzorce
1) Vzorec pro výpočet ratingu hráče, který dosud nesehrál 30 partií (nemá “fixní” rating ICCF):
     Rp = Rc + D(p) * F

     Rp - rating hráče

     Rc - průměrný rating všech jeho soupeřů omezený maximálním rozdílem 350

     D(p) - ratingový rozdíl závislý od procentuálního výsledku a odvozený z tabulky v § 2, čl. 3
     F - korekční faktor závisející na procentuálním výsledku “p” vypočtený dle následujícího vzorce:

     F = - 2 * p² + 2 * p + 0.5
2) Vzorec pro výpočet ratingu hráče s fixním ratingem z předchozího období:
     Rn = R0 + ( (R

     Rn - nový rating hráče

     R0 - starý rating hráče

     ( (R - součet změn ratingu ze všech partií v hodnoceném období

3) Vzorec pro výpočet ratingu po jedné partii:

     (R  = k * (W  =  k * ( W - We )    

     (R - změna ratingu po jedné partii

     W - aktuální výsledek partie (1, ½, 0)

     We - předpokládaný výsledek partie

      k - ratingové bodové hodnocení pro herní bod (rozvojový koeficient)

4) Předpokládaný výsledek partie “We” je procentuální vyjádření pravděpodobnosti výsledku partie
odvozené z tabulky v §2, čl. 4, které je založené  na rozdílu hodnot ratingů obou soupeřů. Tento rozdíl je   však při výpočtu ratingu limitován nejvyšší možnou hodnotou 350. 
5) Při výpočtu ratingu ze skončené partie hráče X se soupeřem Y se vychází z rozdílu těchto hodnot:

1) rating hráče X uvedený na aktuálně platné ELO-listině v okamžiku skončení partie,
2) rating soupeře Y uvedený: 
a) ve výsledkové tabulce (rating soupeře platný ke dni startu soutěže),
b) na aktuálně platné ELO-listině v okamžiku skončení partie. 
Pro výpočet ratingu hráče X se použije jedna ze dvou výše uvedených hodnot ratingu soupeře Y (“a” či “b”), a to podle toho, která z nich je pro hráče X výhodnější. Hráčům bez publikovaného ratingu ICCF v okamžiku startu soutěže bude v souladu s § 1, čl. 5., přidělen “nasazovací” rating odpovídající kvalitativní úrovni dané soutěže.
6) Rozvojový koeficient “k” je v ratingovém systému využíván jako stabilizační faktor:

     k = r * g

              ( 10     
              pro R0 ( 2400
                                  (  1
                         pro gn ( 80

     r  =  (  70 - R0 / 40      pro 2000 < R0 < 2400                g  =  (  1.4 - gn / 200       pro 30 < gn < 80

              ( 20
              pro R0 ( 2000
                                  (  1.25   
           pro gn ( 30

     R0 - starý (rozuměj posledně vypočítaný) rating hráče
     gn - celkový počet  ratingových partií sehraných hráčem

7)  Dříve používaný významový faktor “f” se od roku 2009 již nepoužívá.
§ 4 – Metoda výpočtu
 1) Od roku 2009 je na začátku každého čtvrtletí publikován nový ratingový list (ELO-listina ICCF). Jsou do něj zahrnuty veškeré výsledky, které byly nahlášeny nejpozději 1 měsíc předem.  
2) Platné výsledky z poštovních a webserverových turnajů musí rozhodčí zadat do výsledkových tabulek na webserveru ICCF nejpozději dva týdny před publikováním nového ratingového listu (ELO-listiny) ICCF.
3) Hráčům, kteří nemají rating z předchozího období, se vypočte jejich první rating na základě výsledků z partií sehraných v příslušném období dle vzorce v § 3, čl. 1.

4) Každý hráč, jehož rating na začátku období byl vypočten z méně než 30 partií , získá nový rating na základě všech sehraných partií. Pro výpočet bude použit vzorec z § 3, čl. 1.

5) Každému hráči, jehož rating na začátku období byl vypočten z 30 a více partií (má “fixní” rating), získá nový rating na základě vzorce z § 3, čl. 2. Výjimku tvoří hráči, kteří ukončili za jedno období více než 800/k partií. Těmto hráčům bude vypočten nový rating dle vzorce v § 3, čl.1, avšak pouze z partií sehraných v tomto období.

6) Nový rating je pro účely ratingového listu (ELO-listiny) ICCF vždy zaokrouhlen k nejbližšímu celému číslu.
7) Pravidla pro zápočet partií v soutěžích družstev, ve kterých nastoupí náhradník:

a) Náhradníkovi se partie započte pouze v případě, když jeho nový rating (W bude vyšší. V ostatních případech se partie započte vystřídanému hráči (viz též § 7, čl. 9 těchto pravidel).

b) Soupeři se započte vždy vyšší rating, a to buď vystřídaného hráče nebo jeho náhradníka.
§ 5 – Čestný titul “Mistr korespondenčního šachu”
  
1) Řídicí komise SKŠ v ČR může na základě dosažených výsledků na domácí či mezinárodní scéně udělit hráči čestný titul “Mistr korespondenčního  šachu” (dále jen MKŠ). Přidělení tohoto čestného titulu je podmíněno docílením alespoň jednoho z níže uvedených úspěchů:
a) vítězství ve finále Mistrovství ČR jednotlivců;
b) vítězství v jakékoliv skupině soutěže pořádané Řídicí komisí SKŠ v ČR (se zápočtem do ratingu), jejíž průměrný rating je vyšší než 2350 (včetně “nasazovacích” a “nefixních” ratingů hráčů) a počet účastníků je alespoň 13,
c) zisk titulu GM ICCF, 
d) zisk titulu LGM ICCF,
e) zisk titulu SIM ICCF.
2) Na čestný titul MKŠ hráči nevzniká při splnění některého z výše uvedených kritérií automaticky nárok a jeho udělení podléhá schválení Řídicí komisí SKŠ v ČR (na návrh vedoucího klasifikačního úseku SKŠ v ČR).
3) V případě udělení čestného titulu MKŠ informuje hráče o této skutečnosti vedoucí klasifikačního úseku SKŠ v ČR. Hráč následně obdrží listinný certifikát (diplom) stvrzující zisk tohoto čestného titulu.
§ 6 – Hodnocení výsledků a dělení míst

1) Výsledky jednotlivých partií se ve všech soutěžích pořádaných Řídicí komisí SKŠ v ČR hodnotí tímto způsobem: 
a) vítězství = 1 bod,
b) remíza = ½ bodu,
c) prohra = 0 bodů.
2) U soutěží jednotlivců pořádaných Řídicí komisí SKŠ v ČR je prvotním hodnotícím kritériem pro určení konečného pořadí hráčů celkový počet bodů získaný dle § 6, čl. 1 těchto pravidel. Při dělení místa rozhodne o konečném pořadí dvou nebo více hráčů vyhodnocení systémem “Sonneborn-Berger” (SB). Nelze-li ani tímto pomocným kritériem určit pořadí hráčů na dělených místech, přizná se jim stejné (lepší) umístění.

3) U soutěží družstev pořádaných Řídicí komisí SKŠ v ČR (hrají se “bodovým systémem”) upravuje prvotní hodnotící kritérium pro určení konečného pořadí týmů čl. 3.3.1 Soutěžního řádu SKŠ v ČR. Při dělení místa rozhodne o konečném pořadí dvou nebo více týmů celkový počet bodů získaný dle § 6, čl. 1 těchto pravidel, neboli součet bodů z jednotlivých partií všech hráčů družstva. Nelze-li ani tímto pomocným kritériem určit pořadí družstev na dělených místech, přizná se jim stejné (lepší) umístění.
§ 7 – Vystoupení z turnaje a náhrady hráčů
1) Hráč, který je nucen vystoupit z turnaje, musí podat žádost rozhodčímu turnaje, a to s uvedením adekvátních důvodů pro své vystoupení. Přitom musí informovat o dané skutečnosti všechny své soupeře a uvést, že byl informován i rozhodčí turnaje. Hráč, který vystoupil ještě před datem zahájení turnaje, ale již po zavedení skupiny na webserwer ICCF, nebude penalizován. Nemá však nárok na vrácení startovného a jeho případná kvalifikace pro příslušnou soutěž propadá.
2) Rozhodčí turnaje přijme jako adekvátní následující důvody pro vystoupení z turnaje:

a) úmrtí (oznámené třetí osobou);
b) vážné a vysilující onemocnění, které hráči znemožní pokračovat ve hře po dobu nejméně 3 měsíců;
c) okolnosti mimo dosah kontroly hráče, které mu znemožní pokračovat ve hře po dobu nejméně 3 měsíců (občanské nepokoje, živelné pohromy apod.);
d) okolnosti osobní povahy, které hráči znemožní pokračovat ve hře po dobu nejméně 3 měsíců (závážné rodinné či pracovní důvody apod.). Tyto okolnosti mohou mít různý charakter, musí však být detailně popsány v době podání žádosti o vystoupení.

3) Akceptovaná žádost má za následek vystoupení hráče ze všech turnajů, v nichž startuje. Rozhodčí turnaje oznámí neprodleně tuto skutečnost vedoucímu klasifikačního úseku SKŠ v ČR, který prostřednictvím vedoucího mezinárodního úseku SKŠ v ČR předá tuto informaci řediteli světových turnajů ICCF (vede evidenci všech těchto žádostí) a ratingovému komisaři ICCF. Hráč, který bude následně přistižen při zneužití privilegií poskytnutých tímto pravidlem, bude automaticky suspendován pro všechny soutěže SKŠ v ČR a ICCF na dobu 5 let. Hráč, kterému bude schváleno „akceptované vystoupení“, se nesmí přihlásit do žádné soutěže SKŠ v ČR ani ICCF, a to nejméně po dobu 6 následujících měsíců. Hráč, který podává žádost podle § 7, čl. 2, písm. d těchto pravidel, musí sdělit všechny podrobnosti o svých partiích k tomuto okamžiku. Pokud je to možné, musí být tyto podrobnosti poskytnuty i v případě žádostí podle § 7, čl. 2, písm. a až c těchto pravidel. Po “akceptovaném vystoupení” rozhodčí s partiemi odstoupivšího hráče naloží takto:

a) Pokud byla již některá z jeho partií ukončena, nebo ve všech jeho partiích bylo průměrně sehráno 25 či více tahů, budou všechny jeho neukončené partie odhadovány. Jakmile rozhodčí k tomuto poznatku dospěje, v tabulce na webserveru ICCF opatří odhadované partie příznakem “A” a bezodkladně (nehledě na datum oficiálního ukončení soutěže) zahájí veškeré potřebné úkony k zajištění odhadů. Postupuje při tom v souladu s Odhadním řádem SKŠ v ČR a po skončení celého odhadního procesu doplní do tabulky příslušné výsledky. 
b) Ve všech ostatních případech budou veškeré jeho partie prohlášeny za zrušené (anulované). Rozhodčí při zadávání výsledků těchto partií do tabulky na webserveru ICCF uvádí příznak “C”. 
4) Případy, kdy rozhodčí turnaje posoudí důvod k vystoupení z turnaje jako neadekvátní a nepřijatelný, nebo když dojde v krátké době k opakovanému vystoupení z turnaje podle § 7, čl. 3, musí být rozhodčím předány pořadateli soutěže, tj. Řídicí komisi SKŠ v ČR, který oprávněnost hráčovy žádosti přezkoumá. Pokud žádost o vystoupení z turnaje bude potvrzena jako neadekvátní a nepřijatelná, bude hráči nabídnuto, aby ve svých partiích pokračoval. Pokud hráč přesto z turnaje vystoupí, bude to považováno za „neakceptované vystoupení“ ze všech turnajů, v nichž hraje. Takový hráč se nesmí přihlásit do žádné soutěže SKŠ v ČR ani ICCF po dobu nejméně 12 měsíců. Kromě toho při své následující přihlášce do turnaje zaplatí záruku (kauci), kterou si pořadatel soutěže, tj. Řídicí komise SKŠ v ČR, ponechá v úschově. Tato záruka (kauce) musí činit nejméně dvojnásobek startovného a bude hráči vrácena na konci turnaje v případě, když se v jeho průběhu hráč řádně choval. V ostatních případech propadá a ICCF z ní obdrží od Řídicí komise SKŠ v ČR částku, která se rovná podílu ICCF na startovném. Řídicí komise SKŠ v ČR informuje prostřednictvím vedoucího mezinárodního úseku SKŠ v ČR příslušné funkcionáře ICCF o každém hráči, který v soutěži pořádané Řídicí komisí SKŠ v ČR startuje na základě záruky (kauce). Po “neakceptovaném vystoupení” jsou veškeré neukončené partie odstoupivšího hráče prohlášeny za prohrané (zkontumované). Rozhodčí při zadávání výsledků těchto partií do tabulky na webserveru ICCF uvádí příznak “D”. 
5) Pokud hráč vystoupí z turnaje „potichu“, tj. aniž by o tom informoval rozhodčího a své soupeře, může být potrestán suspendací pro účast v soutěžích SKŠ v ČR a ICCF na dobu 2 let. V takovém případě při opětovném připuštění do turnajů zaplatí záruku (kauci) dle § 7, čl. 4. Druhé “tiché vystoupení” z turnaje má za následek suspendaci na dobu nejméně 5 let. Po “tichém vystoupení” budou neukončené partie odstoupivšího hráče prohlášeny za prohrané (zkontumované). Rozhodčí při zadávání výsledků těchto partií do tabulky na webserveru ICCF uvádí příznak “D”. 

6) Hráč, který zaplatil záruku (kauci) a ukončí turnaj v souladu s pravidly, nemusí platit již další záruky (kauce), dokud soutěže řádně dohrává. 
7) Pro veškeré soutěže družstev pořádané Řídicí komisí SKŠ v ČR platí následující doplňující pravidla:

a) Pokud hráč vystoupí z turnaje, popř. zemře, rozhodčí turnaje vyzve kapitána družstva, aby do 30 dnů stanovil jeho náhradníka.
b) Pokud hráč přestane hrát, nebo rozhodčí usoudí, že další řádný průběh hry je ohrožen (např. po zjištění, že hráč je těžce nemocen apod.), může rozhodčí turnaje vyzvat kapitána družstva, aby za hráče ve stanovené lhůtě (nejdéle však do 30 dnů) určil náhradníka.

c) Pokud hráč zemře, rozhodčí turnaje stanoví, zda jeho partie budou odhadovány, nebo zda kapitán družstva určí za hráče náhradníka. 
d) V jednom družstvu může být během soutěže nahrazeno nejvýše 50 % hráčů, a to s tím, že na jedné šachovnici je možno provést pouze 1 náhradu. Tato omezení se netýkají případů úmrtí.
e) Náhradník zahajuje hru k datu, které stanoví rozhodčí. Po náhradníkovi může být požadováno, aby zahájil hru s časovým hendikepem.
f) Pokud hráče není možno nahradit, rozhodčí turnaje postupuje v souladu s příslušnými ustanoveními § 7.   
g) Pokud některý z hráčů družstva nezahájí hru se všemi svými soupeři do 30 dnů po zahájení turnaje a jeho kapitán neinformuje rozhodčího, že na tuto šachovnici určil náhradníka, pak družstvo partie na této šachovnici prohrává.

8) V případě, že dojde k náhradě (výměně) hráče, pak může jeho náhradník, pokud žádná z partií jeho předchůdce ještě nebyla ukončena a současně průměrný počet tahů sehraných ve všech partiích je nižší než 10, požádat o udělení statutu „náhradníka“. Ten může být udělen pouze se souhlasem rozhodčího turnaje a vedoucího klasifikačního úseku SKŠ v ČR. Statut “náhradníka” opravňuje hráče k tomu, aby všechny jeho partie byly započteny do ratingu ICCF.
9) V případě, že dojde k náhradě (výměně) hráče a jeho náhradník zvolí možnost nežádat o status „náhradníka“, nebo pokud už není možné, aby náhradník  tento status dosáhl, náhradníkovi budou započteny do ratingu ICCF pouze ty partie, ve kterých je výsledek příznivý pro jeho rating. Výsledky, které jsou pro náhradníka nepříznivé, budou započteny původnímu hráči, který byl nahrazen (viz též § 4, čl 7., písm. a těchto pravidel). 
10) Kapitán družstva může požadovat od nahrazeného hráče veškeré potřebné materiály. Pokud to není možné, pak má právo o ně požádat (mj. i o průběh partií) kapitány ostatních družstev. Takové požadavky však musí být zdůvodněny.

§ 8 – Závěrečná a přechodná ustanovení 
1) Tato Ratingová a turnajová pravidla SKŠ v ČR (dále jen RTP) byla schválena Řídicí komisí SKŠ v ČR dne 15.12.2011, nabývají účinnosti 01.01.2012 a jsou závazná pro veškeré soutěže pořádané Řídicí komisí SKŠ v ČR, pokud není na startovní listině výslovně stanoveno jinak.  

2) Na základě usnesení Kongresu ICCF 2011 vstoupilo ustanovení § 3, čl. 5 těchto RTP v platnost již dne 01.09.2011 a je závazné pro veškeré skončené partie od tohoto data, bez ohledu na termíny startů soutěží, ze kterých tyto partie pocházejí.
3) K provádění změn v těchto RTP, jakož i k poskytování jejich výkladu, je oprávněna výhradně Řídicí komise SKŠ v ČR.
Zpracoval: Jan Židů
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