Pravidla SKS v CR pro hru prostiednictvim webserveru ICCF
platna od 1. 2. 2020

1) Hra a jeji Fizeni

a) Veskeré webserverové partie se hraji vsouladu sPravidly SKS v CR pro hru
prostfednictvim webserveru ICCF (dale jen Pravidla) a aktualné platnymi Pravidly
korespondenéniho $achu ICCF, jejichZ Geska verze je trvale k dispozici na webu SKS v CR
(www.skscr.cz) pod zalozkou ,,Dokumenty ICCF*.

b) Kazdou soutéz tidi poradatelem nominovany rozhod¢i, ktery odpovida za fadny prubch
turnaje a partii. V dobé Cerpani jeho dovolené apod. piebira tuto tlohu V plném rozsahu
nahradni rozhod¢i, ktery je pfed zacatkem soutéze rovnéz nominovan poradatelem.

c) DRUZSTVA: Kazdé druzstvo ma kapitina, ktery udriuje kontakt s rozhodcim turnaje v
zastoupeni hraci druzstva.

d) DRUZSTVA: V pFipadé nedorozuméni mezi hrdci se kapitani druzstev vynasnazi vyresit
problém nejprve sami. Pokud mezi nimi nedojde ke shodé, predaji problém k doreseni
rozhodc¢imu.

e) Vysledky partii, které dospély ke svému zavéru standardnim zpusobem (vzdani partie,
piijeti remizy), jsou automaticky zaznamendny systémem webserveru ICCF a rozhod¢i je o
nich prostiednictvim tohoto sytému informovan.

e) DRUZSTVA: Vysledky partii, které dospély ke svému zavéru standardnim zpiisobem
(vzdani partie, prijeti remizy), jsou automaticky zaznamenany systémem webserveru ICCF a
rozhodci je o nich prostrednictvim tohoto sytému informovan.

f) Za veSkeré reklamace a ozndmeni prostfednictvim webserverovych funkcionalit na
piislusné strance webového rozhrani i komunikaci se soupefem a rozhod¢im odpovidd sam
hrag.

f) Za veskeré reklamace a oznameni prostrednictvim webserverovych funkcionalit na
prislusné strance webového rozhrani i komunikaci se souperem odpovida sam hrac, za
komunikaci s rozhodcim kapitin druzstva.

2) Predavani tahi
a) Veskeré tahy jsou zadavany do systému webserveru ICCF jejich pfimym provedenim na
virtualni Sachovnici pfislusné stranky webového rozhrani.

b) Systém webserveru ICCF okamzité zpracovava e-mailovou zpravu a informuje soupeie 0
zahraném tahu a dalsich relevantnich informacich (nema-1i adresat tento systém deaktivovan).

c) Hréc¢i jsou odpovédni za sledovani priibéhu vSech svych partii a spotieby casu na
webserveru ICCF.

3) Navrhy pi‘edpokladanych tahi

Navrhovani pfedpokladanych tahii je v partiich hranych prostfednictvim webserveru ICCF
povoleno. Piedpokladané tahy vSak lze do systému zadavat pouze linearné, tj. formou
nerozvétvenych variant.


http://www.skscr.cz/

4) Zapisy a hlaseni
a) Komunikace tykajici se partie je uchovavana systémem webserveru ICCF a je dostupna
dotéenym hractim a rozhod¢imu.

b) Neodpovida-li hra¢ na dotazy rozhod¢iho, muze to byt povazovano za jeho tiché
vystoupeni z turnaje.

C) Zmeény adresy bydlist¢ a e-mailové adresy provadi na webserveru ICCF samotny hrac, a to
v sekei ,,OSOBNI NASTAVENI®. Tyto adresy, stejné jako data narozeni jednotlivych hraci,
nejsou vetejn¢ dostupné (GDPR).

d) Hrac¢ je povinen neprodlené¢ informovat rozhod¢iho o jakékoliv nevyfesené neshodé se
soupefem, ktera se tyka jeho partie.

d) DRUZSTVA: Hrdc je povinen prostiednictvim kapitina druzstva neprodlené informovat
rozhodciho o jakékoliv nevyresené neshode se souperem, ktera se tyka jeho partie.

e) DRUZSTVA: Vyskytne-li se u hrace zavazny problém znemoZiujici hru a elektronickou
komunikaci (napr. neodstranitelna zavada hardwaru ¢i softwaru), hrac musi zajistit, aby byl o
této skutecnosti neprodlené informovan kapitan jeho druzstva.

5) Cas na rozmyslenou a sankce
a) Limit spotieby ¢asu je 50 dnd na 10 taht pro kazdého hrace, neni-li pofadatelem soutéze
vyslovné stanoveno jinak.

b) Cas na rozmyslenou se po¢ita v celych dnech (asecich dlouhych 24 hodin). Hra¢ ma po
zadani tahu soupefem k dispozici 24 hodin na odpovéd’, neZ mu na jeho ukazateli ¢asu na
webserveru ICCF ptibyde jeden spotiebovany den.

¢) Dosahne-li ¢asova spotieba hra¢e na 1 konkrétni tah 20 dnd, zapocet dalSich dnu se
zdvojnasobi (neni-li pofadatelem vyslovné stanoveno jinak), pti¢emz webserver ICCF odesle
hraci automaticky e-mailové oznameni, ze zacalo byt aplikovano zrychlené poditani Casu.
Tento stav trva az do hracovy odpovédi.

d) Celkové spottebovany Cas na 1 tah se rovna poctu celych dnii spotiebovanych hracem, a to
az do 20 dnt, plus dvojnasobku poctu celych dni spotfebovanych po 20 dnech. Napt. hraci,
ktery spotfeboval na tah 23/30/37 dnd, se zapocita na jeho hodinach 26/40/54 dnd.

e) Po dosazeni ¢asové kontroly, tj. po provedeni 10., 20., 30., 40., 50. atd. tahu, se Cas
zbyvajici na hracovych hodinach pfevadi do nasledujici casové kontroly.

f) Pti Cerpani turnajové dovolené se dotyénému hraci méteni spotieby asu pozastavuje.

g) Zakladem pro méteni Casu na webserveru ICCF je Greenwich Mean Time (GMT), popf.
jiny centralni Cas, stanoveny podle umisténi serveru.

h) Ptekroci-li hra¢ povoleny casovy limit na rozmyslenou, prohrava partii a vysledek se
automaticky (bez nutnosti reklamace vyhry a zasahu rozhodc¢iho) promitne do tabulky.

i) Pfi globalnim vypadku systému webserveru ICCF ma rozhod¢i pravo upravit hracim
odpovidajicim zptsobem jejich aktualni ¢asovou spotiebu, piicemz ma na zieteli doporuceni
pro rozhod¢i vydané spraveem tohoto systému.



6) Neprovedeni odpovédi

a) Neprovede-li hra¢ tah do 14 dni, zasle mu webserver ICCF automaticky e-mailovou
upominku. Dals§i upominku zaSle webserver ICCF pii neprovedeni tahu do 28 dni. Kone¢né
posledni upominku webserver zasle, kdyz hra¢ neprovede tah do 35 dni.

b) Obdrzi-li hra¢ posledni upominku po 35 dnech, musi do 5 dnli od obdrzeni upominky
bud’to provést tah, nebo oznamit rozhod¢imu turnaje a soupeti (prostiednictvim piislusného
odkazu v menu pod zalozkou ,,Partie®), ze ma v imyslu pokrac¢ovat v partii po tomto ¢asovém
limitu. Neprovede-1i hra¢ tah a ani neoznami sviij imysl pokracovat v partii v ramci 40denni
lhity na rozmyslenou na tentyz tah, rozhod¢i turnaje prohlédsi partii pro tohoto hrace za
prohranou.

7) Turnajova dovolena
a) Kazdy hra¢ ma narok Cerpat az 30 dnt turnajové dovolené v kazdém kalendarnim roce,
neni-li pofadatelem soutéze vyslovné stanoveno jinak.

b) Ma-li hra¢ v umyslu Cerpat turnajovou dovolenou, musi ji alespon s jednodennim
ptredstihem zadat do systému webserveru ICCF (prostiednictvim pfislusného odkazu v menu

pod zalozkou ,,Soutéz*). Obdobnym zptsobem lze jiz zadanou turnajovou dovolenou rusit. PO

dobu Cerpani turnajové dovolené hra¢i neni umoznéno zadavat tahy do systému webserveru
ICCF.

8) Vystoupeni z turnaje, imrti, nahrazeni hrace

Dusledky hracova vystoupeni ze soutéze (akceptované/neakceptované/tiché), piipadné jeho
umrti, upravuji pfisluSna ustanoveni aktudlnich Pravidel ICCF. Tato Pravidla ptelozena do
Gestiny jsou trvale k dispozici na webu SKS v CR (www.skscr.cz) pod zalozkou ,,Dokumenty
ICCF*.

9) Odhady neukon¢enych partii

Neni-li v partii dosazeno vysledku ke stanovenému datu ukonceni turnaje, nebo dojde-li k
akceptovanému vystoupeni hrafe ze soutéze, rozhod¢i turnaje zahdji odhadni proces Vv
souladu s aktualng platnym Odhadnim fadem SKS v CR. Tento fad je trvale k dispozici na
webu SKS v CR (www.skscr.cz) pod zalozkou ,,Pravidla a fady*“ v sekci ,,Dokumenty SKS.

10) Reklamace vyhry/remizy s vyuZitim ,,Endgame Tablebases* (databaze koncovek)

a) Zredukuje-li se material na Sachovnici na 7 kamend a méné (v€etné kralt), kterykoliv ze
soupeil mize po ovéfeni vysledku partie prostfednictvim databaze koncovek u rozhod¢iho
reklamovat vyhru ¢i remizu (prostfednictvim pfislusného odkazu v menu pod zalozkou
,Partie), aniz by opravnénost svého pozadavku musel dokladat analyzou.

b) Reklamovat vysledek partie u pozice s nejvyse 7 kameny lze kdykoliv, av§ak reklamujici
hra¢ musi byt vzdy na tahu.

¢) Hra¢ mize pro zjisténi (ovéfeni) vysledku partie v konkrétni pozici s nejvyse 7 kameny
vyuzit napt. tuto bezplatnou aplikaci pro OS Android:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.convekta.android.lomonosovtb

d) Pri reklamaci vyhry ¢i remizy na zakladé databaze koncovek se nebere zietel na tzv.
,»J0tahové pravidlo FIDE® pro prakticky Sach, tj. rozhod¢i ptfipiSe hraci reklamujicimu vyhru
bezodkladné bod pokazdé, kdyz mu v pozici s nejvyse 7 kameny databaze koncovek potvrdi
vyhru v jakémkoliv poctu tahi.


http://www.skscr.cz/
http://www.skscr.cz/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.convekta.android.lomonosovtb

11) ReSeni spori
a) Rozhod¢i fesi piipadné spory mezi hraci v souladu s témito Pravidly a zasadami sportovni
etiky.

a) DRUZSTVA: Rozhodci esi pripadné spory mezi hrdci, popr. kapitany druzstev v souladu s
temito Pravidly a zasadami sportovni etiky.

b) Nastal¢ situace, které tato Pravidla neupravuji viibec, popi. jen ¢aste¢né, rozhod¢i posoudi
v souladu s principy obsazenymi v Pravidlech korespondenc¢niho Sachu ICCF, Pravidlech
ICCF, Stanovach SKS v CR, Soutéznim fadu SKS v CR, Odhadnim #adu SKS v CR, popi-.
jinych zavaznych dokumentech, a rozhodne podle svého nejlepsiho védomi a svédomi.

c) Kazdy hra¢ se muze proti rozhodnuti rozhod¢iho, o némz je ptresvédcen, Ze je v rozporu
s aktualné platnou legislativou SKS & ICCF, popf. dobrymi mravy, odvolat ke Kontrolni
komisi SKS v CR, pii¢emz tak musi uéinit v propadné 15denni lhiité od obdrzeni takového
rozhodnuti.

¢) DRUZSTVA: Kazdy hrac se miize prostiednictvim kapitina druZstva proti rozhodnuti
rozhodciho, o némz je presvédcen, Ze je v rozporu s aktudlné platnou legislativou SKS ¢i
ICCF, popi. dobrymi mravy, odvolat ke Kontrolni komisi SKS v CR, pricemz tak must ucinit
V propadné 15denni lhiité od obdrzeni takového rozhodnuti. Toto pravo ma i sam kapitan
druzstva, popr. jeho zdstupce.

d) Kontrolni komise SKS v CR vyda pisemné rozhodnuti o odvolani a zale ho viem
zucastnénym stranam do 15 dnd po obdrZeni vSech potiebnych podkladii. Jeji rozhodnuti je
konecné.

12) Zavérecna ustanoveni

a) Tato Pravidla byla schvalena Ridici komisi SKS v CR per rollam dne 1. 2. 2020, nabyvaji
okamzité platnosti a jsSou zavazna pro veskeré tuzemské webserverové soutéze odstartované
k tomuto datu a pozdgji.

b) K provadéni zmén v t&chto Pravidlech je opravnéna vyhradné Ridici komise SKS v CR.



