Pravidla SKS v CR pro hru klasickou postou
platna od 1. 2. 2020

1. Uvodni ustanoveni

1.1. Koresponden¢ni Sachova hra je samostatné odvétvi Sachové hry, ve kterém se Sachova
partie hraje prostfednictvim klasické postovni prepravy (podminky pro piipadné pouzivani
elektronické posty stanovuji piislusna ustanoveni téchto Pravidel).

1.2. Veskeré partic hrané prostfednictvim klasické poStovni piepravy se hraji v souladu
s Pravidly SKS v CR pro hru klasickou postou (dale jen Pravidla) aktualné platnymi Pravidly
korespondenéniho $achu ICCF, jejichz ¢esky pieklad je trvale k dispozici na webu SKS v CR
(www.skscr.cz) pod zalozkou ,,Dokumenty ICCF*.

1.3. Kazdou soutéz tidi poradatelem nominovany rozhod¢i, ktery odpovida za fadny prubch
turnaje, partii a pravidelné zaznamenavani koneénych vysledkt do systému webserveru ICCF.
V dobé¢ Cerpani jeho dovolené apod. ptebira tuto ulohu v plném rozsahu ndhradni rozhod¢i,
ktery je pted zacatkem soutéze rovnéz nominovan potadatelem.

1.4. Utastnici soutézi jsou povinni dodrzovat tato Pravidla SKS pro hru klasickou postou
(dale jen Pravidla), fadn¢ dohrat veskeré partie vturnaji (bez ohledu na své piipadné
neuspésné prubézné vysledky), ctit zasady fair play, jednat v souladu s dobrymi mravy a fidit
se pokyny rozhod¢iho.

2. Zasilani tahu

2.1. Tahy se zasilaji klasickou postou jako obycejné psani ekonomické (eventualné prioritni),
a to prostiednictvim korespondenc¢nich listki, ptredtisténych listkti pro korespondencni Sach,
pohlednic, popt. dopisti (dale jen listki), jejichz format odpovida standardiim/normam Ceské
posty, s. p. Listky je nutné zasilat vyhradné z tizemi Ceské republiky.

2.2. Po dohodé obou hrac¢u lze tahy zasilat prostfednictvim elektronické posty (e-mailu). | v
tomto piipadé plati tato Pravidla, avSak zaslani doporucené postovni zasilky lze nahradit e-
mailem adresovanym soupefi a rozhod¢imu (v kopii).

2.3. O ptipadné zméné zpuisobu zasilani taht (v jakékoliv fazi partie) jsou povinni oba hraci
neprodleng informovat rozhod¢iho.

2.4. Ve dvoukolych turnajich se ve vztahu k témto Pravidlim hraje kazda partie samostatné,
tj. plati obecné zasady jako v jednokolovém turnaji.

2.5. Pti zasilani listku musi hra¢ uvadeét Citelné:

a) presnou a Gplnou adresu soupete,

b) nazev turnaje,

c) datum odeslani ptedeslého tahu soupefe,

d) datum odeslani vlastniho tahu (pfedpokladané datum postovniho razitka),

e) soupeftuv posledni tah a popf. piijaté navrzené tahy,

f) vlastni tah,

g) svou uplnou adresu (zménu adresy hlasi ihned v§em soupeftim a rozhod¢imu),

h) vlastnoru¢ni podpis.
V ramci odpovédi na soupefovy obdrzené tahy se doporucuje soupefi navrhovat piipadna
vynucend/samoziejma/piedpokladana pokraCovani partie (oboustranna uspora na postovném).
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2.6. Tahy se oznamuji Ceskou algebraickou notaci, zkrdcenou nebo Uplnou, a musi byt
¢islovany. Po dohodé obou soupetti 1ze pouzivat i notaci odliSnou (napt. ¢iselnou, grafickou
apod.), ktera je pak pro oba dva hraCe zavazna. V jedné partii nelze pouzivat vice typl notaci
soubézné (kromé ptipadu, kdy jeden z hrac¢ti pouziva ceskou algebraickou notaci zkracenou a
druhy uplnou). Piepisovani tahli na listcich neni pfipustné. Opravu je mozné provést pouze
tim zplsobem, Ze se piislusny tah pteskrtne a napiSe se novy. Takto opraveny tah musi
byt stvrzen samostatnym podpisem hrace, jinak se povazuje za neplatny.

2.7. Odeslany tah a nabidnuté tahy nelze odvolat ani doplnit a odesilatel je jimi vazan do
odeslani soupefova tahu. Piijemce navrhu mize piijmout libovolny pocet navrhovanych tahi,
nebo navrh odmitnout a zvolit vlastni pokraCovani.

2.8. Tah neodpovidajici postaveni kament na Sachovnici nebo odporujici pravidlim Sachové
hry, se povazuje za nemozny. Nejasny je tah, z jehoz zapisu nelze jednoznacné urcit, co bylo
hrano. Nemozny nebo nejasny tah je neplatny a s nim i pfipadny navrh tahii. Hrac, ktery
odeslal neplatny tah, ho nahradi libovolnym tahem a pfipadné i ndvrhem. Chyby v zépise u
znakll oznacujicich brani kamene, Sach nebo mat, se neberou v tvahu. V piipad¢ sporu
vzniklého nespravnym c¢islovanim tahu rozhodne o platnosti tahii rozhod¢i.

2.9. V ptipadé chybného opakovani soupetova tahu je odeslany tah rovnéz neplatny a s nim 1
pfipadny navrh tahti. Neplatny tah mtze byt nahrazen libovolnym tahem a ptipadné i
navrhem. Byla-li chyba v opakovani tahu zjisténa v pozd¢jSim pribchu partie, o dalSim
postupu rozhodne rozhodc¢i

2.10. Piijemce listku je povinen Zadat na soupefi vysvétleni:

1) v jednokolovych turnajich:
a) bez zbyte¢ného odkladu, jestlize na ném chybi tah soupete, tah soupefe je neplatny
podle ¢l. 2.8, soupef nepotvrdil jeho tah nebo spravné navrzené tahy, které pfijal; cas
béZzi nadale hraci, ktery zdrZeni hry zavinil, do doby odeslani platné odpovédi
b) soucasné se svym nasledujicim tahem, kdyz odpovéd’ neobsahuje ostatni nalezitosti
podle ¢l. 2.5.

2) ve dvoukolovych turnajich (tahy se zasilaji na jednom listku):
a) soucasn¢ se svym nasledujicim tahem v piipadé, Ze v jedné partii na ném chybi tah
soupete, tah soupete je neplatny podle ¢l. 2.8, soupet nepotvrdil jeho tah nebo spravné
navrzené tahy, které ptijal; Cas na tah se do data zadosti o vysvétleni v uvedené partii u
hréce, ktery zdrzeni zavinil, anuluje, ale pfipoCte se mu trestny ¢as 5 dntl.
b) soucasné se svym nasledujicim tahem, kdyz odpovéd’ neobsahuje ostatni nalezitosti
podle ¢l. 2.5.
C) v piipadé, Ze se hraje pouze jedna partie, nebo jsou neplatné odpovédi v obou
partiich, plati postup podle bodu 1).

2.11. Veskerou korespondenci vztahujici se k partiim (v listinné i elektronické podob¢) jsou
hra¢i povinni uchovavat jesté¢ alespont 3 meésice po zaznamenani posledniho vysledku do
turnajové tabulky.

2.12. Ve vlastnim zajmu si hra¢ peclivé vede zapisy partii, Casové tabulky a zaznamy o
cerpani turnajové dovolené (vlastni i soupeitt).

3. Cas na rozmyslenou a odpovédni lhiity

3.1. Cas se potitd na dny v&etné postovni piepravy. Poéitani ¢asu zadind dnem zahéjeni
turnaje uvedenym na startovni listiné. U dvoukolového turnaje to plati pro prvni partii. U
druh¢é partie je datem zahdjeni turnaje datum odeslani tahu hra¢em zahajujicim hru v prvé
partii, ke kterému se pfipoc¢tou 4 dny. Tato skutecnost se uvede na startovni listinu.



3.2. Na jednotlivé tahy se pocita ¢as ode dne, kdy soupet piedal listek s tahem do poStovni
pfepravy. Rozhodujici je datum poStovniho razitka. Je-li necitelné, nebo nebyl listek
orazitkovan, plati datum uvedené odesilatelem. Den odeslani listku s tahem se pocita ptijemci.

3.3. Hraci, ktery navrhne nékolik tahti, se pocitd ¢as k hranému tahu, pfijemci k prvému
vlastnimu nenavrzenému tahu. Pfijme-1i hra¢ navrzené tahy, musi potvrdit v§echny najednou.
Neucini-li tak a pokracuje podle nadvrhu, bézi mu Cas na premysleni do doby, kdy zahraje
vlastni nenavrzeny tah.

3.4. Hra¢ musi odpovédét soupeti nejpozdéji 10. den. Chce-li odpovédet pozdéji, musi to
soupeti sdé€lit se svym predchozim tahem, popi. nejpozdéji 10. den samostatnym listkem. Po
tomto sdé€leni musi odeslat svou odpovéd” doporuceng.

3.5. Nedostane-li hra¢ odpovéd’ na svij tah do 14 dni od jeho odeslani, nebo soupefovo
sdéleni, ze odpovi pozdé€ji nez 10. den, musi 15. den zasladni tahu doporucené urgovat s
opakovanim udaji posledniho listku podle ¢l. 2.5 (musi byt jednoznacné ziejmé, ze jde o
urgenci — zadost o zaslani tahu). Pokud tento 15. den pfipadne na nepracovni den, musi hrac
urgovat odpovéd’ prvni pracovni den po tomto volnu.

3.6. Prijemce doporucené urgence, pokud jiz sam neurgoval, musi nejpozdéji do 7 dnd od
odeslani urgence zaslat urgujicimu tah doporucené, a to 1 v pfipadé, kdyZ uz mezitim
odpovédeél formou obycejného psani.

3.7. Nedostane-li hra¢ na urgenci odpovéd do 14 dnt od jejiho odeslani, informuje
rozhod¢iho a zaSle mu podaci listek od doporucené urgence. Rozhod¢i pifezkouma ptic¢inu
preruSeni hry a vydéa rozhodnuti o dalSim pokraCovani v partii nebo o jeji kontumaci ve
prospéch urgujiciho hrace.

3.8. Doslo-li ke ztrat¢ listku b&hem postovni piepravy, dohodnou se hrac¢i o zapoctu
ztracen¢ho Casu. Mohou ho anulovat nebo rozdélit. Nedohodnou-li se, rozhodne o zépoctu
casu rozhod¢i. Ve sporech o spotiebé ¢asu plati zdsadné ¢asova tabulka sestavena rozhod¢im.

3.9. Casovy limit &ini 80 dni na kazdych 10 taht.

4. Prekroceni ¢asového limitu

4.1. Ptekroéeni ¢asového limitu (dale jen PCL), které znamena prohru partie, nastava tehdy,
spotiebuje-1i hra¢ na 10 nebo mén¢ tahii vice nez 80 dni, 20 ¢i mén¢ tahil vice nez 160 dni, na
30 ¢i méné tahu vice nez 240 dnt, na 40 ¢i méné tahu vice nez 320 dnd, na 50 ¢i méné tahu
400 dni atd. (vZdy plus 80 dnt na kazdych dalSich 10 tahi).

4.2. Hra¢ mize reklamovat PCL ihned, jakmile se ho soupef dopustil, nejpozdé&ji vsak pfi
odpovedi na limitovany tah (10, 20., 30., 40., 50. atd.). Nereklamuje-li v¢as, ztraci pravo
reklamace do doby piipadného PCL na dalsi limitovany tah.

4.3. Reklamace PCL se provadi takto: reklamujici ozndmi doporu¢ené soupeii jeho PCL,
uvede pocet tahii a Casovou spotiebu. Rozhod¢imu zaSle doporucené priipis nebo opis
reklamace, podaci listek od reklamace PCL a zapis partiec s uvedenym tahem, ktery ma
reklamujici v umyslu hrat (neuvede-li ho, nebo je uvedeny tah neplatny, bézi mu ¢as do doby
sdéleni platného tahu rozhod¢imu). Hra se pferusuje do doby, nez rozhod¢i vyda rozhodnuti.
Nebyl-li podan protest, spociva vyrok rozhod¢iho v konstatovani o nabyti platnosti reklamace
a prohie partie. V ptipad¢ zamitnuti reklamace oznami rozhod¢i zdvazny tah reklamujiciho v
rozhodnuti, od jehoz data za¢ind znovu bézet Cas a hra pokracuje.

4.4. Hrag, ktery povazuje reklamaci PCL za neopravnénou, miize v propadné 10denni Ihité od
data poStovniho razitka reklamace odeslat doporu¢ené rozhod¢imu protest. Kopii nebo opis
protestu zasle doporucené také soupeti. K protestu musi pfilozit:



a) podrobnou ¢asovou tabulku,
b) soupetovu korespondenci,
C) podaci listek stvrzujici doporuéené zaslani kopie nebo opisu protestu soupefi.

4.5. Po obdrzeni kopie/opisu protestu zasle reklamujici hra¢ do 10 dnt od data odeslani
kopie/opisu protestu rozhod¢imu doporucené soupefovu korespondenci a casovou tabulku s
piipadnym vyjadienim.

5. PreruSeni hry

5.1. Béhem turnaje si muaze hra¢ vybrat kdykoliv najednou nebo po Castech turnajovou
dovolenou. Musi ji Cerpat proti vSem soupefim soucasn€. Pred nastupem dovolené musi
oznamit den pocatku a jeji délku vSem soupeiim a rozhod¢imu. Do dovolené se pocita den
jejiho pocatku i den jejiho ukonceni.

5.2. Hraci, ktery Cerpa turnajovou dovolenou, se zastavuje ¢as na premysleni i dalsi lhaty
stanovené témito Pravidly. Soupefi, ktery je na tahu, bézi ¢as do odeslani jeho odpovédi.

5.3. Ma-1i hra¢ v imyslu nevyuzit jiz nahldSenou turnajovou dovolenou, popf. jeji Cast, a
zaroven Si ji zachovat pro jiné obdobi, je povinen o tom alespon s jednodennim piedstihem
informovat vSechny soupete a rozhod¢iho. Odpovi-li hra¢ kterémukoliv ze soupeit béhem své
turnajové dovolené (tvorici jeden celistvy blok bezprostfedné po sobé nasledujicich dni), aniz
by o jejim pteruSeni pifedem informoval vSechny své soupefe a rozhod¢iho, zbyvajici
turnajova dovolena v ramci tohoto bloku mu dnem odeslani odpovédi bez nadhrady propada, a
to ve vSech partiich soucasné.

5.4. Délka turnajové dovolené ¢ini 30 dntl na jeden kalendaini rok.

6. Skonceni hry

6.1. Po skonceni partie je vit€z povinen zaslat rozhod¢imu do 15 dnt zépis partie, pfi remize
oba hraci. Partic musi byt zaslana v ¢eské algebraické notaci na samostatném partiaii nebo
papiru stejného formatu, s uvedenim vSech nalezitosti partiafe. Glosy na partiafi jsou
piipustné. Pti zasilani zapisu skoncené partie se doporucuje uvést na samostatné piiloze i
vSechny pfedchozi vysledky.

6.2. Po skonceni turnaje se U nedohranych partii postupuje V souladu s aktualn¢ platnym
Odhadnim fddem SKS v CR.

6.3. Hrac, ktery nezaSle zapis ukoncené ¢i neukonCené partie, ztraci narok na pfiznani vyhry
nebo remizy. Takto mohou prohrat partii oba hraci, neni-li rozhod¢imu vysledek partie znam.

6.4. Ptfi vystoupeni hrace zturnaje, popf. jeho umrti rozhod¢i postupuje v souladu s
ptislusnymi ustanovenimi Pravidel ICCF, jejichz Cesky pieklad je trvale k dispozici na webu
SKS v CR (www.skscr.cz) pod zalozkou ,,Dokumenty ICCF*.

7. Reklamace vyhry/remizy s vyuZzitim ,,Endgame Tablebases* (databaze koncovek)
7.1 Zredukuje-li se material na Sachovnici na 7 kamenti a méné (véetné krala), kterykoliv ze
soupeil mize po ovéieni vysledku partie prostfednictvim databaze koncovek u rozhodé¢iho

reklamovat vyhru ¢i remizu, aniz by opravnénost svého pozadavku musel dokladat analyzou.

7.2. Reklamovat vysledek partie u pozice s nejvyse 7 kameny l1ze kdykoliv, avSak reklamujici
hra¢ musi byt vzdy na tahu.
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7.3. Hra¢ muze pro zjisténi (ovéteni) vysledku partie v konkrétni pozici s nejvyse 7 kameny
vyuzit napf. tuto bezplatnou aplikaci pro OS Android:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.convekta.android.lomonosovtb.

7.4. Pii reklamaci vyhry ¢i remizy na zakladé databaze koncovek se nebere zictel na tzv.
,»J0tahové pravidlo FIDE® pro prakticky Sach, tj. rozhod¢i ptipiSe hraci reklamujicimu vyhru
bezodkladné bod pokazdé, kdyz mu v pozici s nejvySe 7 kameny databaze koncovek potvrdi
vyhru v jakémkoliv poctu tah.

8. ReSeni sporii

8.1. Rozhod¢i tesi pripadné spory mezi hraci v souladu s témito Pravidly a zasadami
sportovni etiky.

8.2. Nastalé situace, které tato Pravidla neupravuji vibec, popf. jen cCaste¢né, rozhod¢i
posoudi v souladu s principy obsazenymi v Pravidlech koresponden¢niho Sachu ICCF,
Pravidlech ICCF, Stanovach SKS v CR, Soutéznim fadu SKS v CR, Odhadnim fadu SKS
v CR, popt. jinych zavaznych dokumentech, a rozhodne podle svého nejlepsiho védomi a
svédomi.

8.3. O vyfeseném sporu vydava rozhod¢i pisemné rozhodnuti, z néhoz musi byt patrna
podstata sporu, rozhodovaci vyrok, zdivodnéni a pou€eni o pravu na odvolani. Rozhodnuti
musi byt odeslano obéma strandm do 15 dn po obdrzeni vSech potfebnych materiali.
Rozhod¢i si ponecha nejméné 30 dnii od vydéani rozhodnuti veskeré doklady, z nichz vychézel
pfi fesSeni sporu.

8.4. Proti rozhodnuti rozhodéiho turnaje se Ize odvolat ke Kontrolni komisi SKS v CR, a to v
propadné lhuté 15 dnl od data odeslani rozhodnuti. Odvolani se zasild predsedovi Kontrolni
komise SKS v CR a kopie soupefi a rozhodéimu turnaje, ktery vydal rozhodnuti. Soucasné
s podanim odvolani musi byt poukazan vklad 300 K& na bankovni u¢et SKS v CR. Hrag,
ktery obdrzel zpravu o tom, Ze se jeho soupet proti rozhodnuti rozhod¢iho odvolal, ma pravo
do 7 dnd zaslat rozhod¢imu turnaje své vyjadieni k odvolani. Po obdrzeni odvolani a
vyjadieni hra¢i rozhodéi poskytne veskeré podklady Kontrolni komisi SKS v CR, ze kterych
vychazel pti feSeni sporu. Pfipoji rovnéz své vyjadieni k odvolani.

8.5. Kontrolni komise SKS v CR vyda pisemné rozhodnuti o odvolani a zasle ho viem
zucastnénym strandm do 15 dnli od obdrzeni vSech potiebnych podkladi. Jeji rozhodnuti je
vzdy konecné. Je-1i odvolani vyhovéno alesponl ¢astecné, vrati vklad odvolavajicimu se hraci
v plné vysi. V opaéném piipadé propada vklad ve prospéch SKS v CR.

9. Zavérecna ustanoveni
9.1. Tato Pravidla byla schvalena Ridici komisi SKS v CR per rollam dne 1. 2. 2020, nabyvaji
okamzité platnosti a jsou ucinna pro veskeré tuzemské postovni soutéze odstartované

k tomuto datu a pozdéji.

9.2. K provadéni zmén v téchto Pravidlech je opravnéna vyhradné Ridici komise SKS v CR.
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