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Novy systém pocitani casu
v ICCF
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Problémy se stavajicim systemem
casove kontroly

Pro¢ ICCF potiebuje novy systém ¢asové kontroly:

(1) Soucasny systém je komplikovany, zmateny a nahodily:
doba dovolené zavisi na kalendari a nikoli na dobé, po kterou
bézi turnaj;
zdvojené pocitani ¢asu se aplikuje po nahodile stanovené dobé

a je zmateny vzhledem k odlisnosti skute¢né uplynulych dnti a
zdvojené pocitanych dnti na rozmyslenou;

pravidlo 40 dnti (pravidlo “3b”) povoluje nekone¢né dlouhé
prodluzovani;

“naraznikovy” ¢as (tzn. zbyvajici ¢as na rozmyslenou) je o 1 den
delsi nez udavaji udaje v celych dnech a slouzi pouze ke
zmateni hract
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Problémy se stavajicim systémem

casove kontroly (pokracovani)

(2) Soucasny systém nedovoluje stanovit definitivni
datum konce turnaje, tzn. poradatelé turnajta (TO)
nemohou planovat postup nasledujicich soutézi.

(3) Soucasny systém dovoluje “obranu mrtvého muze” na
neurcitou dobu, vzhledem k piidavku nového casu
na rozmyslenou vzdy po 10 tazich.

(4) Soucasny systém vyvolava potiebu odhadu partii za
ucelem vynuceni ukonceni turnaje.
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Nesystematicke pokusy o napravu

systému

Po dlouhou dobu se objevovala na Kongresech rfada navrha k
napraveni systému c¢asové kontroly

V minulém roce to bylo 6 navrh:
2015-005 Zruseni pocitani ¢asu ve dnech v serverovych turnajich

2015-010 ZruSeni ustanoveni o propadnuti nevycerpané turnajoveé
dovolené

2015-011 Zména okamziku ptidélovani fadné dovolené z 1. ledna
na datum startu turnaje
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?015—(314 Zaklad pro pocitani ¢asu ,,Coordinated Universal Time"
UTC

2015-021 Omezeni nakumulovaného ¢asu na rozmyslenou

2015-030 Zruseni moznosti prodlouzeni ¢asu na rozmyslenou
(pouZiti 40+ dni)
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The Real Fix: A New System

Kongres odlozil projednavani vsech téchto navrhti a
postoupil je nové pracovni skupiné. Jedinym ukolem této
skupiny bylo vyvinout systém ¢asové kontroly, ktery by
eliminoval nebo alespon minimalizoval existujici problémy.

Tato pracovni skupina sviij kol splnila, nyni je shrnut do
navrhu 2016-027

Zbytek prezentace vysvétluje navrhovany novy systém,
ktery by byl pouzit pouze v soutézich hranych na
serveru. Tento novy systém neni urcen k pouziti v
postovnich nebo e-mailovych soutézich.
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Za prve: ProC novy system?

Zlepseni

Zde jsou divody, pro¢ by mél byt zaveden novy
system:
Bude zarucovat data ukonceni vSech soutézi. TO
nebudou nadale bojovat o dodrzeni harmonogramu
turnajti. Hraci budou presné védét, kdy budou
startovat budouci turnaje.

Nebudou zapotiebi Zadné odhady kviili ukonceni
turnajui! Partie budou vzdy ke dni ukonceni turnaje
ukonceny normalné na Sachovnici.
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Zlepseni (pokracovani)

(3) Nabizi feseni vSech loni navrZenych, ale odloZenych
navrhd.

(4) Hrac¢i budou mit daleko vétsi flexibilitu, jak vyuzit
pridéleny cCas na rozmyslenou.

(5) Vyuzivani “obrany mrtvého muze” bude casoveé
omezeno a nebude moci trvat neurcité dlouho.

(6) Dovolena zaloZena na kalendarnich dnech, zdvojené
pocitani ¢asu a prodlouzeni podle pravidla 3b budou
zruSeny, ¢imz se pocitani ¢asu zjednodusi a
zprehledni.
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Za druheé: Tak jak to funguje?

TO urci pozadovanou dobu trvani své soutéze. Volby
budou od 300 dnti nahoru (pro turnaje zahrnuty do
ratingu), s odstupniovanim v sodennich prirastcich (tj. 300
dni nebo 350 dni nebo 400 dni nebo 450 dni, atd.) - podle
prani TO.

TO nebude muset zadavat Zadné dalsi ¢asové udaje - server
sam provede pro soutéz vsechny dalsi vypocty, nezavisle na
typu souteze.

Server vypocita presné datum ukonceni soutéze v zavislosti
na dobé trvani soutéze stanovené TO. Hraci budou znat
toto datum ukonceni predtim, nez se do soutéze prihlasi!
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Podrobnosti: Systém t¥ blokd

(zkracene “TriBl”)

Doba trvani turnaje stanovena TO urcuje, jaky ¢as na
rozmyslenou bude pfidélen kazdému hraci pro kazdou

partii.

Cas na rozmyslenou bude kazdému hra¢i ptidélen ve tiech
oddélenych c¢astech: 3 ¢asové “bloky”.

Analogicky si tyto 3 bloky mtiZeme predstavit jako penize
ve vasi penézence, penize, které dostanete v podobé
vyplatniho Seku (pozn. prekl. typicky americké — tam jsou
zameéstnanci stdle vypldceni pomoci Sekii), a penize, které si
muZete vyzvednout z banky.
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Podrobnosti: Prvni blok

Prvni blok = “hodiny”. To jsou obvyklé “hodiny”, na
které jsme zvykli. Je to Cas, ktery ma hrac k dispozici v
kazdy dany okamzik v pribéhu partie. Jako obvykle se
snizuje o 1 den za kazdy den spotifebovaného ¢asu na
rozmyslenou. Je VZDY na za¢atku partie nastaven na
50 dnli na hrace, bez ohledu na planovanou dobu
trvani souteze.

V nasi analogii to jsou “penize ve vasi penézence”. To
je to, co mate okamzité k dispozici a miizete utratit.
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Podrobnosti: Druhy blok

Druhy blok se nazyva “prirtistek”. To je dodatec¢ny cas,
ktery je k dispozici automaticky po kazdém provedeném
tahu (jako “vyplatni sek”, poté, co si vydélate svou vyplatu,
nahrazuje néco, co jste uz utratili).

Prirtistek nahrazuje soucasny “naraznikovy” cas, ktery
zaokrouhluyje ¢as na rozmyslenou nahoru na nejblizsi cely
den.

Pocet dni v prirtstku je pfesné urcen rozhodnutim TO
ohledné doby trvani soutéze.
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Podrobnosti: Druhy blok

(pokraCovani)

Prirtistek je podobny Fischerovym hodindm, se dvéma
vyjimkami:
PrirGistek se vztahuje pouze na prvnich 50 tahGi v
partii, nikoli po neurcitou dobu.
PrirtGistek je pridan na hracovy hodiny pouze tehdy,
kdyz hodiny ukazuji méné nez 5o dntt. Hracovy
hodiny nemohou nikdy ukazovat vice nez 50 dn.
Cas piirtistku véak nemiiZe nikdy byt ztracen,
protoze vSe navic prechdazi do tietiho bloku, ,banky”
(analogicky: vSechno, co nemusite nahradit ve vasi
penézence, jde do vasich tspor).



Podrobnosti: Treti blok

Tteti blok se nazyva “banka”.
Je to cas, ktery ma hrac k dispozici podle svého uvazeni.

Vyse Casu v bance na pocatku partie je ur¢ena dobou trvani
soutéze stanovenou TO. (Banka bude na zac¢atku soutéze
obsahovat vzdy 50 nebo 75 dnii.)

Hra¢ maze pouzit banku (analogicky, jako ,vybér penéz*)
kdykoli, s vyjimkou, zZe hracovy hodiny NIKDY nemohou
ukazovat vice nez 50 dni.
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Podrobnosti: Treti blok

(pokraCovani)

Banka nahrazuje ,turnajovou dovolenou”. Nebude nadale
existovat nic, co by se nazyvalo turnajovou dovolenou.

Hraci si mohou “vzit dovolenou” kdykoli chtéji, ale
nemohou nikdy zastavit své hodiny! Hrac¢i mohou pouze
doplnit své hodiny ze svych bank, dokud se banka
nevyprazdni.

Hrac¢i mohou dokonce spotiebovat vice nez 50 dnti na
jeden tah, ale pouze tak, Ze presunou cas ze své banky do
hodin béhem prvnich 50 dnti. Pokud je na hodinach nula,
hrac prohrava na cas bez ohledu na to, kolik ¢asu mu zbyva
v ostatnich dvou blocich.
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Pro ty, které bavi matematika

Pristi snimek ukazuje tém, ktefi maji radi cisla, priklad
3 blokti ¢asu na rozmyslenou urc¢enych rozhodnutim
TO o délce trvani soutéze. (Pristi snimek je
ilustrativni, protoze soutéz muze byt delsi nez
uvedenych 700 dnfi.)

Skutecnosti je, Ze nikdo kromé serveru nemusi znat
tuto sadu cisel!! TO zada pozadovanou délku trvani
soutéze a zbytek bude stanoven automaticky, s tim, Ze
hraci budou informovani o svych konkrétnich
hodnotach na startu kazdé soutéze.
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Doba trvani Pocatecni ¢as na | Pocatecni casv Prirastek - dny

soutéze — dny hodinach - dny | bance - dny (stanoveny
(nastavena TO) (vzdy 50) (bud 50 nebo 75) | serverem)
300 50 50 1

350 50 75 1

400 50 50 2

450 50 75 2

500 50 50 3

550 50 75 3

600 50 50 4

650 50 75 4

700 50 50 5
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Doporucené doby trvani soutez

Prvni rok po implementaci bude testovacim rokem, s
malym poctem peclivé vybranych soutézi a s TO, kteri
se dobrovolné uvoli pouzivat tento novy systém.
Cilem bude stanovit jednu doporuc¢enou dobu trvani
pro kazdy druh turnaje ICCF. Davod: vyhnout se
riznym dobam trvani pro stejny druh turnaje (napf.
Open class).

Tento seznam doporuceni bude stanoven na zakladé
série diskusi s TO o navrhovanych c¢asovych
kontrolach pro kazdy z hlavnich turnaj ICCF,
zaloZzenych na zpétné vazbé z testovacich turnajd.
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Jak to budou hraci moci sledovat?

Server bude na startu turnaje informovat vSechny
hrace o jejich 3 blocich a o datu ukonceni turnaje.

V kazdém okamziku v priibéhu turnaje se budou
zobrazovat hodnoty hraca v kazdém z blok{, tak jak se
nyni zobrazuje zbyvajici ¢as na rozmyslenou.

Nebudou nikdy zadné pochybnosti: hodiny vSech
hrac¢t dobéhnou nejpozdéji ke stanovenému dnu
ukonceni turnaje.
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Neco konkrétniho pro kapitany

druzstev — obnoveni vasi mocil

Mnoho kapitant druzZstev zazilo frustraci ze ztraty
bodt druzstva, kdyz hrac tise vystoupil z turnaje.
V soucasné dobé se tomu da tézko preventivné
zabranit, pouze pak hledat nahradnika.

Nékdy je nalezeni nového hrace obtizné, vede k
pozadavku na TD na zastaveni hodin, ale to ma vliv na
den ukonceni turnaje a proto je to nezadouci.
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Obnoveni moci kapitanu druzstev
(pokraCovani)

Systém tfi bloku obnovuje moc kapitanti druzstev tim,
ze jim povoluje fidit ¢as v bance u vSech jejich hraca -
vzdy (a jen tehdy), kdy? néktery hra¢ vystoupi z
turnaje, s umyslem nahrady nebo vymény tohoto
hrace.

To znameng3, Ze kapitan druzstva miaze zabranit
prohte partii na ¢as pred nalezenim nahradnika tim,
ze presune cas z hracovy banky na jeho hodiny, i kdyz
doty¢ny hrac prestane odpovidat a je podezieni, Ze tiSe
vystoupil z turnaje.

Zadné PC = zadna ztrata druzstva!
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Systém vyvazuje potreby kapitanu

druzsteva TO

ZkusSenosti ukazuji, jakym problémem miizZe byt
casovy management v soutézich druzstev: nedavné
odlozeni Olympiady narusilo harmonogram soutézi.
Jednim z vaznych divod{i, ktery zptisobuje pozdéjsi
neZ planované ukonceni soutézi, je resetovani hodin
po provedené vymeéné hraca.

Systém tii blok® povoluje ndhrady / vymény (=
potieby kapitant druzstev) a zaroven zajistuje, ze
datum ukonceni soutéze se neméni (= potteby TO).
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Nahrady a vymeny

Jak ndhrady, tak vymény hrac¢a se mohou v systému 3 blokt
provadét, s nasledujicimi rozdily (vSechny se tykaji
“hodin”):

(a) béhem procesu se hodiny vystoupivsiho hrace nikdy
nezastavi,

(b) kapitantm druzstev je povoleno pridavat ¢as na hodiny
vystoupivsiho hrdce z jeho banky, i kdyz hrac
nekomunikuje, a tim zabranit PC,

(c) rozhod¢i nikdy neresetuje ¢as na hodinach zadného
hrace.

(Pojmy “nahrada” a “vymeéna” jsou definovany a odliseny v
Manualech rozhodc¢iho ICCF, kapitoly 6.3 a 6.4)
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Redeni pfipadl z lonského roku

Formalni navrh na tento systém 3 blok@ popisuje, jak bylo
feSeno vSech 6 navrhii odlozenych loniskym Kongresem.
Zde jen stru¢né shrnuti:

Prirtistek nahrazuje ,volny den’, tak jak to bylo
pozadovano;

Koncepce turnajové dovolené byla zrusena;

Konecna vyse ¢asu na rozmyslenou pridélena hraci
zarucCuje omezeni nakumulovaného casu;
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Reseni pripadu z lonskeho roku

(pokraCovani)

Zruseni pravidla 3b eliminuje pripady prodlouzeni pres
tento limit. Hra¢i nadale mohou spotiebovat vice nez
40 dnti na jeden tah, ale nemohou to udélat s
,2naslednym dopadem na tabulky turnaji a ratingy
hrac¢d” (citace z navrhu 2015-030), protoze den
ukonceni soutéze nyni zlistava stejny za vSech
okolnosti.
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Shrnuti vyhod

(1) TO si udrzuji podstatnou svobodu pfi pofadani
souté€zi podle svych predstav

(2) Lze s jistotou nastavit data ukonceni soutézi.

(3) Potreba odhadt z dvodu ukonceni soutézi bude
kompletné eliminovana. Odhady budou zapotrebi
pouze v piripadech akceptovanych vystoupeni, ktera se
uskutecni v priabéhu soutézi.
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Shrnuti vyhod (pokracovani)

(4) Hraci budou pocitovat vétsi svobodu pfi fizeni
svého ¢asu na rozmyslenou.

(5) Spory okolo stavajici “turnajové dovolené” budou
eliminovany.

(6) Prirtistek zachovava “naraznikovy ¢as”, takze zadny
hra¢ nebude moci profitovat z rozdila v ¢asovych
zonach.
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Shrnuti vyhod (pokracovani)

(7) Mozna doba, po kterou hra¢ bude moci vyuzivat
“obranu mrtvého muze’, je omezena, protoze na
hodinach je nastaven konecny ¢as urceny pii startu
turnaje.

(8) Tise vystoupivsi hraci budou nadale zjistovani v
rozumném case — konkrétné v prtbéhu max. 50 dnti
od jejich posledniho tahu - kdyz jejich ¢as na
hodinach bude dochazet. Jesté 1épe, kapitani druzstev
budou schopni zasahnout a zabranit prohfe na cas.
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Shrnuti vyhod (pokracovani)

(9) Novy systém spliiuje soubor filozofickych
pozadavka pracovni skupiny:

(a) poskytnout dostate¢ny ¢as na analyzu moznych
pokracovani,

(b) nezpochybnit ratingovy systém ICCF,
(c) jednoduché pochopeni a uzivani, a

(d) zachovat reputaci ICCF jako mista pro hru na
nejvyssi urovni a dobfe organizovanych soutézi.
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Dalsi uvahy
Novy systém bude postupné testovan v soutézich ICCF
s tim, ze TO jej budou moci pouzivat v novych
soutézich, nebude to vSak od nich pozadovano.
Po néjakou dobu - dejme tomu nékolik let - TO

budou moci volit mezi starym (existujicim) a novym
systemem.

Nakonec by byl novy systém kompletné zaveden do
provozu pro vSechny nové soutéze ICCF.
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Mate jesté nejaké otazky?
Mate-li dotaz nebo potiebujete-li vyjasnit nékteré c¢asti
navrhu, zadejte svilij dotaz do textového pole Your

comment v textu navrhu na webu ICCF. Zodpovédny
funkcionatr vam odpovi.
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