PRAVIDLA MISTROVSTVI EVROPY JEDNOTLIVCU - WEBSERVER
(platna od 1. 1. 2014)

Nasledujici turnaje budou hrany na webserveru. Kvalifikace pro Predkolo, Semifindle a Turnaje
kandidatt ziskané v souladu s témito Pravidly mohou byt vyuzity pouze jednou, s vyjimkou zvlastnich
podminek pro kvalifikace zalozené na titulech ICCF nebo vysi ratingu: tyto mohou byt vyuZzity pouze
jednou v kazdém kalendainim roce a pouze na odpovidajici urovni nebo v piislusné fazi.

Z jednoho turnaje Ptedkola, Semifindle, Turnaje kandidati nebo Findle je mozné ziskat pouze jednu
kvalifikaci pro dalsi fazi Mistrovstvi Evropy. Kvalifikace zalozené na vysledcich v turnajich jsou platné 3
roky od data ukonceni turnaje, v némz byla kvalifikace ziskdna. Kazd4d dodate¢na kvalifikace ziskana
hracem na stejné urovni bude platnd pro jeden dalsi dodatecny rok (napi. druhd kvalifikace bude platna 4
roky od data ukonceni turnaje, v némz byla kvalifikace ziskana).

Plati ¢lanky 1.0.8 a 1.0.9 Turnajovych pravidel ICCF.

Mistrovstvi Evropy — Oteviené kolo
Skupiny o 7 hracich, startuji se prubézné po naplnéni skupiny.
Pravo ucasti v Otevieném kole Mistrovstvi Evropy maji tito hraci:
(@) novi hraci v ICCF nebo hraci bez ratingu ICCF,
(b) hraci s ratingem niz§im nez 2100 v okamziku ptihlasky.

Mistrovstvi Evropy - Predkolo

Skupiny o 11 hracich, startuji se prubézné po naplnéni skupiny.

Pravo ucasti v Pfedkole Mistrovstvi Evropy maji tito hraci:
(a) hra¢ s ratingem 2100 az 2299 v okamziku ptihlasky,
(b) hrag, ktery vyhral skupinu Otevieného kola Mistrovstvi Evropy, je opravnén k Gcasti v jedné skupiné
Predkola bez ohledu na vysi ratingu,
(c) hrac bez ratingu ICCF, ktery je nominovan narodni federaci, a jehoz pfihlaska je doloZena prohlasenim o
kvalifikaci potvrzujicim, Ze hra¢ ma dostate¢nou silu pro pfimy vstup do Predkola.

Mistrovstvi Evropy - Semifinale

Skupiny obvykle o 13 hracich, startér je vSak opravnén zménit pocet hrac¢t na 11, 15 nebo 17.
Startuje jednou ro¢né v zafi.

Préavo ucasti v Semifinale Mistrovstvi Evropy maji tito hraci:
(a) hra¢ s ratingem 2300 az 2499 v okamziku piihlasky.
(b) hrag, ktery obsadil 1. nebo 2. misto ve skupiné Pfedkola Mistrovstvi Evropy, je opravnén k Gcasti v jedné
skupiné Semifinale bez ohledu na vysi ratingu,
(c) tcastnici predchoziho nebo probihajiciho Turnaje kandidatd, ktefi dosahli nejméné 45% moznych bodu,
pokud neziskali vyssi kvalifikaci,
(d) ucastnici pfedchoziho nebo probihajiciho Semifinale, ktefi dosahli nejméné 55% moznych bodu, pokud
neziskali vyssi kvalifikaci.

Mistrovstvi Evropy — Turnaj kandidatu
Skupiny obvykle o 13 hracich, startér je vSak opravnén zménit pocet hraci na 11, 15 nebo 17.
Startuje jednou ro¢n¢ v bieznu.
Préavo ucasti v Turnaji kandidatt Mistrovstvi Evropy maji tito hraci:
(@) hrac s ratingem 2500 a vyssim v okamziku ptihlasky,
(b) drzitel titulu GM,
(c) drzitel titulu SIM s ratingem vyssim nez 2400 v okamziku pfihlasky,
(d) drzitel titulu IM s ratingem vy$$im nez 2450 v okamziku ptihlasky,
(e) hrac, ktery obsadil 1. nebo 2. misto ve skupiné¢ Semifinale Mistrovstvi Evropy, je opravnén k ucasti
Vv jedné skupin¢ Turnaje kandidat bez ohledu na vysi ratingu,
(F) ucastnici predchoziho nebo probihajiciho Finale, ktefi dosahli nejméné 45% moznych bodd, pokud
neziskali vyssi kvalifikaci,



(9) ucastnici predchoziho nebo probihajiciho Turnaje kandidatt, ktefi dosahli nejméné 55% moznych bodd,
pokud neziskali vyssi kvalifikaci.

Mistrovstvi Evropy — Finale
Hraje se obvykle s 15 hraci, startér je vSak opravnén zmeénit pocet hrac¢t na 11, 13 nebo 17. Startuje
jednou za dva roky podle rozhodnuti startéra.
Pravo ucasti ve Finale Mistrovstvi Evropy maji tito hraci:
(@) hraci, ktefi se umistili na 1., 2. a 3. misté v poslednim Finale,
(b) hraci, kteti se umistili na 1. a 2. mist¢ ve skupinach Turnaje kandidatu.
V piipadé, kdy pocet kvalifikovanych hract pirekro¢i 17, zatfadi startér hra¢e do Findle podle
nasledujicich priorit:
1/ hraci, ktefi se kvalifikovali z pfedchoziho Finale, byli v§ak podle téchto priorit opomenuti,
2/ vitéz ptedchoziho Finale,
3/ vitézové skupin Turnaje kandidatd,
4/ hrac, ktery se umistil na 2. misté v ptedchozim Finale,
5/ hraci, kteti se umistili na 2. misté ve skupinach Turnaje kandidatu,
6/ hrac, ktery se umistil na 3. misté v pfedchozim Finale.

Kvalifikace do Findle mize byt odloZena pouze jednou.

Pokud po zatazeni vSech kvalifikovanych hrac¢t, ktefi maji zajem hrat, zbyvaji ve Findle stale jesté volna
mista, pak mize Evropsky zondlni feditel pfijmout do Finale dal$i kvalifikované hrace z minulych Finale
nebo Turnaji kandidatl, zejména ty, ktefi se nekvalifikovali na zéklad¢ tiebreaku. Evropsky zonalni feditel
ma také pravo poskytnout az dvé volnd mista ve Finale na zakladé mimofaddnych mezindrodnich vysledkii.
(Pravidla schvalena v pritbéhu schiizky delegatii Evropské zony, Krakov, Polsko, 23. ¢ervenec 2013)

PRAVIDLA MISTROVSTVI EVROPY JEDNOTLIVCU — KLASICKA POSTA
(platna od 1. 1. 2014)

Mistrovstvi Evropy postou — Otevi‘ené kolo
Skupiny o 4 hracich, dvoukolové, startuji se pribézné po naplnéni skupiny.
Pravo ucasti v Otevieném kole Mistrovstvi Evropy poStou maji tito hraci:
(a) novi hraci v ICCF nebo hraci bez ratingu ICCF,
(b) hréci s ratingem niz8im neZ 2100 v okamziku ptihlasky.

Mistrovstvi Evropy postou - Semifinale

Skupiny o 6 hracich, dvoukolove, startuji se prubézné po naplnéni skupiny.

Pravo ucasti v Semifindle Mistrovstvi Evropy postou maji tito hraci:
(@) hrac s ratingem 2100 a vy$$im v okamziku ptihlasky.
(b) hrac, ktery obsadil 1. misto ve skupiné Otevieného kola Mistrovstvi Evropy postou, je opravnén k Gcasti
V jedné skupin€ Semifinale bez ohledu na vysi ratingu,
(c) hrac bez ratingu ICCF, ktery je nominovan narodni federaci, a jehoZ ptihlaska je doloZena prohlasenim o
kvalifikaci potvrzujicim, Ze hra¢ ma dostatecnou silu pro ptimy vstup do Semifinale.

Mistrovstvi Evropy postou — Finale

Hraje se obvykle s 13 hraci, jednokolove, startér je vSak opravnén zménit pocet hraci na 11, 15 nebo
17. Startuje podle rozhodnuti startéra.

Pravo ucasti ve Finadle Mistrovstvi Evropy postou maji tito hraci:
(@) hraci, ktefi se umistili na 1., 2. a 3. misté v poslednim Finale,
(b) hraci, kteti se umistili na 1. a 2. misté ve skupinach Semifinale.

V piipadé, kdy pocet kvalifikovanych hraca prekro¢i 17, zatadi startér hrace do Finale podle
nasledujicich priorit:
1/ hraci, kteti se kvalifikovali z pfedchoziho Finale, byli vSak podle téchto priorit opomenuti,



2/ vitéz ptedchoziho Finale,

3/ vitézové skupin Semifinale,

4/ hrac, ktery se umistil na 2. misté v predchozim Finale,

5/ hraci, ktefi se umistili na 2. misté ve skupinach Semifinale,
6/ hrac, ktery se umistil na 3. misté v pfedchozim Finale.

Kvalifikace do Findle maze byt odloZzena pouze jednou.

Pokud po zatazeni vSech kvalifikovanych hract, ktefi maji zajem hrat, zbyvaji ve Findle stale jesté volna
mista, pak mize Evropsky zonalni feditel pfijmout do Finale dalsi kvalifikované hrace z minulych Finale
nebo Turnaji kandidatd, zejména ty, ktefi se nekvalifikovali na zdkladé tiebreaku. Evropsky zonalni feditel

ma také pravo poskytnout az dvé volna mista ve Finéle na zakladé mimotadnych mezinarodnich vysledki.

Upozornujeme, ze kvalifikace ze serverovych turnajii mohou byt vyuzity v turnajich hranych klasickou
postou, opacné to vSak neplati.

(Pravidla schvalena v prib¢hu schiizky delegati Evropské zony, Krakov, Polsko, 23. ¢ervenec 2013)



