Mezinarodni federace korespondencéniho Sachu

Pravidla ICCF

platnd od 1. 1. 2024

Nasleduje souhrn novych pravidel/procedur, které odrazeji rozhodnuti Kongresu 2023
decisions (€islo navrhu Kongresu je oznaceno “2023-###]"). DalSi podrobnosti Ize najit
v sekcich v tomto dokumentu.:

(1) Napri€¢ vSemi Pravidly ICCF. VSechny odkazy na “zény”, “zonalni soutéze”,
“zonalni feditelé” a podobné byly zruSeny (s vyjimkou pfipadu, kdyz je jesté mozné
pouzit kvalifikaci do WCCC, jak je uvedeno v 1.2.1.1,1.2.1.2, a 1.2.1.3). Také tam,
kde stale existuje pokracujici funkce, jako je potfeba, aby jednotlivec schvaloval
pozvani poradatele turnaje na kontakt s izolovanymi hraci, byl ,zonalni feditel”
nahrazen novou pozici nazvanou ,Referent pro podporu pro izolované hrace".
(2023-001)

(2) 8§1.2.1.(3): Text “postou a” byl zruden. (2023-012)

(3) 1.2.1.(6): Puvodni véta byla nahrazena textem: “Komisaf vrcholovych turnaji
ICCF poskytne narodnim delegatim soucasné s vypsanim kazdého stupné
WCCC aktualizovany seznam vSech hracu, ktefi dosahli pfisluSnou kvalifikaci.®
(2023-013)

(4) 8 1.2.1.(7): Slovo “Finale” bylo doplnéno do seznamu odstavcu. (2023-008)

(5) 8§ 1.2.1.3.1.(a): Byl doplnén text: “pokud neziskali vyS$si kvalifikaci”.(2023-007)

(6) 8 1.2.6.2.: Byla dopInéna pravidla pro Mistrovstvi “Zbytku svéta” do existujicich
pravidel pro Mistrovstvi Evropy. (2023-003)

(7) 8 1.6.(2): Byl doplnén text: ,Zafazeni jakéhokoli hra¢e do tymu NF s mensim nez
plnym Clenstvim (jak je definovano NF) nutné neguje tvrzeni, ze tym je ,narodnim“
tymem. Podobné ,narodni tym“ na mezinarodni akci (od Olympiady az po
pratelské zapasy) musi zahrnovat pouze fadné cleny, pokud neni vyslovné
povoleno jinak v pravidlech ICCF. [viz odstavec1.6.(9)].” (2023-009)

(8) 8§ 2.6.(2) & § 3.17.4.: Byl doplnén text: Pokud hra¢ zemfe béhem partii v béhu,
v8echny partie v jednotlivych soutézich budou ukonceny jako vyhry pro prezivsiho
hraCe. Symbol ,dyky“ (1) bude zobrazen u kazdé takto ukonCené partie v den
hracovy smrti nebo po datu hracovy smrti, aby indikoval, Ze hra¢ nebyl schopen
dokon¢it partii kvlli hraCové smrti. V soutézich druzstev jsou zadosti o stfidani
provadény automaticky jménem kapitana tyma (TC) a TC jsou informovani e-
mailem. (Pokud byl zesnuly hrac jiz nahradnikem, bude partie ukoncena, jak je
uvedeno vyse). (2023-005a)

(9) 8 3.3 (a udélana odvolavka v 8§ 3.1): Text “Turnaje ICCF, které musi byt fizeny
ICCF TD" byl zménén na “Turnaje ICCF, které mohou byt fizeny ICCF TD”. Navic
byla doplnéna jedna véta:“Postovni soutéze musi byt fizeny TD.“ (2023-010)




(20) 8§ 3.3: Byl doplnén text: Nyni existuje ,Tournament Management
Committee“(TMC), ktera je sloZzena ze tfi funkcionaru, ktefi FeSi problémy hracd a
jsou pfimo zodpovédni Rediteli svétovych turnaji (WTD). TMC ma pfedsedu a dva
dalsi &leny, vSichni jsou jmenovani WTD; Clenové TMC jsou povinni kazdoro&né
absolvovat TD Review Test. WTD bude mit pravomoc propustit ¢leny TMC, i kdyz
propusténi ¢lenové budou mit pravo se do dvou tydnd odvolat k Arbitrazni komisi.
Clenové TMC, ktefi pofadaji soutéz Fizenou TMC nebo v ni hraji budou z TMC
vylou€eni. TMC vypracuje vyro¢ni zpravu pro Kongres. Rozhodnuti usporadat
udalost bez TD, ale misto néj s TMC, ucini pofadatel turnaje. V takovém pfipadé
budou reklamace nebo stiznosti, které bézné vyfizuje TD, automaticky predany
TMC. Proti jakymkoli rozhodnutim TMC se lze do ¢&trnacti dnd od rozhodnuti
odvolat k Odvolaci komisi. (2023-010)

(11) § 3.16.1.: Odstavec “a” byl zrusen. (2023-006)

(12) § 3.16.1.: Odstavec “b” byl zmé&nén na poZadovat od Reditele svétovych
turnaja (WTD) Fidit resetovani hodin.. Posledni odstavec nyni zni, ,OBOJi: Pokud
doslo k okolnostem kromé vySe uvedenych, kdy se TD domniva, Ze by bylo
vhodné resetovat hracovy hodiny, TD musi zadat, aby WTD resetoval hodiny.*
(2023-006)

(13) 88 3.17.4,3.17.5.,5.6.2,5.6.2.1. a 5.7: Bylo doplnéno omezeni pro
nahrazeného a vyménéného hrace, aby jejich rating nemohl byt vyssi nez o 100
bodl nez rating plvodniho hrace. (2023-015a)

KLIC:
SERVER: nasledujici text se vztahuje pouze na partie hrané na serveru
POSTA: nasledujici text se vztahuje pouze na partie hrané postou (modry font)
OBOJI: nasledujici text se vztahuje jak na partie hrané serverem tak postou
STANDARD: nasledujici text se vztahuje pouze na soutéZe se standardni
casovou kontrolou
TRI BLOKY: nasledujici text se vztahuje pouze na soutéze s ¢asovou kontrolou
tfi bloky
JEDNOTLIVCI: nasledujici text se vztahuje pouze na soutéZe jednotlivcu
DRUZSTVA: nasledujici text se vztahuje pouze na soutéze druzstev
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ODDIL 1: Piehled ICCF

1.1. Uvod

International Correspondence Chess Federation (ICCF) je organizaci pro
korespondencni Sach s celosvétovou pusobnosti.

1.2. Turnaje ICCF

Korespondenc¢ni Sachoveé turnaje ICCF se déli na:
- mistrovské turnaje,
- postupove turnaje,
- pohérové turnaje,
- turnaje o normy,
- Champions League,
- zvlastni turnaje, véetné superregionalnich turnaju.

1.2.1. Mistrovské turnaje

1. Mistrovskeé turnaje ICCF zahrnuiji:
(a) Mistrovstvi svéta (jednotlivcl) v korespondenénim Sachu
(b) Korespondenéni Sachové olympiady (Mistrovstvi svéta narodnich reprezentaci)

2. Mistrovstvi svéta jednotlived organizovana ICCF zahrnuji: Predkola, Semifinale,
Turnaje kandidat( and Finale.

3. Predkola, Semifindle a Turnaje kandidatd zahrnuji oddélené skupiny hrané na
webserveru. Kvalifikace dosazené v turnajich hranych klasickou postou mohou byt
vyuzity v turnajich hranych na webserveru.

4. Za Casovy rozvrh Finale Mistrovstvi svéta zodpovida Komisaf vrcholovych turnaji
ICCF, po konzultaci s Vykonnym vyborem / Kongresem. Propozice Finale budou
zvefejnény nejpozdéji 4 mésice pred startem.

5. Predkola, Semifinale a Turnaje kandidatd jsou startovany kazdorocné v pevné
stanoveny den. PfihlaSky musi byt zaslany Komisafi vrcholovych turnaji ICCF nejpozdé;ji
v den uvedeny v oznameni turnaje. V naléhavych pfipadech je Komisaf vrcholovych
turnaju ICCF opravnén prodlouzit Ihttu pro pfihlasky nebo odlozit datum startu turnaje.
Rozdéleni do skupin Predkola, Semifinale a Turnaje kandidatd provede Komisar
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vrcholovych turnaji ICCF, s cilem vytvofit vykonnostné vyrovnané skupiny. VSechny
informace ohledné norem pro tituly a podminek pro postup budou sdéleny pfed startem
turnaje.

6. Komisar vrcholovych turnaji ICCF poskytne narodnim delegatim soucasné
s vypsanim kazdého stupné WCCC aktualizovany seznam vSech hracu, ktefi dosahli
pfislusnou kvalifikaci.

7. Kvalifikace pro Pfedkolo, Semifinale a Turnaj kandidatt ziskané v souladu s touto ¢asti
Pravidel ICCF mohou byt vyuzity pouze jednou, s vyjimkou zvlaStnich podminek
kvalifikaci zaloZzenych na titulu Mistra svéta, titulech ICCF, nebo na dosazeném ratingu:
tyto kvalifikace mohou byt vyuzity pouze jednou ro¢né a to na pfislusné urovni. Z jednoho
Pfredkola, Semifinale nebo Turnaje kandidatl je mozno dosahnout pouze jednu kvalifikaci
do vy3Siho stupné Mistrovstvi svéta. Kvalifikace zaloZzené na vysledcich v turnajich plati
3 roky od ukon¢eni turnajd, v nichz byly dosazeny. Polovic¢ni kvalifikace je platna 3 roky
od ukonc€eni turnaje, v némz byla ziskana. Je-li vtomto obdobi ziskana druha polovi¢ni
kvalifikace, tak plna kvalifikace bude platna 3 roky od ukonceni turnaje, v némz byla
ziskana druha polovi¢ni kvalifikace. VSechny “polovi¢ni kvalifikace” ziskané v turnajich
ukon&enych prfed 31/12/2020 jsou platné do 31/12/2023. Kazda dalSi kvalifikace
dosazena hraCem na stejné urovni bude platit o 1 rok déle (napf¥. druha kvalifikace bude
platit 4 roky od ukon&eni turnaje, v némz byla dosazena). Titul Velmistryné (LGM) nebo
Mezinarodni mistryné (LIM) neopraviiuje jeho drzitelku k u€asti v Semifinadle nebo
Turnaje kandidatu Mistrovstvi svéta.

8. Ratingy Elo ICCF pouzité v téchto Pravidlech se tykaji ratingovych listin publikovanych
v pfedchozich 12 mésicich. (Toto ¢asové obdobi se tyka vSech ratingl Elo ICCF, které
byly publikovany v prabéhu 12 mésict predchazejicich startu turnaje, ne prosté
k jakémukoli ratingu Elo ICCF platnému v pribéhu téchto 12 mésicu.)

9. Tie-break se pouzije u kvalifikaci pro Pfedkolo, Semifinale, Turnaje kandidat( a Finale
MS.

10. V kazdém kalendainim roce muze kazda narodni federace nominovat dva hrace
do Pfedkola nebo Semifinale Mistrovstvi svéta. Navic maji federace vykazujici za
predesly rok vice nez 200 &lend nebo pfidruzenych hracu (dle statistik Clenskych
pFrispévkl) k dispozici 1 dodate¢nou nominaci (dale MFN). Federace vykazuijici vice
nez 500 ¢lenu nebo pfidruzenych hra¢d maji k dispozici 2 dodate¢né MFN. Federace
vykazuijici vice nez 1000 ¢&lend nebo pfidruzenych hracu maji k dispozici

3 dodate¢né MFN. Federace vykazujici vice nez 2000 ¢lent nebo pfidruzenych hracu
maiji k dispozici 4 dodate¢né MFN a federace vykazuijici vice nez 5000 ¢len(

nebo pfidruzenych hra¢l maiji k dispozici 5 dodate¢nych MFN. MFN nominace mohou
platit jak pro Pfedkola, tak pro Semifindle, a to dle ratingl hracu. Hraci s ratingem
(fixnim nebo nefixnim) nizSim nez 2400 budou zarazeni do Pfedkola, zatimco hraci s
ratingem 2400 a vy$Sim budou zafazeni do Semifinale.
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11. Ve zvlastnich a vyjimecnych pfipadech je Vykonny vybor ICCF opravnén vyhlasit
specialni turnaje, které poskytuji kvalifikace do Predkola, Semifinale, Turnaju
kandidatl nebo Finale. Pfesné podminky pro postup musi byt stanoveny v
propozicich pfislusného turnaje. O kazdé jiné pfihlasce neupravené timto pfedpisem
rozhodne Vykonny vybor ICCF.

1.2.1.1. Predkolo Mistrovstvi svéta

1. PInou kvalifikaci pro pfihlasku do skupiny Pfedkola ziskaiji tito hraci:

(a) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo pravé probihajicich Turnaju kandidatd,
ktefi ziskali nejméné 40 % moznych bodu, pokud neziskali vy$si kvalifikaci,

(b) uc€astnici jednoho z pfedchozich nebo pravé probihajicich Semifinale, ktefi ziskali
nejméné 50 % moznych bodu, pokud neziskali vysSi kvalifikaci,

(c) u€astnici jednoho z pfedchozich nebo pravé probihajicich Pfedkol, ktefi se umistili
na 3. nebo 4. misté nebo ziskali minimalné 60 % moZnych bodu, ale nekvalifikovali
se do Semifinale,

(d) vitézové postupovych turnaju Mistrovskeé tfidy (Master Class),

(e) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich Finale Svétového poharu,
ktefi ziskali minimalné 50 % moznych bodu (netyka se Svétového poharu ICCF
Veteranu, Svétového poharu v Chess 960, nebo Svétového poharu druzstev),

(f) uCastnici Finale minulého nebo probihajiciho uznaného zonalniho mistrovstvi

(ti. v nasi ,zoné* Finale Mistrovstvi Evropy, pozn. prekl.) ktefi dosahli minimalné 50
% moznych bodu, je-li primérny rating turnaje 2451 nebo vyssi (Tento odkaz na
zonalni mistrovstvi byl umysiné ponechan nedotéen, pres zruSeni zén kvali moznym
presahum v nasledujicich nékolika letech.)

(9) u€astnici Finale minulého nebo probihajiciho uznaného zonalniho mistrovstvi (ij.
v nasi ,zoné“ Finale Mistrovstvi Evropy, pozn. pfekl.), ktefi se umistili na 3. nebo 4.
misté nebo dosahli minimalné 60 % moznych bodd, je-li primérny rating turnaje
2450 nebo niZ8i, vysSi (Tento odkaz na zonalni mistrovstvi byl umysiné ponechan
nedotéen, pres zruseni zén kvili moznym presahum v nasledujicich nékolika letech.)
(h) hragi, ktefi byli nominovani svou narodni federaci a maji v okamziku nominace
rating nizsi nez 2400 (fixni nebo nefixni),

(i) drzitelé titulu Mezinarodni mistr (IM) s ratingem vysSim nez 2300,

i)

(j) drzitelé titulu Mezinarodni mistr vy3si tfidy (SIM) s ratingem vy$Sim nez 2250,
(k) drzitelé titulu Velmistr (GM),

(1) kterykoliv hra¢ s ratingem 2500 a vySSim.

2. Polovi¢ni kvalifikaci pro pfihlasku do skupiny Pfedkola ziskaiji:

(a) hradi, ktefi se umistili na 2. misté v postupovém turnaji Mistrovskeé tfidy (Master
Class).
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3. Skupin Predkola se obvykle ucastni 13 hracd. Komisaf vrcholovych turnaji ma
pravo zvysSit poCet hracd ve skupiné na 15 nebo 17. Obvykle je odstartovano
maximalné 30 skupin Predkola ro¢né.

4. Kazdy hrac s fixnim ratingem 2400 nebo vy$8im mulze pozadat o zafazeni do skupiny
Predkola. Hraci s nejvysSim ratingem budou pfijati na doplnéni skupiny, neni-li pocCet
prihlasenych hracd nasobkem 13 nebo 15 nebo 17.

1.2.1.2. Semifindle Mistrovstvi svéta
1. Kvalifikaci pro pfihlasku do Semifinale ziskaiji tito hraci:

(a) uc€astnici jednoho z predchozich nebo pravé probihajicich Finale, pokud neziskali
vySSi kvalifikaci,

(b) u€astnici jednoho z pfedchozich nebo pravé probihajicich Turnaju kandidatu, ktefi
ziskali nejméné 50 % moznych bodU, pokud neziskali vy$si kvalifikaci,

(c) u€astnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich Semifinale, ktefi se umistili na
3. nebo 4. misté nebo ziskali minimalné 60 % moznych bodu, ale nekvalifikovali se
do Turnaje kandidatd,

(d) hradi, ktefi se umistili na 1. nebo na 2. misté v nékteré ze skupin Pfedkola,

(e) uCastnici Finale Svétového poharu (World Cup), ktefi se umistili na 3. nebo 4.
misté nebo ziskali nejméné 60 % moznych bodu (netyka se Svétového poharu ICCF
Veteranl nebo Svétového poharu v Chess 960),

(f) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich uznanych zonalnich
mistrovstvi (tj. v nasi zéné Finale Mistrovstvi Evropy, pozn. prekl.), ktefi se umistili na
3. nebo 4. misté nebo dosahli minimalné 60 % moznych bodd, je-li primérny rating
turnaje 2451 nebo vysSSi (Tento odkaz na zonalni mistrovstvi byl umysiné ponechan
nedotéen, pres zruseni zon kvili moznym pfesahim v nasledujicich nékolika letech.)
(g) hraci, ktefi se umistili na 1. nebo 2. misté ve Finale minulého nebo probihajiciho
uznaného zonalniho mistrovstvi (tj. v nasi zéné Finale Mistrovstvi Evropy, pozn.
prekl.), je-li kategorie turnaje 2450 nebo nizsi, a dosahli vice nez 50% moznych bodd,
(Tento odkaz na zonalni mistrovstvi byl umysiné ponechan nedotéen, pres zruSeni zén
kvali moznym presahtm v nasledujicich nékolika letech.)

(h) hradi, ktefi byli nominovani svou narodni federaci a maji v okamziku nominace
rating 2400 nebo vyssi,

(i) drzitelé titulu Mezinarodni mistr (IM) s fixnim ratingem vy$Sim nez 2500,

(j) drzitelé titulu Mezinarodni mistr vy$Si tfidy (SIM) s fixnim ratingem vy$Sim nez
2450,

(k) drzitelé titulu Velmistr (GM) s ratingem nad 2400,

() hraci s fixnim ratingem nad 2550.

2. Skupin Semifinale se obvykle u€astni 13 hracu. Komisar vrcholovych turnaji ma
pravo zvysSit poCet hracd ve skupiné na 15 nebo 17. Obvykle je odstartovano
maximalné 18 skupin Semifinale rocné.
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3. Kazdy hrac€ s fixnim ratingem 2450 nebo vyS$§im muze pozadat o zafazeni do skupiny
Semifinale. Hraci s nejvys$Sim ratingem budou pfijati na doplnéni skupiny, neni-li poCet
pfihlaSenych hract nasobkem 13 nebo 15 nebo 17.

1.2.1.3. Turnaj kandidatii Mistrovstvi svéta

1. Do Turnaje kandidatd Mistrovstvi svéta v KS jsou opravnéni prihlasit se tito hradi:

(a) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo pravé probihajicich Finale, ktefi ziskali
nejméné 50 % moznych bodU, pokud nedosahli vyssi kvalifikaci,

(b) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo pravé probihajicich Turnaji kandidatl, ktefi
se umistili na 2. (ve vyjimeCném pfipadé, kdy do Finale postupuje pouze vitéz
skupiny), 3. nebo 4. misté nebo ziskali nejméné 60 % moznych bodl, ale
nekvalifikovali se do Finale,

(c) hradi, ktefi se umistili na 1. nebo 2. misté v nékteré ze skupin Semifinale,

(d) hradi, ktefi se umistili na 1. nebo 2. misté ve Finale Svétového poharu (World
Cup), (netyka se Svétového poharu ICCF Veteranl nebo Svétového poharu v Chess
960),

(e) hradi, ktefi se umistili na 1. nebo 2. misté ve Finale minulého nebo probihajiciho
uznaného zonalniho mistrovstvi (tj. v nasi zoné Finale Mistrovstvi Evropy, pozn.
prekl.), je-li primérny rating turnaje 2451 nebo vysSi, a ktefi dosahli vice nez 50%
moznych bodu. (Tento odkaz na zonalni mistrovstvi byl umysiné ponechan nedotcen,
pres zruSeni zon kvili moznym pfesahim v nésledujicich nékolika letech.)

(f) vSichni pfedchazejici Mistfi svéta v korespondenénim Sachu,
(g) drzitelé titulu Velmistr (GM), ktefi splnili minimalné 5 velmistrovskych norem,
(h) hradi s fixnim ratingem 2600 a vySSim.

2. Skupin Turnaje kandidatd se obvykle uc€astni 13 hracu. Komisaf vrcholovych
turnaji ma pravo zvySit poCet hraci na 15 nebo 17. Obvykle jsou odstartovany
maximalné 4 skupiny Turnaje kandidatu rocné.

3. Kazdy hrac s fixnim ratingem 2500 nebo vy$Sim mlze pozadat o zafazeni do skupiny

Turnaje kandidatd. Hraci s nejvy$Sim ratingem budou pfijati na doplnéni skupiny, neni-li
pocet pfihlasenych hracd nasobkem 13 nebo 15 nebo 17.

1.2.1.4. Finale Mistrovstvi svéta

1. Do Finale jsou opravnéni pfihlasit se tito hraci:
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(a) hraci, ktefi se umistili na 1., 2. a 3. misté vjednom z pFfedchozich nebo
probihajicich Finale,

(b) hradi, ktefi se umistili na 1. a 2. misté v kazdé ze skupin Turnaje kandidatu.
Komisar vrcholovych turnaji ma pravo toto pravidlo zménit, pokud budou v pribéhu
roku vyjimecné startovany vice nez 4 skupiny Turnaje kandidatu. Takova zména musi
byt uvedena v propozicich turnaje.

2. Finale se obvykle u€astni17 hraca.

3. Kvalifikace do Finale maze byt odlozena pouze jednou, s vyjimkou pfedchozich
Mistra svéta, ktefi jsou opravnéni pfihlasit se jednou do jakéhokoliv nasledujiciho
Finale, pokud vyjadfi svlj zajem o ucast a poZadaji o zafazeni nejpozdéji jeden mésic
prede dnem ukoncCeni pfijmu pfihlasek.

4. Pokud po zarazeni vSech kvalifikovanych hracu, ktefi vyuziji pravo ucasti, zastanou
ve Finale volna mista, pak muze Vykonny vybor ICCF pfijmout hrate umisténé na
dalSich mistech v nékterém z pfedchozich Finale nebo Turnaju kandidata. Pfednost
maji hraci, ktefi se nekvalifikovali pro horsi pomocné hodnoceni. Vykonny vybor ICCF
ma také pravo obsadit max. dvé volna mista na zakladé vybornych vysledkl( v
korespondencénim Sachu na mezinarodni urovni.

5. Titul " Mistr svéta v korespondencnim Sachu" je udélovan vitézi Finale Mistrovstvi

svéta v KS. Kazdy Mistr svéta bude &islovan v souladu s cyklem, v némz titul ziskal, a
podrZi si tento titul navzdy.

1.2.1.5. [Zruseno]

[ZruSeny obsah mlze byt vidén v pfedchozich verzich Pravidel ICCF.]

1.2.1.6. [Zruseno]

[ZruSeny obsah mUze byt vidén v pfedchozich verzich Pravidel ICCF.]

1.2.1.7. Olympidda v KS (Mistrovstvi svéta ndrodnich druZstev)

1. Korespondenéni Sachové olympiady se hraji jako turnaje druzstev a mohou byt
hrany pouze na webserveru.

Olympijské cykly startuji v kalendarnich letech délitelnych 4 (2020, 2024, ...). Podle
prikladu Finale Mistrovstvi svéta jednotlivcd muze byt start v Eervnu. Pokud na zacatku
roku, v némz ma byt zahajen novy cyklus nejsou je$té znama néktera druzstva, ktera se
kvalifikuji do pFistiho finale, budou vSechny partie rozhodujici o postupech odhadovany
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skupinou silnych a vysoce kvalifikovanych hracu, ktefi nejsou ze zemi, které jsou pfimo
nebo nepfimo zapojeny do stanoveni u€astniku finale.

2. PoCet hracu v druzstvu je stanoven v propozicich.
3. Turnaj sestava ze Semifinale a Finale.
4. Finale se obvykle neucastni vice nez 13 druzstev.

5. Kazda narodni federace ICCF, ktera ma splnény své financni zavazky, je
opravnéna zucastnit se s jednim druzstvem. Po uvazeni Vykonného vyboru ICCF se
mohou pfihlasit kombinovana druzstva slozena z hracd zemi s nizkou mirou
korespondencni Sachové aktivity.

6. Druzstva, ktera se ve Finale umisti na 1., 2. a 3. misté, se kvalifikuji do pfistiho
Finale.

7. Pravo postupu ze Semifinale a dalSi podrobnosti stanovuje pfed startem turnaje
Komisaf vrcholovych turnaji a schvaluje Vykonny vybor ICCF.

1.2.2. Postupové turnaje

1. Postupové turnaje se hraji ve 3 tfidach:

(a) Otevrena tfida (Open Class),
(b) VysSi tfida (Higher Class),
(c) Mistrovska tfida (Master Class).

2. Turnaje Mistrovské tfidy se hraji ve skupinach po 11 hracich. Turnaje VysSi a
Otevrené tridy se hraji ve skupinach po 7 hracich. Zuc€astnit se mohou vSichni
korespondenéni Sachisté, nejsou-li suspendovani pro hru v turnajich ICCF.
Korespondenéni Sachisté ze zemi, které nejsou Cleny ICCF, se musi pfihlasit
prostfednictvim pfimé pfihlasky (tzv. Direct Entry) a mohou se zuc€astnit cyklu
Mistrovstvi svéta.

3. Pro urCeni vitéze skupiny Postupového turnaje bude pouzito pomocné hodnoceni
(tie-breaking).

4. Pravo ucasti v turnaji Oteviené tfidy maji nasledujici hraci:
(&) novi hraci v ICCF nebo hradi bez ratingu ICCF,
(b) hradi, ktefi maji v okamziku pfihlasky rating nizsi nez 1900.

5. Pravo ucasti v turnaji Vyssi tfidy maiji nasledujici hradi:
(a) hradi, ktefi maji v okamziku pfihlasky rating od 1900 do 2099,
(b) vitézové skupin turnaje Oteviené tfidy maiji pravo startu v jednom turnaji Vyssi
tfidy bez ohledu na rating,
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(c) hradi bez ratingu ICCF, ktefi jsou nominovani svou narodni federaci a jejichz
pfihlaska je touto federaci zdlvodnéna.

6. Pravo ucasti v turnaji Mistrovske tfidy maji nasledujici hraci:
(a) hradi, ktefi maji v okamziku pfihlasky rating 2100 nebo vyssi,
(b) vitézové skupin turnaje VysSi tfidy maji pravo startu v jednom turnaji Mistrovské
tfidy bez ohledu na rating,
(c) hraci bez ratingu ICCF, ktefi jsou nominovani svou narodni federaci a jejichz
prihlaska je touto federaci zdlvodnéna.

Poznamka: VSude tam, kde to Ize pouzit, bude rating FIDE bude povazovan za nefixni
rating ICCF.

7. POSTA: Dfive uvadéné turnaje WT/H a WT/M byly zkombinovany do jediného turnaje
s nazvem WT/A pro hrace s ratingem 1900+. Tyto turnaje maji forméat dvoukolového
turnaje kazdého s kazdym se 4 hraci (6 partii pro kazdého hrace). Na rozdil od
serverovych soutézi WS/M, turnaje WT/A nepfinaseji ani plnou, ani poloviéni kvalifikaci
do Predkola MS. [2021-026]

1.2.3. Svétové pohary

1. Svétovy pohar obvykle startuje poc€inaje rokem 2020 kazdy Ctvrty rok. Planuje se jeho
vypsani v druhém Ctvrtleti pfisluSného roku a odstartovani ve tfetim, nebo &tvrtém
Ctvrtleti.

2. Kazdé kolo je dokon¢eno do dvou let.

3. Kazda skupina bude obsahovat 7-11 hracl v predkole; 9-15 hracu v semifinale a 13-
17 hracda ve finale. Kazdy hra€ hraje zaroven jednu partii s kazdym hraem ve své
skupiné. [2021-032]

4. VVSechny skupiny Pfedkola a Semifinale se zahajuji ve stejny den.

5. Kazdy vitéz skupiny (tie-break bude feSen podle §1.3.4.2.) postoupi do dalSiho
kola spolu s nejlepSimi hraci z druhych mist ve skupinach (podle rozhodnuti poradatele
turnaje). Vitézové skupin Predkola a Semifinale obdrzi cenu. Cenu obdrzi polovina
ucastnika Finale.

6. Vitéz Finale ma pravo zucastnit se Finale nasledujiciho Svétového poharu bez placeni
startovného. Uc€astnici Finale maji pravo zucastnit se Semifinale nasledujiciho Svétového
poharu.

7. U&astnici Finale Svétového poharu mohou kromé toho ziskat pravo Géasti v Semifinale
Mistrovstvi svéta nebo v Turnaji kandidatu.
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1.2.3.1. Svétovy pohdar druzstev

1. Toto je knockout turnaj hrany nékolik let, hraje se ve formatu ,pratelského
zapasu“ na 20 Sachovnicich, se 2 partiemi na hrace.

2. Pouziva se Casova kontrola tfi blok(l se zaru¢enym ¢asem pro kazdé kolo.

3. Prvni kolo bylo zahajeno v €ervnu 2021 a néasledujici kola jsou planovana na
kazdy nasledujici Cerven.

4. Vitézna druzstva postupuji dale, dokud nezlstane jediné druzstvo jako
prebornik.

5. Turnaj fidi jako stanoveny funkcionaf Komisaf nevrcholovych turnaju.

6. Jsou povolena druzstva slozena z hra€d z vice federaci (napf. druZstvo
reprezentujici Lucembursko-Belgii), v€etné nezarazenych hracud, pro maximalizaci
ucasti.

7. Ostatni operativni pravidla budou stejna, jako u Evropského pohéaru druzstev (s
vyjimkou toho, Ze neni omezeny seznam federaci, které se mohou ucastnit)

8. Vitézné druzstvo dostane medaile a certifikaty.

1.2.4. Turnaje o normy

1. Turnaje o normy ICCF zahrnuiji turnaje CCE Norm, CCM Norm, Master Norm, SIM
Norm a Grandmaster Norm. Za organizaci téchto turnaju zodpovida Komisar vrcholovych
turnaju. Turnaje se hraji bud na webserveru nebo klasickou postou.

2. VSechny skupiny v téchto turnajich nabizeji moznost splnit normy na tituly ICCF, které
jsou specifikovany ve startovni listiné pfislusné skupiny.

3. Ratingy zminéné v tomto oddilu pozadované pro kvalifikaci do vSech turnaju o normy
jsou oficialni platné ratingy, a nikoli pfedpovidané ratingy.

4. Existuji dva typy turnaji CCE Norm: CCE/B a CCE/A. U obou typl kazda skupina
sestava z 15 hracl (kazdy hrac€ sehraje 14 partii, 7 bilymi a 7 ¢ernymi kameny). Pravo
ucasti v turnajich CCE Norm maji pouze hraci, ktefi spliiuji jednu z nasledujicich
kvalifikaci:

- rating nejméné 2050 na nejnovéjsi ratingové listiné ICCF (nebo FIDE, pro hrace, ktefi
nemaji rating ICCF) pro CCE/B.

- rating nejméné 2125 na nejnovéjsi ratingové listiné ICCF (nebo FIDE, pro hrace, ktefi
nemaji rating ICCF) pro CCE/A.

5. Existuji dva typy turnaji CCM Norm: CCM/B a CCM/A. U CCM/B kazda skupina
sestava ze 17 hracu (kazdy hrac sehraje 16 partii, 8 bilymi a 8 Cernymi kameny). U
CCM/A kazda skupina sestava z 15 hracl (kazdy hra¢ sehraje 14 partii, 7 bilymi a 7
c¢ernymi kameny). Pravo ucasti v turnajich CCM Norm maji pouze hradi, ktefi splfiuji
jednu z nasledujicich kvalifikaci:
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- rating nejméné 2200 na nejnovéjsi ratingove listiné ICCF (nebo FIDE, pro hrace, ktefi
nemaji rating ICCF) pro CCM/B.
- rating nejméné 2250 na nejnovéjsi ratingové listiné ICCF (nebo FIDE, pro hrace, ktefi
nemaji rating ICCF) pro CCM/A.

6. Existuji dva typy turnaji Master Norm: MN/B a MN/A. U obou typl kazda skupina
sestava z 13 hracu (kazdy hra¢ sehraje 12 partii, 6 bilymi a 6 ¢ernymi kameny). Pravo
ucasti v turnajich Master Norm maji pouze hraci, ktefi spliuji jednu z nasledujicich
kvalifikaci:
- rating minimalné 2300 na aktualni ratingové listiné ICCF (nebo na ratingové listiné
FIDE, u hraca bez ratingu ICCF) pro MN/B.
- rating minimalné 2350 na aktualni ratingové listiné ICCF (nebo na ratingové listiné
FIDE, u hraca bez ratingu ICCF) pro MN/A.

7. Existuji dva typy turnaju SIM Norm: SIM/B a SIM/A. Kazda skupina SIM/B sestava z 13
hracu (kazdy hrac¢ sehraje 12 partii, 6 bilymi a 6 Cernymi kameny). Kazda skupina SIM/A
sestava z 15 hracl (kazdy hra¢ sehraje 14 partii, 7 bilymi a 7 Cernymi kameny). Pravo
ucasti v turnajich SIM Norm maji pouze hraci, ktefi splfiuji jednu z nasledujicich
kvalifikaci:
- rating minimalné 2380 na aktualni ratingové listiné ICCF (nebo na ratingové listiné
FIDE, u hraca bez ratingu ICCF) pro SIM/B.
- rating minimalné 2420 na aktualni ratingové listiné ICCF (nebo na ratingové listiné
FIDE, u hraca bez ratingu ICCF) pro SIM/A.

8. Existuji dva typy turnaji Grandmaster Norm: GMN/B a GMN/A. Kazda skupina GMN/B
sestava z 13 hracl (kazdy hrac€ sehraje 12 partii, 6 bilymi a 6 ¢ernymi kameny). Kazda
skupina GMN/A sestava z 15 hracl (kazdy hra¢ sehraje 14 partii, 7 bilymi a 7 ¢ernymi
kameny). Pravo ucasti v turnajich Grandmaster Norm maji pouze hraci, ktefi splfuji jednu
z nasleduijicich kvalifikaci:
- rating minimalné 2455 na aktualni ratingove listiné ICCF (nebo na ratingoveé listiné
FIDE, u hraca bez ratingu ICCF) pro GMN/B.
- rating minimalné 2485 na aktualni ratingové listiné ICCF (nebo na ratingové listiné
FIDE, u hraca bez ratingu ICCF) pro GMN/A.

9. Drzitelé titulu Velmistra ICCF nebo Velmistra FIDE nebo hraci s fixnim ratingem 2600
nebo vy8Sim na aktualni ratingové listiné ICCF se mohou ucastnit turnaju Grandmaster
Norm zdarma.

10. Hracdm bez kvalifikaci uvedenych vySe pod body 4 az 8 nebude ucast v turnajich o
normy povolena.

11. Konkrétni turnaj o normy, do kterého bude hra¢ zafazen, bude uren podle
nasledujicich pravidel:
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a) Turnaj o normy, do kterého ma hrac¢ kvalifikaci (podle ratingu) je nejprve uréen podle
stavu v dobé registrace. Pokud pfed zadanim turnaje na server neni k dispozici nova
ratingova listina, stane se plvodni kvalifikace kone¢nou kvalifikaci.

b) Je-li po registraci hrace, ale pfed zadanim turnaje na server, k dispozici nova ratingova
listina: MUzZe se jeho kvalifikace zménit smérem nahoru nebo dold, na zakladé jeho
noveého oficialniho ratingu.

c) Jakmile je soutéz zadana na server, nebude se na této soutézi uz nic ménit.

12. Hrac smi startovat pouze v jednom turnaji o normy hraném na webserveru v kazdém
3meésicnim cyklu (leden-bfezen, duben-Cerven, Cervenec-zafi a Fijen-prosinec). Hrac smi
startovat rocné pouze v jednom turnaji o normy hraném klasickou postou.

1.2.5. Champions League

1.Champions League je turnaj ¢tyi€lennych druzstev. Druzstvo mize byt slozeno bud
z hra€u z jedné zemé&, nebo ze smésice narodu. Kazdé druzstvo musi mit uréeného
kapitana druzstva a nazev, ktery se pfednostné vztahuje ke korespondencnimu Sachu
nebo k Sachu obecné.

2. Za organizaci Champions League zodpovida Komisaf pro nevrcholové turnaje.
VSechny skupiny Champions League se hraji na webserveru. Pro turnaj jsou platna
Pravidla ICCF pro hru v turnajich druzstev na webserveru, s vyjimkami uvedenymi v
téchto Pravidlech.

3. Champions League se hraje v cyklech, které trvaji pfiblizné 2 roky, s postupy a sestupy
na konci kazdé sezény. Hraje se ve 3 divizich: Divize A, Divize B a Divize C. Divize A
obsahuje jednu skupinu, zatimco divize B a C maiji vice skupin (pojmenované Skupina 1,
Skupina 2 atd.) VSechny 3 urovné Champions League by mély startovat ve stejny den a
mély by se hrat 2 roky. S ¢asem pocitanym na pfijem novych pfihlasek a na ukonceni
odhadd, se tedy zahajeni nové sezdny oCekava kazdé 2 roky a 3 mésice az kazdé 2 roky
a 6 mésicu.

4. Skupiny maji obvykle 11 nebo 13 druzstev, tento pocet se vS§ak muze lisit podle potieby
zaradit vSechna pfihlaSena druzstva. SloZeni kazdé divize a pocet postupujicich a
sestupujicich druzstev budou stanoveny pro kazdou sezénu v zavislosti na poctu
pfihlaSenych druzstev a budou oznameny co nejdfive po uzaveérce prihlasek.

5. V jedné sezéné nemuze zadny hrac hrat za vice nez za jedno druzstvo. Hraci mohou
pfestupovat z druzstva do druzstva pouze na zaatku kazdé nové sezony.

6. Nova druzstva mohou vstupovat do Champions League na pocatku kazdé nové
sezony. Zmeény nazvu druzstev v obdobi mezi sezonami jsou povoleny.
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7. Druzstvo mlze nahrazovat hrace jak v pribéhu sezoény, tak v obdobi mezi nimi. Pocet
nahrazenych hracl je omezen pouze timto pravidlem: pokud se v druzstvu v prubéhu
dvou sezon vymeéni vSichni Ctyfi hraci, pak toto druzstvo obvykle sestupuje do nizSi divize.
O vyjimkach z tohoto pravidla maze rozhodnout Komisar nevrcholovych turnaja.

1.2.6. Zvlastni turnaje

1.2.6.1. Memorial ICCF <2300 Turnaj druzstev

Memorial ICCF <2300 Turnaj druzstev je turnaj ICCF, otevieny vSem federacim ICCF.
Tento turnaj sleduje stejny concept jako Olympiada s vyjimkou maximalniho limitu
ratingu 2300* a plan tohoto turnaje je flexibilni a bude stanoven Komisafem
nevrcholovych turnaji (NTTC). V tomto turnaji mohou byt dosazeny normy IM, CCM, a
CCE. (* Objasnéni pravidla: PoZadavek tohoto ratingu plati pouze v dobé oficialniho
startu turnaje, to znamena, ze hrac s aktualnim ratingem 2300+ muZze slouzit jako
nahradnik, pokud tento hra€ mél v dobé oficialniho startu turnaje rating <2300.)

1.2.6.2. Superregiondlni turnaje

Toto jsou turnaje druzstev nebo jednotlivcl (organizované Superregionalni turnajovou
komisi, SRTC) zahrnujici zvlastni podmnozinu narodnich federaci. Kazda skupina Sesti
nebo vice federacy smi poZadovat superregionalni turnaj. VSechny nové turnaje pod
zastitou SRTC musi byt schvaleny WTD. P¥ihlasky jsou vzdy fizeny pod systémem
prihlagek ICCF a budou zahrnuty do faktur narodnich federaci od Finanéniho Reditele
ICCF.

V lednu 2024 obsahuje portfolio SRTC

(a) Mistrovstvi Evropy jednotlivcd,

(b) Mistrovstvi Evropy druzsteyv,

(c) a Mistrovstvi Zbytku svéta, tfebaze SRTC neni omezena na Evropské soutéze.
Pravidla téchto Evropskych mistrovstvi jsou nasleduijici:

Pravidla pro Evropska mistrovstvi a Mistrovstvi Zbytku svéta

Mistrovstvi Evropy a Zbytku svéta jsou dva nezavislé a separatni turnaje bézici
paralelné a jsou oteviené pro vSechny hrace kromé federaci ICCF Jizni Afrika, Indie a
Indonézie.

Pro kvalifikaci do néjaké skupiny Mistrovstvi Evropy, hraci musi byt bud’ €lenem jedné z
narodnich federaci uvedenych v Pfiloze 1 nebo hrat pod vlajkou nékteré zemé uvedené
v PFiloze 2.
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Pro kvalifikaci do néjaké skupiny Mistrovstvi Zbytku svéta, hraci musi byt bud’ clenem
jedné z narodnich federaci neuvedenych v Pfiloze 1 nebo hrat pod vlajkou nékteré
zemé neuvedené v Priloze 2.

Startovné pro v8echny skupiny (v€etné finale) je uvedeno v ICCF Financial Regulations
pod “Super Regional Tournaments”. Pfihlaska do jakéhokoli finale startovnému
nepodléha.

Z jednoho otevieného, pfedkola, semifinalového, kandidatského turnaje nebo finale je
mozné dosahnout pouze jedné kvalifikace pro dalsi fazi mistrovstvi Evropy nebo Zbytku
svéta. Kvalifikace na zakladé vysledku v turnajich plati 3 roky od ukon&eni turnaje, ve
kterém byla kvalifikace ziskana. Kazda dal$i kvalifikace dosazena hracem na stejné

vvvvv

konce turnaje, ve kterém byla kvalifikace ziskana).

Kvalifikace z Mistrovstvi Evropy nejsou platné pro Mistrovstvi Zbytku svéta a naopak.
Hraci se nesméji zaroven ucastnit Mistrovstvi Evropy a Mistrovstvi Zbytku svéta.

Kvalifikace pro predkola, semifinale a turnaje kandidatll dosazené v souladu s témito
pravidly mohou byt pouzity pouze jednou, s vyjimkou zvlastnich kvalifikacnich
ustanoveni zalozenych na titulech ICCF nebo dosazenych ratingovych bodech: ty Ize
pouzit pouze na pfislusné urovni nebo etapé.

Kvalifikace ze serverovych turnaju mohou byt pouzity pro postovni turnaje (pouze
Mistrovstvi Evropy), nikoli vSak naopak.

Ve vSech pfipadech je na postup pozadovano pozitivni skore, a pro stanoveni poradi se
berou v Uvahu standardni tie-breaky ICCF.

Mistrovstvi Serveru
Na webserveru se budou hrat nasledujici turnaje.

Otevrené kolo Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta
Hraje se se 7 hradi ve skupiné. Startuje pribézné.

Pravo ucasti v Otevieném kole Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta maji:
(a) hradi s ratingem pod 2100 v dobé pfihlasky.

Ptredkolo Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta
Hraje se s 11 hraci ve skupiné. Startuje prubézné.

Pravo ucasti v Pfedkole Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta maji:
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(a) hradi s ratingem 2100 az 2299 v dobé prihlasky.
(b) hradi, ktefi vyhrali skupinu Otevieného kola Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku
svéta maji narok na jeden start v Pfedkole.

Semifinale Mistrovstvi Evropy
Hraje se obvykle s 13 hraci ve skupiné. Poradatel turnaje ma vSak pravo zménit pocet
hracu ve skupiné na 11, 15 nebo 17. Startuje jednou ro¢né v zafi.

Pravo ucasti v Semifinale Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta maji:

(a) hraci s ratingem 2300 az 2499 v dobé prihlasky.
(b) hraci, ktefi obsadili v Pfedkole Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta 1.
nebo 2. misto maji narok na jeden start v Semifinale.

Turnaj kandidati Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta
Hraje se obvykle s 13 hraci ve skupiné. Pofadatel turnaje ma vSak pravo zménit pocet
hracl ve skupiné na 11, 15 nebo 17. Startuje jednou ro¢né v bfeznu.

Pravo ucasti v Turnaji kandidata Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta maji:

(a) hradi s ratingem 2500 nebo vySSim v dobé pfihlasky.

(b) drzitelé titulu Velmistr.

(c) drzitelé titulu Mezinarodni mistr vy$Si tfidy s ratingem 2400+ v dobé prihlasky.

(d) drzitelé titulu Mezinarodni mistr s ratingem 2450+ v dobé pfihlasky.

(e) hradi, ktefi obsadili v Semifinale Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta 1.
nebo 2. misto maji narok na jeden start v Turnaji kandidatd.

Findle Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta

Hraje se obvykle s 15 hraci ve skupiné. Poradatel turnaje ma vSak pravo zménit pocet
hracu ve skupiné na 11, 13 nebo 17. Startuje jednou za dva roky podle rozhodnuti
poradatele turnaje.

Pravo ucasti ve Finale Mistrovstvi Evropy/Mistrovstvi Zbytku svéta maji:

(a) hradi, ktefi obsadi 1., 2., a 3. misto v pfedchozim Finale.
(b) hradi, ktefi obsadi 1. a 2. misto v Turnaji kandidatu.

Pokud pocet kvalifikant pfekro&i 17 poradatel turnaje mize pfijmout do Finale hrace v
tomto poradi priority:

1. hradi, ktefi se kvalifikovali do pfedchoziho Finale, ale nebyli zafazeni podle
tohoto poradi priority.

hrac, ktery obsadil 1. misto v pfedchozim Finale.

hrac, ktery obsadil 1. misto ve skupiné Turnaje kandidatud.

hrac, ktery obsadil 2. misto v pfedchozim Finale.

hrac, ktery obsadil 2. misto ve skupiné Turnaje kandidatd.

abrwn
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6. hrac, ktery obsadil 3. misto v pfedchozim Finale.

Kvalifikace do Finale mlze byt odloZzena pouze jednou.

Pokud ve Finale existuji volna mista i po zahrnuti vdech kvalifikanta, ktefi si preji hrat,
muze poradatel turnaje pfijmout dalSi kvalifikované hrace z predchoziho Finale nebo
Turnaje kandidatu, jmenovité ty, ktefi se nekvalifikovali na zakladé tie-breaku.

Postovni Mistrovstvi (Pouze Mistrovstvi Evropy)
Nasledujici turnaje se budou hrat klasickou postou.

Mistrovstvi Evropy klasickou poStou Oteviené kolo
Hraje se se 4 hraci ve skuping, dvoukolové. Startuje prabézné.

Pravo ucasti v Otevieném kole Mistrovstvi Evropy klasickou postou maiji:
(a) hradi s ratingem nizZSim nez 2100 v dobé pfihlasky.

Mistrovstvi Evropy klasickou postou Semifinale
Hraje se se 6 hraci ve skuping, dvoukolové. Startuje prabézné.

Pravo ucasti v Semifinale Mistrovstvi Evropy klasickou poStou maiji:

(a) hraci s ratingem 2100 nebo vysSim v dobé pfihlasky.
(b) hradi, ktefi vyhrali Oteviené kolo Mistrovstvi Evropy klasickou postou, maiji pravo
na jednu ucast v Semifinale.

Finale Mistrovstvi Evropy klasickou postou

Hraje se obvykle s 13 hraci ve skupiné, jednokolové. Pofadatel turnaje ma v8ak pravo
zmeénit poCet hracd ve skupiné na 11, 15 nebo 17. Startuje podle rozhodnuti pofadatele
turnaje.

Pravo ucasti ve Finale Mistrovstvi Evropy klasickou postou maji:

(a) hraci, ktefi obsadi 1., 2., a 3. misto v pfedchozim Finale, se vzetim v Gvahu
tie-breaku.
(b) hradi, ktefi obsadi 1. a 2. misto v Semifinale, se vzetim v uvahu tie-breaku.

Pokud pocet kvalifikantl pfekro€i 17, pofadatel turnaje mize pfijmout do Finale hrace v
tomto poradi priority:

1. hradi, ktefi se kvalifikovali do pfedchoziho Finale, ale nebyli zafazeni podle
tohoto poradi priority.

hrac, ktery obsadil 1. misto v pfedchozim Finale.

hrac, ktery obsadil 1. misto ve skupiné Turnaje kandidata.

4. hrac, ktery obsadil 2. misto v pfedchozim Finale.

w N
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5. hrac, ktery obsadil 2. misto ve skupiné Turnaje kandidatu.
6. hrac, ktery obsadil 3. misto v pfedchozim Finale.

Kvalifikace do Finale mlze byt odloZzena pouze jednou.

Pokud pocet kvalifikantt prekroCi 17, pofadatel turnaje mize pfijmout do Finale hrace v
tomto poradi priority:

1. hradi, ktefi se kvalifikovali do pfedchoziho Finale, ale nebyli zafazeni podle
tohoto poradi priority.

hrac, ktery obsadil 1. misto v pfedchozim Finale.

hrac, ktery obsadil 1. misto ve skupiné Semifinale.

hrac, ktery obsadil 2. misto v pfedchozim Finale.

hrac, ktery obsadil 2. misto ve skupiné Semifinale,

hrac, ktery obsadil 3. misto v pfedchozim Finale.

oO0hswWN

Ptiloha 1: Evropské narodni federace
Anglie, Belgie, Bulharsko, Bélorusko (suspendovano), Cesko, Dansko, Estonsko,
Finsko, Francie, Chorvatsko, Irsko, Island, Italie, lzrael, Litva, LotySsko,
Lucembursko, Madarsko, Némecko, Nizozemi, Norsko, Polsko, Portugalsko,
Rakousko, Rumunsko, Rusko (suspendovano), Recko, Skotsko, Slovensko,
Slovinsko, Spanélsko, Svédsko, Svycarsko, Turecko, Ukrajina, Wales

Ptiloha 2: Evropské zemé

Albanie, Andorra, Anglie, Arménie, Azerbajdzan, Belgie, Bulharsko, Bélorusko
(suspendovano), Bosna a Hercegovina, Cerna Hora, Cesko, Dansko, Estonsko,
Finsko, Francie, Gruzie, Chorvatsko, Irsko, Island, lItalie, Izrael, Kazachstan,
Kosovo, Kypr, Lichtenstejnsko, Litva, Loty§sko, Lucembursko, Madarsko, Malta,
Moldavie, Monako, Némecko, Nizozemi, Norsko, Polsko, Portugalsko, Rakousko,
Rumunsko, Rusko (suspendovano), Recko, San Marino, Severni Irsko, Severni
Makedonie, Skotsko, Slovensko, Slovinsko, Srbsko, Spanélsko, Svédsko,
Svycarsko, Turecko, Ukrajina, Vatikan, Wales

1.2.6.3. Ostatni soutéze

Ostatni soutéze, napf. zvaci turnaje, nebo memorialy, tématické turnaje, atd. budou
vyhlaseny separatné Vykonnym vyborem ICCF.

1.2.6.4. Pro Mezindrodni soutéZe se vyzaduje souhlas WTD

Pofadani mezinarodnich turnaju v korespondenénim Sachu narodnimi organizacemi
korespondenéniho $achu vyzaduje pfed jejich vyhlaSenim souhlas Reditele svétovych
turnaju ICCF. Pozvani jednotlivych hracl do takovych schvalenych turnajd musi
probéhnout se schvalenim narodni federace jejiz je pfislusny hra¢ c¢lenem, nebo
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pridruzenym hracem (nebo povoleni referenta pro podporu izolovanych hraél, pokud ma
pozvanka byt adresovana izolovanému hraci).

1. 3. Pravidla poradani turnajt

1.3.1. Obecné platna pravidla poiradani vsech turnaji ICCF

Startovné pro kazdy turnaj obvykle stanovuje Kongres. Pfihlaska do turnaje bude pfijata
pouze, bude-li doprovazena platbou startovného inkasni agentufe stanovené ICCF.

Neni-li stanoveno jinak, hraje kazdy hra¢ po jedné partii s kazdym z ostatnich hracu
v turnaji nebo skupiné; barva kamenu bude uréena losem.

V turnajich s vice stupni a v postupovych turnajich je vyzadovano pro vitézstvi v turnaji
pozitivni skore. Pokud v téchto typech turnaji neziska zadny hrac pozitivni skére, pak
zadny hrac neziska kvalifikaci pro postup do dalSiho stupné nebo do dalSi vysSi tfidy.

Soutéz, ktera zahrnuje hraCe z vice nez jedné narodni federace (NF) musi pouzivat
vSechna pravidla ICCF, stejné jsou vSechna pravidla ICCF povinna pro soutéze, v nichz
Ize ziskat normy (tituly). Narodni federace kazdého hrace urCi pouzivani jedné ze dvou
metod: (1)vlajka, pod niz je hrac¢ registrovan, a/nebo(2) hraova zemé trvalého pobytu
(pokud hra¢ osobné povoli, aby tato informace byla dostupna na serveru v dobé, kdy je
soutéz poradana). Izolovani hraci, ktefi nepatfi do zadné narodni federace, nebudou
povazovani za reprezentujici néjakou narodni federaci. Jedinou vyjimkou jsou pravidla
tiebreaku pro soutéze hrané Huttonovym systémem.

Kazdy postup do vysSi sekce nebo (jiny-nez-obvykly) cena nebo titul vazany na soutéz
v soutézi ICCF vyzaduje plusové skore ze vSech nestornovanych partii, bez ohledu na
kone¢né umisténi v ukoncené skupiné (tj. prvni, druhé, tfeti nebo &tvrté misto). Tento
pozadavek se bude aplikovat jak na soutézZe jednotlivcl, tak na soutéze druzstev (s tim,
Ze u druzstev bude relevantni skére druzstva, ne skore jednotlivych €lend). Objasnéni:
Toto pravidlo musi byt implementovano na vSechny soutéze a skupiny soutézi, které
jaka je ziskana tretim nebo Ctvrtym mistem v turnaji kandidatd MS, nebude ani nadale
vyzadovat plusové skore. Vedle toho, pro tyto situace se budou aplikovat obvykla
pravidla tie-breaku popsana stavajicimi pravidly. Vysledky potfebné pro zisk normy pro
titul jsou stanoveny na pocatku soutéze, nejsou dotéeny pozadavkem plusového skére
pro postup. [2021-011]

DRUZSTVO: Ve v8ech mezinarodnich soutézich druzstev mohou hragi hrat pouze na
jedné Sachovnici. Jedinou vyjimkou jsou pfatelské zapasy [definované v Pravidlech ICCF
§1.3.2.(6).] Toto nové pravidlo zahrnuje nahrazené/vyménéné hraCe. To nemohou byt
hraci, ktefi uz byli registrovani na jiné Sachovnici stejného druZstva na stejné urovni stejné
soutézZe (opét s vyjimkou pratelskych zapasu). [2021-012]
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DRUZSTVO: Zadny hraé se nemiize stat nahrazenym/vymé&né&nym hradem, jestli uz
slouzi nebo slouzil na jiné Sachovnici stejného druzstva [s vyjimkou pratelského zapasu
definovaného v Pravidlech ICCF §1.3.2.(6)]. [2021-013]

DRUZSTVO: Hrag, ktery uz hral ve druzstvu, které uz bylo vyfazeno z mezinarodni
soutéze zahrnuté do ratingu, nemuize potom slouZit jako hrac¢ v jiném druzstvu ve stejné
soutézi. Toto pravidlo se aplikuje: (a) kdyz obé druzstva jsou sponzorovana stejnou
narodni federaci, a/nebo (b) kdyz ta dvé druzstva nebudou nikdy hrat proti sobé&, a/nebo
(c) kdyz ta dvé druzstva jsou vrozdilnych  skupinach  soutéze.

Jinak feCeno, jakmile osoba hrala v soutézi a hracovo druzstvo bylo vyfazeno, tak
hracova ucCast v soutézi skoncila. Toto pravidlo se vztahuje na druzstva uvnitf jedné
sezony Champions League, ale nepouzije se napfi¢ sezénami. Toto pravidlo se také
vztahuje na soutéze jako je Olympiada, a zabraruje hradi, ktery je ¢lenem dvou riznych
narodnich federaci hrat postupné ve dvou druzstvech. V situacich, kdy jsou novi hraci
zvani do druzstva, které nebylo vyfazeno v postupovaci soutézi, tak mezi novymi hraci
nemuze byt nikdo, kdo se soutéze jiz u€astnil v druzstvu, které bylo vyfazeno. [2021-014]

DRUZSTVO: Druzstvo smi kdykoli mit pouze jednoho designovaného kapitana (TC).
Muze byt designovan zalozni TC, ale tato zalozni osoba nemuze nijak slouzit jako TC
v dobé, kdy je plvodné designovany TC aktivné uvadén jako TC. [2021-017]

DRUZSTVO: Druzstvo v soutéZi, ktera pouziva "véechna pravidla ICCF" musi mit kdykoli
v prubéhu soutéze minimalné Ctyfi (4) rizné hrace. To zahrnuje i nahrady a/nebo vymény
v pribéhu soutéze. [2021-024]

1.3.2. Specificka pravidla pro mezinarodni turnaje druzstev & pratelské zapasy

1. Mezinarodni turnaje druzstev musi byt fizeny Rozhod¢&im turnaje (TD).
2. Kazdé druzstvo musi mit svého Kapitana (TC).

3. S vyjimkou popsanou v ¢l. 6 musi propozice turnaje obsahovat:

(a) jméno organizace, ktera turnaj pofada,

(b) druzstva, ktera maji pravo ucasti v turnaji, a podminky jejich vybéru,

(c) podminky fizeni turnaje, maximalni pocet druzstev v pfedkole, semifinéle a finale,
podminky postupu do vyssSiho kola turnaje,

(d) pocet Sachovnic v druzstvu,

(e) pocet partii hranych na kazdé Sachovnici,

(f) pravidla pro nahrazovani hracu,

(g) datum startu a prfedpokladané datum ukonceni turnaje,

(h) jméno TD.
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4. TD udrzuje kontakt s TC. Pfimy kontakt TD s hraci v turnajich hranych klasickou postou
je nezadouci, s vyjimkou pfipadl, kdy je to nezbytné nutné. V soutézich hranych na
serveru je vSak pfimy kontakt mezi hraci a TD prfedpokladan.

5. V pfipadé sport by méli TC vyvinout maximalni usili pro vyfeSeni mensSich sporu
dohodou, a teprve pokud neni dosazeni dohody mozné, nebo pokud se jedna o zavazné
spory, pfedat véc k feSeni TD. (Rozdil mezi mensSimi a zavaznymi zaleZitostmi je popsan
v 83.1.1.b.) TD v8ak zodpovida za fizeni a pribéh turnaje, a pokud je to nutné, maze
intervenovat pfimo.

6. Pratelsky zapas (definovany jako zapas mezi pouze dvéma druzstvy, kde obé druzstva
jsou spojena s narodni federaci (NF), a tyto dvé jurisdikce (NF) se od sebe liSi; nebo
jedno z druzstev je spojeno s konkrétni ¢lenskou federaci nebo regionem a druhé
druzstvo je kategorizovano jako ("zbytek svéta") musi dodrzovat pravidla standardni pro
vSechny ostatni soutéze schvalené ICCF (definované v §3.17.1.1.), ackoli pozadavky na
propozice uvedené v bodu 3 vySe mohou byt volngjsi, kvuli skute¢nosti, Ze se jedna
pouze o dvé druzstva.

Nasledujici definice druzstva jsou pfipustné pro vytvoreni pratelského zapasu, dokonce
kdyz ani z€asti nevyhovuji vySe uvedené definici. Nize uvedené pocty hracl odrazeji
pocty osob hrajicich pod vlajkou narodni federace uvedené na serveru ICCF se statutem
Laktivni®.

(1) Narodni federace, kazda s méné nez 17 hraci se mohou sloucit do jednoho druzstva
a ucCastnit se pratelského zapasu,

(2) Kazda narodni federace se 17-37 hraci se muze sloucit s jakymkoli poctem
narodnich federaci s méné nez 17 hraci do jednoho druzstva pro uc€ast v pratelském
zapasu,

(8) Jakékoli dvé narodni federace, kazda se 17-37 hra¢i se mohou sloucit a hrat
v pratelském zapase jako jedno druzstvo. Vyjimka v tomto odstavci: zadnému druzstvu
slozenému ze slou¢enych narodnich federaci nebude dovoleno hrat proti druzstvu
obsahujicimu jednoho nebo vice hracl ze stejnych narodnich federaci a byt povazovano
za pratelsky zapas. [2021-023]

Dale, zapas mezi etablovanou narodni federaci a druzstvem slozenym z hracu
z neClenské zemé, kde tato zemé je jiz v procesu spoluprace s funkcionafem ICCF
ohledné zadosti o Clenstvi v ICCF jako narodni federace je také pratelskym zapasem.
[2021-027]

Dale, druzstvo mlze reprezentovat urcité regionalni ¢asti svéta. Schvalené regiony pro
pratelské zapasy jsou tyto: Afrika, Asie, zemé Balkanu, zemé Pobalti, Benelux, Karibik,
Stfedni Amerika, Vychodni Evropa, Stfedni Vychod, Skandinavské zemé&, Severni
Amerika, Oceanie, Patagonie, Jizni Amerika a Zapadni Evropa. Existuji dvé restrikce
formovani druzstva zaloZzeného na regionu na pratelské zapasy: (1) Dokonce je-li
nejednoznacné, do kterého regionu narodni federace (NF) spada (pfiklad: Mexiko mize
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byt ve (Stfedni Americe nebo Severni Americe), zadna NF nemuze byt reprezentovana
obéma druzstvy ve stejném pratelském zapasu. Déle, (2) Zadny region nemuze byt dale
z tohoto regionu nesméji byt opravnéni. Region je celé uzemi, ne jeho ¢ast, pokud jde o
hrace, ktefi se mohou zucastnit. [2021- 037]

Druzstva pro pratelské zapasy mohou obsahovat izolované hrace, pokud bez téchto

hracu zbyvajici sada hracl tvofi vyse definovanou spravnou kombinaci hracl pro
druzstvo pro pratelsky zapas. [2021-037]

1.3.3. Specificka pravidla pro rizné typy turnaji
1. VSechny propozice mezinarodnich zvacich turnajl, open turnaji a regionalnich turnaju,
organizovanych narodnimi federacemi (NF) a schvalenymi ICCF, musi byt v souladu s

principy a cili definovanymi ve Statutu ICCF.

*QOdliSeni open soutézi od mezinarodnich zvacich soutézi:

a)Mezinarodni open soutéz je takova, v niz je zvana k masové ucasti Siroka mnozina
hraga, pfi nejmensim na pocateéni Urovni soutéze. ,Sirokou mnozinou hraéd* se rozumi
kategoricky popis téch, ktefi maji pravo ucasti (napf. vSichni z Evropy, vSichni z Velké
Britanie, vSichni CCE a CCM, vSichni s ratingem niz§im nez 2000, vSichni, ktefi
prohlasuiji, Zze jsou ¢leny duchovenstva, atd.), Ackoli jednotlivé skupiny se mohou vytvaret
na zakladé jinych kritérii (napf. ratingl rozdélenych do podmnozin z celkové mnoziny
hracl, ktefi se hlasi). Jinak feCeno, hraci uvnitf specifikované kategorie hracu, ktefi
vSichni maji pravo se ucastnit. Kazdy, kdo si pfeje se ucastnit (splfuje pozadavek na
ucast) mize hrat; t. j. maji pravo se ucastnit ve smyslu, mohou se bez dalSich omezeni
hlasit do soutéze (s vyjimkou téch, ktefi jsou na seznamu suspendaci ICCF). Velmi
béZnym rysem open soutéze je, Ze pfi nejmensim na pocatecni urovni obsahuje mnoho
skupin, napf. v ,poharovych” soutézich. PoCatecni uroven takové soutéze témér nikdy
neumoznuje zisk normy IM nebo vyssi. Postupné soutéze (t. j. s pfedkolem a naslednymi
skupinami) jsou zcela obvykle open soutéze.

Proceduralné, pozvanky nemuseji byt zaslany pfes narodni delegaty, nebo pfes referenta
pro podporu izolovanych hracu (IPSO); obvykle jsou ale zasilany masové.

Pro v8echny open turnaje hrané na webserveru. se pozaduje pouziti Direct Entry (DE)
[2021-034]

(b) Mezinarodni zvaci soutéz je takova, kde je potencialni seznam ucastnik( vyznamné
omezen (i tak, Ze je sou€asné pouzito vice kategorickych omezeni). Tyto soutéze maji
obvykle jedinou skupinu pro celou soutéz, nebo jednu skupinu pro kazdy rozsah/kazdou
hranici ratingu; a bézna je moznost plnéni norem IM, SIM, a/nebo GM. Hraci nemaji pravo
na ucast (t.j. pfihlasit se) bez fadné nominace/fadného pozvani.
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Proceduralné, vyzadani u€astnikl musi byt provedeno pres Zadosti o nominace hracl u
narodnich delegatl, nebo u referenta pro podporu izolovanych hracu (IPSO). (TO muze
vyjadfit své preference na nominace u ND/IPSO, ND ma v8ak kone¢né rozhodnuti o
nominacich.) Velmi obvyklym rysem zvaci soutéze je, Ze vSichni u€astnici hraji v jediné
skupiné (t. j. neni ani vice skupin, ani nejsou postupy ze své podstaty).

(c) Pokud neni dostate¢né zfejmé, zda se jedna o open nebo zvaci soutéz, TO musi
prfedpokladat, Ze se pouziji pravidla pro zvaci soutéz.

Federace sméji pofadat neomezeny pocet zvacich turnajli, za pfedpokladu, Ze:
e Jsou schvaleny Reditelem svétovych turnajd
e Neni pozadovano startovné
e Pozvanky jsou spravné rozeslany

Federace sméji pofadat nejvySe dva open turnaje, za které je poZzadovano startovné, za
pfedpokladu, Ze:
e Jsou schvaleny Reditelem svétovych turnajd
e Financni feditel ICCF pfed zahajenim naboru hracl potvrdi, Ze federace neméa
zadné dluhy vuci ICCF.

** Definice regionalni soutéze

Regionalni turnaje jsou soutéze jednotlivcu, nebo druzstev, kterych se ucastni od dvou
do Sesti narodnich federaci. Struktura, startovné, ceny, atd. jsou vnitfni zalezitosti
zucastnénych federaci, které se o nich musi dohodnout, ale musi byt oznameny v Zadosti
WTD.

e Usporadani naboru hracu jsou stanoveny pofadateli. Neni zadny limit poctu
regionalnich turnaju, které mohou byt organizovany. Regionalni turnaje maji
nasledujici vlastnosti:

e Za regionalni turnaje zodpovida od dvou do Sesti zuCastnénych clenskych
federaci.

e Zadosti o regionalni turnaje musi byt podany WTD nejpozdé&ji jeden mésic pfed
planovanym startem. Turnaje nesméji byt oznamovany, dokud nebyly formalné
schvaleny ICCF. VSechny zucCastnéné narodni federace musi Zadost podepsat.

e Regionalni turnaje musi pouzivat standardni pravidla ICCF.

o Ugastnit se sméji pouze hradi ze zugastnénych federaci a izolovani hraéi.

e Finanéni feditel ICCF bude fakturovat prvnimu Zadateli sazbu uvedenou ve
Finan¢nim fadu ICCF.

e Jestlize se prvni zadatel dostane do prodleni vuéi ICCF, tak ostatni zadatelé budou
zodpovidat za nezaplaceny dluh vznikly z turnaje.

e Regionalni turnaje mohou byt hodnoceny v ratingu, a lze v nich ziskat normy,
pokud splnuji potfebna kritéria, a tyto charakteristiky jsou schvaleny jako soucast
zadosti na WTD.

e Zaregionalni turnaje se neudéluji medaile a certifikaty ICCF.

e Jako schvalené mezinarodni turnaje ICCF, zapocitaji se v nich sehrané partie pro
jejich rozhodc¢iho na titul 1A.
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2. Zadosti o schvaleni mezinarodnich turnajd musi byt zaslany Rediteli svétovych turnajd
ICCF (WTD), na kterého je delegovana pravomoc tyto turnaje schvalovat nebo
doporuéovat Kongresu ke schvaleni. Reditel svétovych turnajd ICCF pak piedloZi
pfistimu Kongresu zpravu o v8ech jim schvalenych turnajich, které pak budou formainé
schvaleny a zahrnuty do protokolu Kongresu. Pokud Reditel svétovych turnaji ICCF
dojde k nazoru, Ze existuje potencialni problém (napf. poruseni téchto postupl nebo
poskozeni jiné narodni federace ICCF), ma pravo postoupit Zadost k diskusi a zvazeni
na pfistim Kongresu. Schvaleni Zzadosti vice turnaju/skupin od jedné federace muze byt
postoupeno Kongresu, pokud to Reditel svétovych turnaji ICCF uzna za vhodné.

3. Zadosti o schvaleni zvacich turnaji by mély byt zaslany alespori 3 mésice pied
pfedpokladanym datem startu turnaje. VSechny udélené souhlasy propadnou, pokud
turnaj nebude odstartovan do 6 mésicl od schvaleného data startu turnaje. V takovych
pfipadech je vyZadovana nova Zadost o schvaleni, pficemz do doby nového schvaleni
nelze rozesilat zadné pozvanky.

4. Zadosti o open turnaje musi byt zaslany Rediteli svétovych turnaji ICCF alespori 3
mésice pred predpokladanym datem startu turnaje. Pfed formalnim schvalenim turnaje
by nemél byt turnaj inzerovan. Pfed udélenim formalniho souhlasu vezme Reditel
svétovych turnaju ICCF v uvahu pocet podobnych turnajd planovanych ve stejné dobé a
vSechny planované open turnaje ICCF.

5. Pozvanky do mezinarodnich zvacich turnaji0 musi byt zasilany prostfednictvim
narodnich federaci, jejichz hraci jsou do turnaji zvani, nebo v pfipadé izolovanych hracu
prostifednictvim zonalnich Fediteld. Do doby formalniho schvaleni turnaje nelze pozvanky
zasilat. Nepripoustéji se prima pozvani hracu. (Viz §4.5.2. pro dal$i podrobnosti.)

6. VSechny schvalené turnaje se budou hrat podle Pravidel hry ICCF popsanych v §2
tohoto dokumentu, odvolacim mistem bude Odvolaci komise ICCF. Rozhod¢i turnaje
musi byt vybran v souladu s ustanovenimi §4.8 tohoto dokumentu.

7. Protoze turnaje schvalené ICCF maji oficialni mezinarodni status, s moznosti plnéni
norem (tam, kde jsou dosazitelné), ziskani ratingu atd., podléhaji registrathim a
ratingovym poplatkim. Tyto poplatky se plati ICCF za rok, v némz turnaje startuji. VySe
poplatkud je stanovena v dokumentu “Finanéni fad ICCF (ICCF Financial Regulations)’.

8. V8echny schvalené Zadosti musi obsahovat udaje o nabizenych cenach, v€etné zdroje
cenového fondu. Pokud méla federace dfive problém s véasnym vyplacenim cen, bude
podminkou schvaleni slozeni cenového fondu u ICCF pfed datem startu. Za téchto
okolnosti budou deponované penize bezpeéné investovany a urokovy vynos bude
pfipsan ve prospéch pfislusné federace. Za v€asné vyplaceni cen pak bude zodpovidat
Finanéni Feditel ICCF. Zadost zaslana WTD musi rovnéz obsahovat dal$i finanéni udaje
(napf. startovné vyplacené hracim za ucast aj.).
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9. Normy splnéné v mezinarodnich zvacich a open turnajich musi byt formalné potvrzeny
ve zpravé Kvalifikacniho komisafe pro Kongres.

1.3.4. Tie-breaking

1. Rozhodovani o pofadi na délenych mistech (tie-breaking) se pouziva ve vSech
turnajich organizovanych ICCF, pokud v propozicich turnaje neni vyslovné uvedeno, ze
poradi na délenych mistech nebude stanoveno. Pokud dojde k déleni mista, budou pro
stanoveni pofadi dvou nebo vice hracl nebo dvou ¢i vice druzstev se stejnym poctem
bodl pouZzita nasleduijici pravidla:

2. Turnaje jednotlivcu:

2.1. (Jednokolovy nebo dvoukolovy) kazdy s kazdym”

(a) pocet vyher hracu na délenych mistech v turnaji (Baumbach(yv systém),
(b) bodové vyhodnoceni systémem Sonneborn-Berger,
(c) vysledky vzajemnych partii hracl na délenych mistech.

2.2. (Jednokolovy nebo dvoukolovy) Silli systém
Pokud stejné skoére =zlstava i po standardnich procedurach tie-breaku:
(a) Buchholz Cut 2 (odecita se vysledek dvou soupefu s nejniz§im bodovym ziskem)

(b) pokud po “a” stejné skore zlstava, pak Buchholz Cut 1 (odecita se vysledek soupere

Vv

(c) pokud po “b” stejné skore zUstava, pak Buchholz (soucet skére vSech souperu hrace),

(d) pokud po “c” stejné skore zustava, pak Buchholz 2. stupné (pfipo¢te se Buchholz
hraGovych souperu),

(e) pokud po “d” stejné skore rustava, pak pocet vyher kazdého hrace v turnaji se stejnym
skore (Baumbachuv systém tie-breaku)
3. Turnaje druzstev:

3.1. (Jednokolovy nebo dvoukolovy) kazdy s kazdym

(a) poradi na délenych mistech na zakladé vysledkl druzstva (2 body za vyhrany  zapas,

1 bod za remizu),

(b) vysledky vzajemnych zapasl druzstev na délenych mistech,
(c) lepSi individualni vysledek na 1. Sachovnici (nasleduje 2., 3. Sachovnice atd.).

3.2. (Jednokolovy nebo dvoukolovy) Scheveningen systém.
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(a) Jako zaklad, rozhoduje vysledek druzstva (2 body za vyhrany zapas, 1 bod za
nerozhodny zapas, 0 bodl za prohrany zapas), a pak celkovy vysledek vSech hracu v
druzstvu.

(b) jestli po “a@” stejné skore zlstava, pak vysledky druzZstev se stejnym skére ve
vzajemnych zapasech,

(c) jestli po “b” stejné skoére zlstava, pak lepsi individualni vysledek na 1. Sachovnici (dale
na 2. Sachovnici, 3. Sachovnici, atd.) [2021-035] [Jako objasnéni byl také dopinén
nasledujici text: (Objasnéni: ,LepSi individualni vysledek® se zjiStuje s pouzitim
aplikovatelného vySe uvedeného systému tie-breaku, je-li to zapotrebi.)]

4. Poradatel turnaje (TO) je opravnén stanovit dalSi pravidla pro rozhodovani o pofadi na
délenych mistech. Tato pravidla musi byt oznamena nejpozdéji ve startovni listine.

5. Pokud ani po uplatnéni relevantnich pravidel pro stanoveni pofadi na délenych mistech
neni mozné rozhodnout o pofadi hracu nebo druzstev, bude se umisténi téchto hracu ¢i
druZstev povazovat za shodné.

1.4. Ratingovy systém ICCF (viz také Prilohu 1)

1. Je upfimnym pfanim ICCF udélovat ekvivalentni tituly za ekvivalentni vykony.
V ratingovém systému ICCF obdrzi kazdy hrac ratingovy koeficient, ktery je zaloZzen na
statistickém algoritmu a vypocten z turnajovych vysledkl dosazenych v dlouhém obdobi.

2. Do ratingového systému jsou zahrnuty tyto turnaje:

(a) vSechny turnaje ICCF s vyjimkou tematickych turnaja,

(b) dllezité zonalni turnaje, mistrovstvi druzstev, postupové turnaje Mistrovské,
VySSi a Oteviené tfidy,

(c) narodni turnaje, za predpokladu souhlasu Ratingového komisafe; minimalné
narodni mistrovstvi, mistrovstvi druzstev nebo finale poharu,

(d) ostatni turnaje jednotlivell a druzstev v€etné turnaji typu “Scheveningen” a
turnaju v Chess 960*, schvalené Kongresem ICCF nebo Vykonnym vyborem
ICCF,

(e) pratelské zapasy mezi zemémi.

Turnaje zahrnuté do ratingu musi mit minimalni ¢as na rozmyslenou 20 dnu na 10 tahu
pfi postovni prfepravé a 150 dnu na 50 tah( pfi elektronické prepravé tahu. Turnaje
s postovni prepravou tahtd budou hodnoceny do ratingu pouze tehdy, pokud budou
registrovany na webserveru ICCF. Za tento ukol zodpovidaji Rozhod¢i turnaju (TD) a
delegati narodnich federaci, v tomto poradi.
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*Pro soutéze v Chess 960 se pouziva zvlastni ratingovy systém, a tyto soutéze nejsou
pro ucely ratingu kombinovany s ,normalnim® ratingovym systémem.

3. Kazdy hrac dostane pfi registraci do ICCF pocatec¢ni rating (nebo v dobé&, kdyz bude
nahozen online novy ratingovy systém pro existujiciho hrace bez ratingu). Kdyz hrac
musi teprve zahajit hru v ICCF, a hra€ ma rating FIDE, hra¢ ma volbu pouzit FIDE
rating jako pocatec¢ni rating ICCF. (Viz Pfilohu 1, 2(1a) pro stanoveni spravného ratingu
FIDE.) V jiné situaci zahajuje novy hrac v ICCF s ratingem 1800. Nasledujici
aktualizace ratingu jsou zaloZeny na vysledcich ukon¢enych partii zahrnutych do
ratingu. Rating kazdého aktivniho hrace je publikovan na zaCatku nasledujicich
ratingovych obdobi. Rating zalozeny na nejméné 30 ukon&enych partiich je “fixni”
rating.

4. [ZruSen]

5. Nova ratingova listina se zverejnuje Ctyfikrat roné. Ratingy jsou platné pro obdobi
leden-bfezen, duben-Cerven, Cervenec-zafi a fijen-prosinec a jsou zaloZeny na
vysledcich hlasenych nejméné jeden mésic pfedem. Ratingova listina bude dostupna na
webserveru ICCF dva tydny pfed datem jeji platnosti.

6. Ratingova listina musi obsahovat:
(a) den, k némuz vstupuje v platnost,
(b) jméno a federaci kazdého hrace,
(c) nejvyssi dosazeny titul ICCF u kazdého publikovaného hrace,
(d) aktualni rating, aktualni RD (méfitko nejistoty ratingu), a pocet partii zahrnutych
do ratingu u kazdého hrace zahrnutého do ratingove listiny.

7. Hraci, ktefi neziskali novy rating, protoze v hodnoceném obdobi neukoncili zadnou
partii, zUstavaji v publikované ratingové listiné jako aktivni hraci, protoze
(a) ukondili partii zahrnutou do ratingu v pribéhu poslednich dvou kalendarnich let,
nebo
(b) jsou ucCastniky nejméné jednoho probihajiciho turnaje (zahrnovaného nebo
nezahrnovaného do ratingu).
Ostatni hraci si zachovaji svuj naposledy publikovany rating, nejsou vSak uvedeni v
publikované ratingové listiné. Na webserveru jsou v8ak zobrazeni se svym platnym
ratingem.

8. Viz Prilohu 1 pro podrobnosti, jak se ratingy pocitaji.

1.5. Tituly ICCF: Co to je, a jak se ziskavaji (Viz take Prilohu 2)

1.5.1. Zakladni prvKky: normy pro zisk titul a pocty sehranych partii

1. Ve v8ech turnajich ICCF, v nichzZ je mozné ziskat normy a tituly (pozn. prekl.: v originale
Jitle tournaments®), jsou normy pro ziskani tituld stanoveny, podle toho zda hraclv
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celkovy vysledek je lepS$i, nez by bylo o¢ekavano od hrace s minimalnim ratingem pro
tento titul. Toto za prvé obsahuje vypocCet oCekavani vyhry proti kazdému ze soupefu,
soucet téchto oCekavani vyher (Viz Pfilohu 2, bod 2.2), a pak srovnani hracova celkového
vysledku stimto soudétem. Normy pro ziskani tituld Ize plnit i v turnajich typu
~ocheveningen“. Normy pro ziskani titull ziskané v normalnich turnajich jsou
ekvivalentni, titul muze byt tedy udélen na zakladé smési norem. Puvodni kategorie
soutéze (niz8i a vysSi) miuze byt nadale pouzivana pro ucely marketingu (viz Pfilohu 2,
bod 2.11).

2. Ve v8ech turnajich ICCF, v nichZ je mozné ziskat normy a tituly, hraje kazdy hrac po
jedné partii sou€asné se vSemi ostatnimi hraci v turnaji nebo skupiné (s vyjimkou pouZiti
parovaciho systému Sill). S podminkou schvaleni Kongresem ICCF nebo Reditelem
svétovych turnaju (WTD) mohou ve zvlastnich postupovych soutézich hrat hraci po dvou
partiich sou€asné se vSemi hradi v turnaji nebo skupiné. (Pozn. prekl. Toto je bézné i
v pratelskych zapasech druZstev.)

3. Pojem “pfeplnéni” (pouzity nize v §1.5.2.) vyjadfuje skute€nost, ze hra¢ dosahl vyssiho
bodového zisku, nez je minimum pozZadované pro danou normu a pocet hracu
v konkrétnim turnaji. Pokud hracuv celkovy vysledek presahuje o 0,5 bodu nebo o vice
vysledek, pozadovany pro zisk normy, body navic, neboli “pfeplnéni” by pak byly pouZity
pro celkovy pocet partii pro udéleni titulu. To znamena, Ze by hra¢ mohl sehrat vice partii,
prohrat je, a pfesto by se kvalifikoval pro zisk titulu pfi vyS§Sim pocCtu hracda. Pro
podrobnosti viz P¥ilohu 2, Pravidla pro mezinarodni tituly v KS, bod 2.2.c).

4. DalSi podrobnosti, jak se ur€uji kvalifikace pro tituly, viz Pfiloha 2.

1.5.2. Tituly a pozadavky na né

1. ICCF udéluje nasleduijici tituly:

(a) Velmistr v korespondencnim Sachu (GM),

(b) Mezinarodni mistr vysSi tfidy v korespondenénim Sachu (SIM),

(c) Mezinarodni mistr v korespondenénim Sachu (IM),

(d) Mistr v korespondenénim Sachu (CCM) (nebo Velmistryné v korespondenénim
Sachu) (LGM),

(e) Expert v korespondenénim Sachu (CCE) (nebo Mezinarodni mistryné

v koresponden¢nim Sachu (LIM),

(f) Mezinarodni arbitr ICCF (1A).

2. Titul ,Velmistr v koresponden¢nim Sachu“ (GM) neni Casové omezen a je udélovan:

(a) hracdm, ktefi se umisti na 1. - 3. misté ve Finale Mistrovstvi svéta,
(b) hradi, ktery dosahne nejlepsi vysledek na 1. Sachovnici ve Finadle Olympiady,
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c) hra¢am, ktefi spini nejméné 2 velmistrovské normy v mezinarodnich turnajich,v nichz
je mozné ziskat normy a tituly, a sehraji v nich minimalné 24 partii. Tento pocet partii
muze byt snizen, pokud hrac dostatecné preplni standardni pozadavky na normu

na 24 partii. [Pozadavek, aby hra¢ mél pfi zisku GM norem nejméné 5 soupefu s titulem
GM byl zruSen na konci Kongresu 2020, ale ne retroaktivné.]

(d) hracdm, u nichz o to pozada jejich narodni federace a svou zadost nalezité dolozi.

V téchto pfipadech je nutné schvaleni Zadosti Kongresem minimalné dvoutretinovou
vétSinou hlasu.

Tituly ziskané podle 2(a), (b) nebo (c) budou pfiznany a udéleny bez jakékoli pfedchozi
Zadosti hracovy narodni federace.

3. Titul "Mezinarodni mistr vyssi tfidy v korespondencnim Sachu" (SIM) neni Casové
omezen, a je udélovan:

(a) hradum, ktefi obsadi 1. misto ve Finale Svétového poharu.

(b) hracim, ktefi spini nejméné 2 normy Mezinarodniho mistra vy3Si tfidy
v meznarodnich vrcholovych turnajich a sehraji v nich minimalné 24 partii. Tento pocet
partii mize byt snizen, pokud hra¢ dostate¢né preplini standardni pozadavky na normu
na 24 partii. Jednu nebo vice norem Mezinarodniho mistra v turnajich, které odstartovaly
nebo byly schvaleny pfed Kongresem ICCF 2000 v Daytona Beach, si vSak mohou hraci
zapocitat (maximalné 14 partii) na titul Mezinarodni mistr vyssi tfidy.

(c) hra¢lm, u nichz o to pozada jejich narodni federace a svou zadost nalezité dolozi.
V téchto pfipadech je nutné schvaleni Zadosti Kongresem minimalné dvoutfetinovou
vétSinou hlasu.

Tituly ziskané podle 3(a) nebo (b) budou pfiznany a udéleny bez jakékoli pfedchozi
zadosti hracovy narodni federace.

4. Titul "Mezinarodni mistr v korespondenénim Sachu" (IM) neni Casové omezen, a je
udélovan:

(a) hragum, ktefi se kvalifikuji do Finale Mistrovstvi svéta v KS nebo ziskaji normu
Mezinarodniho mistra v Turnaji kandidatu,

(b) hracce, ktera obsadi 1. misto ve Finale Mistrovstvi svéta Zen,

(c) hracdum, ktefi spini nejméné 2 normy Mezinarodniho mistra v mezinarodnich
vrcholovych turnajich a sehraji v nich minimalné 24 partii; tento pocet partii maze byt
snizen, pokud hrac¢ dostate¢né preplni standardni pozadavky na normu na 24 partii,

(d) hra€um, u nichz o to pozada jejich narodni federace a svou zadost nalezité dolozi.
V téchto pfipadech je nutné schvaleni zadosti Kongresem minimalné dvoutfetinovou
vétSinou hlasu.

Tituly ziskané podle 4(a), (b) nebo (c) budou pfiznany a udéleny bez jakékoli pfedchozi
zadosti hracovy narodni federace.

5. Titul ,Mistr v korespondencnim Sachu“ (CCM) a je udélovan:




37

(a) hrackam, které obsadi 1. - 3. misto ve Finale Mistrovstvi svéta Zen,

(b) (zruseno),

(c) hra€dm, ktefi v mezinarodnich vrcholovych turnajich spini nejméné 2 vysledky CCM
a sehraji v nich minimalné 24 partii; tento pocet partii maze byt snizen, pokud hrac
dostatecné preplni standardni poZzadavky na normu na 24 partii,

(d) hra€um, u nichZ o to pozada jejich narodni federace a svou zadost nalezité dolozi.
V téchto pfipadech je nutné schvaleni Zzadosti Kongresem minimalné dvoutfetinovou
vétSinou hlasu.

Tituly ziskané podle 5(a), (b), nebo (c) budou pfiznany a udéleny bez jakékoli pfedchozi
zadosti.

6. Titul ,Expert v korespondenénim Sachu“ (CCE) neni ¢asové
omezen a je udélovan:

(a) hrackam, které dosahnou minimalné 60 % moznych bodu ve Finale Mistrovstvi
svéta zen,

(b) (zruseno),

(c) hra€um/hrackam, ktefi v mezinarodnich vrcholovych turnajich spini nejméné 2
vykonnostni pozadavky sehraji v nich minimalné 24 partii; tento pocet partii miaze byt
snizen, pokud hrac/hracka dostate¢né preplni standardni poZzadavky na normu na 24
partii,

(d) hrac¢dm/hrackam, u nichz o to pozada jejich narodni federace a svou zadost nalezité
dolozi. V téchto pfipadech je nutné schvaleni zadosti Kongresem minimalné
dvoutfetinovou vétSinou hlasu.

VSechny normy Mezinarodni mistryné ziskané v soutézich startovanych pfed 1. 1. 2016
se zapocitaji na titul Expert v koresponden&nim Sachu. Hracka drzici titul LIM si mize
nechat tento titul kdykoli zménit na CCE na svou zadost.

Tituly ziskané podle 6(a), (b), nebo (c) budou pfiznany a udéleny bez jakékoli pfedchozi
Zadosti hracovy/hracciny narodni federace.

7. Titul "Mezinarodni arbitr ICCF" (IA) neni Casové omezen a je udélovan na zakladé
kombinace kvantitativnich a kvalitativnich kritérii. Tato kritéria jsou uvedena v 83.6.

1.5.3. Postup pri Zadosti o titul

1. Titul mezinarodniho arbitra (1A) je jedinym titulem vyzZadujicim podani pfihlasky
(mimo tituly za zvlastnich, atypickych okolnosti — viz odstavec 2). Titul IA udéluje
Komisafr pro kvalifikace (QC), pokud kandidat splni pozadavky. (Pokud QC neni jasné,
Ze jsou spInény poZadavky IA, musi QC postoupit rozhodnuti Kongresu). Uplné
podrobnosti o Zadosti naleznete v ¢lanku §3.6.
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2. MF je povoleno podavat zadosti o tituly pro své hrace za zvlastnich a atypickych
okolnosti, napf. udéleni titulu in memoriam. Tyto zadosti budou podany QC. QC udéli
tyto tituly v jasnych pfipadech, v pfipadech pochybnosti vSak pfeda zadost k rozhodnuti
Kongresu, bud s doporucenim, nebo bez doporu€eni pro Kongres. QC je pfi udélovani
tituld in memoriam dovolena urcita vySe vlastniho uvazeni pfi ur€itych odchylkach od
presnych pozadavkd.

3. Zadosti o udéleni titul&i ICCF in memoriam je mozno podavat nejpozdéji do 2 let od
umrti nominanta.

1.5.4. Udélovani titulu

1. Kazdy drzitel titulu obdrzi certifikat udéleny Kongresem, nebo v pfipadé titull
CCE/CCM je k dispozici ke staZzeni. Kazdy drzitel titulu je opravnén dostat medaili.

ICCF bude zajisStovat medaile za tituly CCE a CCM. Dostatecny pocet medaili pro drzitele
titull, ktefi se nemohou zucastnit Kongresu, bude pfedan delegatovi narodni federace
(nebo jeho z&stupci) na Kongresu.

Medaile budou poskytnuty pouze tehdy, pokud se delegat narodni federace zucastni
Kongresu, nebo pokud delegat nominuje osobu, ktera medaile obdrzi a rozdéli, nejpozdéji
6 tydnu pfed zahajenim Kongresu.

Hraci, ktefi se zu€astni Kongresu, obdrzi medaili a certifikat b€hem ceremonialu jejich
udélovani. Medaile pro hrace, ktefi se Kongresu nezucastni, budou pfedany delegatovi
narodni federace (nebo jeho zastupci) a nebudou formalné pfedany béhem ceremonialu.
Delegat narodni federace (nebo jeho zastupce) zodpovida za zajisténi, aby medaile byly
distribuovany jeho hracim.

2. Pfimé tituly mohou byt udéleny za konkrétni vysledky v konkrétnich mistrovskych
soutézich, uvedenych v téchto pravidlech (viz §1.5.2. odstavce 2(a) & (b); 3(a); 4(a) &
(b); 5(a) & (b); a 6(a) & (b)). Takové tituly jsou potvrzeny QC. QC o tom informuje dotéené
NF.

3. VSechny mezinarodni tituly potvrzené a registrované QC musi byt uvedeny v zpravé
QC pro Kongres, aby byl Kongres informovan o téchto titulech.

1.5.5. Pouzivani titulu

1. Mezinarodni titul oficialné vstupuje v platnost datem potvrzeni a registrace QC.
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2. Titul mGze byt pouzit pro vysledky soupefll pouze v turnajich startovanych po jeho
potvrzeni.

3. Uzivani titulu nebo ratingu ICCF k rozvraceni systému titull nebo ratingu mize mit za
nasledek zruSeni titulu na doporu€eni QC, Disciplinarniho vyboru, s koneCnym
schvélenim Kongresem.

1.6. Opravnéni hrace k ucasti v soutézich

Opravnéni hrace k ucasti v riznych soutézich se ur€uje nasledujicim zpusobem:

1. Za prvé, pro vyjasnéni, je rozdil mezi ,soutéZzemi druzstev narodu“ a tim, co by se
mohlo oznaCovat jako "mezinarodné reprezentované® soutéze druzstev. Soutéz druzstev
narodd (napf. Olympiady) je soutéz druzstev, ktera vyZaduje, aby kazdé druzstvo
reprezentovalo jedinou néarodni federaci (NF), zatimco ostatni ("mezinarodné
reprezentované") soutéze druzstev (napf. Baltic Sea Cup nebo Chessfriends Rochade
5171) nemaji tento mandat. Problém opravnéni hrace k ucasti se vztahuje pouze na
soutéze druzstev narodu (protoze pofadatel mize povolit hrat komukoli, kdo si to preje,
v soutézich druzstev druhého typu).

2.V soutézich druzstev narodd maiji opravnéni ucasti hradi, ktefi (i) jsou definovani NF
jako jeji ¢lenoveé, nebo (ii) pokud NF nedefinuje jednotlivé hrace jako své ¢leny, hraji pod
jeji vlajkou. Hradi zijici mimo hranice zemé NF nejsou opravnéni hrat v téchto soutézich,
ledaze by byli (i) definovani jako Clenové relevantni NF Zijici nékde jinde, (ii) pokud NF
nedefinuje jednotlivé hrace jako Cleny, hraji pod jeji vlajkou, pfestoze Ziji nékde jinde.
Zarazeni jakéhokoli hrace do tymu NF s mensim nez plnym &lenstvim (jak je definovano
NF) nutné neguje tvrzeni, ze tym je ,narodnim“ tymem. Podobné& ,narodni tym“ na
mezinarodni akci (od Olympiady az po pratelské zapasy) musi zahrnovat pouze fadné
Cleny, pokud neni vyslovné povoleno jinak v pravidlech ICCF [jako v sekci 1.6.(9)].

3. (Zruseno)

4. Jakmile hra€ zméni zemi, ke které je pfidruzen, musi také zménit vlajku, pod kterou
hraje, na vlajku vybrané zemé. Toto provede QC.

1.6.1. Prava izolovanych hraca

1. Izolovani hraci maji pravo pouzivat vybaveni a sluzby ICCF, a pfijimat podporu vSech
relevantnich funkcionaru ICCF.

2. lzolovani hraci maji pravo ucastnit se vdech soutézi ICCF pro néz maji kvalifikaci
prostfednictvim systému Direct Entry; tam, kde jsou problémy s pouzivanim systému
Direct Entry (napf. problémy s pouzivanim PayPal), dohodne Financéni feditel
s dotéenymi hraci pro obé strany vhodna opatfeni.
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3. Izolovani hraci maji pravo mit rating ICCF.

4. lzolovani hra¢i maji pravo ziskavat normy a tituly ICCF a budou jim tam, kde to
prichazi v uvahu, udélovany medaile a certifikaty.

5. Pro Pfilohu 2 (1d a 1e) bude vlajka izolovaného hrace povazovana za rovhocennou
vlajce narodni federace (ackoli jen v omezeném rozsahu, popsaném v Pfiloze 2).

6. lzolovani hra¢i mohou pusobit jako rozhodCi ICCF, poradatelé turnaji a dalSi
funkcionafi, v€etné Clenstvi v ICCF Management Committee, ale s vyjimkou Vykonného
vyboru ICCF (VV).

7. lzolovani hraci mohou byt nominovani do Vykonného vyboru ICCF (VV).

8. lzolovani hraci nejsou zastupovani na Kongresu ICCF hlasujicimi ¢leny, ackoli zajmy
izolovanych hracd mohou (a mély by) byt vyjadfovany ¢leny VV.

9. Zemé nezastoupené narodni federaci nesméji nominovat svou reprezentaci do
Olympiad ICCF. Izolovani hraci vSak mohou reprezentovat ¢lenské zemé, za
predpokladu, Ze jsou €leny narodni federace této zemé. (Toto Clenstvi izolovaného
hrace se vztahuje pouze na federace, které maji program individualniho ¢lenstvi.)
Kromé toho se kombinovana druZstva “lzolovani hra¢i” mohou na zakladé rozhodnuti
EB ICCF ucastnit Olympiad a dalSich mezinarodnich turnaji druzstev. Zafazeni
jakéhokoli hrace do tymu MF s menSim nez plnym Clenstvim (jak je definovano MF)
nutné neguje tvrzeni, ze tym je ,narodnim“ tymem. Podobné ,narodni tym*“ v
mezinarodni soutézi (od olympiady az po pratelské zapasy) musi zahrnovat pouze
fadné cleny, pokud neni vyslovné v pravidlech ICCF povoleno jinak [jako v sekci
1.6.(9)].

1.7. Eticky kodex

1.7.1. Obecné principy

ICCF ma jako vedouci svétova autorita pro vSechny formy korespondenéniho Sachu
jasné definovany zasady a cile, které jsou popsany ve Statutu ICCF. Ty zahrnuji dulezitou
mySlenku, Ze “ICCF...podporuje a prosazuje uzkou mezinarodni spolupraci mezi
Sachisty, Sachovymi nadSenci a FIDE, ¢imz sméfuje k posileni kontaktll a pratelské
harmonie mezi lidmi na celém svété”.

V roce 1984 pfijala ICCF motto “Amici Sumus” (Jsme pratelé), které se stalo zakladni
filozofii pro stanoveni standardu chovani pro hrace, funkcionare a narodni federace. Mélo
by pfevazovat ve vSech komunikacich mezi hraci v korespondenc¢ni Sachové partii, mezi
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hra¢i a rozhodCimi, funkcionafi ICCF a mezinarodnimi kontakty mezi clenskymi
federacemi.

Zasilani urazlivych, obscénnich a krajné nevhodnych zprav neni za zadnych okolnosti
pfipustné. Tyto zasady slouZzi k objasnéni oCekavaného zplsobu chovani a obsahuiji
disciplinarni a odvolaci procedury pro jednani v pfipadech, kdy tyto zasady a filozofie
nemusi byt v praxi ziejme.

VSechny turnaje organizované nebo schvalené ICCF podléhaji ttmto smérnicim, véetné
disciplinarnich a odvolacich procedur. Zadosti pofadatel(i turnajti a narodnich federaci
v sobé zahrnuiji jejich souhlas s tim, Ze se tyto smérnice a procedury budou vztahovat na
tyto turnaje, a to bez vyjimek.

ICCF je tvofena narodnimi federacemi, a proto kazda kritika ICCF je zaroven kritikou
narodnich federaci a jejich delegatl. VSichni mame kolektivni zodpovédnost zajistit, aby
vysokd reputace a autorita ICCF a jejich narodnich federaci nebyla oslabena.
zalezitosti, u nichz Kongres ICCF (Clenové s volebnim pravem) pfijme rozhodnuti, které
se neshoduje s nazorem jednotlivce nebo jeho narodni federace. V takovém pfipadé je
spravnym pfistupem, Ze delegat/narodni federace pozada o nové projednani této
zalezitosti na Kongresu.

Migwiv s

Kongresu fadnym hlasovanim ¢lentd (funkcionafi ICCF nemaji volebni pravo), a proto by
rozhodnuti Kongresu méla byt pfijimana a respektovana véemi narodnimi federacemi,
které budou jednat zodpovédné. Je vSak dulezité védét, Ze tato opatieni jsou zamyslena
pro ,mezinarodni“ zalezitosti korespondencniho Sachu a nejsou ani ,nahradou®, ani se
nevztahuji k zadnym sankcim aplikovanym narodnimi federacemi v disciplinarnim fizeni
tykajicim se narodnich turnaju, ¢lenstvi v narodni federaci nebo jinych narodnich pravidel.

Ugelem smérnic Etického kodexu je vymezit jasny ramec pro chovani hraét, funkcionafd,
narodnich federaci a ICCF obecné. Filozofie ,Amici Sumus* by méla prostupovat ICCF a
¢innostmi vSech hrac¢d a funkcionaru. Je povinnosti funkcionart a rozhod¢ich ICCF
nabizet hraclm a ostatnim funkcionarim, ktefi rovnéz poskytuji turnajové sluzby hracim,
napfr. ratingy, kvalifikace atd., dobrou kvalitu, férovy a rychly servis.

Oc¢ekavana chovani hracd, rozhod¢ich turnajl, poradatelt turnaju, kapitant druzstev
podle Etického kodexu jsou popsana nize v €astech 2, 3, 4, a 5, v tomto poradi.

1.7.1.1 Soulad s Obecnym narizenim EU o ochrané osobnich udajii (GDPR)

Protoze od 25. 5. 2018 vstupuje v platnost Obecné nafizeni EU o ochrané osobnich udaja
(GDPR), pocinaje timto dnem nemohou rozhod¢&i turnajl, kapitani druzstev, narodni
delegati a ostatni funkcionafi a zastupci ICCF nesméji rozSifovat zadné informace
osobniho charakteru hracl (napf. e-mailové adresy, vék, data narozeni, atd.) bez
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vyslovného souhlasu kazdé osoby, které se to tyka. NespInéni tohoto nafizeni mize mit
pravni dusledky.

Zasada ochrany osobnich udaju ICCF bude pravidelné revidovana a aktualizovana se
souhlasem Vykonného vyboru, bude-li zapotfebi udrzet soulad Zasad ochrany osobnich
udaji ICCF s GDPR nebo s jinymi pravnimi pfedpisy o ochrané udaju. Exemplaf aktualné
platné Zasady ochrany osobnich udaju bude k dispozici na iccf.com s odkazem v hlavnim
menu. Pfeklady Zasady ochrany osobnich udaju do jinych jazykd mohou byt k dispozici,
tak aby to vyhovovalo hra€um. Smérodatné bude v3ak anglické znéni.

1.7.2. Disciplinarni rizeni a sankce

Je tfeba vynalozit veSkeré Usili k odvraceni sporl a zahajeni tohoto fizeni, pokud je vSak
jeho zahajeni nevyhnutelné, musi byt peclivé dodrzovano vSemi funkcionafi ICCF, a
narodnimi federacemi v pfipadé mezinarodnich soutézi.

K dispozici jsou nasledujici druhy disciplinarnich postupu:

(i) Oficialni pisemné varovani — za chovani, které je v rozporu se Statutem, principy nebo
pravidly ICCF. Pokracujici nebo opakované nevhodné chovani maji pak za nasledek
implementaci opatfeni dle bodu (ii). (VSechny texty v ¢lancich §1.7.2., §3.23.1, a §3.23.2.
popisujici dal8i chybna chovani nasledujici po uvodnim disciplinarné postiZzeném chovani
musi byt interpretovany jako zahrnujici néktery typ nebo vSechny typy nevhodného
chovéni postihovaného disciplinarnim opatfenim; netykajici se pouze opakovani stejného
chovani, které bylo dfive postizeno.)

Nepfimérfené pomala hra v jasné prohrané pozici neni v korespondencni hie
povazovana za spravné chovani, podléha varovani ze strany rozhod¢&iho, a pokud bude
pokracovat nebo bude opakovana v jinych partiich, povede k disciplinarnim sankcim.

(ii) Disciplinarni opatfeni se sankcemi — za vazné nebo opakované chovani, které je
v rozporu se Statutem, principy nebo pravidly ICCF. Sankce by mély byt uloZzeny ihned,
jejich stupen by mél byt v souladu s vaznosti prestupku.

Méla by byt pouzita nasledujici stupnice sankci:

a) Zavazny problém tykajici se chovani hrae, napf. opusténi partii napfi€ mnoha
turnaji/soutézemi, nepfipustné nebo urazlivé chovani vaci hra¢dm/funkcionariim/ICCF,
pfi prvnim vyskytu — suspendace ze vSech mezinarodnich turnaji a aktivit ICCF na
obdobi 2 let ode dne rozhodnuti.

b) Opakovany zavazny problém tykajici se chovani hrace, napf. opakované opusténi
suspendace ze vSech mezinarodnich turnaji a aktivit ICCF na obdobi 5 let ode dne
posledniho rozhodnuti.




43

c) Zcela nepfijatelné chovani nebo dale se opakujici problematické chovani, napf. kradez,
agresivni akce proti ICCF nebo nékterému z funkcionafd ICC, napadeni, atd. —
suspendace ze vSech mezinarodnich turnaju a aktivit ICCF na dozivoti. Odvolani, resp.
Zadost o prominuti zbytku trestu je mozné podat po 10 letech.

Pfi FeSeni disciplinarnich zalezitosti a zvaZzovani sankci je zapotfebi vénovat pozornost
zajisténi konzistence, a tomu, aby sankce byly umérné spachanému prestupku. Ve vSech
pfipadech disciplinarniho fizeni ma feSena osoba zakladni pravo se ke svému pfipadu
vyjadfit a podat své odavodnéni, a to dfive, nez funkcionaf, rozhod¢&i nebo pofadatel atd.
pfijmou rozhodnuti.

Pokud je uloZeno disciplinarni opatfeni, musi byt pisemné zdivodnéno (s kopii pro
narodni federaci) zodpovédnym funkcionafem a kazda ulozena sankce musi byt uvedena
jasné a srozumitelné, spolec¢né s pfislusnym postupem odvolani, které méa k dispozici,
pokud pfijemce nesouhlasi s rozhodnutim.

ICCF povede databazi vSech pripadu, které byly pfedmétem disciplinarniho fizeni nebo
u nichz byly uloZeny sankce, a o vSech odvolanich proti nim. Zodpovédny za vedeni
databaze bude funkcionar ICCF.

ODDIL 2: Pro hrace

V$e v tomto oddilu se vztahuje jak na SERVEROVE, tak na POSTOVNI partie, pokud to
neni oznaéeno jinak, material specificky pro POSTOVNI soutéZe je psan modrym
fontem. Ve specifické pro sutéze DRUZSTEV je oznageno odpovidajicim zpisobem.
V8echna pravidla pro SERVER, ktera jsou aplikovatelna pro STANDARDNI asovou
kontrolu (tj. ve formé& ,10 tahl za 50 dnd*“) nebo pro TRI BLOKY (ij. ve formé ,trvani 350
dnlU“) vymezena témito velkymi pismeny. Pokud nic neni specifikovano, pak nezalezi na
tom, ktery typ ¢asoveé kontroly je v soutéZi pouZit.

2.1. Hracova narodni federace

1. Hracova narodni federace (NF) je obvykle federace zemé, v niz ma obc&anstvi nebo
bydlisté.

2. Pokud hraci zméni zemi svého trvalého bydlisté a pfeji si zménit NF, mohou to udélat
se vzajemnym souhlasem obou pfislusnych NF. Zména vlajky izolovaného hrace (na tu
NF) muze byt zaru€ena bez pozadovani dikazu trvalého bydlisté (zalozeno na feSeni
Arbitrazniho komitétu z roku 2021).

3. Je-li transfer schvalen, pak nova NF musi informovat Kvalifikacniho a Ratingového
komisare ICCF. Hracovo ICCF |_D a historie ratingu hraci ztstavaji, bez ohledu na
zménu NF.
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4. Pokud existuji vyhrady k transferu, mize se hrac odvolat k Arbitraznimu komitétu
(jehoz rozhodnuti bude konecné).

2.2. Obecna pravidla a postupy

1. Partie se hraji v souladu s Pravidly korespondenéniho Sachu ICCF a pravidly
uvedenymi v tomto dokumentu. Pravidla korespondencniho Sachu ICCF ,The ICCF Laws
of Correspondence Chess* najdete na uvodni strance webu ICCF kliknutim na "ICCF
Rules”, a na "ICCF Laws of Correspondence Chess".

2. Pravidla obsazena v tomto dokumentu obvykle budou platit pro vSechny turnaje hrané
na webserveru ICCF, ledaze by byla zménéna v pozvankach do turnajli, nebo
v propozicich turnaji (nutné) a ktera by byla potom potvrzena ve startovnich listinach.

3. Bude jmenovan Rozhod¢i turnaje (TD) ktery bude zodpovidat za vedeni turnaje a
pokrok v partiich.

4. DRUZSTVA: Kazdé druzstvo ma Kapitana druzstva (TC), ktery udrzuje kontakt s TD
v zastoupeni hracu.

5. Pokud hra¢ neodpovida na dotazy TD a/nebo TC po dobu (SERVER) 7 dni nebo
(POSTA) 14 dni plus primérny &as na postovni pfepravu v obou smérech, bez zapoéteni
jiz planované dovolené, mize byt tento hra€ povazovan za vystoupivsiho z turnaje. Hrac,
ktery prohraje partii pfekrocenim ¢asu, muze takovy dotaz oCekavat. Viz také §2.12.

6.,V partiich v soutézich ICCF, musi hraci rozhodovat o svych vlastnich tazich. Hra¢im
je dovoleno pred témito rozhodnutimi konzultovat se vSemi vefejné dostupnymi zdroji
informaci v€etné Sachovych motort (pocitacovych programu), knih, DVD, databazi partii,
tablebases koncovek atd. DRUZSTVO: Navic akceptované chovani zahrnuje konzultace
mezi hraci druzstva a kapitanem druzstva o pozicich v aktivnich partiich v jejich soutézi
druzstev. Neni dovolena zadna konzultace s jinymi osobami ohledné analyzy aktivni
pozice v soutéZi druzstev nebo individualni soutéze.”

2.3. Pfredavani tahu

1. SERVER: VSechny tahy budou provadény jejich zavaznym zadanim na webserveru
ICCF. Cas na rozmySlenou se pocitd od zavazného zadani tahu tvého soupefe na
webserver a kon¢i, kdyz zavazné zadas svou odpovéd. (Dovolena se nezapoditava.)

2. POSTA: Mezikontinentalni partie budou hrany postou prvni tfidy / leteckou postou,
propozice turnaje vSak mohou toto zavazné pozadovat i v ostatnich partiich. Pokud s tim
souhlasi oba hraci, pak mohou byt tahy pfedavany e-mailem nebo faxem, i tehdy vSak
plati tato pravidla. [Reference: Pravidla hry - Posta] Pokud partie vyznamné zpozduje
turnaj, je TD opravnén pozadovat, aby partie pokracovala pfedavanim tahu elektronickou
cestou (obvykle e-mailem; pouze faxem nebo telegramem, pokud oba hraci souhlasi.)
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2. 1. POSTA: Neni zavazné ukonéit partii e-mailem nebo faxem, pokud se rozhodne$ na
tuto hru prejit. Je-li vSak dobry duvod prejit zpét na klasickou posStu, je to se
souhlasem TD povoleno. Od opakovanych pfechodd mezi e-mailem, faxem a klasickou
postou odrazujeme. Pfesnéji feCeno €asova kontrola zlUstane na 10/30 a nebude se
ménit na 10/60 nebo jinou, ledaze by souhlasili oba hraci a TD. At je dohodnuta jakakoli
Casova kontrola mezi vSemi stranami, vzdy je povoleno jedno pfekroCeni Casoveho limitu.

2. 2. POSTA: Tahy musi byt (a) &islovany a zasilany (b) v numerické nebo vzajemné

dohodnuté notaci (c) za pouziti dopisnic (nebo dopist) (d) s uvedenim jména a
adresy a podpisu odesilatele, a (e) a spravného opakovani soupefova posledniho

tahu a potvrzenim data postovniho razitka. (Spravné opakovani posledniho tahu je
nutné, aby byla odesilatelova odpovéd platna.) (f) Ve své  odpovédi musi odesilatel
uveést datum obdrZeni soupefova posledniho tahu a (g) oCekavané datum
postovniho razitka své odpovédi. (h) Je poZzadovano uvést ¢as na rozmyslenou

spotfebovany na tah a celkovy ¢as na rozmyS$lenou na partii pro  oba hrace.

2. 3. POSTA: Jsou-li data, spotfebovany &as a celkovy &as jsou potvrzeny hra¢em na
dopisnici (v dopise nebo v e-mailu), nemohou byt poté zménény ani hracem, ani
TD, ledaze by bylo prokazano, ze hra¢ podved| soupefe.

2. 4. POSTA: Pokud odesilatel neuvede poZadované udaje, odhadne pfijemce
rozumné tyto udaje a oznami je ve své odpovédi. Pokud ocCekavané datum
posStovniho razitka nesouhlasi se skutecnym datem, pfijemce je opravi a
informuje o tom odesilatele. Je-li postovni razitko necitelné, nebo zcela chybi,
mélo by byt akceptovano oCekavané datum razitka.

2. 5. POSTA: Hra& mohou pouzivat dvé (nebo vice) rozdilné notace, (napf. ICCF
numerickou a algebraickou), pokud se na tom explicitné dohodnou na zacatku
partie. Pokud jsou zaslany odliSné tahy ve dvou notacich, na nichZz se hraci
explicitné domluvili, je tfeba to povazovat za nejasny tah a vratit tah zpét
odesilateli k vyjasnéni.

2. 6. POSTA: Netitelné nebo nelegalni tahy musi byt vraceny odesilateli k okamzité
opraveé, ale bez povinnosti tahnout pfislusnou figurou. Prazdny listek
nebo listek odeslany bez odpovédi budou povazovany za necitelné tahy.
Opomenuti nebo pfidani Sachovych znacek (napf. "Sach",  "brano", "en
passant") jsou bez vlivu na platnost tahu. Napf. neni zapotifebi oznaCovat Sach, a

pokud Sach neni oznacen, neni kvlli tomu tah povazovan za neplatny.

2. 7. POSTA: Zadny legalni tah nelze po odeslani vzit zpét — psaci chyby jsou
zavazne, pokud se jedna o mozné tahy.

3. SERVER: Systém webserveru ICCF okamzité zpracovava e-mailovou zpravu a
predava soupefi zahrany tah a dalsi relevantni informace.
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4. POSTA: Cas na rozmyslenou se zaéne pocitat dnem, kdy je ti 0dan k dispozici tah
tvého soupefe a konCi dnem, kdy jsi odeslal tvou odpovéd. V pripadé klasické posty je to
tehdy, kdy jsi vhodil dopisnici do tobé dostupné postovni schranky.

5. SERVER: Hradi jsou odpovédni za sledovani pribéhu vSech svych partii
a spotfeby ¢asu na webserveru ICCF.

6. POSTA: Pokud hra¢ neobdrzi do 16 dnli (plus primérny &as na postovni pfepravu
obéma smeéry) soupefovu odpovéd, musi zaslat soupefi opakovani tahu se vSemi
podrobnostmi s kopii TD pro informaci. (DRUZSTVA: prostfednictvim TC). S odpovédi
na toto opakovani tahu musi byt rovnéz zaslana kopie pro informaci TD (DRUZSTVA:
prostfednictvim TC). Nesplnéni téchto pozadavkl mize mit za nasledek postih. Pred
odeslanim opakovani tahu je tfeba Cekat 16 dnu plus primérnou dobu, kterou trva
pfeprava tahu tvému soupefi a zpét. Doba, kdy je soupef na dovolené, se nezapocitava
do doby vypoctu doby pro zaslani upominky. Je tfeba se vyhnout prfedCasnému
opakovani tahu.

Pokud vi$, Ze spotfebujes na tah déle nez 16 dn(, prosim dej to védét soupefi, aby se
bylo mozno vyhnout zbyte€nym opakovanim tahu.

2.4. Povoleny ¢as na rozmysSlenou a postihy

1. SERVER[STANDARD]: Kazdy hra¢ ma k dispozici 50 dnu na kazdych 10 tahd, ledaze
by bylo v propozicich turnaje vyslovné uvedeno jinak. To znamena, Zze na prvnich 10 tahd
nemuze byt spotfebovano vice nez 50 dnd, 100 na prvnich 20 tahu atd. bez pfekroceni
Casového limitu.

[TRI BLOKY]: Kazdému hragi je na zagatku

(a) pfidéleno 50 dnu na jeho hodiny,

(b) pridélen urcity pocet dodateénych dnu pfidéleny po kazdém provedeném tahu do 50.
tahu) zvany pfirGstek nebo pfirastek na tah, a

(c) pfidélena pocatecni banka bud 50 nebo 75 dnu pro jejich vyuziti jak uzna za vhodné
(t. j. jako €as na rozmyslenou, jako dovolenou, na studium, na pokryti kratkodobé nemoci,
atd.).

Po kazdém provedeném tahu, pfirastek na tah a hracav ¢as v bance automaticky doplini
hracovy hodiny na 50 dnU, za pfedpokladu, Ze tento €as je k dispozici z pfirtstku na tah
a v bance.

Jestli hraCovy hodiny klesnou na 0, tak hra¢ prekroCil ¢as, a prohraje partii, bez ohledu
na to kolik ¢asu zbyva v hraCové bance a na budouci pfirGstky na tah.

Je-li soutéz organizovana tak, ze obsahuje “zaruc¢eny ¢as” (GT), tak je hraclim zarucen
minimalni ¢as 3 pIné dny na kazdy tah po 50. tahu, pokud partie jeSté jakkoli neskoncila.
Pokud soutéz nebyla organizovana s GT, tak pfirGstek na ¢as se vzdy po 50. tahu zastavi,
a Cas, ktery hraci jesté maiji ihned po 50. tahu, kombinace ¢asu na hodinach a v bance,
jejich soucet se rovna Casu, ktery hraci maji na ukoncéeni jejich partie.
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POSTA: Limit spotfeby &asu je 40 dnli na kazdych 10 tahl, pokud neni v propozicich
turnaje vyslovné uvedeno jinak. To znamena, Zze na prvnich 10 tahlU nemulze byt
spotfebovano vice nez 40 dnd, 80 na prvnich 20 tahu atd. bez prekroceni ¢asového
limitul. Po dosazeni Casové kontroly se uSetfeny Cas pfenasi do dalSi Casové kontroly.
Cas na postovni pfepravu se do &asu na rozmyslenou nezapogitava. Je-li podle §2.3.2.
pouzito pfedavani taha elektronickou postou, pak si Ize vzajemné dohodnout odliSnou
gasovou kontrolu, za podminky souhlasu TD (DRUZSTVA: ziskaného prostrednictvim
TCs).

2. SERVER: Cas na rozmys$lenou se poéita v celych dnech, ne v hodinach, minutach a
vtefinach. Dokud nebylo plné spotfebovano prvnich 24 hodin, je spotfeba ¢asu zapoctena
jako 0 dnu. Pro dalsi dny bude platit podobna metoda pocitani ¢asu. Po uplynuti 20 dn(
se vSak dny navic budou pogitat dvakrat, tj. 21 dnl se poéita jako 22 dn( atd. Cas na
rozmysSlenou se pocita v celych dnech (usecich dlouhych 24 hodin). Hra¢ ma k dispozici
24 hodin ¢asu na rozmyslenou na svou odpovéd, nez je mu na hodinach na webserveru
ICCF zaznamenan jeden spotiebovany den. Cas na rozmyslenou zapoé&teny hradi pro
odpovéd na tah se rovna poctu celych dnl spotfebovanych hracem, a to az do 20 dnu,
plus dvojnasobku poctu celych dnu spotfebovanych po 20 dnech na jakykoli jeden tah.
Napfiklad hraci, ktery spotfeboval nejméné 23 dnl ¢asu na rozmysSlenou, se zapocita na
jeho hodinach 26 dnu. Po dosazeni Casové kontroly se ¢as zbyly na hraCovych hodinach
hraci pfenasi do nasledujici Casové kontroly. V pribéhu dovolené se méfeni jak ¢asu na
odpovéd, tak ¢asu na rozmyslenou zastavuiji.

“ICCF “zaruCuje” ze nenastanou vice nez tfi obdobi nedostupnosti serveru na jednu
hodinu nebo vice za obdobi sedmi dnU, a Ze nebudou zadna obdobi nedostupnosti server
na osm hodin nebo déle. ICCF take zarucuje, Ze nebude vice nez jedna hodina ztraty dat
v pfipadé katastrofického vypadku serveru. Hraci by méli planovat své partie v souladu
s tim, protoze reklamace a odvolani budou brany v Gvahu, pouze pokud nedostupnost
serveru prekroci tuto zaruku.”

POSTA: Cas spotfebovany na kazdy tah je rozdilem poc&itanym ve dnech mezi datem,
kdy byl doru€en posledni soupeflv tah a postovnim razitkem odpovédi. Je-li podle §2.3.2.
pouzivano elektronické prfedavani tahd, pak je povolena vzajemna dohoda ohledné
interpretace ,data doruceni®, za podminky souhlasu TD (DRUZSTVA: ziskaného
prostfednictvim TCs).

POSTA: Spotiebuje-li hraé vice nez 12 dn(i &asu na rozmyslenou na 1 tah, pogitani éasu
se po 12 dnech na rozmyslenou zdvojnasobi. To znamena, Ze hraci, ktery spotfeboval
15 kalendarnich dn(, se zapocita 18 dnl €asu na rozmyslenou. Toto pocitani nema vliv
na Casoveé limity pro upominky nebo jina pravidla jako napf. §2.6.(2), které pocita
s kalendarnimi dny (bez zahrnuti dovolené). Samozfejmé to vSak ovlivni pfekroceni
Casového limitu.

POSTA: Pokuta 5 dnii bude pfipoétena k asu hrace, ktery zasle neéitelny, nemozny,
nebo nejednoznacny tah, nespravné zopakuje soupefiv posledni tah, nebo nezasle tah
leteckou postou, je-li to povinné.
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3. SERVER: Zaklad pro datum/Cas webserveru ICCF je definovan lokalizaci serveru,
v soucCasnosti je server umistén ve Velké Britanii.

4. SERVER: Hrac, ktery prekrocil Casovy limit, prohraje partii.

PrekroCi-li hrac¢ 10krat nebo vicekrat casovy limit behem 90 po sobé jdoucich dnl (ma
PCL ve vsech partiich hranych na serveru), bude tomuto hraci zakazano pfihlasit se do
noveé soutéze, dokud nenastane zadné dalsi PCL v prabéhu dalSich 90 po sobé jdoucich
dna.

POSTA: Casovy limit mGze byt prekroden jednou. Napf., spotfebuje-li hra¢ 41 dnil na
prvnich 9 tah(, partie neni prohrana, zacne v8ak nové pocitani ¢asu s 40 dny k dosazeni
pristi Casoveé kontroly, ktera bude v 19. tahu, 80 dny k dosaZeni druhé ¢asové kontroly
v 29. tahu atd.

5. Hrad/ka, ktery/a prohraje 50% nebo vice partii na PCL v n&jaké soutézi, riskuje, ze
mu/ji bude zaznamenano neakceptované vystoupeni, coz bude mit za nasledek
kontumacni prohru vSech nedokoncenych partii v ICCF (ve v8ech soutézich) a roCni
suspendaci ze hry v ICCF.

2.5. Dovolena

1. SERVER[STANDARD] & POSTA: Kazdy hra& ma narok &erpat v kazdém kalendarnim
roce az 45 dnu turnajové dovolené, ledaze by bylo uvedeno néco jiného v propozicich
turnaje a v pravidlech. Radna dovolend m(zZe byt Serpana z jakychkoli divodd a
v jakychkoli dil€ich ¢astech, pokud nepfekroli 45 dna v kalendarnim roce.

Data zadana jako pocCatek a konec dovolené se do dovolené zahrnuji. To znamena, ze
ma-li hra¢ dovolenou od 7/7 do 13/7, vzal si hra¢ 7 dna dovolené. Tah obdrzeny 6/7 a
zodpovézeny 14/7 znamena 1 den €asu na rozmysSlenou. Tah obdrzeny 6/7 zodpovézeny
13/7 znamena také 1 den €asu na rozmysSlenou, zatimco tah obdrZzeny 7/7 a zodpovézeny
14/7 znamena 0 dnu Casu na rozmyslenou. Hra¢ nebyl na dovolené 6/7, takze tah
nezodpovézeny 6/7 znamena nejméné 1 den ¢asu na rozmyslenou, odpovéd 14/7 je vdak
podobna situaci, kdy zaSlete svlj 1. tah v den startu turnaje, takze zadny ¢as na
rozmyslenou.

[TRI BLOKY]: Nic takového jako “as na dovolenou” v tomto systému neni. Od hradu se
oCekava, Ze si budou brat dovolenou, jak se jim zachce, ackoli nemohou béhem této doby
zastavit své hodiny. Definovana doba trvani kazdé soutéze se rozumi v€etné ¢asu na
dovolenou, ktery si hraci berou obvykle v soutézich se standardni ¢asovou kontrolou.

2. SERVER[STANDARD]: Hraci, ktefi maji v umyslu Cerpat turnajovou dovolenou, museji
o tom zadat pfedem informaci do systému webserveru ICCF, k Cemuz pouziji pfislusny
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modul serveru. V pribéhu ohlasené turnajové dovolené nemohou hraci zadavat tahy do
systému webserveru.

[TRI BLOKY]: V soutézich se systémem tfi blokl si hraéi nemohou zapsat dovolenou, ani
kvuli dovolené zastavit hodiny. To také znamena, Zze hra¢ maze vzdy provadét na serveru
tahy, kdyz je na tahu.

POSTVA: Hraci, ktefi si berou dovolenou, musi pfedem informovat své soupefe a
[DRUZSTVA: TC, ktery musi obratem informovat] TD.

3. Béh Casu na rozmyslenou se béhem soupefovy dovolené nezastavi. [Toto pravidlo
nelze aplikovat v soutézich se TREMI BLOKY' ]

4. [STANDARD::] V pfipadé velmi vyjimecnych okolnosti mize TD povolit i retroaktivni
dovolenou. Udéleni retroaktivni dovolené je vS8ak mozné pouze v turnajich, v nichz je
povolena zvlastni dovolena.

5. [STANDARD:] Je-li to zapotiebi, napfiklad kvali nahlé hospitalizaci, tak hraci (nebo
jejich zastupce) mohou pozadat TD, aby zaznamenal pro hrace dovolenou, za
predpokladu, Ze ma hrac jesté néjakou dovolenou k dispozici. TD odpovi tim, Ze pro hrace
zada celou zbylou dobu dovolené v pfislusné soutézi. Vrati-li se hra¢ ke hie dfive, nez
vyCerpal celou dobu dovolené, mlize zruSit zbytek zadané dovolené a zacit hrat okamzité.

2.6. Neprovedeni odpovédi

1. SERVER: Neprovede-li hra¢ tah do 14 dnu, zasle mu webserver ICCF automaticky
e-mailovou upominku. DalSi upominku zasle webserver ICCF pfi neprovedeni tahu do
28 dnu. Konecné posledni upominku webserver zasle, pokud hra€ neprovede tah do 35
dna.

2. SERVER[STANDARD]: Dostane-li hra¢ posledni upominku po 35 dnech, musi do 5
dnl od obdrzeni upominky bud’ provést tah, nebo oznamit TD a soupefi, ze ma v umyslu
pokraCovat v partii. Neprovede-li hra€ tah, nebo jinym zplsobem neoznami svudj umysl
pokraCovat v partii v prdbéhu 40 dnd na rozmySlenou na tentyz tah (plus 24 hodin
pojistovaciho €asu, bez zahrnuti dovolené) a to i kdyz ma dostatek naspofeného ¢€asu,
aby neprekroCil €asovy limit), prohlasi TD partii pro tohoto hrate za prohranou
prekroCenim Casového limitu. (Hra¢ mize oznamit svlj umysl spotfebovat vice nez 40
dnd na tah kdykoli pfed uplynutim této doby. Jakmile je toto oznameno, tak délka ¢asu
na rozmyslenou k dispozici na tento tah je celkovy objem €asu, ktery ma hrac k dispozici.)
Vezmi na védomi, Ze hra¢, ktery mi€i déle nez 40 kalendafnich dnd (plus 24 hodin
pojistovaciho Casu, bez zahrnuti dovolené) prohraje kontumacné, i kdyZ ma dost
naspofeneého ¢asu, aby neprekrocil ¢as.

Pokud hra¢ zemie béhem partii v béhu, vSechny partie v jednotlivych soutézich budou
ukonc&eny jako vyhry pro pfezivSiho hrace. Symbol ,dyky“ (1) bude zobrazen u kazdé
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takto ukoncené partie v den hracovy smrti nebo po datu hraCovy smrti, aby indikoval, Ze
hra¢ nebyl schopen dokongit partii kvali hra€ové smrti. V soutézich druzstev jsou zadosti
o stfidani provadény automaticky jménem kapitant tyma (TC) a TC jsou informovani e-
mailem. (Pokud byl zesnuly hrac jiz nahradnikem, bude partie ukonéena, jak je uvedeno
vyse).

POSTA: Partie MOHOU byt prohlaseny za prohrané, pokud uplynou 4 mésice bez
zahraného tahu, ledaze by TD byl informovan o zpozdéni. To neznamena, Ze partie jsou
automaticky kontumovany po 4 mésicich bez zahraného tahu, je na rozhodcim, aby zjistil
divod zpozdéni a rozhodl odpovidajicim zplsobem. Vezméte na védomi, Ze je mozné
kontumovat partii hraci, ktery neodpovédél déle nez 4 mésice, i kdyz ma dostatek
usporeného Casu do pfisti Casoveé kontroly. Rozhod¢i obvykle zapiSe prohru hradi, ktery
nezahral tah déle nez 4 mésice (po odecteni doby dovolené) a ktery o zpozdéni
neinformoval TD a soupefe. (nebo pro DRUZSTVA: Rozhod&i obvykle zapi$e prohru
hraci, ktery nezahral tah déle nez 4 mésice (po odecteni doby dovolené) a jehoz TC o
zpozdéni neinformoval TD a TC soupefe.)

2.7. Navrhy tahi

1. Navrhy tahU jsou volitelné a zalezi na rozhodnuti pofadatele turnaje (TO). Hraci mohou
vidét, zda jsou v turnaji povolené navrhy tahu, pod tabulkou turnaje, kde jsou uvedena
pravidla pro soutéz.

2. Navrhy pokraCovani jsou zavazneé, dokud pfijemce neprovede tah odlisSny od
navrzeného.

3. POSTA: Piijaté navrzené tahy se zahrnuji do &asu spotfebovaného na odpovéd.

PFi sérii nabidnutych tahl se cely Cas (pro pfijemce nabidky) pocita pro hrace, ktery
ODPOVIDA na nabidku, k poslednimu PRIJATEMU tahu z nabidky.

Priklad: Pfedpokladejme, ze po 9 tazich maji oba hraci spotfebu 28 dna. Bily nyni se
svym 10. tahem nabizi 1 tah jako mozné pokracovani. Pfedpokladejme, Ze bily na svuj
tah spotfeboval 3 dny, a Cerny pfijme nabizeny tah a spotfebuje 5 dnl na svou odpovéd
na 11. tah bilého. Pak kumulovany spotfebovany €as spojeny s nabizenym tahem musi
byt zaznamenan jako v tomto pfikladu:

Obd. Odes. Celkem Tah Bily Cerny Obd. Odes. Celkem

22/09 23/09 01/28 09 4152 6857 23/09 23/09 00/28
24/09 27/09 03/31 10 6141 5878 0000000000000000000
00000000000000000 11 3234 4534 28/09 03/20 05/33

A proto zde bily pfekrocCil Casovy limit, protoze cely €as na tahy 10.-11. se mu pfipocte k
10. tahu, zatimco ¢erny NEpfekroc€il Casovy limit, protoze cely JEHO €as na tahy 10.-11.
se mu pripocte k 11. tahu! [Reference: Pravidla hry - Posta, Smérnice k Pravidliim hry]

4. POSTA: Prijaté navrzené tahy musi byt spravné zopakovany v odpovédi.
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5. POSTA: Pokud na navrzené tahy souperf nereaguije, je to povazovano za neditelny
tah.

2.8. Reseni sporii

1. Je rozumné pokusit se vyfesit mensi spory bez zapojeni (DRUZSTVA: TC nebo) TD.
Obecné plati, ze pokud jedna vyména korespondence nevyfesi problém, je na Case
oznamit to (DRUZSTVA: TC, ktery to oznami) TD.

2. Zavazné spory musi byt oznameny (DRUZSTVA: TC, ktery bude informovat) TD
okamzité.

3. Hradi jsou zodpovédni za komunikaci s TD pro vyfeSeni problémU nebo spora.

DRUZSTVA: Pro fe$eni problémG nebo sporli musi hradi kontaktovat misto TD svého
TC, ledaze by TC byl nedosazitelny, v situaci, kde hrozi nebezpeci z prodleni.

2.9. Nabidky remizy

1. Nabidka remizy je platna tak dlouho, dokud je pfijimajici hrac€ jesté na tahu. Pokud
tento pfijimajici hra¢ k tomuto tahu prekro€i ¢as [SERVER, STANDARD: vcetné
pfekroCeni pravidla 40 dnU viz 2.6.(2).; SERVER, OBA: jestli hraCovy hodiny jdou na 0;
POSTA: druhym piekrogenim ¢asového limitu - pravidlo 2. 6.(2).), hraé prohrava
prfekroenim Casového limitu. Nabidka remizy ztraci platnost, jakmile hra¢ prekroci
Casovy limit, protoze takovy hrac¢ uz neni ,na tahu®“.

2. SERVER: Nabidne-li hra¢ v partii remizu, a tato nabidka remizy je soupefem
odmitnuta, server znemozni hraci u€init druhou nabidku remizy, dokud nebylo vykonano
nejméné 10 dalSich tahu, s jednou vyjimkou. Jestlize soupef nabidne remizu béhem
hraGova pocitani 10 tahl (tj. béhem 10 tahu nasledujicich po hracové nabidce remizy),
pak je hraovo pocitani 10 taht ukon&eno, od této chvile mize hra¢ znovu nabidnout
remizu s jakymkoli tahem. Toto "pravidlo 10 tahu" nezahrnuje reklamace remizy na
zakladé 3nasobného opakovani pozice, reklamace na zakladé 7kamenoveé tablebase,
reklamace na zakladé pravidla 50 tahu, nebo reklamace vztahujici se k odhadu.

POSTA: Neni stanoven Zadny konkrétni limit po&tu nebo frekvence nabidek remizy,

ledaze by obtézovani Castymi nabidkami remizy bylo povaZzovano za poruseni Etického
kodexu. Viz pravidlo 2.15.(3).

2.10. Reklamace
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1. VSechny potencialni reklamace ukonceni partie (v€etné 3nasobného opakovani
pozice, reklamaci na zakladé 7kamenové tablebase, reklamace na zakladé pravidla 50
tahu, atd.) musi byt provedeny pfed zahranim tahu, ne az po registraci tahu. Reklamace
poruSeni Etického kédu mohou byt provedeny kdykoli. (Viz §2.15. pro vice podrobnosti o
téchto porusenich.)

2. Ohledné reklamace na zakladé 7kamenové tablebase, pokud tablebase ukazuje vyhru
po vice nez 50 tazich bez brani kamene nebo bez tahu péScem, bude vyhra pfiznana.
(VSechny soutéze ICCF umoziuji reklamace vyhry/remizy podle 7kamenové tablebase.)
V pozici, ktera neni feSitelna ICCF certifikovanou tablebase, bude platit pravidlo 50 tahu
popsané v Pravidlech $achu FIDE, a to i v pfipadé&, Ze FeSitelna vyhrana pozice vznikne
ihned po 50. tahu. V pfipadé, Ze vznikne feSitelna pozice, a je reklamovana pfed remizou
podle pravidla 50 tah, bude vyhra pfiznana.

3. SERVER: Vysledky partii, které dospéji k normalnimu ukonéeni, budou automaticky
zaznamendany a TD bude informovan systémem. Automatické reklamace zadé hra¢ pfimo
na server a budou vyhodnoceny bud automaticky serverem (ktery jedna jako
,Zzplnomocnénec® TD), nebo budou serverem pfedany TD k lidskému vyhodnoceni. Tyto
zahrnuji vysledky podle 6kamenové tablebase, remizy 3nasobnym opakovanim pozice a
pravidlo 50 tahu. Obdobné hraci nemuseji zadavat reklamaci, pokud soupef prekroCi
Casovy limit, protoze server zaznamena tento vysledek automaticky.

Hra€ muze reklamovat 3nasobné opakovani pozice, na zakladé 7kamenové tablebase,
nebo pravidla 50 tahd kliknutim na polozku ,Partie“ nad Sachovnici s partii, a pak kliknout
bud na volbu ,reklamovat vyhru“ "claim win" nebo ,reklamovat remizu® "claim draw",
podle toho, co se hodi. Kazdy vysledek partie pochazejici z uvedené reklamace nebo
z hraCova prekro€eni Casového limitu, plati pouze po potvrzeni webserveru ICCF.

4. PO§TA: Reklamace, Ze doSlo k pfekroCeni Casoveho limitu, musi byt zaslana TD
(DRUZSTVA: prostfednictvim TC) se vSemi informacemi nejpozdéji pfi odpovédi na 10.,
20., atd. tah. Zaroven musi byt o reklamaci informovan soupef.

Doporucuje se reklamovat prekroCeni Casoveho limitu, jakmile k nému dojde. Reklamace
by méla obsahovat uplny zapis partie, s Casovou tabulkou pro oba hrace. | kdyz soupef
uzna své prekrodeni &asového limitu, je je$té& nutné informovat TD (DRUZSTVA:
prostfednictvim TC), aby mohlo byt zaznamenano.

Zatimco TD provéfuje reklamaci a pfipravuje rozhodnuti, partie by meéla pokracovat.
PrekroCeni Casového limitu je platné jen tehdy, je-li potvrzeno TD. (Pokud hrac souhlasi,
Ze poprvé prekrocil Casovy limit, vstupuje to v platnost az po potvrzeni TD).

TD musi informovat oba hraée (DRUZSTVA: informovat oba TC) o svém rozhodnuti
(DRUZSTVA: a TC zodpovidaji za neprodlené informovani svych hraga). Protest musi
byt zaslan TD (DRUZSTVA: prostiednictvim TC) do 14 dnd od obdrzeni informace. Jinak
bude reklamace povazovana za uznanou, ledaze by reklamace byla zfejmé nepodlozena.
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Potvrdi-li TD pavodni reklamaci, za€ina soupefi bézet nové pocitani Casu na rozmyslenou
dnem, ve kterém obdrzel informaci rozhod¢iho o rozhodnuti o reklamaci.

To znamena, Ze hraci nemohou spotfebovat velky objem Casu na tah, kdyz védi, ze uz
prekroCili ¢asovy limit. Druha Casova kontrola zacCne, jakmile je hra¢ informovan o
provedené reklamaci (viz §2.3 o pocitani Casu na rozmyslenou).

Hrac, ktery podruhé prekroCil povoleny Casovy limit, prohrava partii.

Pokud TD odmitne reklamaci jako neopodstatnénou, muze rozhodnout, Ze v prabéhu
stavajici Casové kontroly nebude od pfislusného hrace pfijimat zadné dalSi reklamace.

5. POSTA: Tyka se reklamaci na zakladé 7kamenové tablebase: ICCF uznava
tablebase jako platnou pro reklamace vyhry/remizy/prohry v pozicich s maximalné 7
kameny. Certifikovana tablebase je k dispozici v systému webserveru ICCF.

6. POSTAV: Tyka se v8ech reklamaci: Reference k podpofe reklamace musi byt zaslany
TD (DRUZSTVA: TC, ktery obratem musi informovat TD).

2.11. Zaznamy a hlaseni

1. SERVER: V8echny komunikace tykajici se partie a zaznam tahl a dat jsou zachovany
v systému webserveru ICCF. Jsou k dispozici TD na vyzadani.

POSTA: Veskera komunikace od soupefe tykajici se partie a zaznam taht a dat musi byt
zachovana 2 tydny po ukonceni turnaje plus ¢as na postovni prepravu a odeslana
(DRUZSTVA: TC a jeho prostitednictvim) na pozadani TD. Ledaze by TD vyslovné
stanovil, Ze maji byt zaslany originalni doklady, doporucuje se pofidit si a zaslat kopie.

2. SERVER: Zmény e-mailové adresy provadi hrac¢ ve svém osobnim profilu, obsazeném
v systému. Neni zapotfebi separatné informovat TD o zméné e-mailové adresy.
Postacuje proveést potfebné zmény na serveru ve svém osobnim profilu. Pro kontakt s TD
se musi pouzivat aplikace e-mail na webserveru. DRUZSTVA: Tyto adresy by mély byt
dostupné k pouZziti pouze pofadateli turnaje, TC a TD.

POSTA: Zmény adresy trvalého bydlisté a/nebo e-mailové adresy musi byt sdéleny
soupefim a (DRUZSTVA: TC, ktery musi informovat) TD. Neni zapotfebi informovat
(DRUZSTVA: TC nebo) TD o zmé&né e-mailové adresy, pokud se zadna partie nehraje e-
mailem a nepreje$ si komunikovat s (DRUZSTVA: TC nebo) TD e-mailem. Je to v8ak
velmi doporucovano.

3. POSTA: Hlaseni vysledk(. Co nejdfive po skonéeni partie musi oba hragi zaslat TD
vysledek a jasny zapis zahranych taht (DRUZSTVA: prostiednictvim TC). V tomto
hlaSeni nemusi byt uvedeny Casové udaje. Zapis partie by mél byt zaslan ve formatu
PGN. Je pozadovano zaslat zapis partie ve formatu PGN, a pokud je k dispozici, tak e-
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mailem. (Hra€ muze pouzit vystup z néjakého Sachového databazového software pro
generovani zapisu partie v PGN.)

Vysledek je oficialné zaznamenan pouze po obdrzeni tohoto zapisu nejméné od jednoho
hrace. [2021-021]

2.12. Ukonceni hry v soutézi

1. ICCF mivala formalni postupy pro vystoupeni ze soutéze, jak z akceptovatelnych
divodu, tak z neakceptovatelnych duvodu, ale jiz je neméa. Pokud si hra¢ nyni preje
zastavit hru v probihajicich partiich, v nichz na kazdé strané byl vykonan alespon jeden
tah, doporuCuje se partie jednoduse vzdat (pokud je hra¢ na tahu), namisto opusténi
partie, nebo nechani ubéhnout ¢as na rozmyslenou (coz vede k penalizaci). Bez ohledu
na to, ktera volba bude vybrana, partie budou zaznamenany jako prohrané. Opusténi
partii muze vest k suspendaci, o Eemz rozhodne Disciplinarni komise ICCF.

2. Hrac, ktery odmitne hru v soutéZi po obdrZeni startovni listiny a pfed datem startu:
(a) pfijde o zaplacené startovné, a (b) ztrati pravo na kvalifikaci, pokud je to
aplikovatelné.

2.13. Odhady

1. Nebyl-li stanoven Zadny vysledek ke dni stanovenému jako ukoncéeni soutéze, zahgji
TD proces odhadu.

7 wvo w1

vyhru nebo remizu) a podpurnou analyzu* tento pozadavek podporujici. (bez zahrnuti
doby jiz zadané dovolené v daném turnaji) (Pokud hra¢ v pribéhu prvnich 14 dnd pozada
TD o prodlouzeni této Ihaty o dalSich 14 dnl, mize TD toto prodlouzeni udélit.) Nepoda-
li hra¢ v prabéhu téchto prvnich 14 dnd (nebo v pribéhu prodlouzené lhuty) zadny
pozadavek (nebo nepozada-li o prodlouzeni této lhaty, bude to mit za nasledek
automaticky pozadavek na remizu bez podpurné analyzy a ztratu prava na odvolani proti
vysledku odhadu. [Reference: Rozhodnuti Kongresu 2017] Nezaslani podplrné analyzy*
(a) zpUsobi, Zze pozadavek na vyhru se stane pouze pozadavkem na remizu,

a (b) hra¢ ztrati pravo na odvolani, bez ohledu na to, zda se jednalo o pozadavek na
vyhru, nebo na remizu.*

Nasledujici odstavce pomohou hracum rozliSit, co bude povazovano za “podplrnou
analyzu”, a co nebude.

Nepostacujici "analyza"
(a) Prohlasit bez dalSiho vysvétleni "stojim na vyhru" nebo néco podobného (jako napf.
"S8achovy motor tvrdi, Ze stojim na vyhru").
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(b) Prosté citovat jednu nebo vice variant z Sachového motoru. Citovat jednu nebo vice
jasné vyhravajicich variant mize byt velmi uzite¢né, ale pouze citovat varianty, dokonce
i v€etné Ciselného ohodnoceni, nemusi byt postacujici. Obvykle se pozaduje dalSi slovni
popis.

(c) Ciselné ohodnoceni $achovym motorem nebude obvykle postaduijici.

(d) Slovni prohlaseni o nerovném materialu obvykle nebude postacujici. Musi byt takeé
popsan pozi¢ni kontext.(Napf. mize se stat, ze hra€ ma v prohrané pozici o damu vic.
Hra€ musi vysvétlit, jaky vyznam ma materialni pfevaha v dané pozici.)

Dostate¢na analyza

(e) Smés Sachové notace a slovnich popist umyslu/ucelu/pland maiji nejvétsi potencial
jak zduvodnit pozadavek na vyhru.

(f) Pouze slovni popisy mohou byt postacuijici, to vSak nemusi platit vzdy. Popis musi byt
dostate¢né podrobny pro ukazani, jak by bylo dosazeno vyhry.

3. Pri zasilani analyzy ve formatu PGN by hraci sami neméli anonymizovat zahlavi PGN.
Server bude zéhlavi PGN anonymizovat sam.

4. Podrobna pravidla, smérnice a procedury k odhadim se nachazeji v §3.20 a celém §6.

2.14. Zobrazeni partii online

Pokud neni uvedeno jinak v propozicich turnaje a/nebo ve startovni listing, pak ma kazdy
hra€ pravo zvefejhovat nebo zasilat ke zvefejnéni na internetu nebo jinde své
neukoncené partie nebo pozice z jim hranych partii, a to za nasledujicich podminek:

- v8echny jeho partie v turnaji se jiz navzajem lisi,

- partie (pozice) se zobrazuje se zpozdénim minimalné 3 tahd,

- je uvedena adresa URL pfislusné webové stranky,

- je uvedeno datum posledni aktualizace,

- jeho soupef/soupefi oficialné souhlasi se zobrazovanim partii on-line a sdéli

to TD.

Od TD se neocCekava, Ze bude pravidelné kontrolovat soukromé webové stranky hrace.
Pokud je vSak na poruseni tohoto pravidla upozornén tfeti osobou, musi je provéfit.

Pokud hrac porusi toto pravidlo poprveé, pak Rozhod¢i turnaje neuplatni Zzadné sankce,
ale prosté nafidi zménu stavu publikované partie v souladu s timto pravidlem.

Pokud hra¢ poruSi toto pravidlo ve stejném turnaji podruhé, bude penalizovan
pripoctenim 10 dnu k jeho €asu na rozmyslenou ve v3ech partiich pfislusného turnaje.

Pokud hrac porusi toto pravidlo potreti ve stejném turnaji, bude vylou€en z turnaje a
vSechny jeho neukon&ené partie budou prohlaseny za pro néj prohrané.
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Pokud hrag¢ porusi toto pravidlo opakované v riiznych turnajich, ma Reditel svétovych
turnaju (WTD) pravo suspendovat tohoto hra€e na dobu 2 let ze vSech turnajd ICCF.

2.15. Eticky kodex
Kromé téch popsanych vySe, jsou nize uvedeny jesté 4 dalSi pfipady chovani.

1. Nevhodna komunikace: Kdykoli hra¢ zjisti, Ze mu soupef zaslal jeden nebo vice
uréazlivych komentaid, mize tento hra& podat hlaSeni TD (DRUZSTVA: TC) o
“‘nevhodnych komentarfich”. Toto hlaSeni musi byt konkrétni ohledné toho, co bylo fe¢eno
soupefem, a pokud to neni zfejmé, vysvétlit, proC to je pro néj urazlivé. Pokud je stiZznost
shledana opravnénou, TD by mél pokraCovat zaslanim varovani nebo udélenim sankce
kodex porusujicimu soupefi. SERVER: TD muze také v partii vyhlasit "tichy mod", coz
znamena, Ze ani jeden z hra€d nemuUze druhému zasilat Zadné zpravy.

2. Extrémné pomala hra v jasné prohrané pozici (,Obrana mrtvého muze“ “Dead Man’s
Defense”):_ Extrémné pomala hra v jasné prohrané pozici neni vhodnym chovanim
v korespondencni Sachové hfe, a podléha varovani TD, a bude mit za nasledek
disciplinarni fizeni, pokud bude pokracovat, nebo se bude opakovat v jinych partiich.
Tento zpUsob extrémné pomalé hry byl oznacen pfezdivkou Obrana mrtvého muze, Dead
Man’s Defense (DMD). Charakteristiky definujici DMD jsou (a) mit pozici, ktera se za
prfedpokladu rozumného pokracovani hry jevi jako jasné prohrana A (b) dramatické
zpomaleni hry v této konkrétni partii.

Hraci musi byt informovani, kdyz jejich soupefi podaji reklamaci podle 3.15.2.2. — tykajici
se udajného uzivani strategie ,obrany mrtvého muze“ (DMD), i v pfipadé, ze rozhoddi
(TD) tuto reklamaci neschvali. [2021-019]

3. Opakované nabidky remizy az do okamziku obtéZovani: Hraci maji ve svych partiich
pravo nabizet remizu az do doby, kdy uz v partii nebyla podana stiznost. Hraci vSak
nemaji pravo obtézovat své soupere nabidkami remizy, které jsou pfrili§ ¢asté. TD maze
penalizovat hrace, ktery porusuje tento ¢lanek Etického kodu.

4. Tajna umluva mezi hraci: Hracdm neni povoleno spolupusobit pfi stanoveni vysledku
partie za ucelem zisku jednoho z hracl, napf. usnadnéni spinéni normy, postupu do
vysSi tfidy postupového turnaje, vyhry penézni ceny, nebo podobné. Tajna umluva je
povazovana za vazné poruseni Etického kédu, mize mit za nasledek jak kontumacni
prohry, tak dlouhodobou suspendaci z hry v ICCF.

5. Ziskat radu od jiné osoby o probihajici partii: O¢ekava se, Ze hraci budou rozhodovat
o svych tazich sami. Je nepfijatelnym chovanim nechat nékoho jiného hrat vase partie
(napt. hrani “zrcadlovych partii” je nepfijatelné). DRUZSTVA: Konzultace mezi
momentalné hrajicimi hraci v druzstvu v€etné kapitana o pozicich v aktivnich partiich
jejich druzstva v jejich soutézi druzstva je akceptovatelnym chovanim.
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Hraci mohou najit podrobnosti o varovani a postizich ve vztahu k Etickému kodexu v
§1.7 vySe.

2.16. Odvolani

1. SERVER: Hrac se mlze do 14 dnu od obdrzeni rozhodnuti TD nebo serveru odvolat
(DRUZSTVA: prostiednictvim TC) k pfedsedovi pfisludné Odvolaci komise ICCF (s
pouzitim disponibilniho zafizeni na webserveru ICCF), jejiz rozhodnuti je konecné.
Podani takového odvolani se typicky provadi kliknutim na polozku ,Partie“ ,Game® na
obrazovce s relevantni partii, a kliknutim na ,odvolani“ "appeal”.

POSTAL: Kazdy sout&zici (DRUZSTVA: prostiednictvim TC) se miiZe odvolat do 14
dnl od obdrzeni rozhodnuti TD k pfedsedovi Odvolaci komise ICCF, jejiz rozhodnuti
bude konecné.

2. Hra€ se muze odvolat proti rozhodnuti odhadce, které se tyka partie tohoto hrace (do
14 dnd od rozhodnuti odhadce), ale pouze, pokud hra¢ zaslal spole¢né s hraovym
puvodnim pozadavkem na vysledek odhadu analyzu (slovni a/nebo $achovou notaci).

ODDIL 3: Rizeni soutéZ{: Pokyny pro TD

3.1. Zodpovédnost TD

TD je zodpovédny za hladky prubéh turnaje, postup hry v partiich, a (spole¢né s delegaty
narodnich federaci) zajisténi, ze v turnaji budou dodrzovana vSechna platna pravidla
ICCF, s cilem zajistit integritu ratingového systému ICCF. Kazdy turnaj ICCF musi mit
svého TD (s vyjimkou 8 3.3). Definice turnaje ICCF — viz 81.5.3(1) vy3e.

3.1.1. Filozofie ulohy TD

Vsichni TD budou FeSit pfipadné spory, obavy a stiznosti nestranné a v€as. Od TD se
oCekava, ze budou sledovat konkrétni filozofii pfi prosazovani dodrzovani pravidel hry:

a. Filozofie "Amici Sumus" by se méla projevit v celé ICCF a pfi ¢innosti vSech hraci a
funkcionara.

b. O¢ekava se, ze hradi a kapitani druzstev budou feSit drobné problémy mezi sebou,
aniz by bylo nutné zapojit TD. TD by méli respektovat schopnost hraéu a kapitanu
druzstev takto postupovat. VSechny vyznamné spory by vSak meély byt okamzité hlaseny
TD afeSeny TD. Rozdil mezi drobnymi a vyznamnymi problémy je ilustrovan nasledujicim
seznamem vyznamnych sporl: udajné poruSeni Etického kodexu kymkoli, hraovo
opusténi partii, selhani kapitana druzstva pfi plnéni svych povinnosti, nutnost nahrady
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nebo vymény hracl, dotaz na vyklad pravidel, obvinéni z podvadéni. Tento vyCet neni
vyCerpavajici, ale pouze ilustrativni.

c. ACkoli se od TD oCekava, Ze projevi pfi feSeni problému svou iniciativu, meéli by peclivé
dodrzovat veSkera pravidla a smérnice, a v pfipadé, Ze si nejsou jisti, jak nejlépe
zvladnout problém, vyhledat radu zkuSenéjSich osob. Je mnohem snazsi se vyporadat s
naslednymi problémy, pokud rozhodnuti bylo pfed pfijetim opatfeni dobfe promyslené,
nez se snazit vyreSit problém vyplyvajici z ukvapeného nebo Spatné uvazeného
rozhodnuti az poté, co bylo provedeno a sdéleno hra¢im, atd.

d. VSechna rozhodnuti TD podléhaji zruSeni bud od WTD nebo od Komisafe pro
kvalifikaci, pfesto se oCekava, ze TD budou nejprve pozadani, aby opravili své vlastni
chyby, je-li to mozné. (ReSeni WTD nebo Komisafe pro kvalifikaci podléhaji odvolani k
Odvolaci komisi.) WTD, Komisar pro pravidla a pfedseda Vyboru pro TD maji také pravo
podat odvolani k Odvolaci komisi ICCF, pokud chyba je dost vyznamnd, aby ovlivnila
zaznamenany vysledek partie, a je na ni upozornén TD, ktery potom odmitne opravit tuto
chybu nebo neodpovi na tento pozadavek do 4 dnda.

3.1.2 Oc¢ekavané chovani TD

1) Promptné odpovidat hra€im na dotazy a otazky (ohledné pravidel, atd.) béhem 4
dnd. Neni-li odpovéd zndma v uvedeném Casovém limitu, TD by pfesto mél poslat do 4
dnu struénou informaci, Ze problém je v feSeni. TD musi odpovidat hraum neprodleng,
a to zejména v nasledujicich pfipadech, pro zabranéni frustrace hracu nebo opusténi
jejich partii.

2) Promptné zpracovavat reklamace a feSit problémy ("soupef nereaguje", prekroceni
¢asu, umysIné zdrzovani, nevhodné komentare hraca, atd.)

3) Ackoli se od TD ocCekava, ze projevi pfi feSeni problém svou iniciativu, méli by peclivé
dodrzovat veSkera pravidla a smérnice, a v pfipadé, Ze si nejsou jisti, jak nejlépe
zvladnout problém, vyhledat radu zkuSenéjSich osob. Je mnohem snazsi se vyporadat s
naslednymi problémy, pokud rozhodnuti bylo pfed pfijetim opatfeni dobfe promyslené,
nez se snazit vyreSit problém vyplyvajici z ukvapeného nebo Spatné uvazeného
rozhodnuti az poté, co bylo provedeno a sdéleno hra¢im, atd.

4) TD a/nebo zalozni TD (osoba uréena poradatelem turnaje (TO) slouzit jako TD, pokud
puvodni TD uz nemuze bud do€asné, nebo trvale slouzit) nemuize hrat v turnaji, ktery fidi
nebo bude potencialné fidit, s vyjimkami, ze zalozni TD mohou hrat v narodnich
soutézich, pratelskych zapasech, v soutézich nezahrnovanych do ratingu, v nichZz by
mohli ukoncit fizeni. Toto omezeni bude zavedeno do praxe automaticky serverem, uz
v dobé&, kdy je soutéZ nahazovana na server (nebo v dobé vybéru TD, pokud je tento
proces provadén automaticky).
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5) TD zodpovida pfi své uloze zaijiStovat hladky pribéh turnaje za prosazovani Etického
kodexu ICCF. Tento Eticky kodex se vztahuje na kazdého ucastnika hry v ICCF; vCetné
TD, TO, TC, a vSech hracld. Konkrétni oCekavani chovani pro vSechny ucastniky se
nachazeji v relevantnich oddilech nize.

6) Jakoukoli jinou zalezZitost, ktera neni obsazena v téchto pravidlech, fesSi TD podle
principl a zasad stanovenych ve Stanovach ICCF.

3.2. Urovné a specializace TD

Existuji 3 rozdilné urovné zkuSenosti TD. VSechny osoby zalinajici s Fizenim turnaju
zahajuji na Urovni 1. Z Urovné 1 Ize piejit na Urover 2 po odfizeni nejméné 200 partii
(které jsou registrovany na serveru ICCF) pod vedenim mentora. (,Mentorsky program*
je vysvétlen nize v §§3.5.3 — 3.5.9) Zména z Urovné 1 na Urover 2 prob&hne automaticky
na serveru po zaznamenani 200. partie. ,Uroveri 3“ se spravné nazyva Mezinarodni arbitr
(IA) a vyzaduje vice zkuSenosti a delSi dobu pod vedenim mentora, souhlas mentora,
doporu€eni Komitétu rozhodc&ich Kvalifikanimu komisafi, ktery splnéni pozadavku
potvrdi, a souhlas Kongresu. (Konkrétni podrobnosti jsou uvedeny nize v 83.6.) Titul IA
se udéluje dozivotné&, zatimco Urovné 1 a 2 jsou pouhym oznadéenim stupné zku$enosti.

SPECIALIZACE: kazdy TD musi zadat na server svou oblast specializace, pficemz voli
mezi moznostmi “turnaje hrané na serveru (server-based)”, “posStovni turnaje (postal)’,
nebo “oboji (both)”. Provedeni tohoto oznageni bude pozadovano pfed tim, nez bude TD
dovoleno fidit novou soutéz. Po zadani tohoto oznaCeni nebude TD dovoleno fidit
zadnou soutéz, ktera neodpovida jeho deklarované specializaci (ledaze by TD mél
mentora se stejnou specializaci). Obdobn& nebude TD s Urovni 1 nebo Urovni 2
povoleno mit mentora, ktery nema aspon stejny typ specializace. Napf. TD s Urovni 1,
ktery chce Fidit turnaje hrané klasickou postou, musi mit mentora, ktery ma specializaci
bud na turnaje hrané klasickou postou, nebo obé specializace. Pokud si to TD bude prat,
bude moci véechny Urovné dosahnout bud pouze v turnajich hranych na serveru, nebo
pouze v postovnich turnajich.

Pro registraci jedné nebo obou specializaci:

(1) Jdi na uvodni webovou stranku ICCF

(2) Najdi ,Osobni nastaveni“ "Personal Settings", box, ktery se nachazi v levém dolnim
rohu obrazovky.

(3) Klikni na ,Osobni nastaveni“ "Personal Settings", a najdi box, nazvany ,Kontakt"
"Contact".

(4) Po kliknuti na menu pro tento box najdi polozku "TD Details", a rozklikni ji.

(5) Klikni na "Server", "Postal", nebo oba ¢tverecky; podle toho, co si pfejes.

3.3. Kdy je vyZadovan TD
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Nize jsou uvedeny tfi seznamy soutézi ICCF, diferencované podle poZadované urovné
TD. Turnaje uvedené v prvnim seznamu mohou byt fizeny TD jakékoli urovné. Turnaje
v druhém seznamu vyzaduji TD Urovné& 2 nebo Mezinarodniho arbitra (IA). Turnaje
v tfetim seznamu vyzaduji fizeni Mezinarodnim arbitrem (lA).

Turnaje ICCF, které musi byt fizeny ICCF TD [jakékoli trovné: TD Urovné 1, TD Urovné
2, nebo Mezinarodnim arbitrem (1A)]: PoStovni soutéZe musi byt fizeny TD.

~pooow

g.

Postupové turnaje (Open Class, Higher Class, Master Class),

Tématické turnaje nebo jiné turnaje ICCF nezahrnuté do ratingu;

(Zruseno)

Pfedkola turnaji v Chess 960 (s vyjimkou Svétového poharu v Chess 960);
Turnaje ICCF Aspirers;

Narodni turnaje zahrnuté nebo nezahrnuté do ratingu ICCF.

Pfedkola turnaje ICCF Memorial <2300 Team

Turnaje ICCF, které musi byt fizeny ICCF TD s Urovni 2 nebo Mezinarodnim arbitrem
(IA) (ne TD s Urovni 1):

a.
b.

Predkola Mistrovstvi svéta;

Pfedkola a semifinale Svétového poharu (v€etné Svétového poharu v Chess
960);

Finalové skupiny turnaji v Chess 960 (s vyjimkou Svétoveho poharu v Chess
960);

Predkola a semifinale Open turnajd na serveru;

Soutéze Champions League (Divize C);

Zvaci turnaje nebo jiné turnaje, v nichz aspon jeden hra¢ muaze ziskat normu
CCE, CCM, a/nebo IM [Reference: vyjasnéni pravidla Vykonnym vyborem]
(Zruseno)

Finalova skupina turnaje ICCF Memorial <2300 Team

Turnaje ICCF, které musi byt fizeny ICCF TD s titulem Mezinarodni arbitr (IA) (ne TD
s Urovni 1 nebo 2):

S@~oo0oTy

T

-3._

Semifinale Mistrovstvi svéta;

Turnaj kandidatu Mistrovstvi svéta;

Finale Mistrovstvi svéta;

Pfedkolo Olympiady;

Finale Olympiady;

Finale Svétového poharu (v€etné Finale Svétového poharu v Chess 960);
Turnaje Grandmaster Norm;

Turnaje Master Norm;

Soutéze Champions League (Divize A a B);

Finale Open turnaje na serveru;

Zvaci turnaje nebo jiné turnaje, v nichz mize néjaky hra¢ dosahnout normu GM
(Tento pozadavek plati i v pfipadé, Ze cely turnaj ma nizsi kategorii nez 7).
(Zruseno)

(Zruseno)
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Nyni existuje ,Tournament Management Committee“(TMC), ktera je sloZzena ze ftfi
funkcionara, ktefi fesi problémy hradua a jsou pfimo zodpovédni Rediteli svétovych turnajti
(WTD). TMC ma predsedu a dva dalsi &leny, vsichni jsou jmenovani WTD; Clenové TMC
jsou povinni kazdoro¢né absolvovat TD Review Test. WTD bude mit pravomoc propustit
Cleny TMC, i kdyZz propusténi ¢lenové budou mit pravo se do dvou tydnld odvolat
k Arbitrazni komisi.

Clenové TMC, ktefi pofadaji soutéz fFizenou TMC nebo v ni hraji budou z TMC vylougeni.
TMC vypracuje vyroCni zpravu pro Kongres.

Rozhodnuti usporadat udalost bez TD, ale misto néj s TMC, ucini poradatel turnaje. V
takovém pripadé budou reklamace nebo stiznosti, které bézné vyfizuje TD, automaticky
predany TMC. Proti jakymkoli rozhodnutim TMC se Ize do ¢&trnacti dnli od rozhodnuti
odvolat k Odvolaci komisi.

Kazdy turnaj poradany mezinarodni organizaci korespondencniho Sachu pfidruzenou
k ICCF musi rovnéz mit TD. TD téchto organizaci podléhaji pfimo poradateli turnaju (dale
TO) z téchto organizaci a nikoli Komitétu pro rozhod¢i (dale ACO). Pokud chce tato
organizace, aby byl jeji turnaj zahrnut do ratingu ICCF, musi TD dodrzovat pravidla a
procedury uvedené v téchto Pravidlech.

3.4. Zvlastni poZzadavky na TD

3.4.1. Pro domaci turnaje

Pro TD: Kazdy TD, ktery fidi doméci turnaj, ktery ma byt zahrnut do ratingu ICCF, musi
pravidel pravo byt TD Urovné 2 na po&atku roku 2016) nebo Mezinarodniho arbitra (IA).
Ugelem tohoto poZadavku je zajistit, aby hra byla v souladu s Pravidly hry ICCF pro
zajisténi integrity ratingového systému ICCF. Ackoli jak TD, tak zalozni TD nemohou sami
hrat v turnajich, které fidi nebo by potencialné mohli Fidit, zalozni TD mohou hrat i
v jakémkoli domacim turnaji, ktery by mohli fidit.

O PROCESECH: V mezinarodnich turnajich je nyni plné zautomatizovano stanoveni
vysledku po ,padu praporku® (ij. pfekro¢enim €asového limitu). V domacich turnajich
muUze byt tento automatizovany proces zvolen TO, neni v§ak pozadovan ICCF. Misto
toho mize TO zvolit starSi zpusob pozaduijici, aby soupef podal reklamaci prekroceni
¢asu na rozmySlenou. Znamena to, Zze od TD v domacich turnajich mize byt
pozZzadovano, aby potvrdil hraCovu reklamaci soupefova prekroCeni ¢asu. TD by mél
odpovédét na reklamace hracl tohoto typu do 4 dn od okamziku podani reklamace.

3.4.2. Pro mezinarodni turnaje
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VSechny mezinarodni turnaje musi byt fizeny TD, ktery zajisti, aby hra byla v souladu
s Pravidly hry ICCF. Zadny TD ani zalozni TD nem(ze sam hréat v turnaji, ktery fidi nebo
by potencialné mohl fidit (s tou vyjimkou, Ze zalozni rozhod&i muze hrat v pratelskych
zapasech nebo v turnajich nezahrnutych do ratingu). TO mezinarodnich turnaju mohou
pozadovat, aby TD konkrétniho turnaje mél titul Mezinarodni arbitr (1A), i kdyz by pro
Fizeni tohoto turnaje technicky stacil TD s Urovni 2.

3.5. Jak se stat TD ICCF

3.5.1. Pozadavky pro vykon funkce ICCF TD

Osoba, ktera se chce stat a zustat TD, musi:

Mit nasledujici znalosti:

Dostate¢né znalosti pro porozuméni a komunikaci v angli¢ting;

(Vyjimka: Tato znalost se nevztahuje na TD, ktefi rozhoduji vyhradné narodni turnaje, za
pfedpokladu, Ze existuje lokalizovana verze serveru a platna verze tohoto oddilu
prelozena do matefského jazyka.);

Dobré znalosti Stanov ICCF,;

Dobré znalosti tohoto dokumentu, zejména 882, 3, a 5 ). (Tento pozadavek bude u
kandidatt na pozici TD hodnocen pomoci slozeni testu ,TD Manual Review” na serveru*.)
(Vyjimka: Pozadavek na ,TD Review“ se nevztahuje na rozhod¢i, ktefi rozhoduiji
vyhradné domaci turnaje, ledaze by jim bylo povoleno skladat test v jejich matefském
jazyce, pokud o to pozadaiji.)

b. Mit nasledujici schopnosti:

1. Pfiméfené dovednost s praci na pocitaci;

2. Dobré komunika¢ni schopnosti;

3. Demonstrovanou schopnost prosazovat ve vSech komunikacich motto ICCF ,Amici
sumus*

Mit nasledujici pfistup k informaénim technologiim:

. Pristup k pocitaCi a internetu;

. Funkéni e-mailovou adresu;

. Pribézné aktualizovany a funkéni antivirovy program spojeny s e-mailovou adresou;
. Schopnost Cist hlavni typy souboru v pfilohach e-mailu (text, Word, Excel, PDF);

DWN O

d. Mit nasledujici zkuSenosti:
1. Sehrat min. 100 partii zahrnutych do ratingu ICCF v turnajich ICCF (pro zajisténi, aby
osoba méla dostate€nou znalost, jak se hraji korespondencni Sachové partie a turnaje)

*VySe uvedeny test TD Review je zkouska, kterou kazdy kandidat na pozici TD muize ve
svém volném Case absolvovat na serveru ICCF. Test ma formu ,oteviené knihy“, tzn.




63

kandidatovi je dovoleno vyhledat si odpovédi na testové otazky v tomto dokumentu, dfive
nez na né odpovi. Na zpracovani testu neni stanoven zadny €asovy limit, protoze neni
sestaven za ucCelem, aby kandidat u testu propadl. Test je sestaven tak, aby umoznil
kandidatiim na pozici TD seznamit se s obsahem tohoto dokumentu, dfive nez budou mit
zodpovédnost za implementaci v ném obsaZenych postupld. Nikomu vSak nebude
dovoleno Fidit dalSi turnaj do doby, nez test absolvuje, a to véetné& Mezinarodnich arbitri
a TD sUrovni 2. Jakmile osoba test Usp&$n& absolvuje jednou, nebude po ni
pozadovano, aby stejny test absolvovala znovu, a to az do té doby, nez tento dokument
bude vyznamné aktualizovan. Po absolvovani testu bude TD opét moci fidit vSechny
turnaje, které maze Fidit podle své Urovné.

Pro skladani testu TD Review, se musiS nejprve registrovat pro specializaci (viz 83.2
vyse), a pak:

(1) Jdi na avodni webovou stranku ICCF

(2) Najdi ,Osobni nastaveni“ "Personal Settings", box, ktery se nachazi v levém dolnim
rohu obrazovky.

(3) Klikni na ,,Osobni nastaveni“ "Personal Settings", a najdi box, nazvany ,Kontakt*
"Contact".

(4) Po Kkliknuti na menu pro tento box najdi polozku "TD Details", a rozklikni ji.

(5) Klikni na ¢tvereCek Server Test nebo Postal Test, podle toho, co si prejes.

3.5.2. Zisk souhlasu s vykonem funkce TD ICCF

Narodni delegat musi sdélit jméno zajemce, a zarovefl jméno osobou pozadovaného
mentora, WTD k jeho souhlasu. WTD (nebo osoba, kterou tim povéfi) zaregistruje
zajemce na serveru ICCF jako TD. TD jsou nakonec pfidélovani k fizeni turnaja TO,
automatizovany proces vybéru je vSak omezuje ve smyslu vyzadovani splnéni pozadavku
uvedenych v tomto dokumentu. Zadny TD nemuzZe puasobit v turnajich organizovanych
pfimo ICCF bez potvrzeni WTD.

3.5.3. Mentorsky program

Mentor je zku$ené&jsi TD, ktery plisobi jako konzultant pro méné zkuseného TD. Ug&elem
mentorského programu je zajistit:

a. aby novi TD méli zkuSeného pruvodce, ktery jim pomuze fadné zvladnuti pravidel
a postupt ICCF, a
b. aby TD usilujici o titul Mezinarodniho arbitra (I1A) méli co nejlepSi mozny trénink pfi

dosazeni tohoto titulu.

3.5.4. Kdy je zapotrebi mit mentora?
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Mentora musi WTD pfidé&lit kazdému TD s Urovni 1, kdyZ je osoba pfipravena zahajit
¢innost TD. Toto pfidéleni maze byt provedeno automatickym postupem (ledaze by WTD
pozadoval néco jiného). Vybrany mentor zlistane TD prubézné k dispozici po celou dobu,
po kterou ma TD Urovert 1, a pokud TD predpoklada, Ze se bude uchazet o titul
Mezinarodni arbitr (1A), i po dobu po kterou ma TD Uroveri 2. Pfidéleny mentor mGze byt
zménén bud na Zadost TD nebo mentora WTD.

3.5.5. Uloha mentora

Mentor je spiSe ucitelem nebo poradcem nez dohlizitelem. Mentor musi byt pro TD
kontaktni osobou jako konzultant pfi vzniku a FeSeni problémt. Pokud TD s Urovni 1
odpovida na jakoukoli korespondenci od hracl, musi zaslat kopii svému mentorovi.
Mentor musi pomahat s obtiznymi reklamacemi hracd, s otazkami na pravidla, a
s komunikaci s funkcionafi ICCF a narodnich federaci. Mentor by mél také poskytnout
posudek schopnosti TD, pokud TD zada o titul Mezinarodni arbitr (IA), a kdykoli ho o to
pozada Komitét rozhodcich (ACO).

3.5.6. Kdo miiZe byt mentorem?

Kazdy mentor pro TD s Urovni 1 musi byt nejméné TD s Urovni 2. Kazdy TD s Grovni 2,

3.5.7.]Jak ziskat mentora

TD s Urovni 1 bude pfid&len mentor jako souéast procesu zadosti o funkci TD. Tato
zadost o funkci TD WTD od Narodniho delegata TD musi obsahovat jméno osoby, ktera
souhlasila slouzit jako mentor TD. O radu mlze byt pozadan pfedseda Komitétu
rozhodgich (TDC), aby pomohl s uréenim mentora. Kazdy IA a TD Urovné 2 je potencialni
mentor TD. Od zadného TD nebude vyzadovano, aby plsobil jako mentor, doufame vsak,
Ze minimalné Mezinarodni arbitr (IA) budou povazovat toto pusobeni za soucast jejich
dozivotniho titulu. WTD nebo TDC mohou v pfipadé potfeby z jakéhokoli divodu mentora
vyménit. Kazdy TD Urovné 2, ktery si pfeje mentora (a snazi se o titul IA), také musi
podat takovou Zadost a ziskat souhlas s pfidélenim od WTD.

3.5.8. Kdy uz TD nemusi mit mentora

TD s Urovni 1 nemize fidit soutéze nezavisle, tzn., aniz by mél mentora, dokud
nedosahne Urovné& 2. Zména statutu z Urovné 1 na Uroven 2 nastane, kdyz TD s Urovni
1 odfidi minimalné 200 partii zaznamenanych na serveru (bud v soutézich ICCF nebo
v jinych souté&Zich). TD s Urovni 2, ktefi usiluji o titul IA, uz nemusi mit mentora, jakmile
je jejich titul IA schvalen Kongresem. Pokud si TD s Urovni 2 nikdy nepfeje usilovat o titul
IA, nebo o tento titul usilovat pfestane, nepotifebuje jiz také mentora, s vyjimkou jedné
okolnosti. WTD nebo TDC mohou od TD s Urovni 2 nebo IA poZadovat, aby mél mentora
pro jakykoli individualni ucel. V takové situaci TDC nebo WTD také stanovi délku obdobi,
po kterou bude tento pozadavek platny.
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3.5.9. Pozadavek na mentora pri navratu do funkce TD

TD, jimz naposled fizeny turnaj oficialné skoncil béhem poslednich 2 let a nikdy nebyl
suspendovan ve funkci TD, se muze opét stat aktivnim TD bez jakékoli zadosti nebo
zvlastniho pozadavku na mentora.

TD (v€etné IA), jimZ naposled fizeny turnaj oficialné skoncil pfed 2 az 5 lety a nikdy nebyl
suspendovan ve funkci TD bud ICCF nebo narodni federaci, se muze opét stat aktivnim
TD. Od tohoto TD v8ak muze WTD pozZadovat, aby mél mentora pro prvni 3 turnaje fizené
po svém navratu do funkce TD. Toto rozhodnuti WTD by mélo byt zaloZzeno na dvou
skuteCnostech:

(a) vsichni TD s Urovni 1 musi mit mentora tak dlouho, dokud maji Uroveni 1, a

(b) pro TD s Urovni 2 a IA je tfeba zvazit, do jaké miry se zménila pravidla a smérnice
pro TD od doby, kdy naposled turnaje fidili.

TD (v€etné IA), ktery nefidil zadny turnaj déle nez 5 let a nikdy nebyl suspendovan ve
funkci TD, se mliZze opét stat znovu aktivnim TD, MUSI v8ak mit mentora jmenovaného
WTD, dfive nez bude znovu pulsobit jako TD. Pozadavek na mentora bude platit:

a. pro prvni 3 soutéze fizené znovu aktivovanym IA, a

b. pro prvnich 5 soutézi fizenych znovu aktivovanym TD s Urovni 2.

Tyto pozadavky jsou povinnég, i kdyZ osoba uz nepotfebovala mentora pfi poslednim
pusobeni ve funkci TD.

3.6.Jak se stat Mezinarodnim arbitrem (IA)

IA je osoba, ktera prokazala své schopnosti jako ICCF TD, splnila nize uvedené minimalni
pozadavky a byl ji udélen titul IA Kongresem ICCF. Titul neni Casové omezen a mlize byt
pouze pozastaven rozhodnutim Kongresu ICCF (viz §3.8.2).

Kazdy IA vSak musi jednou ro¢né absolvovat test znalosti pravidel (kdyz budou
aktualizovand pravidla ICCF k dispozici pro nadchazejici rok, obvykle b&éhem prosince a
definitivné do 1. ledna), nebo nemusi byt nominovan do nového turnaje ICCF v daném
roce (méfeno od 1. unora). Podobné od 1. unora kazdého roku nemohou byt TD urovné
1 nebo 2 zafazeni do nového turnaje ICCF, pokud/dokud jejich mentor 1A neprojde
testem pro stejny rok." (2022-028)

3.6.1 Proces Zadosti

Pfihlasku musi zaslat narodni federace (NF) hrace pfedsedovi komitétu pro rozhodci
turnaju (TDC). Nazev TDC je uveden na webové strance ,Funkcionafi ICCF*“> v
kategorii ,Jini funkcionafi“. Pokud NF hrace odmitne podat zadost, hra¢ se mize
odvolat k Odvolaci komisi a pokud to schvali Odvolaci komise, pozadat o titul sam.
Stejné tak, pokud hrac bydli v misté bez NF, hra¢ mlze podat Zzadost sam. Mimo tyto
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zvlastni okolnosti musi byt Zadost podana, jak je uvedeno nize, jinak by byla zamitnuta,
dokud nebude splfiovat tato pravidla.

VSechny zadosti musi byt pfedloZeny v pozadovaném formatu. V pfipadé, Ze informace
nebudou poskytnuty v poZadovaném formatu, budou vraceny NF s uvedenim ¢asti,
které nevyhovuji a mély by byt opraveny.

3.6.2 Podrobnosti dokumentace

Zadost NF musi obsahovat nasledujici dokumenty:

= Podpurny dopis zadosti NF

= Excel/spreadsheet soubor s pozadovanymi informacemi specifikovanymi nize

=  Soubor Word od mentora s pozadovanymi informacemi specifikovanymi nize
Soubor Excel/spreadsheet musi zahrnovat vSechny turnaje, které potencialni 1A fidil
jako TD. Pokud jsou pochybnosti, které turnaje mohou byt zahrnuty, konzultujte prosim
WTD. Formét bude mit sloupce s nasledujicimi informacemi:

= Nazev turnaje
= Odkaz na turnaj
= Datum startu turnaje
= Pocet partii v turnaji
= Ukoncené partie v turnaji
Wordovsky soubor od mentora by mél specifikovat:

= Mentorovu e-mailovou adresu
= Jak dlouho trval mentorsky vztah. Pokud netrval nejméné dva roky od data
Zadosti, tak jméno a e-mailovou adresu predchoziho mentora
= Potvrzeni zaslanych kvantitativnich pozadavki
= Kvalitativni aspekty potencialniho IA. Ty by mély obsahovat pfiklady feseni
situaci, vyzev, a v€asnych odpovédi na dotazy. Ve zvlastnich pfipadech muze
byt mentor zadan poskytnout dikaz takovychto pfikladu
= Prohlaseni podpory se sdélenim dtvodu
Informujte pfedsedu TDC, pokud neni mozné pouzit soubory Excel nebo Word, aby
souhlasil s pfijatelnymi alternativnimi formaty. Pfedseda TDC zkontroluje fadné podani
kazdé zadosti. Jakmile bude vesSkera dokumentace v poradku, pfedseda TDC ji pfeda
¢lenim komitétu k ddkladné kontrole, diskusim a hlasovani. Komitét dale ovéfi
dokumentaci, jakoz i splnéni pozadavku takto:

3.6.3 Kvantitativni poZadavky

- v turnajich hranych na serveru, TD musi Fidit vice nez 2000 ukon&enych partii, vSech z
kvalifika€nich turnaju* a zahrnujici minimalni dobu fizeni soutézi 2 roky, to vie v dobg,
kdy je mentorovan,
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nebo - v postovnich turnajich musi TD fidit vice nez 1000 dokon€enych postovnich
partii, vSech z kvalifikacnich turnaju ICCF* a zahrnujicich minimalni obdobi fizeni
soutézi 4 roky, a to vSe v dobég, kdy je mentorovan,

- pfi kombinaci serverovych a postovnich soutézi, pro vypocet celkoveého poctu partii,
které RD musel odridit, pouZzij vzorec:

[Pocet ukon€enych postovnich partii x 2] + [PoCet ukonenych serverovych partii] =
vétsi nez 2,000.

3.6.4 Kvalitativni pozadavky

Podle kvality prace TD tykajici se chovéani, jako jsou: reakce TD na problémy nebo dotazy
hracl, archivace partii, poskytovani informaci pro marketingové ucely a cokoli jiného
souvisejiciho s vykonem jako TD. Pfedseda TDC pozada o toto posouzeni mentora TD
a v pripadé potreby i dalSi funkcionare ICCF.

3.6.5 Rozhodnuti Komitétu TD

Komitét TD musi o kazdé pfijaté zadosti rozhodnout prostou vétSinou. Pfedseda TDC to
poté preda s doporu¢enim NF a Komisaifi pro kvalifikace (QC). Tituly IA nabyvaji platnosti
okamzité po pfijeti QC, ale udéluji se na kongresu ICCF.

Pokud je Zadost zamitnuta, Ize ji znovu podat, jakmile budou vyfeSeny divody zamitnuti
(napfiklad nesplnéni jednoho nebo vice pozadavku).

*Kvalifika¢ni turnaje ICCF obsahuji vSechny Postupové turnaje, Mistrovstvi, Zvaci
sekcich soutéze), Postupové turnaje ICCF, Mistrovské turnaje & Turnaje o normy,
Mezinarodni turnaje o tituly, tematické turnaje, Turnaje Aspirers, Svétové pohary,
Svétové pohary druzstev, ICCF Memorial 2300 turnaje druzstev, webserver open,
pratelské zapasy**, ICCF zdpasy zdarma, Champions League a vyro¢ni Direct Entry
Anniversary Open; vSe v€etné soutézi Chess 960 téchto typul. (vySe neuvedené
Narodni turnaje a turnaje nezahrnuté do ratingu se nezapocitavaji do titulu I1A.) VSechny
partie z tohoto seznamu kvalifikacnich turnaju ICCF se budou zapocitavat do
pozadavku na titul IA bez ohledu na to, kdy byly partie hrany v porovnani s tim, kdy tato
specifikace vstoupila v platnost.

** Pratelsky zapas je definovan v §1.3.2.(6).

3.7. Uloha zalozniho TD (Backup TD)

Zalozni TD jsou TD ustanoveni TO b&hem pofadani turnaje, aby slouzili jako aktivni TD
v dobé, kdy puvodni TD nemUze vykonavat svou funkci nebo je na dovolené. Zalozni TD
by méli mit stejnou ,reputaci® jako puvodni TD (tedy napf. pokud je pro turnaj vyzadovan
IA, mél by byt zalozni TD také IA). Tzn., ze TO nemuze slouzit jako zalozni rozhoddi,
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ledaze by splfioval pozadavky na TD pro tuto soutéz. Zalozni TD nesmi hrat v Zzadném
mezinarodnim turnaji, ve kterém by mohl nakonec rozhodovat, s moznou vyjimkou
turnaju bez zapoctu na rating ICCF. Zaloznimu TD je rovnéz povoleno hrat v narodnim
turnaji, ve kterém by mohl nakonec rozhodovat, pokud si to pfeje TO turnaje.

3.8. Disciplinarni rizeni: Pozastaveni role TD a titulu IA

3.8.1. Pozastaveni role TD

Pfedseda TDC, WTD, nebo Generalni Sekretai mohou kdykoli suspendovat TD z jeho
vykonu funkce, pokud tato osoba jiZ nesplfiuje pozadavky kladené na TD v tomto
dokumentu. Je-li tato osoba rovnéz Mezinarodnim arbitrem (IA), bude povaZovana za
neaktivniho IA. Osoba, ktera takto rozhodne (pfedseda TDC, WTD, Generalni Sekretar)
sdéli duvody pro své rozhodnuti ostatnim dvéma osobam a rovnéz TD, kterého se
rozhodnuti tyk&. V podstaté ve stejné dobé zajisti pfedseda TDC, WTD nebo Generalni
Sekretaf nahradniho TD pro v8echny soutéze, které suspendovany TD fidil v dobé
suspendace. Proti rozhodnuti o suspendaci mize dotyény TD podat odvolani (konkrétné
u Odvolaci komise) podle obvyklych postupu ICCF do 14 dnu od obdrZzeni tohoto
rozhodnuti. (Nicméné proti varovani udélenému pfedsedou TDC, WTD nebo Generalnim
Sekretafem TD pfed pfipadnym moznym rozhodnutim pozastavit TD se nelze odvolat.)

3.8.2. Pozastaveni titulu Mezinarodni arbitr (IA)

Pfedseda TDC (s podporou vétSiny ¢lent TDC, ktefi o této zalezitosti hlasovali) spole¢né
bud s WTD a/nebo Generalnim Sekretafem maji pravo kdykoli doporucit Kongresu ICCF,
aby byl pozastaven titul IA osobé, ktera jedna ve vazném rozporu s pozadavky na TD
stanovenymi v tomto dokumentu (napf. opakované verbalné urazi hrace, ucastni se
pokusu o podvod, umysiné chybné zaznamenava vysledky pro zajisténi vyhry penéznich
cen pro urcité hrace, atd.). IA mUze pozadat svého narodniho delegata, aby prednesl jeho
stanovisko na Kongresu pfed pfijetim konecného rozhodnuti. Pokud Kongres
pozastaveni titulu podpofi (prostou vétSinou hlasu), neni tato osoba dale vedena
v seznamu IA, ani s ni tak neni zachazeno. Pozastaveni je dokumentovano v Protokolu
z Kongresu. Proti rozhodnuti neni odvolani. Pokud je této osobé pozdéji povoleno (se
souhlasem Kongresu) opét vykonavat funkci TD, stane se tak pouze s pozadavkem, aby
tato osoba méla na urcity poCet odfizenych partii (poCet bude stanoven WTD) mentora.

3.9. Jmenovani a pridéleni TD

Urceni, kdo bude jmenovan pro Fizeni soutéze, bude pfinejmensim ve vétsiné pfipadu
provedeno serverem ICCF. TO to provede pro kazdou soutéZz pomoci zadanim
pozadovanych informaci na server, aby mohl byt vybran vhodny TD. Tyto informace
zahrnuji néktery z nasledujicich soubort udaji:

a. seznam ICCF_ID hracd, nebo
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b. prfedpokladané zemé, z nichz budou hraci pochazet, a (pokud se jedna o turnaje,
v nichz Ize ziskat normy) pfedpokladanou kategorii soutéze, nebo
C. typ soutéZze a zemé, které se ji zu€astni (napf. narodni turnaj, nebo pratelsky

zapas, nebo turnaj nezahrnovany do ratingu ICCF).

Pokud si to TO pfeje, mize misto toho pozadovat pro fizeni konkrétni soutéze
konkrétniho TD. V tom pfipadé& mu server pfidéli poZzadovaného TD, pokud tomu nebrani
néjaké pravidlo. Napf. (a) TD neni a nebude hraCem v soutézi, (b) TD ma patfiChou
Uroven pro sout&z, (c) TD ma pro soutéZ patfiénou specializaci, (d) TD slozil relevantni
test TD Review pro tuto specializaci, a (e) pokud se jedna o narodni soutéz, prioritu by
méli mit TD z hostitelské zemé, ledaze by TO vyslovné pozadoval TD z jiné zemé. TD
maji pravo jmenovani odmitnout bez uvedeni duavodd, jak v pfipadé, kdy je TD vybran
serverem, tak i v pfipadé, kdy je vybran na pozadavek TO.

3.10. Akce vyZadované pred startem turnaje

SERVER: Jakmile je soutéz zadana TO na server a TD souhlasi se jmenovanim, nemusi
TD vyvijet Zzadnou €innost do doby, nez je turnaj jednotlivct zahajen.

POSTA: Nejpozdgji 1 tyden pfed oficialnim startem turnaje musi TO turnaje zaslat
hracam startovni listinu, plus pravidla z §2 tohoto dokumentu. TD obdrzi kopie téchto
dokumentl (nebo odkaz na né na webu ICCF), vytisk Turnajovych pravidel ICCF (nebo
opét odkaz, kde je mozno je najit na webu ICCF), a dalSi informace, pokud je to zapotiebi.

a) TD musi potvrdit pfijem téchto dokumentl pofadateli. TD musi pfipravit sam sebe a
své soubory v pocitaci na ukoly, které jsou popsany nize v souvislosti s chodem turnaju
a hlasenim vysledku partii po jejich ukonceni.

b) TD musi upozornit hrace, Ze zadny vysledek nebude oficialné zaznamenan, aniz by
byl podloZen zapisem pfislusné partie v PGN.

3.11. Akce vyZadované po startu turnaje

| kdyZ to neni absolutné vyzadovano, doporucuje se, aby se TD po rozumné dobé od
oficialniho startu soutéze ujistil, Zze vSichni hraci zahajili hru. Navrzena doba pro tuto
kontrolu je po 21 nebo dokonce 28 dnech.

SERVER: TD muze tuto informaci ziskat dvéma rozdilnymi zpUsoby: (a) kontrolovat
»1ime Report“ na uvodni webové strance ICCF, a podivat se zda nékdo v turnaji nezatahl
21 nebo 28 dni (to je efektivnéjsi postup z téchto dvou), a/nebo (b) jit na tabulku soutéze
a klikanim na jednotlivé partie se podivat, zda vSichni hraci zatahli. Je-li objeven hrac,
ktery nezahdijil néjakou ze svych partii, doporu€uje se pokus o kontakt pro zjisténi, co je
za problém. Jsou pro to dva divody: (a) protoze hra¢ mozna zménil e-mailovou adresu a
neoznamil to na serveru, a proto vibec nevi o zahajeni turnaje, a (b) protoze nicnedélani
muze vést k tomu, ze hrac prohraje vSechny partie prekro¢enim Ihaty 40 po sobé jdoucich
dnl bez provedeného tahu. Déale server miize zaznamenat vSechny partie jako hracovy
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prohry, misto toho by vSechny partie mély byt anulovany (protoze hrac¢ nikdy nezahral
Zadny tah).

3.11.1. Akce vyZadované konkrétné v postovnich soutézich

3.11.1.1. Obecné povinnosti a reseni problémii

a) Promptné odpovidat na dotazy (pravidla, atd.) hracu do 4 dnu

b) Promptné zpracovavat reklamace a stiznosti (“soupef nereaguje”, prfekroCeni Casu,
umysiné zdrzovani, atd.)

c) Promptné potvrzovat pfijem vysledkd hracim

d) Zadavat vysledky partii a zapisy partii na server ICCF

Pokud partie vyznamné zdrzuje ukonCeni turnaje, je TD opravnén pozadovat, aby partie
pokracovala prostfedky elektronického predavani tahu (obvykle e-mailem; faxem nebo
telegramem pouze v pfipadé souhlasu obou soupefu). V pfipadé, Zze hra¢ nema e-mail,
pozada ho TD, aby si nasel obana ve stejné zemi jako prostfednika. Odmitnuti splnéni
této zadosti bude mit za nasledek kontumaci partie v neprospéch odmitnuvsiho hrace.

3.11.1.2. Organizace ucastniki turnaje

a) Ovéfte, ze vSichni hraci zahajili své partie (hraci jsou pozadani, aby Vam to potvrdili)
b) Zajistéte, aby hraci dodrzovali pravidla

c) Shromazdujte vysledky a zapisy partii

d) Zadavejte vysledky partii a zapisy partii na server ICCF

e) Vedte skupinu k jejimu ukonceni

3.11.1.3. Kontakt s poradatelem turnaje (TO)

a) Zodpovidejte dotazy poradatele turnaje
b) Informujte TO o vasi dovolené delSi nez 4 dny

3.11.1.4. Hlaseni vysledkii partii a zdpisy partii

Zadny vysledek partie neni definitivni, dokud neni partie nahlaena TD. Od hraga se
pozaduje, aby vysledky a zapisy partii zasilali ve formatu PGN. Prosim potvrzujte
promptné pfijem vysledku. Pokud v néjaké partii jeden hrac¢ nahlasi vysledek a druhy to
neudéla, pak TD musi tento vysledek zaznamenat!

Pokud obdrzite vysledek bez zapisu partie, nebo pokud zapis partie neni ve zminéném
formatu PGN, nebo pokud zapis partie je jakkoli nespravny (chybné tahy, tahy proti
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pravidliim, atd.), pak musite vysledek odmitnout a zadat, aby vam hrac zaslal zapis partie
ve spravném formatu. Nepfijimejte zapisy, které nemuzete preklopit do formatu PGN.
(MuUzete pouzit vystup z néjakého Sachového databazového software pro generovani
zapisu partie v PGN.)

TD by mél zadat na server vysledek kazdé partie (do pfislusného turnaje) co nejdfive po
potvrzeni pfijmu hlaseni vysledku partie od hracu. Pokud TD nezada vysledek ihned po
obdrzeni informace od hraCe, musi zadat vSechny vysledky z kazdého ratingového
obdobi k prvnimu relevantnimu dni z nasledujicich dat: 28. unor, 31. kvéten, 31. srpen,
nebo 30. listopad.

Pro zaznamenani vysledku partie (kromé kontumacni prohry obou hracd nebo
anulovani partie) na server, TD musi vlozit kompletni zapis partie. (Zdznam anulované
partie nebo kontumacni prohry obou hracl nevyzaduje vloZeni zapisu partie.) VSechny
zapisy partii musi byt vlozeny timto zplisobem. Postup nasleduje:

(1) Ujisti se, Ze zaslany zapis hraCem (hraci) je spravny!

To je velmi dUlezité. Zkontroluj vyskyt typografickych chyb, a Ze pofadi tahu je presné.
Pokud neudélate tento krok, budete mit fadu problému pozdéji. Véz, Ze nejobvyklejsi
typografickou chybou je, Zze zapis roSady musi byt velkymi pismeny O - O, nesmi byt
zapsana jako nula-nula.

(2) Na serveru jdi na partii (na post the result).

Ujisti se, ze mas spravnou partii. Chyby se muzes dopustit zejména pfi vybéru spravné
partie v zapasech na 2 partie.

(3) Jdi na ,Stanovit vysledek* "Set result".

(4) Vyber ,Vysledek® "Result".

(5) Klikni na ¢tverecek ,tahy“ ,moves*.

(6) Kopiruj a vloz Ctrl+C-Ctrl+V zapis partie do bilého pole. (Muze$ kopirovat a viozit
zapis v textovém formatu *.txt, nebo v PGN, nebo mizes§ zadat tahy manuainé).

(7) Klikni na ,Ukaz" "Show".

(8) Roluj dolt a zodpovéz dotaz serveru ,ano” "yes" (pro potvrzeni, ze chces
zaznamenat vysledek partie).

Pro ucely ratingu maze mit partie pouze jeden vysledek, napf. partie nemuze byt vyhrana
pro jednoho hraCe a anulovana pro druhého. Je mozné zaznamenat prohru pro oba
hrace, 0:0, napf. kdyz oba hraci opusti své partie, nebo pokud vam zadny z hracu nezasle
vysledek. V jinych situacich mohou byt partie anulovany, C-C. Obvykle neni mozné
zménit vysledek ukon&ené partie. Hlasit nebo zménit vysledek maze jen TD.

3.11.1.5. Priibéznad hlaseni ICCF

Co nejdrive po ukonc&eni partie musi oba hraci zaslat vysledek a jasny zapis zahranych
taht TD.

DRUZSTVA: Co nejdfive po ukon&eni partie musi oba hragi prostiednictvim TC zaslat
vysledek a jasny zapis zahranych taht TD.
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Vysledek je oficialné zaznamenan pouze po obdrzeni tohoto hlaseni. Pokud TD neobdrzi
toto hlaSeni ani od jednoho hrace, vysledek bude zaznamenan jako prohra obou hracu.
[DRUZSTVA: Pokud TD neobdrzi toto hlé$eni ani od jednoho TC, vysledek bude
zaznamenan jako prohra obou hraci.] Zadny jiny vysledek nez kontumaéni prohra obou
hracd nebo anulace partie, nemlize byt na serveru zaznamenan bez vlozeni zapisu
partie.

Témér ukon€ena skupina turnaje by neméla byt zanechana bez pozornosti déle nez 2
meésice. TD by mél pozadat o situacni zpravu ve zbylych partiich po 2 mésicich (od
ukonceni prakticky vSech ostatnich partii) bez novych zprav.

a) Pokud oba hraci odpovédi na tvou Zadost, pak partie musi pokraCovat.

b) Pokud odpovi pouze jeden hra€ a jeho soupef mi¢i po dobu niZe stanovenou jako
predstavujici opusténi partii v soutézi, pak by mél TD vyhodnotit partii ve prospéch
aktivniho hrace.

c) Pokud ani jeden hra€ nereaguje na tvé opakované zadosti, pak by partie po varovani
meéla byt zaznamenana jako kontumacni prohra pro oba hrace.

Jako projev zdvofilosti muze TD poslat hraum pratelskou zavéreCnou zpravu se
zavérecnou tabulkou:

Vazeni u€astnici ...(oznaceni turnaje - kod),

s potéSenim vam oznamuji uspésné ukoncCeni vasi skupiny. Rad bych vam vSem
podékoval za dobfe hranou a pratelskou skupinu a doufam, Ze se ke mné pfidate
s gratulaci panu/pani “X” k vyhfe v tomto turnaji a také s gratulaci panum/pani, sle¢né X,
Y a Z ke splnéni mezinarodnich tituld/norem. V pfiloze vam zasilam konecny stav vaSi
skupiny:

S pozdravem Amici Sumus — TD XY

Prace TD pro hrace v turnaji konci, kdyz:
a) ohlasil vysledek posledni partie a viozil zapis na server ICCF, a
b) rozeslal vSechny certifikaty (viz §3.25. o certifikatech pro hrace).

3.12. Zvlastni ustanoveni pro rizeni turnaje druzstev

V turnajich druzstev by mensi spory méli fesit hrai mezi sebou, bez zapojeni TC
druzstev. Pokud se jednou korespondenci problém nevyfeSi, musi hraci uvédomit své
TC. Pokud je feSeny problém méneé dulezitého charakteru, méli by se TC pokusit vyresit
ho mezi sebou. Zavazné spory by méli hradi okamzité hlasit svym TC, s tim, Ze TC
zalezitost rovnéz okamzité predaji TD. OdliSeni zavaznych a menSich probléma je
ilustrovano v nasledujicim seznamu pfikladt zavaznych problému:

a. udajné poruseni Etického kodexu ICCF,
b. hracovo opusténi partii v soutézi,
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o

neplnéni povinnosti TC (v tom pfipadé se muze hra¢ obratit pfimo na TD, a to
kvuli zajisténi, aby problematicky TC nebranil TD se o tom dovédét),

nahrady nebo vymeény hracu,

dotaz na interpretaci pravidel,

Gdajny pokus o podvod,

udajny problém se serverem (v€etné hackingu hra¢ova uctu), a

jiné selhani hardware nebo software.

s@ oo

Tento seznam neni Upiny, pouze ilustrativni.

3.13. Kdy komunikovat primo s hraci a kdy s kapitanem druzstva

Soutéze JEDNOTLIVCU: TD by méli komunikovat pfimo s hradi, kdykoli je zapotiebi.
Podobné se oCekava od hracu, ze budou komunikovat pfimo s rozhod¢im, kdykoli budou
mit dojem, Ze je to zapotiebi (pfes volbu ,e-mail“ na serveru).

SERVER: V soutézich DRUZSTEV, hraéi mohou podavat reklamace pfimo TD bez
zapojeni TC (reklamace jsou nyni v zasadé vyfizovany serverem), v ostatnich vécech
v8ak musi komunikovat prostfednictvim svého TC. Na druhé strané&, v téchto pfipadech
TC mUze nebo nemusi sdélit tuto zalezitost TD, v zavislosti na tom, zda TC muze nebo
nemuze vyfidit tuto véc sam bez zapojeni TD (napf. komunikaci s TC soupefe). TD by
méli komunikovat pfimo s hraci v pfipadé reklamaci a s TC ve vSech ostatnich vécech,
ledazZe by se zalezitost pfednesena hracem tykala nedostate¢ného vykonu funkce TC.
Informace pozadované TD (pfi feSeni jinych zalezitosti nez reklamaci) by mél shromazdit
a postoupit TD pfislusny TC.

POSTA: V soutézich DRUZSTEV, se od hradt odekava, ze budou komunikovat své
reklamace a ostatni véci pfimo svému TC, a ne pfimo TD, ledaze by se zalezitost
pfednesena hracem tykala nedostatecného vykonu funkce TC. Na druhé strang, v téchto
pfipadech TC muze nebo nemusi sdélit tuto zalezitost TD, v zavislosti na tom, zda TC
muze nebo nemulze vyfidit tuto véc sam bez zapojeni TD (napf. komunikaci s TC
soupefe). TD by méli komunikovat pfimo s hraci v pfipadé reklamaci a s TC ve vSech
ostatnich vécech, ledaze by se zaleZitost pfednesena hracem tykala nedostateéného
vykonu funkce TC. Informace poZadované TD by mél shromaZzdit a postoupit TD pfislusny
TC.

3.14. ReSeni reklamaci hracua

Partie hrané na serveru (pocCinaje 1. 1. 2015) v mezinarodnich soutézich: vSechny
reklamace tykajici se prekrogeni ¢asového limitu (dale PCL), vysledku partie na zakladé
analyzy 7kamenové tablebase, 3nasobného opakovani pozice, spotfeby vice nez 40 dnu
na tah bez prfedchoziho oznameni zpozdéni a pravidla 50 tahu jsou na serveru feSeny
automaticky a nevyzaduji uz Zadny zasah TD. (Reklamace vyhry na zakladé 7kamenové
tablebase nahrazuje pravidlo 50 tahu.) Protest nebo pozadavek na odvolani musi byt
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zaslan TD do 14 dnl ode dne, kdy hra¢ obdrzi zpravu ze serveru o feSeni reklamace. TD
pak pfeda vSechny relevantni informace o odvolani pfislusné ICCF Appeals Commission.

Partie hrané na serveru v narodnich soutézich: Pfi zadavani soutéze na server urci TO,
zda bude pouzito automatické rozhodnuti o vysledku partie pfi PCL, nebo zda hragi budou
muset reklamovat soupefovo PCL a rozhod&i bude muset na takové reklamace
odpovidat. Velmi doporu€ujeme, aby i v narodnich soutézich byl pouzivan automaticky
proces rozhodnuti o PCL, ale ani v opaéném piipadé to neni prekazkou pro zapoditani
partie do ratingu ICCF. Pokud vSak TO nezvoli automatické rozhodnuti serverem a hrac
prekro&i ¢as na rozmyslenou, je hra v partii zastavena serverem, soupef véak musi PCL
reklamovat u TD a rozhodCi musi tuto reklamaci fesit, nez bude moci vyhra partie byt
definitivné stanovena (nebo pokud nebude reklamace podana do 40 dnl od zastaveni
hry serverem, rozhodne TD o kontumacnim vysledku 0:0).

3.14.1. Odpovédi na reklamace

Pokud se TD dozvi o néjakém problému, mél by jednat bez ¢ekani na hracovu reklamaci.
To plati, i kdyz je zdrojem informaci server (ktery v podstaté funguje jako asistent TD)
misto dot&enych hracu nebo TC.

U v8ech reklamaci, pokud hra¢ nesouhlasi se stanovenim jeho remizy serverem nebo
TD na zakladé pfislusného pravidla, hra¢ se maze proti rozhodnuti odvolat do 14 dnu od
obdrzeni informace o rozhodnuti. POSTA: Po kazdém poZadavku na odvolani by mél TD
predat vSechny relevantni informace o odvolani Odvolaci komisi ICCF nebo u narodnich
turnaju pfislusnému narodnimu delegatovi.

SERVER: Standardni reklamace jsou nyni v partiich ICCF vyfizovany pfimo a
automaticky serverem, takze TD takové reklamace uz nedostava (plati pro partie
zahajené po 1. 1. 2015). U vSech ostatnich typu reklamaci (a v partiich hranych mimo
ICCF), musi TD odpovidat hraum promptné, tzn. do 4 dnud od pfijeti reklamace. Pokud
hra€ poda oficialni reklamaci, musi TD potvrdit jeji pfijem, pak shromazdit vSechny
potfebné informace od vSech dotéenych hracd a rozhodnout v souladu s timto
dokumentem. Pokud si TD neni jist, jak pfipad rozhodnout, mél by kontaktovat svého
mentora (pokud ho ma) nebo jiného TD. Je mnohem lepSi pozadat o pomoc, nez fesit
problémy vyplyvajici z ukvapeného nebo Spatné uvazeného rozhodnuti. To pomulze
vyhnout se dalSim problémim a odvolanim. Rozhodnuti musi byt zaslano vsem
dotéenym hraclm, s jasnymi dlvody, které vedly k tomuto rozhodnuti, a pokud je to
mozné, s odvolanim na pravidla nebo smérnice ICCF. Pokud toto vS8e nemulze byt
vyfizeno do 4 dna, mél by TD presto informovat dotcené hrace, ze véc je dosud v FeSeni.
TD zodpovida za to, Ze rozhodne o kazdé reklamaci co nejrychleji.

POSTA: U v8ech typ(i reklamaci musi TD odpovédét hra&im promptné, tzn. do 4 dnti od
pfijeti reklamace. Pokud hra¢ poda oficialni reklamaci, musi TD potvrdit jeji pfijem, pak
shromazdit vSechny potfebné informace od vSech dotéenych hracld a rozhodnout
v souladu s pravidly hry v tomto dokumentu.
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3.14.2. Reklamace spadlého praporku (prekroceni ¢asového limitu)

SERVER: Mezinarodni soutéze: Pokud se hraciv ¢as na rozmyslenou dostane ,pod
nulu“ (u partii zahajenych od 1. 1. 2015), zaznamena server automaticky vyhru
soupefe. TD nemusi udélat nic, aby toto probéhlo, ani nemusi potvrzovat spravnost
rozhodnuti serveru. Hrac, ktery nesouhlasi s rozhodnutim serveru o jeho prohfe na
zakladé PCL (nebo pokud je pfesvédéen, Ze spravnym rozhodnutim serveru by méla byt
remiza) se muze proti tomuto rozhodnuti odvolat u TD do 14 dnl od rozhodnuti serveru.

Nairodni soutéze: TO urci, zda ma byt pouzit stejny automaticky proces, nebo zda budou
hraéi nadale muset reklamovat soupefovo PCL. Pokud zvoli druhou moznost, TD bude
muset ovefit a pfijmout reklamaci, dfive nez bude vysledek partie registrovan na serveru.
Doporucujeme TO narodnich soutézi, aby volili automaticky proces, neni to vSak povinné.

POSTA: Reklamace PCL musi byt se véemi podrobnostmi zaslany TD nejpozdéji pfi
odpovédi na 10., 20., atd. tah.

DRUZSTVA: Reklamace prekrodeni &asového limitu musi byt se véemi podrobnostmi
zaslany TD prostfednictvim TC nejpozdéji pfi odpovédi na 10., 20., atd. tah.

Po dobu, po kterou TD provéfuje reklamaci a pfipravuje své rozhodnuti, musi partie
pokraCovat. TD musi informovat oba hrace o svém rozhodnuti o reklamaci.

DRUZSTVA: TD musi informovat oba TC o svém rozhodnuti, a TC zodpovidaji za to, Ze
budou bezodkladné informovat své hrace.

Pokud TD odsouhlasi prvni PCL, nové pogitani soupefova éasu na rozmyslenou zaéne
dnem obdrzeni informace o reklamaci. Hrac, ktery pFekroCi Casovy limit podruhé,
prohrava partii. Pokud TD zamitne hracovu reklamaci jako neopodstatnénou, muize
rozhodnout, Ze nepfijme ve stejném obdobi Casové kontroly dalSi reklamaci tohoto hrace.

3.14.3. Reklamace na zakladé 7kamenové tablebase

ICCF uznava nékteré tablebases jako platné pro reklamaci vyhry/remizy/prohry v pozici
s max. 7 kameny. Kazda certifikovana tablebase je disponibilni v systému webserveru
ICCF. V pfipadé, Ze tablebase ukazuje vyhru po vice nez 50 tazich, vyhra bude uznana.
(VSechny soutéze ICCF pripoustéji reklamace vyhry/remizy s pravidlem, ze takova
reklamace vyhry nahrazuje pravidlo 50 tahu.).

SERVER: Reklamace vyhry nebo remizy zaloZzena na analyze 7kamenové tablebase
schvalené ICCF jsou automaticky feSeny serverem. TD nemusi ani odpovidat na
reklamaci, ani potvrzovat vyhru pfiznanou 7kamenovou tablebasi. Hracg, ktery nesouhlasi
s rozhodnutim serveru o jeho remize nebo prohfe na zakladé implementace 7kamenové
tablebase schvalené ICCF se mulze proti tomuto rozhodnuti odvolat do 14 dnu od
rozhodnuti serveru.

POSTA: Reklamace vyhry nebo remizy zalozené na analyze 7kamenove tablebase jsou
provadeény tak, ze hrac zasle reklamaci TD (nebo TC v soutézi DRUZSTEV).
DRUZSTVA: Reference na podporu reklamace musi byt zaslany TC. TC musi obratem
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informovat TD.

3.14.4. Reklamace 3nasobného opakovani pozice

SERVER: Pokud se ve vSech soutéZich hranych na serveru (jak mezinarodnich, tak
narodnich) stejna pozice opakuje tfikrat (nebo i vicekrat), server automaticky povoli
hracim reklamovat remizu. Server pak automaticky zaznamena remizu. TD nemusi
udélat nic, aby toto probéhlo, ani nemusi potvrzovat spravnost rozhodnuti serveru.

POSTA: Pokud se v partii stejna pozice opakuje tfikrat (nebo i vicekrat) se stejnym
hraem na tahu, mize hrac reklamovat remizu. Tato reklamace musi byt zaslana hracem
TD (s vyjimkou soutézi DRUZSTEV, kde musi hraé zaslat svou reklamaci TC, ktery ji pak
postoupi TD). Reklamace musi obsahovat podrobnosti prokazujici opakovani.

3.14.5. Reklamace 40 po sobé jdoucich dnti bez provedeni tahu

[Toto pravidlo se nevztahuje na partie nehrané na serveru nebo na partie hrané podle
systému TRI BLOKU.]

SERVER[STANDARD]: Mezinarodni soutéze: Pokud hra¢ spotfebuje celych 40 po sobé
jdoucich kalendarnich dnl (plus 24 hodin pojistovaciho ¢asu) bez provedeni tahu, aniz
by pfedtim informoval server (kliknutim na prislusné tlacitko) o svém umyslu pokracovat
v partii po téchto 40 dnech, zaznamena server automaticky vyhru soupefe. TD nemusi
délat nic, aby toto probéhlo, ani nemusi potvrzovat spravnost rozhodnuti serveru. Hrac,
ktery nesouhlasi s rozhodnutim serveru o jeho prohfe na zakladé tohoto typu prekroceni
¢asu na rozmyslenou, se mize proti tomuto rozhodnuti odvolat do 14 dnu od rozhodnuti
serveru (s vylou¢enim dnu dovolené planované pred prohrou).

Narodni soutéze: TO urci, zda ma byt pouzit stejny automaticky proces, nebo zda budou
hraci nadale muset reklamovat tento typ soupefova pfekroCeni €asu na rozmyslenou.
Pokud zvoli druhou moznost, a byl dosazen limit 40 dn(, server zastavi hru v partii a bude
Cekat na reklamaci hraCe. Jakmile bude reklamace podana, bude TD muset ovéfit a
pfijmout/zamitnout reklamaci. V partii nebude mozné pokracovat, dokud TD nepfijme
nebo nezamitne reklamaci; pokud bude reklamace zamitnuta, bude TD pak moci povolit
pokracovani hry v partii. Doporu€¢ujeme TO narodnich soutézi, aby volili automaticky
proces, neni to vSak povinné.

3.14.6. Reklamace 4 po sobé jdoucich mésicii bez provedeni tahu
[Toto pravidlo se nevztahuje na partie hrané na serveru.]
POSTA: Jakmile je podana a uznéna reklamace tohoto typu, partie, v nichZ nebyl za 4

meésice zaslan zadny tah, mohou byt prohlaseny za prohrané pro hrace, ktery o zpozdéni
neinformoval TD. DRUZSTVA: Partie, v nichZz nebyl za 4 mésice zaslan Zadny tah,
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mohou byt prohlaseny za prohrané pro hrace, jehoz TC o zpozZdéni neinformoval TD a
TC soupere.

Partie MUZE byt prohlasena za prohranou, pokud ub&hly 4 mésice bez zahraného tahu,
ledaze by byl TD o zpozdéni informovan. To neznamena, Zze by partie mély byt
automaticky kontumovany po 40 dnech bez zahraného tahu. Je na TD, aby zjistil divod
zpozdéni a podle toho rozhodl. VSimnéte si, Ze je mozné, aby byla partie kontumovana i
hraci, ktery nezahral tah déle nez 4 mésice, i kdyZz ma k dispozici dostatek ¢asu, aby
neprekrocCil Cas pfi Casové kontrole.

TD obvykle zaznamena prohru hraci, ktery nezahral tah déle nez 4 mésice (pfi odecteni
doby dovolené), a ktery neinformoval rozhod¢iho a soupere o zpozdéni.

DRUZSTVA: TD obvykle zaznamené prohru hradi, ktery nezahrél tah déle nez 4 mésice
(pfi odecteni doby dovolené) a jehoz TC neinformoval rozhod¢iho a TC soupefe o
zpozdeéni.

3.14.7. Reklamace podle pravidla 50 tahi

SERVER: Pokud ve vSech soutézich hranych na serveru (jak mezinarodnich, tak
narodnich) vznikne pozice, ve které bylo odehrano 50 tahu bez tahu péScem nebo brani
kamene, server automaticky povoli hracm reklamovat remizu. Server pak automaticky
zaznamena remizu. TD nemusi udélat nic, aby toto probéhlo, ani nemusi potvrzovat
spravnost rozhodnuti serveru.

Reklamace remizy podle pravidla 50 tahi nebude uznana jako platna, pokud ji
prfedchazela dosud bézici (soupefova) reklamace vyhry zaloZzena na analyze 7kamenové
tablebase. Pokud vSak soupef nikdy nepodal takovou reklamaci vyhry zalozenou na
analyze 7kamenové tablebase, pak by méla reklamace remizy podle pravidla 50 taht byt
uznana, pokud dikazy takovou reklamaci podporuiji.

POSTA: Pokud by se v partii mé&lo objevit 50 (nebo vice) tah(i obou stran, b&hem nichz
nebyl bran zadny kamen, a nebylo tazeno péScem, mize hrac reklamovat remizu. Tuto
reklamaci musi hrac¢ zaslat TD (s vyjimkou soutézi DRUZSTEV, v nichz musi hra¢ zaslat
svou reklamaci zaslat TC, ktery ji pak postoupi TD). Reklamace by méla obsahovat
podrobnosti dokladajici tuto skute€nost. Reklamace remizy podle pravidla 50 tahl by
vyhry na zakladé 7kamenové tablebase. Pokud vSak soupef nikdy takovou reklamaci na
zakladé 7kamenové tablebase nepodal, pak by méla reklamace remizy podle pravidla 50
tahl byt uznana, pokud dukazy takovou reklamaci podporuji.

3.14.8. Postup v pripadé, kdy hrac nereklamuje vyhru na zakladé ¢asovych pravidel

SERVER: Mezinarodni soutéze: Automaticky proces u téchto partii nevyzaduje, aby hrac
podaval reklamaci. Server zaznamena vysledek partie ihned po uplynuti jakékoli Casové
kontroly (technicky: do jedné hodiny po uplynuti €asového limitu), aniz by hra¢ reklamoval
u TD. Proto by se vtéchto soutézich nemély vyskytovat kontumacni vysledky 0-0
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zalozené pouze na hracové prekroceni ¢asového limitu nebo na tom, ze hra¢ nepodal
reklamaci tykajici se této skute€nosti.

Narodni turnaje: TO maiji pfi zadavani soutéZze na server k dispozici volbu bud' povolit
automaticky proces vyfizovani reklamaci, nebo stale jesté pozadovat od hracl, aby
reklamovali sami. DoporuCujeme TO narodnich soutézi, aby volili automaticky proces,
neni to vSak povinné. V kazdém pripadé plati pro obé volby vySe uvedené postupy pro
mezinarodni soutéZe i pro narodni soutéze.

POSTA: V postovnich soutéZich je od hraéd pozadovano, aby reklamovali vyhru nebo
remizu na zakladé jakéhokoli typu prekroCeni ¢asového limitu. Pozadavek je, aby hraci
reklamovali béhem 40 dnu ode dne, kdy mohli reklamovat poprvé. Pokud reklamace neni
podana béhem téchto 40 dnu a béhem této doby nabyly v partii zahrany zadné tahy ani
jednim z hracu, zaznamena TD v této partii kontumacni vysledek 0-0.

3.15. Vymahani dodrZovani Etického kodexu ICCF

3.15.1. Chovani TC

Od TC je pozadovano, aby usnadrovali feSeni konflikta, problémd a reklamaci u hracu
svého druzstva, a Cinili to v duchu Amici Sumus. TD mUzZe pozadovat, aby narodni
federace vyménila svého TC kvali nevhodnému chovani nebo neschopnosti (V€.
neochoty) vykonavat své povinnosti. Narodni federace musi provést tuto vyménu do 14
dnl od obdrzeni tohoto pozadavku. V pfipadé, Ze narodni federace neexistuje (napf. v
Champions League), TD by mél pozadat jiného z hracu v druzstvu, aby pfevzal povinnosti
TC, s tim, ze v pfipadé odmitnuti nebude hra moci pokracovat.

TC zodpovida za informovani svych hraca, TC soupefe a TD, ze jde na dovolenou nebo
je z jinych duvodd neschopen zastupovat své hrace.

Hrac, nebo celé druzstvo mohou prohrat své partie, pokud TC neni schopen plnit své
povinnosti, zejména v hlaseni stiznosti. [Reference: Eticky kodex (Smérnice)]

3.15.2. Chovani hrace

Hra¢ se muze odvolat proti jakémukoli rozhodnuti TD tykajicimu se nasledujicich oddilu
do 14 dna od obdrzeni zpravy o akci TD.

3.15.2.1. Nevhodna komunikace

FILOZOFIE: Jakmile je hrac€ pfistizen, Zze posila svému soupefi zpravy, které jsou mirné
feceno nevhodné a/nebo obtézujici, mél by v tom TD tomuto hraci zabranit nastavenim
volby zprav na ,tiché“. Ugelem této intervence je zabranit verbalnimu obtéZovani nebo
jiné nesnesitelné vyméné nazoru, pficemz partie dale pokracuje.
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POSTUP: Jakmile k tomu hrac zjisti davod (s vyjimkou pfipadu, kdy je partie uz v tichém
modu, nebo v pribéhu FeSeni néjaké stiznosti) muze zvolit na obrazovce s partii polozku
menu ,0znam nevhodné komentare soupefe®), kterou pouzije, pokud mu soupef zaslal
jeden nebo vice urazlivych komentara. Kdyz hra¢ zada svou stiznost, obrazovky obou
hracu prejdou do ,mddu stiznosti“, a TD a WTD obdrzi ze serveru informaci o stiznosti a
vS8echny zpravy, které si hraci dosud vyménili v pribéhu partie. Po provéfeni informace
muze TD prejit na obrazovku ,Nastav tichy méd® (z rozbalovaciho menu TD), &imz vypne
u hracua ,maod stiznosti“ a pak maze zvolit pro hrace pro zbytek partie bud ,tichy méd*
nebo ,normalni mod®.

POSTA: POSTUP: Kdykoli hrag zjisti, Ze soupeF poslal jeden nebo vice urazlivych
komentarl, muze podat zpravu o ,nevhodnych komentarich“ TD (nebo kapitanovi tymu
v pfipadé TEAMu). Tato zprava musi byt konkrétni o tom, co Fekl oponent, a pokud to
neni zfejmé, musi vysvétlit, pro€ je urazliva. TD musi zkontrolovat informace a
rozhodnout se pro jednu ze tfi moznosti: (a) odmitnout stiznost jako nedostateCnou k
tomu, aby pfedstavovala platnou stiZnost na poruseni Etického kodexu, (b) poZzadat
hraCe a/nebo jeho soupere o dalSi informace pfed rozhodnutim o stiznosti, nebo (c)
rozhodnout, Ze stiZznost je platna. Pokud je stiZznost shledana opravnénou, musi TD
pristoupit k odeslani varovani nebo udéleni trestu soupefi, ktery se provinil, v zavislosti
na (a) zavaznosti pfestupku a (b) zda bylo tomuto hraci udéleno né&jaké predchozi
varovani. Viz ¢lanek 3.23. o podrobnostech o navrhovaném disciplinarnim postupu.
Kdykoli si TD neni jisty, jak posoudit zavaznost tohoto typu pfestupku, doporucuje se,
aby se pred rozhodnutim o stiznosti poradil s mentorem nebo jinym TD.

3.15.2.2. Extrémné pomald hra v jasné prohrané pozici (,obrana mrtvého muze”)

Ve vztahu k hra€im uvadi Eticky kodex nasledujici:

‘Extrémné pomala hra v jasné prohrané pozici neni v korespondencni Sachové hie
povazovana za spravné chovani, podléha varovani ze strany TD, a pokud bude
pokracovat nebo bude opakovana v jinych partiich, povede k disciplinarnim sankcim.”

Tento druh nepfiméfené pomalé hry dostal pfezdivku Dead Man’s Defense (dale DMD)
(,obrana mrtvého muze®).

Pro vynuceni dodrzovani Etického kodexu musi TD pouzivat co nejjednotnéjsi
interpretaci a aplikaci tohoto pravidla. Nasledujici seznam by mél byt pouZivan jako
voditko, kdy se hra¢ dopousti DMD.

Hraci musi byt informovani, kdyz jejich soupefi podaji reklamaci podle 3.15.2.2. — tykajici

se udajného uzivani strategie ,obrany mrtvého muze“ (DMD), i v pfipadé, Ze rozhodci
(TD) tuto reklamaci neschvali. [2021-019]

Zjisténi vyskytu DMD:




80

Nutny predpoklad - Hrag, ktery je za predpokladu rozumného pokradovani hry v pozici,

které se zda byt jasné prohrana, A NAVIC jedna nebo vice skuteénosti:

a) Hrac dost nahle a dramaticky zpomali hru v této jediné partii, nikoli v8ak
v ostatnich partiich (napf. spotfeba kolem 20 dn0 na tah na kazdy
z nasledujicich 6 po sobé jdoucich tahu), (toto dramatické zpomaleni hry se
Casto vyskytuje zejména v poloviné ratingového obdobi, kdy hrac¢ ,éeka“ na 1.
bfezen, 1. Cerven, 1. zafi nebo 1. prosinec, protoze to jsou zavérec¢né dny pro
zahrnuti vysledku partii do pfistiho vypoctu ratingu), A/INEBO

b) Hrac si vezme velkou Cast dovolené v této jediné partii, ne v8ak v ostatnich
partiich (napf. nékolik tydnl v této jediné partii, ne v8ak v ostatnich, i kdyz
v nich ma dostatek nevyCerpanych dnl dovolené), AANEBO

c) Hrac necha na pocatku kazdé Casové kontroly probéhnout velkou ¢ast (napf.
40 dnu) z nové pfidanych 50 dnu ¢asu na rozmyslenou, nez provede pfi kazdé
prilezitosti vice nez nékolik malo tahu, jakmile se objevi novy 10tahovy cyklus
(pfi STANDARDNI &asové kontrole).

Zaveér, ze se jedna o DMD a tedy poruseni Etického kodexu, Ize ucinit tehdy, kdy plati
zaroven “a” nebo “b”, nebo “c”’. Jakakoli kombinace “a”, “b”, a/nebo “c”’ by méla byt
chapana jako jasny dukaz poruSeni Etického kodexu z titulu DMD.

Vymezeni parametri kazdé mozné situace DMD je neproveditelné, takze vySe uvedeny
prehled by mél byt povazovan za ilustrativni a nikoli vyCerpavajici. Pokud vSak TD ucini
zaveér, Ze i jina situace, odlisna od vySe uvedenych, znamena poruseni Etického kodexu
z titulu DMD, velmi doporucujeme, aby TD tuto situaci konzultoval se svym mentorem,
WTD, TDC, nebo jinym TD.

TD by si méli byt védomi, ze:

a)

b)

Netrpélivost hrace, ktery reklamuje soupefovo pouzivani DMD, neni nic, co by
dokazovalo soupefovu DMD. Netrpélivost se mulze vyskytnout, kdyz hrac
povazuje svou partii za jasné vyhranou a nemuze se dockat svych Elo bodld nebo
normy, které vyhrou ziska, atd. Netrpélivost mize nastat i v pfipadé, kdyz se hraci
prosté nelibi pomala (ale legalni) hra soupefe v celé partii.

Podobné, kdyz hra¢ zasadné nezménil frekvenci své hry b&éhem relevantni Casti
partie (pfiklad: ve stfedni hfe, nebo pfi pfechodu ze stfedni hry do koncovky), pak
by nemél byt povazovan za hrace pouzivajiciho DMD, bez ohledu na to, o jak
pomalou frekvenci hry se jedna. Napf. pokud si hra¢ nakumuloval dny na
rozmysSlenou v zahajeni a pak pravidelné odpovida tempem 1 tah za tyden, stejné
tempo hry v prohrané pozici nepfedstavuje DMD, i kdyZz jeho soupef chape
pokracovani ve hie jako pro néj frustrujici a domniva se, zZe by se jeho soupef mél
vzdat.
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c) SkuteCnost, ze hra¢ zacal pouzivat dramaticky delS§i ¢as na rozmysSlenou,
neprokazuje DMD, protoze spravné urCeni DMD vyZaduje, aby byl hra¢ take
V jasné prohrané pozici.
Shrnuto, dikaz DMD Ize najit pouze v kombinaci prohrané pozice s dramaticky
odliSnym vzorcem spotfeby ¢asu na rozmyslenou a dovolené u osoby praktikujici
DMD. Pokud nelze najit dikaz obojiho chovani, nemél by TD ucinit zavér, Ze se
jedna o DMD.

Jakmile je zjiSténo poruseni Etického kodexu formou DMD, mél by TD:

a) Zaslat hraci varovani, Ze porusuje Eticky kodex ICCF tim, Zze spotfebovava pfilis
mnoho ¢asu na rozmyslenou mezi svymi tahy v konkrétni partii, a vtomto varovani
uveést, ze pokracovani v tomto jednani povede k udéleni sankci.

b) Zaslat kopii tohoto varovani soupefi, ktery reklamoval, a delegatovi narodni
federace hrace, ktery se jednani dopustil.

Drivéjsi zkuSenosti s timto pravidlem ukazuji, Ze vétSina hracu, ktefi toto varovani
obdrzi, prosté partii vzdaiji.

Pokud hra¢ misto toho pokracuje ve hre, a:

a) pokracuje v nepfimérené pomalé hie (po fadu taht), takze jeho soupef znovu poda
reklamaci, a

b) TD konstatuje, Ze hra¢ pokracoval v demonstraci chovani oznacovaného jako
DMD, pak TD udéli sankci na zakladé poru$eni (na niZSi urovni) Etického kodexu.
(V soucCasnych pravidlech ICCF neni stanovena zadna sankce, kromé
pocateCniho varovani.)

Sankce v tomto pfipadé zahrnuji nasledujici moznosti, sefazené podle stupné zavaznosti
(sankce s vySSimi Cisly se pouziji pro ty, ktefi Eticky kodex porusuji opakované):

1) Pridat hrac¢i na hodinach maly poc€et dn ¢asu na rozmysSlenou (napf. 2).
(Tato sankce reflektuje filozofii, Ze by sankce méla hraCe pouze upozornit
hrace, ze se chova nepatfi¢né, a odradit ho od toho, aby v tomto chovani
pokracCoval. Viz §3.23 o filozofii ohledné varovani a sankci.);

2) P¥idat hraci na hodinach rozsah ¢asu na rozmyslenou, ktery je zalozen na
Casu, ktery hraci jesté zbyva pro dalSi praktikovani DMD — ¢im delSi ¢as na
rozmySlenou hraci zbyva, tim vétsSi rozsah C¢ini sankce. (Tato sankce
reflektuje filozofii zbavit hrae moznosti pokraovat v nepfipustném
chovani.)
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3) Zaslat (spole€né s udaji o opakovaném porusovani Etického kodexu)
narodnimu delegatovi zemé hrace doporuceni, aby dotyénému hraci byla
dana nizsi priorita pfi vybéru do dalSich soutézi.

4) Zaslat (spole€né s udaji o opakovaném poruSovani Etického kodexu) WTD
doporuceni, aby byl hra¢ po urc€itou dobu suspendovan ze soutézi ICCF.
[Reference: Eticky kodex (Smérnice)]

3.15.2.3. Stanoveni opakovanych nabidek remizy jako obtéZovdani soupere

FILOZOFIE: V minulosti méli hraci pravo nabizet ve svych partiich remizu kdykoli, nebyla-
li jiz v partii podana néjaka stiznost nebo reklamace. Hraci vSak nemaiji pravo obtéZovat
sveé soupere pfilis Castymi nabidkami remizy. Dfive takoveé obtézovani TD feSili pfidanim
¢asu na hodinach. S nasi rostouci schopnosti automatizovat procesy je vSak filozofie
jednoducha — zbavit hra¢e schopnosti obtéZovat jiného hrace. (Viz §3.23 ohledné
filozofie kolem varovani a sankci.)

POSTUP: Nabidne-li hra¢ v jedné partii remizu, a tato nabidka remizy je soupefem
odmitnuta, server znemozni hraci v této partii po 10 dalSich tahi nabidnout remizu
podruhé za sebou. Aby to bylo jasné, pozadavky na remizu jsou bud vyfizovany
automaticky serverem a/nebo podavany hratem TD (z jakéhokoli diavodu, napf.
v nasledném procesu odhadu), ty posledné jmenované vSak nejsou relevantni a
nevztahuji se na vySe popsanou proceduru. Jedinym typem nabidky remizy zahrnutym
do této procedury “10tahové nabidky remizy” je ten, kdy hra¢ nabizi remizu pfimo jinému
hragi.

Je jasné, ze hra¢ mulze vyuzit svou schopnost posilat zpravy svému soupefi v pribéhu
téchto 10tahovych segmentl a sdélit mu, Zze by se mohli domluvit na remize, i kdyz
puvodni nabidka remizy byla odmitnuta. Pokud se to stane jednou nebo vicekrat, a
soupef to shleda jako urazlivé, soupef mize podat stiznost TD na obtézujici komunikaci
od hrace. TD by mél na takovou stiznost reagovat bud varovanim ,obtézujiciho hrace*
(ale ne Castéji, nez jednou), nebo zavedenim ,tichého modu® v partii (viz §3.15.2.1. vySe)
a tim znemoznit obtézujicimu hraci dalsi takovou komunikaci. Zbytek partie by se pak
mél dohrat v tichém modu. Neni pak nutné pouzit proti obtézujicimu hraci jinou sankci
nez zde uvedeny proces znemoznéni komunikace.

3.15.2.4. Podezreni na tajnou domluvu mezi hraci

Tajna domluva mezi hraci je definovana jako vyskyt jevu, kde se dva (nebo vice) hraci
dohodnou na vysledku partie pro dosazeni konkrétni vyhody pro jednoho z hracu (nebo
hracova druzstva). Tato vyhoda muize spocivat v usnadnéni zisku normy, postupu

v postupovém turnaji, penézni ceny nebo jinych podobnych véci. Ackoli muze TD mit
podezieni, Ze nastala tajna domluva, od TD se neoCekava konecné rozhodnuti v tomto
ohledu. Existuje procedura (pfi které je zapojena nezavisla skupina 3 osob, na kterou
dohlizi WTD), pro zkoumani, zda tajna domluva mezi hraci nastala, nebo ne. Ma-li TD
dostate¢ny davod mit podezieni, Ze tajna domluva nastala, mél by zaslat dtvérny e-
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mail WTD, s uvedenim jmen hracl, nazvu soutéze, a vSech podrobnosti, které ho
vedou k podezfeni z tajné domluvy. WTD ucini vSe potfebné k vySetfovani a
potencialné penalizaci za moznou tajnou domluvu.

3.16. Upravy na hodinach

Uprava hra¢ovych hodin by méla byt velmi Fidkym jevem, ktery by se mél uskuteé&nit
pouze za velmi specifickych okolnosti a nikdy z ddvodu obchazeni rozhodnuti serveru o
prekroCeni Casového limitu.

3.16.1. Kdy resetovat hracovy hodiny

SERVER: Jsou pouze dva pripady, kde je resetovani hraCovych hodin funkcionarem
ICCF, WTD, bézné povazovano za vhodné (ij. jiz schvaleno témito Pravidly):

a. [STANDARD & TRIPLE BLOCK se zaru¢enym ¢asem]: Kdyz byl hra¢ nahrazen nebo
vyménén z duvodu pozadavku kapitana druzstva, ale TD neodpovédél na tento
pozadavek béhem pozadovanych 4 dnl, mohou byt hraCovy hodiny resetovany na cas,
ktery by odpovidal konci téchto 4 dnu. (Toto neplati v pfipadé, kdyz hra¢ prekrocil ¢as na
rozmyslenou pfed koncem téchto 4 dn(.) Uc&elem resetovani hodin hrade za téchto
okolnosti je vyhnout se penalizaci nahradniho hrace kvuli administrativnim pratahdm.
Podobna situace nastane, kdyz nahradnik prevezme partii, ve které zbyva mimoradné
malo ¢asu na rozmyslenou (napf. 1-2 dny na mnoha taha).

b. [STANDARD & TRI BLOKY]: Méné &asty pfipad: server spadne v kritické fazi partie —
jinymi slovy, kdy hra¢ prekro€i ¢asovy limit v dobé&, kdy mu nebylo z technickych davodu
umoznéno proveést tah.

Proti resetovani hraCovych hodin v téchto pfipadech se muze jeho soupef odvolat do 14
dnd po implementaci tohoto rozhodnuti, a to jak proti samotné skute¢nosti, ze doSlo
k resetovani, tak proti poc¢tu dnu, které byly na hodinach pfidany.

“ICCF “zarucuje” Ze (a) nenastanou vice nez tfi obdobi nedostupnosti serveru na jednu
hodinu nebo vice za obdobi sedmi dnd, (b) a Zze nebudou zadna obdobi nedostupnosti
server na osm hodin nebo déle. ICCF take zaruCuje, Ze nebude vice nez jedna hodina
ztraty dat v pfipadé katastrofického vypadku serveru. Resetovani hodin kvali delSimu
vypadku serveru nez jedno z téchto €asovych obdobi (“a” or “b”). Hraci by méli planovat
své partie v souladu s tim [jak feCeno v §2.4(2)], protoze reklamace a odvolani budou
brany v Gvahu, pouze pokud nedostupnost serveru pfekroci tuto zaruku.”

POSTA: V postovnich soutéZich existuje pouze jeden pFipad, kdy je resetovani
hracovych hodin TD povazovano za pfipustné (ij. jiz schvaleno témito Pravidly). Timto
pripadem je, kdyz nahradni nebo vyménény hrac€ prebira partii, ve které zbyva uz jen
velmi malo ¢asu na rozmysSlenou (napf. 1-2 dny na velky pocet tahu).
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Proti resetovani hracovych hodin v téchto pfipadech se muze jeho soupef odvolat do 14
dnl po implementaci tohoto rozhodnuti, a to jak proti samotné skutecnosti, ze doslo
k resetovani, tak proti po¢tu dna, které byly na hodinach pfidany.

OBOJi: Pokud do$lo k okolnostem kromé vyse uvedenych, kdy se TD domniva, ze by
bylo vhodné resetovat hraCovy hodiny, TD musi Zadat, aby WTD resetoval hodiny.

3.16.2. Kolik ¢asu ma byt pridano pri resetu hodin

Vzhledem k velmi omezenému poctu pfipadl, v nichz je resetovani hracovych hodin
vhodné, existuji velmi konkrétni smérnice, kolik asu ma byt na hodinach pfidano.

[STANDARD & TRI BLOKY se zaruéenym &asem]. V pfipadé pozadavku na
nahradu/vyménu hrace, kdy TD odpovédél se zpozdénim (tj. pozdéji nez do 4 dnu).
Hodiny hracd musi byt maximalné nastaveny na nejlepsi odhad toho, co hodiny
ukazovaly v dobé, kdy se problém objevil (tj. konec Ctvrtého dne od okamziku, kdy kapitan
tymu zaregistroval zadost o stfidani/nahradu).

V situaci, kdy po nahradé nebo vyméné zahajuje novy hrac partii s velmi malym
zbyvajicim ¢asem na rozmys$lenou, napf. 1-2 dny na mnoho tahd, ma TD povoleno pfidat
na hodinach az do 5 dnl v kazdé takové partii.

[STANDARD & TRI BLOKY:] Po nedostupnosti serveru bude pouZito toto:

(1) Pri této okolnosti bude resetovani hodin vhodné pouze pro hrace, ktefi byli na tahu
po dobu, kdy byl server nedostupny, a partie dosla do PCL b&hem doby kdy byl server
nedostupny,

(2) Pro ziskani resetu hodin pfi této okolnosti musi hrac podat zadost relevantnimu TD.
TD bude pak potfebovat pfedat zadost Rediteli svétovych turnaju (WTD), aby byla
partie resetovana na “v pribéhu” (protoze TDs nemohou sami resetovat "ukonéené"
partie),

(3) Objem Casu k resetovani bude pouze pocet celych dna, po které byl server
nedostupny, zaokrouhleny na nejblizSi cely den (stanoveny Servisnim feditelem nebo
zastupcem Servisniho feditele a sdéleny WTD, a publikovany na domaci webové
strance ICCF),

(4) Osobou zodpovédnou za zaijisténi partii (které dosly k PCL b&hem doby, po kterou
byl server nedostupny), které jsou resetovany na “v pribéhu” resetovanim hodin je
WTD, ale pouze pro ty partie, u nichZ je poZzadano chybujicim hra€em nebo jeho
kapitanem druzstva.

Pokud nastane jina okolnost, nez jsou ty popsané vyse, kde se TD domniva, Ze by bylo
vhodné resetovat hracovy hodiny, doporucuje se, aby to TD nejprve konzultoval s
mentorem, WTD, nebo TDC, a ziskal souhlas s objemem &asu, ktery ma byt resetovan.
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3.16.3. Kdy zastavit hracovy hodiny

If there is ever a circumstance beyond these three where a TD believes it appropriate to
stop players’ clocks, it is advised that the TD first consult with a mentor, the WTD,
and/or the TDC to obtain agreement about the appropriateness of stopping the players’
clocks.

Hracovy hodiny nemuze zastavit nikdo jiny nez TD, a to pouze za nasledujicich okolnosti:
a. [STANDARD & TRI BLOKY se zaruéenym &asem:] Po Zadosti TC o nahradu/ vyménu
hrace v soutéZi druzstev, po dobu, kdy je hledan nahradnik

b. [STANDARD & TRI BLOKY:] Pokud bylo podano odvolani k Odvolaci komisi.

c. [STANDARD:] Pokud byla zadana dovolena pro hrace podle § 3.16.5.

Pokud doslo k okolnostem kromé tfi vySe uvedenych, kdy se TD domniva, Ze by bylo
vhodné zastavit hraCovy hodiny, doporu€ujeme, aby TD nejprve konzultoval svého
mentora, WTD, a/nebo TDC, a vyzZadal si jejich souhlas ohledné vhodnosti zastaveni
hracovych hodin.

3.16.4. Zpétné udéleni dovolené

Zpétné udéleni dovolené je mozné pouze v turnajich, v nichz je povolena zvlastni
dovolena.

Zakladni filozofie tykajici se zpétného udéleni dovolené spocCiva v tom, Ze hraci sami
zodpovidaiji za fizeni své dovolené, dokud se k tomu citi zpUsobili bez pomoci ostatnich.
Proto existuje pouze jedna okolnost, kdy je zpétné udéleni dovolené povazovano za
opravnéné: [STANDARD:] kdyz je hrac, ackoli jedna zodpovédné, povazovan za
neschopného Fidit si svou vlastni dovolenou, ale posléze se ,zotavi“ natolik, aby podal
zadost TD o zpétné udéleni dovolené. | tehdy vSak zpétna dovolena nemuze byt udélena,
pokud jiz partie z jakéhokoli divodu skoncila, a to i pfekro€enim €asového limitu.

Kazdy TD, ktery udéli zpétnou dovolenou, musi to okamzité ohlasit TDC, spole¢né s:
a. davody pro udéleni dovolené,

b. jak dlouhou zpétnou dovolenou povolil, a

C. pro€ se TD domniva, Ze okolnosti opraviovaly tento neobvykly postup.

Zpétna dovolena nemuze byt nikdy udélena, kdyz (1) hra¢ nevycerpal celou dovolenou,
kterou mél k dispozici v pribéhu kalendainiho roku, takze mu &ast dovolené propadla,
nebo (2) TD ma divod se domnivat, Zze hra¢ védél dostatecné v&as, Ze si bude potfebovat
v budoucnu dovolenou vzit, a pouze si ji zapomnél naplanovat.

3.16.5. Zadani dovolené pro hrace
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[STANDARD:] Ma-li pro to TD dlvod, napf. pozadavek od hracova pritele nebo ¢lena
hracovy rodiny, nebo funkcionare ICCF, TD muze pro hrace zadat dovolenou, ktera plati
pro vSechny partie v soutézi, kterou TD Fidi. To nastane nejCastéji v pfipadé, Ze je hrac
nahle neschopen hry (napf. pfi nahlé hospitalizaci).

PFi zadavani této dovolené, mize TD zadat dovolenou pouze do vyse, ktera hraci zbyva,
a musi zadat celou dovolenou, ktera hraci zbyva, a to pocCinaje prvnim dnem, kdy je
zadani mozné. To je chapano tak, Zze hrac pfi navratu ke hfe maze zrusit dobu dovolené,
kterou nebude potiebovat vyuzit, takze hra€ muze zase opét zacit hrat, jakmile je opét
hrat schopen.

Pfi zadavani dovolené pro hrace musi TD informovat hracova narodniho delegata (ND),
(nebo referenta pro podporu izolovanych hracud, IPSO, jedna-li se o izolovaného hrace),
v soutézi DRUZSTEV také hragova TC, zarover se zadanim dovolené, ledaZe by tato
osoba byla zdrojem pozadavku.

Doba dovolené nemuize byt nikdy zadana retroaktivné, a to ani v pfipadé, ze hrac
prekroCil Cas v jedné nebo vice partiich, pfedtim, nez TD zjistil potfebu zadat dovolenou
pro hrace.

Moznost TD zadat pro hrace dovolenou nemulze nikdy slouzit k zneplatnéni PCL, bez
ohledu na to, kdy PCL nastalo ve vztahu k nékteré z pravé popsanych procedur.

3.17. Nahrada/vyména hraca
[Uvodni odstavce zrugeny]

3.17.1. ZruSeno

"[Smazany materiél tykajici se nyni zruSeného systému vystoupeni ze soutéze Ize vidét
v pfedchozich verzich Pravidel ICCF. Nyni TD nesmi na server zaznamenat nic, kdyz
hra¢ (a) zemfe, (b) utrpi vaZznou nemoc nebo zranéni, (c) zazZije osobni a/nebo vnéjsi
okolnosti, které brani hraci v pokracovani probihajicich partii, (d) vyjadfuje pfani byt
odvolan/a, at jiz byla dfive odivodnéna nebo ne, a/nebo (e) ziska ETL v 50+ %
hracovych partii v rdmci jedné soutéze.

TD musi stale dodrzovat pravidla tykajici se (a) zaznamenavani dovolené hrace,
(§3.16.5.), (b) nahrazeni/vymény hrace na zadost kapitana tymu (§3.17.4 & §3.17.5), (c)
pridani ¢asu na hraCovych hodinach (§§ 3.16.1, pfilohy 2 a 3) a (d) hlaSeni Fediteli
svétovych turnajl, kdykoli se zda, ze hrac opustil vSechny zbyvajici partie v néjaké
soutézi (83.23.2. & 85.5.4.).]"

3.17.2. ZruSeno
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[ZruSeny material muze byt vidén v pfedchozich verzich Pravidel ICCF.]

3.17.3. Zruseno

[ZruSeny material mUze byt vidén v pfedchozich verzich Pravidel ICCF.]

3.17.4. Nahrada hraca

Nahrada hraCe mlze nastat pouze v soutéZi druzstev, a to kdykoli na zZadost kapitana
druzstva (max. jedna nahrada na stejné Sachovnici a 50 % nahrad za druzstvo,
s vylou€enim umrti hracu), ale pouze neni-li rating nahradnika vy3Si o vice nez o 100
bodu nez rating nahrazovaného hrace. Druha nahrada na téZe Sachovnici neni povolena.
[Objasnéni Vykonného vyboru: Nahrada, které byla chybna a je nebo byla opravena, se
nepocita jako prvni nebo druha nahrada.] Nahrazeny (nebo vyménény) hra¢ musi
pokraCovat v partiich svého predchudce (ackoli partie ukon&ené nahradnikem jsou
zahrnuty do ratingu podle ¢lanku 18 ratingovych pravidel v Pfiloze 1).

Pokud hra¢ zemie béhem partii v béhu, vS§echny partie v jednotlivych soutézich budou
ukonc&eny jako vyhry pro prezivsiho hrace. Symbol ,dyky“ (1) bude zobrazen u kazdé
takto ukoncené partie v den nebo po datu hraCovy smrti, aby indikoval, ze hrac nebyl
schopen dokoncit hru kvlli hracové smrti. V tymovych akcich jsou zZadosti o stfidani
provadény automaticky jménem kapitant tyma (TC) a TC jsou informovani e-mailem.
(Pokud byl zesnuly hrag jiz nahradnikem, bude hra ukonc€ena, jak je uvedeno vyse).

Nahradnik prebira vSechny partie puvodniho hrace ve stavu, ve kterém byly v dobé
pozadavku kapitana druzstva na nahradu hrace (nebo sebeiniciace). TD mlze upravit
hracovy hodiny, tak aby Uprava zohlednila ¢as, ktery uplynul mezi pozadavkem TC a
odpovédi TD na pozadavek nahrady, pouze zohlednila tento ztraceny Cas. (Fraze
,vsechny partie plvodniho hrace“ znamena pouze ty partie, které byly v béhu v dobé
Zadosti TC, ne ty partie, které skongily bud PCL, nebo zjinych divod( pred
zaznamenanim pozadavku na nahradu.) (Viz §3.16. ohledné resetu hodin.)
[STANDARD:] V pfipadé nahrady je dovolena obvykle zdédéna po predchudci. Pokud to
vSak povede k mimoradné nespravedinosti vuci nahrazujicimu hraci, TD maze udélit
zvlastni dovolenou z diivodu, které nejsou normalné akceptovany.

TD také musi informovat TC, zda se nahradnik maze stat “Nahradnikem”. Viz §3.17.5.
pro vic podrobnosti o “Nahradnicich”.

POSTA: Od nahrazujiciho hraée maze byt pozadovano, aby zahajil hru s prvnim PCL.
Nové pocitani Casu zaCina dnem, stanovenym TD.

OBOJi: Pokud TC nenabidne Zadného nahradnika, TD musi povaZovat viechny zbylé
partie pavodniho hrage za kontumacné prohrané, ledaze by plvodni hra€ v zadné partii
nezahral ani jeden tah. Vtomto pfipadé by meély byt vSechny partie tohoto hrace
anulovany.
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Jakmile néjaky hra¢ v mezinarodni soutézi druzstev zarazené do ratingu slouzil jako
hrajici u€astnik* jakymkoli zpGsobem (1. prostfednictvim Zadosti kapitana tymu,
prostfednictvim jakéhokoli typu formalniho odstoupeni, které bylo dfive povoleno, nebo
jednoduse prostfednictvim dokon&eni nebo zruseni vSech planovanych partii), a ze
ucast byla dokoncena (ij. napfiklad tim, Ze byl nahrazen novym hra¢em, partie byly
odeslany k odhadu, vSechny hracovy partie byly dokoneny normalné a/nebo
prostfednictvim odhadu, rozhodnutim TD nebo zru$enim atd.), tento hra¢ nemuze byt
zadnym zplUsobem umistén zpét do tohoto druzstva. [* Kapitan druzstva (TC), ktery
predtim nehral na zadné Sachovnici v této soutézi, mize slouzit jako nahradnik nebo
vyméneény hrac hrac v druzstvu tohoto TC.] Toto pravidlo se nevztahuje na pratelska
utkani definovana v Pravidlech ICCF §1.3.2.(6).

Hra¢ v mezinarodni soutézi druzstev zahrnuté do ratingu nemuze nikdy slouzit jako
nahradnik nebo vyménény hrac¢ za sebe samotného.

3.17.4.1. Postup na serveru pri ndhradé hracii v postovnim turnaji

Z historickych duavodl je postup pfi nahradé hrace v postovni soutézi, je-li tabulka
udrzovana na serveru, mirné odliSny od soutéZe hrané na serveru. Doporucuje se
nasledujici postup:

1. Nahradit hrace v tabulce pfesné stejnym zplsobem jako v serverovém turnaji.

2. Jit na “TD — Edit Results”. Nahrazujici hra¢ je uveden, ale i plvodni hrac je jesté
uveden. Tak, hraje-li na pfislusné Sachovnici 11 hracu, nyni uvidite 12 jmen.

3. Zadat vysledky vSech partii, které pavodni hrac jesté neukoncil jako “Cancelled”.

4. Zadat vysledky vS8ech partii, které nahrazujici hra¢ nebude hrat jako “Cancelled”
(protoze je ukon il puvodni hrac pfed uskuteCnénim nahrady).

Pro ilustraci nasleduje pfiklad. Pfedpokladejme turnaj druzstev, v némz hraji 4 druzstva
se 4 Sachovnicemi v druzstvu. Napfiklad:

PST2 Sach. 2, PoStovni nahrady Test 2 Sach. 2

Rated 1 (2 |3 |4 |Score
1 [ENG 211062 |SIM |Asquith, Dr. Jerry E. (2439 [Team A - 1] 1
C.
2 [ENG (210172 Woodford, Colin 2199 [Team C |- - |- 10
3 [ENG (211498 Brotherton, Trevor S. [1727 [TeamB [0 |- - |0
4 (IND |280176 Dhanish, P. B. 2530 [TeamD |- |- | 0

Not finished: 5, Adjudication pending: O, Finished:_1



https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211062
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=210172
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=210172
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=280176
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=280176
https://testarea.iccf.com/ListGames.aspx?event=41284&status=finished
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Vidite, Ze na této Sachovnici je 6 partii; 5 neukonéenych; 1 ukoncéena.

Predpokladejme, Ze si nyni pfejeme nahradit hraCe TS Brothertona z Teamu B, novym
hraem R Wakefieldem. Sleduj vySe uvedeny krok #1a tabulka nyni ukaze toto:

PST2 Sach. 2, Postovni nahrady Test 2 Sach. 2

Rated 1 (2 |3 |4 |Score
1 [ENG 211062 |SIM |Asquith, Dr. Jerry E.  |2439 [Team A -1 [
C.
2 [ENG (210172 Woodford, Colin 2199 [Team C |- - |- /0
3 |[ENG (211498 Wakefield, Robert J. 2274 [Team B |0°|- - |0
4 |IND |280176 Dhanish, P. B. 2530 (TeamD |- |- |- 0

X© = partie ukon¢ena puvodnim hrac¢em
Nahrady:

Brotherton, Trevor S. (Team B) byl nahrazen hracem_Wakefieldem, Robertem J..

Posledni vysledky jsou zdUraznény Cervené.
Neukoncené: 8, Probiha odhad: 0, Ukoncené:_ 1

Nahrada probéhla spravné, ale pocet partii nyni ukazuje 9 partii (8 neukoncenych, 1
ukoncena), narust o 3 partie oproti pivodnimu poctu.

Nyni sleduj kroky #2 a #3 a oznac vysledek partii Brotherton - Woodford a Brotherton —
Dhanish jako ,Cancelled” (neukoncené partie pavodnim hracem).

Nyni sleduj kroky #2 a #4 a oznac vysledek partie Wakefield — Asquith jako ,Cancelled®
(ktera se nikdy nehrala, protoze partie s Asquithem byla ukonena puvodnim hracem).

Tabulka bude nyni vypadat takto:

PST2 Sach. 2, Postovni nahrady Test 2 Sach. 2

Rated 1 |2 |3 |4 [Score

1 [ENG |211062 [SIM [Asquith, Dr. Jerry E. 2439 |Team A - |-
C.

[
|_\



https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211062
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=210172
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=210172
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211498
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=280176
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=280176
https://testarea.iccf.com/player?id=210823
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/ListGames.aspx?event=41284&status=finished
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211062
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
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2 |[ENG (210172 Woodford, Colin 2199 |Team C |- - |- |0
3 (IND (280176 Dhanish, P. B. 2530 [TeamD |- | - |0
4 [ENG (211498 Wakefield, Robert J. 2274 [Team B |09} |- 0

X© = partie ukonéena plvodnim hracem
Nahrady:

Brotherton, Trevor S. (Team B) byl nahrazen_Wakefieldem, Robertem J..

Neukoncené: 5, Probihajici odhad: 0, UkoncCené: 4

Jedinou zménou je pocet partii “NeukonCené” se nyni ukazuje spravné jako 5. PocCet
ukoncenych partii nyni ukazuje 4.

Pouze dodrzenim tohoto postupu bude pocCet neukonCenych partii na této Sachovnici
zobrazen spravné.

[Velké diky za napsani vySe uvedeného podrobného popisu, jak zachazet s nahradami
v postovnich turnajich na serveru ICCF patfi IA Neilu Limbertovi! ]

3.17.5. Vyména hraci

Existuji dva druhy ,vymény* hrace. Prvni z nich pouze v turnajich jednotlivcu. Druhy typ
se objevuje pouze v turnaji druzstev.

V soutézi JEDNOTLIVCU, vyména miize nastat misto jinych moznosti jako kontumace
hrate, nebo odhadu nebo anulace partii. Takova vyména mulze nastat [v soutézi
s jakoukoli ¢asovou kontrolou] po zahgjeni soutéze, ale pfed oficialnim datem startu,
nebo také [pouze pro STANDARD nebo TRI BLOKY se zaruéenym &asem:] v pribéhu
rané faze soutéze (obvykle ne déle nez 4 mésice po startu). Vyména je tedy povolena,
kdyz plati toto: plvodni hra¢ (a) neukoncCil v soutézi zadnou partii (a nema zadné
reklamace v fizeni) a (b) primérny pocet tahu ve vSech partiich plvodniho hrace je <10.
PFi tomto typu nahrady v soutézi jednotlivcll zahajuje novy hrac vSechny partie od zacatku
v€etné pIného €asu na rozmyslenou a [STANDARD:] celé disponibilni délky dovolené.
Tento typ nahrady je nejbéznéjsi v soutézich zahrnutych do ratingu a v soutézich v nichz
je mozné ziskat normy a tituly.

V soutézi DRUZSTEV je vyména hrade feSena zcela odli$né. Zakladni situace je stejna
jako pfi nahradé hrace (viz §3.17.4.). Vyména hrace je v8ak odlisna od nahrady hrace
v tom, Ze partie hrané ,Nahradnikem® jdou ve prospéch jeho ratingu a na vrub jeho
ratingu, a hra€ maze ziskat normy pro tituly. Nahrazujici hra¢ hraje bez rizika ztraty Elo
bodu (ackoli muze ziskat Elo body remizami a vyhrami), a hraje bez moznosti ziskat



https://testarea.iccf.com/player?id=210172
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=210172
https://testarea.iccf.com/player?id=280176
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=280176
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211498
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=210823
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/ListGames.aspx?event=41284&status=finished
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normy. Jak vyménéni hraci, tak nahradnici jsou povinni pokraCovat v partiich svého
predchudce tam, kde skoncily v dobé predchudcovy vymény/nahrady, [STANDARD &
TRI BLOKY se zaru¢enym éasem:] s moznou upravou hragovych hodin (provedenou
TD), tak aby zohlednila Cas, ktery uplynul mezi zadosti TC a zaznamem této zadosti TD.
(Viz §3.16. o resetu hraCovych hodin.)

Tento druhy typ vymény hrae muze nastat pouze v soutéZi druzstev, a pouze jako
disledek zadosti TC, TC musi najit nahradnika/nebo vyménéného hrace do 2 mésicl od
pocate¢ni zadosti. V dobé, kdy TC podava zadost, mél by ho TD informovat, zda se
nahradnik muze nebo nemuze stat ,Nahradnikem®.

Nahradnik se muze stat ,Nahradnikem®, pokud jsou splnény nasledujici podminky:
puvodni hrac

(a) neukondil v soutézi jesté Zadnou partii (a nema zadné reklamace v fizeni) a

(b) primérny pocet tahl vypocteny ze partii ptivodniho hrace je <10.

V takové situaci, kdy je nahradnik nalezen do 2 mésicl, muze nahradnik pozadat
prostfednictvim TC o statut ,Nahradnika®“, ackoli takova zména statutu neni povinna.
(Nahradnik mize zustat tak jak je, podle své vilastni volby, i kdyz by situace dovolovala,
aby se stal ,Nahradnikem®.) Po obdrzeni takové Zadosti, TD Zadost schvali (vSak aZ po
obdrzeni souhlasu Kvalifikacniho komisafe), bude informovat Komisafe vrcholovych
turnajl, Ratingového komisare a zalozniho TD. Tento souhlas opravruje nahradnika
k tomu, aby vSechny jeho partie byly zapoc&teny pro rating ICCF, a aby mél také narok
na dosazeni normy pro ziskani titulQ.

V pfipadech, Ze je udélen status ,Nahradnika“, jsou upraveny normy pro ziskani titulU.
Pokud prepocétena norma je vysSi, nez byla pfi zahajeni turnaje, pak norma zustava
nezmenéna.

V pfipadé, ze dojde k vyméné hrace a jeho nahradnik zvoli moznost neZzadat o status
.,Nahradnika®“, nebo pokud uz neni mozné, aby nahradnik tento status ziskal, pak normy
pro ziskani titull zUstavaji nezménény, pfiCemz nahradnik nemuze ziskat Zadnou normu
pro ziskani titull. V takovém pfipadé vSak nahradnikovi budou zapoc&teny do ratingu
pouze ty partie, ve kterych je vysledek pfiznivy pro jeho rating. Vysledky, které jsou pro
nahradnika nepfiznivé, budou zapoc&teny puvodnimu hradi, ktery byl vyménén.

3.18. Reseni hrac¢ova prekroéeni ¢asového limitu (PCL)/zastaveni hry

SERVER: (a) Pfekrogeni &asového limitu (PCL) je platné, pouze pokud je potvrzeno
(automaticky) serverem ICCF. Jakmile je PCL potvrzeno serverem, nemGze byt nikdy
zneplatn&no a zménéno na partii v béhu. PCL je vZdy zaznamenano jako prohra
S vyjimkou situace, kdyz server rozhodne, ze hraCovy partie v soutézi musi misto toho
byt zruseny.

V soutéZi DRUZSTEV konéi PCL partii bez mozZnosti zachrany.
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POSTA: (a) Prekrogeni éasového limitu je platné, pouze pokud je potvrzeno TD (pokud
hraC souhlasi, ze poprvé prekroCil Casovy limit, toto prekroCeni je uCinné pouze po
potvrzeni TD).

OBOJI: (b) V turnajich druZstev, pokud hra¢ piestane hrat, nebo pokud TD uznal
v postovnich soutézich 1. PCL, a domniva se, Ze je ohroZeno fadné pokracovani hry
(napf. nemoc, zvlastni dovolena delSi nez predepsana délka atd.), TD oslovi TC s
pozadavkem, aby tohoto hrace nahradil v pfedepsané lhaté (max. dva mésice)

SERVER: (c) Jakmile hra¢ prohraje partii kontumaci na zakladé pravidla 40 dna, partie
konci a je vyhodnocena jako kontumacni prohra tohoto hrace.

POSTA: Jakmile hra¢ prohraje partii kontumaci (na zakladé pravidla 4 mésict, ne jen tak
prekroéenim &asového limitu - “PCL”), TD to musi povazovat za potencialni opusténi
partii, a jednat nasledovné:

* Napsat hraci, idealné e-mailem, a zeptat se ho na jeho divody kontumace. Narodni
delegat by mél dostat kopii.

* Nedojde-li odpovéd do 14 dnu (plus doba na postovni pfepravu) a neni znamo, ze by
hra¢ zahral néjaké tahy, a necCerpa dovolenou, poslat hra¢i novy e-mail s poslednim
varovanim, ze riskuje kontumace ve vSech svych neukoncCenych partiich, pokud
neodpovi.

* Neni-li zadna odpovéd v pribéhu dalSich 14 dna (plus doba na poStovni pfepravu) a
neni znamo, Ze by hra¢ zahral néjaké tahy, a neCerpa dovolenou, pak by mél byt hra¢
klasifikovan jako opoustéjici své zbylé partie, coz znamena, Ze jeho zbyvajici partie musi
byt oznaceny jako prohrané.

3.18.1 Zruseno

[ZruSeny material mze byt vidén v pfedchozich verzich Pravidel ICCF.]

3.19. Kdy anulovat partie

TD musi anulovat partie za nasledujicich okolnosti:

a. V soutézich JEDNOTLIVCU:
Pokud je hra¢ odsouzen WTD, Ze opustil vS8echny partie v soutéZi, ale nikdy nezahral
zadny tah v zadné partii v této soutézi, tak jeho partie musi byt anulovany.

[V soutézi hrané Silli systémem, nebo Hutton systémem, tabulka neukaze Ze partie byly
anulovany. Misto toho, posledni pozice v kazdé partii bude odhadovana pro urceni co
nejpfesnéjSiho vysledku partie na tabulce. Hrac, ktery opustil partie, nezasle Zadnou




93

analyzu s poZzadavkem na vysledek odhadu. Pozadavek na vysledek odhadu u tohoto
hrace bude (a) remiza, pokud oba hraci odehrali méné nez 26 tahu nebo (b) vyhra, kdyz
bily zahral alespon 26 tah. Pokud alespon jeden z hra¢l neodehral zadny tah,
vysledek odhadu bude automaticky uveden jako remiza. V Zadném pfipadé se tato
rozhodnuti odhadu nebudou zapocitavat do ratingového systému hodnoceni pro
zadného zucastnéného hrace.

Tento proces ma zabranit tomu, aby se nékterym hracum (tém, ktefi by méli
anulovanou partii) v soutézi zapocitaval jiny poc€et partii, nez jaky maji ostatni hraci
(ktefi nebyli sparovani s hra¢em, jehoz hry byly anulovany).]

b. V soutézich DRUZSTEV: Pokud hrag piekro&i &as na rozmyslenou v sout&Zi
druzstev, ale nezahral Zadny tah v zadné partii v soutézi, budou vSechny jeho partie
anulovany vcetné partie s PCL.

Jestlize TC nedoda nahradniho/vyménéného hrace béhem 60 dnl ode dne, kdy o to
pozadal (nebo mu TD sdélil, ze takovy hra¢ musi byt poskytnut), a puvodni hra¢ nikdy
nezahral zadny tah v zadné partii v soutézi, tak vSechny hracovy partie musi byt
anulovany. Jestlize puvodni hra¢ zahral alespon jeden tah v nékteré partii, tak druzstvu
budou zkontumovany vSechny partie plvodniho hra¢e. Pokud puvodni hrac zahral

v nékteré partii nejméné jeden tah, druzstvo misto toho prohraje vSechny partie
puvodniho hrace (které jsou hodnoceny proti pavodnimu hraci). Pokud TC pozaduje
nahradu/vyménu v soutézi se 2 druzstvy (jako pratelsky zapas), a plvodni hra¢ nikdy
nezatahl ani v jedné planované partii, hracuv kapitan mize pozadovat anulaci vSech
hraovych partii misto pokusu najit nahradniho/vyménéného hrace. Tento pozadavek
na anulaci bude za téchto okolnosti zaru¢en TD.

3.20. Kdy a jak organizovat odhady

FILOZOFIE k odhadim: Pokud to neni nutné, je tfeba se odhadim vyhnout. Partie,
které nejsou relevantni pro postup hrace nebo druzstva, mohou pokracovat tak dlouho,
dokud si néktery hra¢ nestéZuje na umysiné protahovani partie nebo nesportovni
chovani. Nechme hrace, aby si partii uZzili.

3.20.1. Kdy vyzvat k odhadtiim

KDY vyzvat k odhadim: TD rozhodne o nutnosti odhadl za nasledujicich okolnosti:

a. Pokud ma soutéz stanoveno pevné datum ukonceni, tento den byl dosazen, a v soutézi
je neukoncena partie, ve které ani jeden z hra€l nepodal dosud nevyfizenou reklamaci
vyhry nebo remizy. (TD obdrzi ze serveru upozornéni na blizici se datum ukonceni
soutéze 1 meésic pred timto datem.) TD pak mlze rozhodnout, Ze povoli hru v partiich i
po tomto datu (misto vyhlaseni odhadu), a to tehdy a jen tehdy, pokud nikdo jiny a nic
jiného nebude pokracovanim v partiich ovlivnéno.
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b. Pokud nema soutéz stanoveno pevné datum ukonceni, ale dalSi kolo soutéze je
opozdéno kvuli neukoncené partii, méla by hra v partii pokracovat, ledaze by vysledek
partie byl rozhodujici pro postup, zisk normy, nebo umisténi druzstva (napf. v Champions
League).

Pokud plati néktera z téchto 2 podminek, muze partie bud pokracovat, nebo byt
odhadovana. O tom rozhodne TD soutéZe po konzultaci s TO, zejména s pfihlédnutim
k potfebam integrity a naCasovani soutéze. TD by to mél co nejdfive hr&€im oznamit
(nejpozdéji 15 dna pfedem), Ze do doby, kdy bude TD/TO vyzadovat odhady, zbyva urcity
Cas, zejména v pfipadech, kdy je TD znamo, Ze hraci ziejmé neukonci partie vCas
vzhledem k pfistimu kolu soutéZe. Jako upominku na nutnost zaslat hracim toto
oznameni bliziciho se okamziku ukon¢eni hry mize TD pouzit volbu ,30-days-to-go*,
ktera je k dispozici na serveru.

3.20.2. Automatické postupy pro provedeni pocatecnich odhadu

VSechny mezinarodni soutéZze v ICCF musi pouzivat automaticky odhadni systém
dostupny na serveru, at se jedna o partii hranou na serveru nebo jinym zpusobem. TD
pouzije automaticky odhadni systém zvolenim tlacitka ,odhad“ "adjudication" u kazdé
relevantni partie po dosazeni dne ukonceni soutéze. TD nemusi pro provedeni odhadu
vSech oznacenych partii délat nic dalSiho. Hradi jsou informovani serverem o vyhlaseni
odhadu, o ¢asovych limitech (max. 14 dnl pro zaslani svého pozadavku a analyz,
s moznosti dostat dalSich 14 dnu), a o kone€ném rozhodnuti odhadce. Vybér odhadce,
predani vSech relevantnich informaci odhadci a zaznamenani vysledku odhadu do
pfislusné tabulky fesi a zafizuje automaticky systém. Systém automaticky zaznamena
vysledek partie jako remizu, pokud oba hraci pozadovali remizu, a nezasila tuto partii
odhadci k posouzeni.

3.20.3 Manualni postupy pro provedeni pocate¢nich odhadi

U kazdé soutéze oznacené jako “narodni soutéz” mize se TO pfi zadavani soutéze na
server rozhodnout nepouzit automaticky odhadni systém ICCF. Proces odstoupeni
znamena, ze vSechny odhadni postupy budou provadény manualné, nikoli automaticky.
Kdyz TD (v takové narodni soutézi) udéluje automatické vystoupeni, musi zastavit hodiny
v relevantnich partiich, a pak postupovat v provadéni odhadniho procesu manuainé
(kontaktovanim/informovanim dotéené hraCe, nalezenim odhadce, zaslanim
pozadovanych informaci odhadci, a obdrzenim a zaznamenanim vysledkd odhadu.) TD
si muze vybrat jiného odhadce, nez ¢lena skupiny odhadct ICCF, hracska sila odhadce
vSak musi odpovidat sile kategorie turnaje nebo byt vysSi, nebo sile hract v Open turnaji,
nebo Poharu. Odhadci by nemélo byt pfidéleno vice partii, nez muze rozhodnout béhem
priblizné 30 dnu.

Jsou-li odhady fizeny manualné, mély by se implementovat nasledujici obecné postupy:
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a. Hraci by méli zaslat své pozadavky a podpurné analyzy (pokud je maiji) pfimo TD, bez
ohledu na to, zda se jedna o turnaj jednotlivct nebo druzstev.

b. TD pak musi pfedat odhadci pouze nasledujici informace: - zapis partie v PGN —
analyzy hracl — pozadavky hracl na vyhru nebo remizu.

c. Odhadce musi informovat TD o svém rozhodnuti, jakmile je rozhodnuto o vysledku.

d. Na druhé strané TD musi promptné informovat pfislusné hrace o rozhodnuti odhadce
a oficialné zaznamenat vysledek. Zaroven by mél TD informovat hrace o jejich pravech
podat odvolani do 14 dnl a o postupu, jak to ucinit (informovanim TD, s nebo bez nové
analyzy).

Konkrétni postupy pro manualné fizené odhady v soutézich jednotlivcl a druzstev:

a. jak v sout&zich JEDNOTLIVCU, tak v soutéZich DRUZSTEV: Pokud nebyl stanoven
vysledek k datu uvedenému v propozicich (nebo stanovenému TD) pro ukonceni hry,
v soutézi jednotlived TD musi komunikovat pfimo s hraci:

1. sdélit pfislusnym hra¢um potfebu odhadu,

2. zaslat jim popis postupu odhadu (zvlasté to, Ze pfi poZzadavku na vyhru musi zaslat
analyzu, podporujici tento pozadavek), a

3. sdélit jim pozadavek na kazdého hrace, aby informoval TD do 14 dnl od obdrzeni
jeho plvodni informace (bez zahrnuti ¢asu na jiz planované dovolené v témze turnaiji), o
svém umyslu podat pozadavek na vyhru nebo na remizu.

Nezasle-li hra¢ pozadavek v pribéhu téchto 14 dnd, bude to mit za nasledek automaticky
pozadavek na remizu bez povoleni analyz a se zanikem prava na odvolani.

b. Hraci zaslou analyzy podporuijici jejich Zzadost o pfiznani vyhry nebo remizy pfimo TD,
a to i v turnajich druzstev. Oba hraci musi zaslat svou analyzu pfimo TD ve lhaté 14 dnu
(opét bez zahrnuti ¢asu na jiz planované dovolené v témze turnaji). (Pokud hrac
potiebuje vice €asu, mize ve Ihuté onéch 14 dnl pozadat o prodlouzeni o dalSich 14
dnl. TD této zadosti vyhovi, pokud ji obdrzi v pribéhu onéch pocatecnich 14 dnu.)
Podani musi rovnéz obsahovat zavéreCnou pozici a zapis partie, a stanovisko pozaduijici
bud vyhru, nebo remizu. Zadosti o pfiznani vyhry bez podplrnych analyz nebudou
akceptovany; takové Zadosti budou chapany jako Zadosti o pfiznani remizy. Zadosti o
vysledek odhadu, jako nabidky remizy, nemohou byt vzaty zpét, negovany, nebo ménény
po odeslani. Analyza nutné neznamena uvedeni moznych variant. Tam, kde je to vhodné,
mulze analyza zahrnovat i obecné plany dalSiho postupu hry. Hraci, ktefi nezaslou
analyzu, ztraceji pravo na odvolani proti rozhodnuti odhadce. (Hra¢ mize pouzit vystup
z néjakého Sachové databdzového software pro generovani zapisu partie v PGN.)

c. V pfipadé akceptovaného vystoupeni z turnaje z jakéhokoli divodu (pouze definovano
sponzorujici narodni federaci, ne ICCF) bude TD zachazet s partii tak, jakoby tento hra¢
pozadoval pfiznani remizy a nezaslal analyzu, s nasledujicimi vyjimkami (které jsou
feSeny v bodé “f” nize):

- v8echny partie, v nichz bily zahral minimalné 26 tahd, v nichz vystoupivsi hra¢ bude mit
automaticky odhad vyhry (bez poZadavku na podpurnou analyzu)

- v8echny znamé teoretické pozice, kde ma hrac jasnou vyhru podle tablebase

- vSechny turnaje s moznosti ziskani titult
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- v8echny turnaje, v nichz jsou k dispozici normy, ledaze by vysledek partie nemél
Zadny vliv na dosazené normy

- vSechny turnaje s penéznimi cenami, ledaze by vysledek nemél zadny vliv na
vyplacené ceny

- kazdy dalsi turnaj, ktery je tak oznaCen WTD nebo TD pfed zahajenim hry.

V kazdé z vySe uvedenych situaci se pfedpoklada automaticky pozadavek na odhad
vyhry (bez jinak poZzadované podpuarné analyzy)

d. V pfipadé, Ze oba hraci pozaduji remizu, prohlasi TD nebo server partii za remizu.

e. Zadnému hradi nelze pfiznat vyhru, pokud pozadoval pfiznani remizy, nebo pokud
prfednesl pozadavek na pfiznani vyhry bez podpurné analyzy. Jedinou vyjimka existuje
pro hradle s akceptovanym vystoupenim, (pouze definovano sponzorujici narodni
federaci, ne ICCF) zahrnutym pod bod ,c”, kterym mlze byt pfiznana vyhra zalozena na
analyze samotného odhadce, a to i v pfipadé, zZze TD =zaslal k odhadu pozici
s pozadavkem remizy od tohoto hrace.

f. TD oznami rozhodnuti odhadce obéma hracim (a pokud se jedna o soutéz druzstev, i
obéma TC), v€etné zduvodnéni odhadcova rozhodnuti. Jméno odhadce nesmi byt
hractiim sdéleno bez jeho pfedchoziho souhlasu. Sdéleni o vysledku odhadu musi rovnéz
obsahovat informaci, zda se proti rozhodnuti odhadce Ize nebo nelze odvolat, (pokud
sponzorujici narodni federace povoluje podani odvolani). Zavéry odhadce musi byt
zaslany, jakmile jsou znamy, bez ohledu na skutecCnost, Zze proti nim lze jeSté podat
odvolani.

3.20.4. Re$eni odvolani hraée proti rozhodnuti odhadce

Prvni vysledek odhadu podléha odvolani. Proti rozhodnuti druhého odhadce o stejné
pozici uz se odvolat nelze. Toto rozhodnuti je konecné, a Zadné dalSi odvolani jakehokoli
hraCe nebude pfijato. Odvolani proti rozhodnuti prvniho odhadce musi byt zaslano TD
(hra€em, nebo pfislusnym TC) do 14 dnd od obdrzeni vyrozuméni o plvodnim
rozhodnuti. V pfipadé odvolani maji oba hraci moznost doplnit dodate€¢né analyzy.
Jméno odvolaciho odhadce nesmi byt zvefejnéno bez pfedchoziho souhlasu odvolaciho
odhadce.

Se vSemi odvolanimi proti rozhodnutim odhadcl se zachazi manualné, protoze jesté neni
v provozu zadny automaticky proces.

Byl-li pivodni odhad provadén pfes automaticky systém, pak odvolani proti odhadu bude
také takto organizovano, nikoli od TD. Jakmile hra¢ vyjadfi své pfani odvolat se, (do 14
dnd od plvodniho rozhodnuti), TD pouze musi informovat WTD (nebo Komisafe pro
pravidla, ktery jedné jako jeho zastupce) e-mailem o poZzadavku na odvolani. Informacni
e-mail musi obsahovat: soutéz, partii, hraCe, ktery se odvolal, zda odvolavajici se hrac
poslal pro svlj pozadavek o prvni odhad néjakou analyzu, a zda si hra¢ preje pridat
néjakou novou analyzu pro odvolani. WTD (nebo jeho zastupce) pak zafidi druhy odhad
a jeho Fizeni od zacatku do konce.
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Pokud puvodni odhad byl provadén manualné (protoze se TO rozhodl pro neucast
v automatickém systému), tak TD bude také muset organizovat cely proces odvolani.
Tutéz kompletni sadu materialt, ktera byla pouzita pfi puvodnim odhadu, spole¢né
S puvodni a/nebo novou analyzou musi poslat odliSnému odhadci od plvodniho (a ne
TD), pfednostné néjakému s vy3Si hracskou silou nez pdvodni. TD pak dostane
rozhodnuti od jiného odhadce a sdéli vysledek obéma hracam.

TO nebo narodni delegat mohou pozadat né&jakého komisafe ICCF, aby vybral
odvolaciho odhadce.

3.21. Jaké zaznamy potrebuje vést TD

SERVER: Zaznamy taht a Casové zaznamy u vSech partiich jsou uchovavany na
serveru. Tyto informace jsou TD kdykoli dostupné. E-mailovd komunikace mezi TD a
ostatnimi osobami (TC a hraci) vSak neni ukladana. VSichni TD proto musi udrzovat
vlastni slozku pro uchovani komunikace v pribéhu turnaje a jesté 2 tydny po jeho
ukonceni (pro pfipad odvolani proti jakémukoli rozhodnuti).

POSTA: Vsichni TD musi vést vlastni slozky pro uchovani komunikace v prib&hu soutéze
a jesté 2 tydny po jejim ukonceni (pro pfipad odvolani proti jakémukoli rozhodnuti).

3.22. Vymahani pravidel o zverejnovani partii

Pokud neni uvedeno v propozicich turnaje a/nebo ve startovni listiné jinak, pak ma kazdy
hra¢ pravo zvefejhovat nebo zasilat ke zvefejnéni na internetu nebo jinde své
neukoncené partie nebo pozice z jim hranych partii, a to za nasledujicich podminek:

a. vSechny jeho partie v turnaji se jiz navzajem lisi,

b. partie (pozice) se zobrazuje se zpozdénim minimalné 3 tahu,

c. adresa URL pfislusné webove stranky je sdélena TD a soupefi,

d. je uvedeno datum posledni aktualizace,

e. jeho dotéeni soupef/soupefi oficialné souhlasi se zobrazovanim partii on-

line a sdéli to TD.

Od TD se neocekava, Ze bude pravidelné kontrolovat soukromé webové stranky hrace.
Pokud je vSak na poruseni tohoto pravidla upozornén treti osobou, musi je proveéfit.

Postup pfi poruseni tohoto pravidla:
a. Pokud hrac porusi toto pravidlo poprvé, pak TD neuplatni Zzadné sankce, ale prosté
nafidi zménu stavu publikované partie v souladu s timto pravidlem.
b. Pokud hra¢ porusi toto pravidlo ve stejném turnaji podruhé, bude penalizovan
pripoctenim 10 dnu k jeho €asu na rozmyS$lenou ve v8ech partiich pfislusného
turnaje.
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c. Pokud hrac¢ porusi toto pravidlo ve stejném turnaji potfeti, bude vyloucen z turnaje
a vSechny jeho neukonéené partie budou prohlaseny za pro néj prohrané.

d. Pokud hrac¢ porusi toto pravidlo opakované v riznych turnajich, WTD je opravnén
zakazat tomuto hraci hru v ICCF na 2 roky.

3.23. Varovani a sankce: kdy a jak je udélovat

TD mohou shledat potfebnym pokarat hrace, ktefi jsou trvale hrubi nebo odmitaji
odrzovat pravidla nebo nafizeni TD. TD muze penalizovat nebo diskvalifikovat hrace,
ktefi ignoruji pravidla a smérnice pro hracCe konkretizované v §2.

3.23.1. Postup od varovani k sankcim

FILOZOFIE: Obecné je uelem varovani upozornit nékoho na nevhodné chovani a pfimét
ho, aby o své vuli tohoto chovani zanechal. Sankce obvykle nasleduji po varovani, pokud
ona osoba i pfes varovani pokracuje v mirné fe¢eno nevhodném chovani. Sankce je také
mozno pouzit i bez predchoziho varovani, pokud je chovani dostateéné zavazné. Kromé
varovani a sankci popsanych vysSe ve zvlastnich oddilech, dostupné typy disciplinarnich
akci a jejich aplikace jsou nasleduijici.

POSTA:

a) TD musi dat hraci nejdfive pisemné varovani a udélit sankce po pozdéjSich pfipadech
ignorovani pravidel nebo hrubosti.

b) Sankce pfidani 2 dnl k ¢asu na rozmyslenou bude udélena za mensi poruseni pravidel
nebo za prvni pfipad hrubosti.

c) Pokud hra¢ pokracuje v opakovani stejnych mensich poruseni pravidel (napf.
opakované soustavné nabizi remizu, a byl TD pozadan, aby tohoto opakovaného chovani
zanechal); pak mu bude TD udélena sankce pfidani 2 dnl k ¢asu na rozmySlenou za
kazdy vyskyt.

pravidel.

e) Ve zvlasté zavaznych pfipadech, (napf. opakované urazky jednoho nebo vice soupefd,
nebo TD), TD mlze zaznamenat v pfislusné partii prohru, nebo vyloucit hrace z turnaje,
nebo zaznamenat prohru ve v8ech nedokong&enych partiich. DRUZSTVO: V turnajich
druzstev muze TD pozadovat, aby tento hrac¢ byl vyménén.

Pokud néjaka partie nebézi hladce, a bez ohledu na typ(y) problému(t),TD je opravnén
pozadovat od obou hracl, aby mu zasilali kopii kazdého tahu, tak aby mohl blize sledovat
partii. V tomto pfipadé musi TD informovat hrace, Ze zadny tah nebude povazovan za
legalni, pokud TD nedostal jeho kopii.

OBOJI:

a. Oficialni pisemné varovani — za chovani, které je v rozporu se Statutem ICCF, principy
nebo pravidly ICCF. Pokracujici nebo opakované nevhodné chovani ma pak za nasledek
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implementaci opatfeni dle bodu ,b“. (VSechny texty v ¢lancich §1.7.2.,§3.23.1, a §3.23.2.
popisujici dal$i chybna chovani nasledujici po uvodnim disciplinarné postizeném chovani
musi byt interpretovany jako zahrnujici néktery typ nebo vSechny typy nevhodného
chovani postihovaného disciplinarnim opatfenim; netykajici se pouze opakovani stejného
chovani, které bylo dfive postizeno.)

b. Disciplinarni opatfeni se sankcemi — za vazné nebo opakované chovani, které je
v rozporu se Statutem ICCF, principy nebo pravidly ICCF. Sankce by mély byt uloZzeny
ihned, jejich stuper by mél byt v souladu s vaznosti pfestupku.

Pokud je uloZeno disciplinarni opatfeni, musi byt pisemné zdivodnéno (s kopii pro
narodni federaci) zodpovédnym funkcionafem a kazda ulozena sankce musi byt uvedena
jasné a srozumitelng, spole¢né s prislusnym postupem odvolani, které ma k dispozici
pFijemce, ktery nesouhlasi s rozhodnutim.

3.23.2. Varovani a sankce: kdy a jak je udélovat

FILOZOFIE: TD musi pouzivat sankce s nasledujici filozofii:

a. Udéleni sankci ma dvoji ucel:

1. pomoci upozornit hraCe na jeho nevhodné a pfitom zavazné chovani, aby
védél, Ze toto chovani musi skoncit, a

2. zabranit hraci pokraCovat v nepfipustném chovani.

Sankce nemaji za ucel uskodit nebo se mstit. Tento postoj je v souladu s na§im motto
Amici Sumus.

b. Je-li to mozZné, je daleko lepSi znemoznit hraci pokra¢ovat v nevhodném chovani, nez
mu udélit sankci (napf. ztratu asu na rozmyslenou). Sankce by se mély pouzit jen tehdy,
neni-li k dispozici potfebna uroveri znemoznéni nezadouciho chovani. Napf. pokud byl
hra¢ pfistizen pfi zasilani obtézujicich zprav soupefi, nebo si soupef dlirazné nepreje
takové zpravy dostavat, a hra€ s tim odmitne pfestat, i kdyZ o to byl pozadan (po
varovani), pak by mél TD pouze hraci znemoznit zasilani zprav nastavenim tichého
modu. TD tak zajisti, aby hra¢ nebyl schopen pokraCovat v urazlivém chovani, coz je
vyznam tohoto znemoznéni.

c. Pfi zachazeni s disciplinarnimi opatfenimi a vahach o sankcich je zapotfebi dat pozor
na to, aby:

. panovala konzistence mezi jednotlivymi TD, a

. tyto sankce byly souméfitelné se spachanym ,Cinem®.

V situacich, kdy dojde k zavaznym pfestupkim, méla by se pouzit nasledujici Skala
sankci. Neni zapotfebi, aby udéleni sankci pfedchazelo varovani, v zavislosti na
zavaznosti prestupku.

(a) Zavazny problém tykajici se chovani hrace, napf. opusténi partii napfi¢ mnoha
turnaju/soutézi, nepfipustné nebo urazlivé chovani vaci hraum/funkcionarim/ICCF, pfi
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prvnim vyskytu — suspendace ze vSech mezinarodnich turnaja a aktivit ICCF na obdobi
2 let ode dne rozhodnuti.

(b) Opakovany zavazny problém tykajici se chovani hrace, napf. opakovani opusténi
opakované urazlivé chovani vici hraCum/funkcionafim/ICCF — suspendace ze vSech
mezinarodnich turnaji a aktivit ICCF na obdobi 5 let ode dne posledniho rozhodnuti.
(VSechny texty v Clancich §1.7.2.,§3.23.1, a §3.23.2. popisujici dalSi chybna chovani
nasledujici po uvodnim disciplinarné postizeném chovani musi byt interpretovany jako
zahrnujici néktery typ nebo vSechny typy nevhodného chovani postihovaného
disciplinarnim opatfenim; netykajici se pouze opakovani stejného chovani, které bylo
dfive postizeno.)

(c) Zcela nepfijatelné chovani nebo dale se opakujici problematické chovani, napf.
kradez, agresivni akce proti ICCF nebo nékterému z funkcionarli ICCF, napadeni, atd. —
suspendace ze vSech mezinarodnich turnaju a aktivit ICCF na dozivoti. Odvolani, resp.
Zadost o prominuti zbytku trestu je mozné podat po 10 letech.

Soutéze JEDNOTLIVCU: Hragé se muze odvolat do 14 dnii od obdrzeni rozhodnuti od TD
k pfedsedovi pfislusné Odvolaci komise ICCF (za pouziti dostupného pfislusenstvi na
serveru ICCF), jejiZ rozhodnuti bude konec¢né.

Soutéze DRUZSTEV: Hra¢ se muze prostfednictvim svého TC odvolat do 14 dn@ od
obdrzeni rozhodnuti od TD k pfedsedovi prfislusné Odvolaci komise ICCF (za pouziti
dostupného pfislusenstvi na serveru ICCF), jejiz rozhodnuti bude konecné.

3.24. Kdyz je podano odvolani proti rozhodnuti rozhodc¢iho

Hraci maji pravo se odvolat proti vSem rozhodnutim TD (pokud neni vySe stanoveno
jinak) s tim, Ze do 14 dnu ode dne, kdy obdrzeli informaci o pfisluSném rozhodnuti TD
(nebo automatickému rozhodnuti serveru) prohlasi, Ze si preji se odvolat, WTD, Komisaf
pro pravidla, a Pfedseda Komitétu rozhodc&ich maiji také pravo podat odvolani u Odvolaci
komise ICCF, pokud je plvodni rozhodnuti natolik chybné, aby ovlivnilo zaznamenany
vysledek partie, a je na to upozornén TD, ktery pak odmitne opravit tuto chybu nebo
neodpovi na tento pozadavek do 4 dnd. S vyjimkou odvolani proti vysledku odhadu
(postup je vysvétlen vySe v §3.20.4), vSechna odvolani proti rozhodnuti TD
v mezinarodnich soutézich jsou vyfizovana pfislusnou Odvolaci komisi ICCF (Appeals
Commission):

a. Odvolaci komise: pouze pro pfipady, které se tykaji Pravidel hry ICCF,
turnajovych pravidel, a vSech ostatnich pravidel tykajicich se korespondenéniho Sachu
v ICCF

b. Arbitrazni komise: jurisdikce pouze pro spory obecnéjsiho charakteru, napf. spory
ohledné chovani vedeni a vrcholovych funkcionaru, turnajovych funkcionaru, narodnich
federaci a jednotlivych hracd.
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Kdyz si hrac preje odvolat se proti rozhodnuti TD (v€etné rozhodnuti pfijatych automaticky
serverem), v mezinarodnich soutézich, hra¢ by mél kliknout na rolovaci menu ,Partie”
nad Sachovnici pfislusné partie, a pak vybrat ,odvolani“, a fidit se pokyny. V8echna
rozhodnuti vySe uvedenych Odvolacich komisi jsou kone€nd, a neni mozné se proti nim
dale odvolavat.

Odvolani podana v narodnich soutézich (neregistrovanych jako hranych podle ,vSech
Pravidel ICCF“) turnajich se vyfizuji odlisné od vySe popsanych postupd. VSechna
odvolani v narodnich soutézich budou zasilana delegatovi narodni federace pfi ICCF.
Tento delegat pak preposle odvolani osobé zodpovédné za feSeni odvolani v narodni
federaci.

3.25. Na konci turnaje: zasilani certifikati

Pfi zadavani soutéZe na server maji TO k dispozici zaskrtavaci pole, které pfi zaskrtnuti
umozni, ze na konci soutéze budou pro hrace k dispozici certifikaty. Kdyz soutéz skoncila,
muze se TD podivat na konecnou tabulku, a uvidét, zda server nabidne TD moznost
posilat certifikaty v PDF. Certifikaty ziskané hraci jim budou muset byt rozeslany TD
(nebo TO).

KdyZ hra¢ ziska normu, server automaticky informuje hrace, TD, narodniho delegata
pfislusného hrace, a Kvalifikacniho komisafe. A oznameni je také vyvéSeno serverem na
web ICCF jako informace pro vSechny ¢leny. TD nemusi potvrzovat normu, ledaze by to
specialné pro dany turnaj pozadoval Kvalifikaéni komisar.

Kromé rozeslani certifikatl neexistuje kromé toho, co je uvedeno v §3.25., zadna dalSi
okolnost, za které by TD mél na konci turnaje vykonavat né&jakou cCinnost.

3.26. Vzeti si dovolené jako TD

Postup pfi brani si dovolené jako TD SERVER: Je zcela nezbytné, aby si vSichni TD
registrovali své planované dovolené delSi nez 4 po sobé jdouci dny (béhem nichz nebudou
moci odpovidat na e-maily), protoze proces registrace umozni, aby zalozni TD obdrzel
vSechny informace vyzadujici okamzitou pozornost v dobé&, kdy je TD nepfitomen. (Server
preposila informace automaticky zaloznimu TD v dobé&, kdy je TD na registrované dovolené.

POSTA: TD musi upozornit véechny hrace ve svych sekcich a TO na v8echny planované
dovolené del§i nez 4 dny. TO mize jmenovat do¢asného TD, pokud si TD musi vzit
dovolenou delSi nez 3 tydny.

3.26.1. Postup pri brani si dovolené jako TD
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SERVER: TD si mohou vzit dovolenou s pouzitim rozbalovaciho menu TD na serveru v kazdé
soutézi, ve které TD momentalné rozhoduje. Vezme-li si TD dovolenou, je tato dovolena
nutné a automaticky aplikovana na vSechny soutéze, v nichz TD momentalné rozhoduje.

POSTA: Doporuéuje se, aby TD pouzil e-mail pro oznameni planovanych dovolenych
delSich nez 4 dny TO. Hraci by méli byt informovani s co mozna nejvétSim ¢asovym
predstihem, bud e-mailem, nebo postou.

3.26.2. Koho informovat

SERVER: TD, ktery si bere dovolenou, nemusi informovat nikoho jiného, pokud:

a. je jeho dovolena registrovana na serveru, a
b. jeho dovolena neni delSi nez 3 tydny.

Duvodem je, Ze server bude po dobu, kdy je ,fadny“ TD na dovolené, automaticky zasilat
vSechny pozZadavky zaloznimu TD. To bude pokraCovat déle nez 3 tydny, tento limit je
zde vS8ak stanoven, aby TD ze zdvofilosti predem aktivné informoval zalozniho TD, Ze
bude zapotfebi, aby zastupoval TD po dobu delSi nez typicka dovolena. Davodem této
zdvorilosti je, Ze momentalné neni na serveru zadna utilita, ktera by zabranila TD a
zaloznimu TD, aby se se svymi dovolenymi nepiekryvali.

POSTA: TO, TC v soutéZi DRUZSTEV, a (mozna prostfednictvim TC) vSichni hradi
s otevienymi partiemi musi byt informovani o dovolené TD delSi nez 4 dny.

3.26.3. Jak informovat ostatni osoby

SERVER: Proces informace ostatnich relevantnich osob by mél probéhnout pomoci
serveru. K tomu je k dispozici volba ,Vzit si dovolenou“ v menu TD nad kazdou turnajovou
tabulkou. TD by mél pouzit tuto volbu z rozbalovaciho menu v nékterém z turnaju, a
pfislusna upozornéni budou automaticky zaslana serverem vSem relevantnim osobam
pro vSechny soutéze, které TD momentalné rozhoduje.

POSTA: Doporuéuije se, aby TD pro informaci TO o kazdé dovolené del$i nez 4 dny vyuZili
e-mail. Hraci by méli byt informovani s co nejvétsim ¢asovym pfedstihem, bud e-mailem,
nebo postou.

3.26.4. Pokryti zaloZnim TD pri dovolené TD

Pokud si TD bude brat dovolenou delSi nez 3 tydny, mohou WTD nebo TO jmenovat
docCasného TD (pokud jiz nebyl jmenovan zalozni TD), [SERVER: ledaze by TD o¢ekaval,
Ze bude mit a pouzivat pfistup k internetu v dobé své nepfitomnosti.]
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3.26.5. Co délat, je-li nutna prodlouZena dovolena/dovolena na neurcité dlouhou
dobu/ Vyména TD

Tiché opusténi povinnosti TD pusobi obrovské problémy WTD, TO a hraclm. Prosim
pozadejte o pomoc dfive, nez se dostanete do pfiliS velkého zpozdéni ve své praci.

TD muUzZe byt vyménén na svou zadost, pokud je zavalen praci nebo jinak neschopen
pokratovat nebo pfijimat nové turnaje krozhodovani. TD pak vtéchto situacich
kontaktuje WTD nebo pfislusného TO s dalSimi podrobnostmi. TD by mél tyto osoby
informovat o nasledujicich skute¢nostech:

a) ze nemuze pfijmout dalSi nové turnaje, a zda je tento stav do€asny nebo trvaly,
b) Ze je neschopen vykonavat Zadnou Cinnost a potfebuje okamzité vyménit.

TD by mél v kazdém pfipadé, pokud je to mozné, poskytnout svému nastupci informace
o svych turnajich. Pokud to TD preferuje, mize poskytnout relevantni informace WTD
nebo TO souCasné se svou zadosti o zprosténi povinnosti, tak aby tyto osoby mohly
predat informace jeho nastupci/zaloznimu TD.

Nezapomente dat WTD nebo TO na védomi, az budete opét pfipraveni prevzit funkci TD,
protoze zde po vyméné neni k dispozici automaticky proces navratu do povinnosti TD.

ODDIL 4: Poradani soutéZi ICCF: Pokyny pro TO

4.1. Zodpovédnost TO

Poradatel turnaju (TO) zodpovida za stanoveni vSech organiza¢nich aspektd soutézi
ICCF a soutéZi hranych na webserveru ICCF. Ty zahrnuji strukturu turnaje kazdé
soutéze, parametry hry (napf. Casova kontrola, startovné, ceny a odmény), a seznam
hracu pro vSechny turnaje.

4.2. Kdy je poZzadovan TO

Designovany pofadatel (TO) je poZzadovan pro vSechny turnaje ICCF a soutéZe hrané na
webserveru ICCF. Ty zahrnuji mistrovstvi svéta, olympiady, svétové pohary, turnaje o
normy, Champions League, postupove turnaje, jubilejni turnaje, tematické turnaje, turnaje
v Chess 960, rapid turnaje, bleskové turnaje, turnaje Aspirers, regionalni turnaje, open
turnaje a pratelské zapasy. V8echny narodni soutéze hrané na webserveru ICCF
vyzaduji také (TO), i kdyz se na tuto osobu tento titul nevztahuje.

4.3. Pozadavky na pozici TO v ICCF




104

Kazdy hrag, ktery je zadobre s ICCF, mlze zadat o funkci TO podanim zadosti zaslané
a podpofené narodnim delegatem nérodni federace (déle NF). Tato NF nemusi byt
hracovou matefskou federaci (toto pravidlo reflektuje fakt, Ze néktefi hraci ziji v zemich,
které nemaji NF).

VSechny turnaje ICCF a turnaje schvalené ICCF by mély byt pofadany v souladu
s principy, filozofii a pravidly, v€etné k nim vztaZzenym smérnicim. Mélo by byt vzdy
pamatovano, ze “hraci jsou nasimi zakazniky”.

4.3.1. Zisk souhlasu s pozici ICCF TO

Vy$e zminéna zadost narodniho delegata musi byt zaslana Rediteli svétovych turnajd
(WTD). Souhlas WTD je nutny k povoleni pfistupu na webserver ICCF. WTD ma pravo
(ve vyjimeénych pfipadech) zadost zamitnout. Narodni delegat se proti zamitnuti maze
odvolat k pfislusné Odvolaci komisi.

4.3.2. Byt zodpovédny za precteni celého oddilu 4

VSichni TO musi prokazat, ze se seznamili s celym Oddilem 4, dfive neZ jim bude
povoleno stat se (pokraCovat jako) TO. Prokazou to kliknutim na ,Create event® na levé
strané uvodni stranky webu ICCF. Jakmile to TO ucini poprvé, objevi se prohlaseni
souhlasu, které uvadi: “Kliknutim na toto tlaitko uznavam plnou zodpovédnost za
dodrzovani postupl a pravidel uvedenych v Oddilu 4 dokumentu Pravidla ICCF. Rovnéz
potvrzuji, Ze jsem byl obeznamen se skute€nosti, Ze hrubé poruseni konkrétnich postupt
muze vést k mé penalizaci, v€etné mé suspendace ve funkci TO.“ (V anglickém originale:
,BYy clicking this button, | acknowledge complete responsibility for following the
procedures and rules within the TO Manual. | also acknowledge being informed that
gross violations against the specified procedures can result in a penalty to me including
the suspension of my TO privileges.”) Kazdy TO to musi udélat jednou pfedtim, nez mu
server povoli pofadat soutéz. To bude pozadovano u kazdého TO pouze jednou.

4.3.3. Spravné chovani TO: Suspendace z pozice TO

VSechny turnaje organizované nebo schvalené ICCF by mély byt organizovany v souladu
se zasadami, filozofii a pravidly ICCF, v€etné souvisejicich smérnic a pokynu. Je tfeba
mit vzdy na paméti, ze ,hradi jsou nasimi zakazniky” a Ze je povinnosti funkcionait ICCF
a rozhodcCich nabidnout dobrou kvalitu, kvalitni a rychly servis hraum a ostatnim
funkcionarum, ktefi rovnéz poskytuji turnajovy servis hraum, napf. rating, kvalifikace,
atd.

TO nikdy nepfislusi stanovovat vysledek partie, zasilat partie k odhadu nebo jinym
zpusobem piebirat ulohu TD (ledaze je TO také relevantnim TD nebo zaktivovanym
zaloznim TD).

VSichni TO budou vzdy demonstrovat integritu v marketingu, férovost ke vSem
potencialnim u€astnikiim, a mezilidskou komunikaci reflektujici ducha “Amici Sumus”.
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Kazdy TO, ktery bude pfistizen pfi umysiném nebo podstatném poruseni vySe uvedenych
standardu chovani, podléha penalizaci podle Etického kodexu ICCF, v rozsahu od
prostého vysvétleni spravného chovani az po varovani tykajiciho se budoucich akci,
potencialné az po ztratu opravnéni plsobit jako TO, to vSe podle rozhodnuti WTD.

4.4. Jmenovani TO

TO schvaleni ICCF mohou byt povéfeni pofadanim soutézi narodnimi delegaty ¢lenskych
federaci a funkcionafi ICCF. TO nema omezeni organizovat soutéze pouze pro svou
Clenskou federaci nebo pouze pro ICCF.

4.4.1. Restrikce pro osobu slouzici jako TO

Osoba muze pusobit jako TO v soutézi, které se sama ucastni jako hrac. (Tzn. TO muze
zaradit sam sebe jako hra¢ do soutéze, v niz plsobi jako TO.) Pokud vSak TO zaradi
sam sebe do soutéze, v niz plsobi jako TO, musi pfijmout vS8echna opatfeni k zajisténi,
aby TO neziskal zadné zvlastni zachazeni ve srovnani s ostatnimi ucastniky soutéze.
Zde jsou ilustrativni pfiklady nespravného zvlastniho zachazeni:

1. Zaradit se do zvaciho turnaje, v némz vSichni ostatni hraci (nebo témér vsichni,
s vyjimkou jednoho krajana) maji podstatné vyssi rating (napf. 100 bodu a vice) nez TO
— podle v&eho za ucelem poskytnout TO vy$Si pravdépodobnost ziskat normu a/nebo Elo
body;

2. Zaradit se v turnaji s vice skupinami do skupiny, v niz je primérny rating ostatnich
hracl zjevné nizsi nez primérny rating ve vétsiné ostatnich skupin — podle vSeho za
ucelem poskytnout TO vy8Si pravdépodobnost vyhrat svou skupinu;

3. Zaradit se v turnaji s vice skupinami do skupiny, v niz je pradmérny rating ostatnich
hracl zjevné vyssi nez pramérny rating ve vétSiné ostatnich skupin — podle véeho za
ucelem poskytnout TO vysSi pravdépodobnost ziskat normu;

4. Zaradit se v druzstvu na $achovnici, ktera vyrazné neodpovida jeho sile, ve srovnani
s ratingy jeho spoluhracl v druzstvu.

Poruseni tohoto omezeni bude povazovano za poruseni Etického kédu a podléhat
penalizaci podle uvazeni WTD. WTD je osobou, ktera ur€i, co predstavuje takové
poruSeni Etického kddu (pfi dodrzovani povinnosti plynoucich z jeho funkce) Pokud si TO
neni jist vhodnosti konkrétni situace, pak doporucujeme, aby se zeptal WTD pfed
ukoncCenim organizace soutéze.

Jedna osoba obvykle nemulze pUsobit zaroven jako TO a TD, s vyjimkou nésledujicich
pripadl, v nichz se povoluje, byt zarovert TO a TD: (a) soutéZze nezahrnuté do ratingu,
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(b) narodni soutéZe, pokud je to povoleno ¢lenskou federaci, (c) pokud je v soutézi
zaloznim TD, nebo (d) v soutézi s vice skupinami a osoba je TD pouze ve skupinach, ve
kterych sama nehraje. Toto omezeni, které vyjadfuje, Ze hra€ nemuze byt sam sobé
rozhodcim, se také tyka hrace, ktery nemuize byt sdm sobé zaloznim TD (v pfipadé, Ze
je po zaloznim rozhod¢&im pozadovano, aby fungoval jako TD). Z tohoto divodu nemuze
TO byt zaloznim TD v zadné skupiné/turnaji, ve kterych sam hraje.

4.5. Poradani zvaciho turnaje

4.5.1. Zisk souhlasu ICCF pro zvaci turnaj

VSechny mezinarodni zvaci soutézZe (s vyjimkou pfatelskych zapasu — definovanych jako
zapas pouze dvou druzstev, kde obé druzstva jsou spojena s narodni federaci nebo, a
tyto dvé jurisdikce (narodni federace, zoény) jsou odliSné; nebo jedno druzstvo je spojeno
s konkrétni narodni federaci, a druhé druZstvo je kategorizovano jako ,zbytek svéta“ — a
soutéze nezahrnované do ratingu) musi pfedem ziskat souhlas WTD, dfive nez je
zahajen dalSi organizacni postup. Tento souhlas musi byt ziskdn nejméné 3 mésice pred

navrzenym oficialnim datem startu soutéze. (Podrobné odliSeni “zvaci soutéze” a “open
soutéze” se nachazi v 81.3.3.)

Postup je takovy, Ze relevantni narodni delegat zasle WTD spole¢né se Zadosti o
schvaleni turnaje nasledujici informaci:

(a) nazev soutéze

(b) narodni federace (v€etné jména osoby podavajici zadost)

(c) navrhované datum oficialniho startu

(d) popis parametri soutéze (napf. definice, kdo muze hrat z hlediska zemi a/nebo
ratingu; skupiny; kolik hracda ve skupiné; pfedpokladané kategorie norem ve skupinach;
pouzita zvlastni pravidla, pokud se s nimi pocita; predpokladany proces postupu do
vySSich fazi, pokud se s nimi pocita; planované ceny/ocenéni)

(e) jméno poradatele turnaje

4.5.2. Spravna versus nespravna pozvani

Pozvani/oznameni pro hra¢e by mély byt rozeslany az po schvaleni turnaje WTD, nikoli
drive.

TO musi se vSemi pozadavky na u&astniky zvacich turnaji kontaktovat narodni delegaty
(dale ND), nebo v situacich, kde si TO pfeji roz§ifit pozvani na izolované hrace (hrace,
ktefi nejsou zastoupeni Zzadnou narodni federaci) kontaktovat referenta ICCF pro podporu
izolovanych hracu)

PFimé pozadavky adresované jednotlivym hra€dm jsou nepfipustné (s vyjimkou, kdy se
jedna o izolované hrace a IPSO s tim pfedem souhlasil), zadosti adresované ND (a/nebo
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IPSO) na nominaci konkrétnich hrac¢u (narodnim delegatem (nebo IPSO) jsou vSak
povoleny.

TO nesmi pred startem zadného turnaje schvaleného ICCF prozrazovat identity hraca
ostatnim potencialnim nebo uz zafazenym hracum (tj. nikoli pfed zadanim soutéze na
webserver a neoficialnim startem). To plati i v pfipadé, Ze ucel tohoto prozrazeni je jiny
nez snaha presvédcCit potencialniho hrace k ucasti. Duvody tohoto pravidla jsou (a)
zabranit jednomu hraci ziskat vyhodu delSi doby na pfipravu ve srovnani s ostatnimi
hraci, a (b) zamezit hraci, ktery uz je do turnaje zafazen, z turnaje vystoupit kvuli tomu,
Ze nékdo je nebo neni na seznamu soupefu.

4.5.3. Urceni ratingu hraci pri poradani soutéze

Pouzité ratingy jsou ty, které plati v den oficialniho startu soutéze, bez ohledu na to, kdy
byla soutéz organizovana nebo zadana na webserver pfed oficialnim dnem startu. To
muze znamenat, Ze se rating hra€d mezi puvodni organizaci soutéze a jejim oficialnim
dnem startu zméni, s tim, Ze tato zména zasahne i spravné poradi hracu (neménici se,
kdyz je zaloZzeno na sestupném ratingu) a dokonce i kategorii norem turnaje. | kdyz
organizace soutéze se muze uskutecnit dlouho predtim, nez tyto konecné ratingy jsou
znamy, TO musi opravit vSechny informace tykajici se ratingu nebo pofadi pfed startem
turnaje a informovat hrace, kapitany druzstev a TD o vSech zménach zaloZzenych na
zmeénach ratingu.

Durazné doporucCujeme, aby turnaje byly pofadany, zadany na webserver (neoficialné
odstartovany) a mély oficialni den startu béhem stejného ratingového obdobi. Divodem
je vyvarovat se pfipadu, Ze jiné ratingy plati v dobé registrace hracu, v dobé neoficialniho
startu turnaje a v dobé oficialniho startu turnaje. Pfekryvani riznych ratingovych obdobi
muze vést ke zménam v ratingu hraci a tedy ve spravném poradi Sachovnic (tj. neménici
se pfi zalozeni na sestupném ratingu v soutézich druzstev) nebo spravném vyvazeni
(neménici se pfi zalozeni na sestupném ratingu, pokud mozno, v jednotlivych sekcich
nebo Sachovnicich) kategorii norem (v soutézich jednotlived nebo druzstev). Ratingova
obdobi jsou od 1. ledna do 31. bfezna, od 1. dubna do 30. ¢ervna, od 1. ervence do 30.
zari a od 1. fijna do 31. prosince.

Ratingy FIDE (platné v den neoficialniho startu soutéze ICCF) je mozno pouzit pro hrace
bez ratingu ICCF nebo s provizornim ratingem ICCF, nikdy v8ak pro hrace s fixnim
ratingem ICCF. Viz 84.6.5.1. a Pfilohu 1 Pravidlo 11, co se tyka ur€eni odhadovaného
ratingu hrace, pokud hra¢ nema rating ICCF.

4.6. Poradani turnaji jednotlivci

“« «

4.6.1. Propagace vaseho turnaje v menu ,Nové soutéze“ “New events”

U turnaji ICCF (mezinarodni, ne narodni), které nemaji periodicky se opakujicich turnaju
(napf. turnaje Direct Entry, Svétové pohary), mize TO ocCekavat, ze Generalni Sekretar
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rozesle pozvani narodnim delegatim. Pro TO je nejucinnéjsi cestou, jak propagovat
soutéze, je publikovat pozvani na webu ICCF. DoporuCuje se vlozit do takoveho
oznameni pozadavek na narodni delegaty, dat turnaji Sirokou publicitu mezi jejich hradci,
publikovanim pozvani na jejich webovych strankach a/nebo jeho distribuci mezi €lenskou
zakladnou. Kontaktujte webmastera ICCF pro koordinaci tohoto ukolu. Soutéze ICCF,
které se periodicky opakuji, (napf. postupové turnaje jako WS/M, WS/H, a WS/O)
nevyzaduji, aby TO takovou soutéz inzeroval.

“

4.6.2. Vytvoreni odkazu pro registraci v prostoru ,Nové soutéze“ “New events”

TO mohou zvazit vytvofeni odkazu pro registraci pro usnadnéni pfihlaSek. Proces
vytvofeni téchto odkazl pro registraci obsahuje vytvofeni soutéZe pouze s Umyslem
prijimat pfihlasky. Vytvofeni specialniho odkazu pro registraci specificky s imyslem
pfijimat pfihladky vSak znamena, Zze TO bude také potiebovat zpusob konverze takto
vytvofeného seznamu pfihlaSek do skute¢ného turnaje pro pridéleni do skupin, po
nasazeni podle ratingu a zemépisného rozdéleni. (Viz §4. 11. nize pro metodu, jak to
provést.) Financni feditel bude muset byt priibézné informovan o takovém listu registraci,
pro fizeni své prace. Metoda zfizovani soutéze na webserveru je popsana v §4.10. Pfi
zfizovani odkazl pro registraci je zapotfebi davat vétsSi pozor na zalozku ,Registrace
“Registration”.

“

4.6.3. Moznosti u zalozky ,Registrace” “Registration”

Pro vSechny open soutéZe a zvaci soutéZe (pokud vyzaduji startovné) a regionalni
turnaje, i kdyz je pofada narodni federace, hrané na webserveru. se pozaduje pouziti
Direct Entry (DE). Do vétSiny soutézi ICCF se hraci hlasi pfes pfisluSnou narodni
federaci, nebo pres program Direct Entry. (Viz §4. 10. nize.) Do nékterych soutézi
zahrnujicich pouze Cleny jediné organizace (ij. interni soutéZe), musi shromazdovat
prihlasky TO. Pfi vytvareni odkazu pro registraci do posledné jmenovanych soutézi musi
TO kliknout na volbu ,Pouze registrace® “Registration only”. V téchto zvlastnich
pfipadech by méla byt zaskrtnuta volba “Webserver”. To zpusobi, ze webserver posle
registracni e-maily TO, ktery mize nabidnout dostupné metody registrace hraci.

4.6.3.1. Zvlastni metody registrace pro hrace

(Poznamka prekladatele: ProtoZe oddil ,Administration“ nema ¢eskou verzi, jsou vSechny
nazvy a odkazy uvedeny v anglickém originale. Vyjimkou jsou nadzvy a odkazy, které se
vyskytuji mimo oddil ,Administration“ a jsou pfeloZeny do CeStiny. Stejné jako v ¢eské
verzi textd na serveru se v pfekladu pouziva tykani.)

Kdyz poradatel turnaje ma interni webovou stranku organizace a mimo web ICCF, kde
muze byt inkasovano startovné od hracu pres PayPal, nebo kreditni kartou (pro inzerci
mezinarodnich soutézi) muze byt takova webova stranka uvedena v oznameni turnaje.
Tato metoda inkasa plateb neni povolena pro Zadnou mezinarodni soutéz, kde je
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startovné pozadovano od hracl mimo tuto organizaci. Obvykle oznameni turnaje
automaticky obsahuje volby vybrané béhem vytvareni soutéze. TO vSak muze zahrnout
vice informaci tim, Ze edituje oznameni turnaje “Long text box”.

4.6.4.]Jak editovat oznameni turnaje

Poté, co byla soutéz vytvofena, a vybrana volba “Webserver’ v zalozce “Registration”,
oznameni turnaje lze najit pfi prochazeni “New Events/respective header/Event name”.
TO uvidi odkaz “Edit Announcement”. Po kliknuti na tento odkaz, by mél TO otevfit
stranku “Edit Announcement”. Objevi se zde pole: Event (name), Featured checkbox,
Short text, Qualification requirements a Long text. Event name, Short text a Qualification
requirements nelze editovat a budou automaticky opétovné zobrazovany v zavislosti na
volbach vybranych v pribéhu vytvareni soutéze. TO muize zaskrtnout “Featured”, pokud
chce, aby soutéZz byla vyhodné umisténa nahofe v seznamu soutézi v menu “New
events”. Textové pole Long text je pIné editovatelné za pouziti editoru CKE. TO by se mél
vyznat v zakladech HTML, pfed pokusy editovat toto pole. Kazda dodateéna informace
se pak hracum, ktefi o ni maji zajem, pfi kliknuti na box “More Information”.

4.6.5. Zadani turnaje jednotlivci na server ICCF

Jakmile je mu udéleno potfebné opravnéni, TO muze vytvofit novy turnaj jednotlivcu,
pficemz postupuje podle téchto kroku:

(1) Jdi na avodni stranku_www.iccf.com a hledej hlaviCku “Administration” v levé Casti
stranky. Pokud mas do tohoto oddilu pfistup, tato hlavi¢ka se ti zobrazi. Pokud ji
nenajdes, kontaktuj svého narodniho delegata, aby ti pfistup vyZzadal.

(2) Pod hlavickou “Administration” najdesS poloZzku menu “Create event”. Klikni na tento
odkaz.

(8) Zobrazi se ti dvé moznosti: “Create new event with default settings” a “Create new
event as a copy of existing event”. Prvni z nich muze$ pouzit, kdyz vytvari§ soutéz od
prvopocatku, bez pouziti existujiciho turnaje jako vzoru formatu. Tato metoda vytvoreni
soutéze by se meéla pouzit, pokud opravdu potfebuje$ novy typ soutéZze (nebo pfi
vyhodna v tom, Ze rozhodnuti o formatu byly jiZ pouZity v dfive vytvofenych soutézich a
obsahuje pro vytvoreni soutéze méné kroku. Klikni na jednu z moznosti.

(4) Pokud zvolis prvni moznost “create a new event with default settings”, jednodus$e klike;j
na tvé vybrané volby pfi pohybu od jednoho menu k nasledujicimu.
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(5) Pokud zvoli§ druhou moznost “create new event as a copy of existing event”, budes
muset znat 5mistné Cislo (oznacené jako “Source event ID”), které oznacuje drivéji
formatovanou soutéz. Toto Cislo miuze$ najit nasledujicim zplsobem:

vr wviwvos

kazdou jinou soutéz pouzivajici stejny format, i kdyz se pocet Sachovnic lisi od toho, ktery
nakonec budes chtit mit ve svém turnaiji).

(b) Otevri obrazovku s tabulkou dFfivéjsi soutéze.

(c) Vyber (jednim kliknutim) liStu s adresou (horni levy roh obrazovky). Na konci adresy
jako “Source Event ID” pfi vytvareni tvého nového turnaje. Nyni jsi pfipraven pokracovat
ve vytvareni své nove soutéze.

(6) Zadej relevantni pétimistné Cislo a nazev soutéze, ktery chcete pouzit, do polozky
menu “Source Event ID”.

(7) Zadej pozadované datum startu nové soutéze do polozky “Start date”; v tento den
zacne hracum bézet €as na rozmySlenou. (Hra muze byt zahajena, jakmile ukoncis
zadavani noveho turnaje, oficialni datum startu vS8ak muze byt o tolik dni nebo mésicu
pozdéji, o kolik si pfejes; napf. aby byli k dispozici pro hru hraci, ktefi jsou jiz na dovolenég,
nebo aby méli hraci Cas pred oficialnim zacatkem turnaje zaplatit startovné, nebo
dokonce aby bylo mozné pred oficialnim startem turnaje doplnit dalSi hrace.)

(8) Klikni na “OK”.

(9) Na dalsSi obrazovce se zobrazi tvij “Event list”. Najdi svou novou soutéz v seznamu a
vpravo klikni na “allocate players” nebo slova, které k tomuto ucelu definuji tvé opravnéni
zadavat jména hracu (znéni slov zavisi na typu soutéze).

(10) Na dalSi obrazovce uvidi§ nékolik rdznych voleb. Jednou z nich bude “Edit event”.
Klikni na tento odkaz.

(11) Dal$i obrazovka ti nabidne rizné zalozky, kde mize$ zadat konkrétni podrobnosti
popisujici tvou soutéz, jako pocet hraci/Sachovnic, den ukonceni soutéze, pokud je
stanoven, ICCF_ID rozhodcCiho turnaje, urcita pravidla (sledovani partii jinymi osobami,
atd.). Zadej, co potiebuje$ pro svou soutéz, a pak ukonci podrobnosti soutéze kliknutim
na “Ok” na tlaCitko vlevo dole v obrazovce menu. (MGze$ také zrusit své zadané udaje
kliknutim na “Cancel”, nebo dokonce zrusit celou soutéz kliknutim na odkaz “Delete”
umistény na stejném misté obrazovky.) (Viz §4. 7. nize s podrobnym vysvétlenim vSech
voleb.)

(12) Po kliknuti na “Ok” ve volbé “edit event” se vrati§ na obrazovku “Player allocation”.
Zadej hracovo ICCF_ID. Pokud ho neznas, napi$ hracovo pfijmeni a klikni na “lookup”,
server ti pak pomulze najit a zadat spravné Cislo. Jakmile je €islo zadano do pole, klikni
na “Add player”. Jedinym omezenim je, Zze se nemuze poradat zadna soutéz, v niz by
mél hrac¢ hrat se sebou samotnym. (K procedufe zadani provizorniho, nebo FIDE ratingu
pro hrace, ktery jesté nema rating ICCF, viz §4.6.5.1. nebo Pfilohu 1 Pravidlo 11.)
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(13) Postup opakuj u vSech hracu, ktefi se maji zu€astnit soutéze, s tim, ze po zadani
kazdého ICCF_ID klikne$ na “Add player”.

(14) Poté, co jsi zadal vSechny hrace, urcis, jakym zplsobem se pro turnaj stanovi
sefazeni hra€d na startovni listiné. Ma$ tfi moznosti: (a) sefadit hraCe manualné (t;.
v poradi, v jakém jsi je zadal), (b) nechat server, aby hrace sefadil nahodné, nebo (c)
sefadit hrace podle ratingu. Uz jsi stanovil pofadi manualné, mize$ vSak kliknout na
jakoukoli z druhych dvou moznosti, davas-li jim pfednost.

(15) Kdyz jsi ukoncil vSechna zadani, doporucuje se, abys zkontroloval (kliknutim na “Edit
event”) kazdy konkrétni detail turnaje, a (pokud jsi to nekontroloval pfi pfidavani hra¢a do
soutéze) kazdy soubor hracu pro ujisténi, ze ses nedopustil psacich chyb. V této fazi
muze$ jesté snadno provést jakoukoli pozadovanou zménu, uz to vSak nebude vibec
snadné, az prejdes k dalSimu kroku.

(16) DalSim krokem je kliknuti na tlacitko ,Start“ dole na obrazovce. Pak bude$ dotazan,
zda chce$ soutéz opravdu odstartovat. V tomto okamziku turnaj odstartuje, jakmile
odkliknes, Ze jsi pfipraven turnaj odstartovat. V té chvili ICCF server obvykle automaticky
rozeSle e-maily véem registrovanym hraclm a rozhod¢imu turnaje. Obdobné server
automaticky zafadi novou soutéz do seznamu partii kazdého z hracu.

4.6.5.1. Doplnéni provizorniho ratingu nebo ratingu FIDE pro hrdce bez ratingu ICCF

Jak je uvedeno v Priloze 1, existuji dvé cesty pro stanoveni startovaciho ratingu pro
hrace, u kterého jesté musi byt zaznamenan rating ICCF. Prvni z nich je, pouzit hracav
soucasny rating FIDE, pokud hra¢ néjaky ma, a hra¢ pozadoval jeho uZziti. (Viz dalSi
podrobnosti v Pfiloze 1.) Najdes tlacitko pro vyhledani hracova ratingu FIDE na serveru
ICCF, poté co jsi doplnil hrace do soutéze (kliknutim na “Add player”). Hracuv rating FIDE
muze byt pouzit pouze, nema-li hra€ zadny rating ICCF. Nema-li hra¢ ani rating ICCF ani
rating FIDE, pak bude automaticky zadan rating 1800.

4.6.6. Poradani mezinarodniho turnaje s moznosti zisku norem a tituli

Konkrétni podrobnosti k pofadani mezinarodniho turnaje s moznosti zisku norem a tituldi
se nachézeji v pfistim oddile.

4.7. Porozuméni mozZnostem nabizenym serverem pii vytvaieni nové soutéze

Po ukonc&eni vySe uvedeného kroku 10 v §4.6.5., tj. po kliknuti na “edit event”, bude$
mit k zvazeni fadu moznych voleb. Ty jsou nyni nize vysvétleny, a to v poradi podle
zalozky na strance "Edit event”.
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“« «

4.7.1. Pod zaloZkou ,Jméno“ “Name”

Pod zalozkou ,Name* se nachazeji pouze dvé vyznamné volby: (a) pravidlo o zahrnuti
do ratingu, a (b) provizorni rating.

Pro vétSinu soutézi je mozno volit pouze mezi “rated” (zahrnuty do ratingu) nebo “unrated”
(nezahrnuty do ratingu). Pro nékteré soutéze se nabizi také volba “International Title
Tournament”. Vyber pouze jednu z téchto 2 nebo 3 moznosti. Volba “International Title
Tournament” ma prednost pfed “rated”, protoze vSechny turnaje, v nichz je mozné ziskat
normy a tituly, jsou zahrnuty do ratingu, ale ne vSechny soutéze zahrnuté do ratingu jsou
turnaje, v nichz Ize ziskat normy a tituly.

Instrukce pfi porfadani "International Title Tournament":

(1) Kdyz startujeS novou soutéz, uvidis nad oddilem Header, volbu “National Event”;
tato volba by méla byt vybrana, je-li soutéz pofadana narodni federaci (véetné memorialt
nebo jinych mezinarodnich turnaju, v nichz Ize ziskat normy a tituly schvalenych ICCF).
To se muze zdat podivné, kdyz organizuje$ mezinarodni soutéz, ale hlavicka odrazi fakt,
Ze soutéz porada jedina narodni federace. To je vyznam zahlavi "National Tournaments".

(2) Vyber vhodné zahlavi, které miaze byt "National Tournament" (Dostupné volby se
budou liSit v zavislosti na tom, co jsi vybral v pfedchozi volbé.) Pokud pofadas memorial
nebo zvaci turnaj, pak vyber federaci zodpovédnou za soutéz.

(3) Vyber Rating rule "International Title Tournament"

(4) Nyni na strance Edit Event, pod zalozkou "Rules", dostane$ volby pro urcita
pravidla soutéze. Pro pofadani spravného mezinarodniho turnaje, v némz lze ziskat
normy a tituly, se musis$ drzet pouze pravidel ICCF. Server automaticky zada spravné
Cislo za rating u hrace bez ratingu s vyjimkou ratingu FIDE. (Viz 4.6.5.1.pro vice
podrobnosti.)

4.7.2. Pod zalozkou , Velikost“ “Size”

U soutéZi druZstev je zapotfebi pod touto zaloZkou vyplnit pouze dvé polozky: pocet
druZstev a pocCet Sachovnic v kazdém druzstvu.

U soutézi jednotlivell je zapotfebi vyplnit pouze jeden udaj, a sice pocet hracu ve
skupiné/turnaiji.

4.7.3. Pod zalozkou ,Data“ “Dates”

Zde je zapotfebi vyplnit dva udaje: (a) ,Start date” (Datum startu), a (b) ,End date*
(Datum ukonceni).




113

Prvni udaj oznaceny “Start date” musi byt zadan pro kazdou soutéz. Datum startu je
dnem oficidlniho zahajeni soutéZe, tj. den, kdy se zaCne pocCitat Cas na
rozmysSlenou. (SoutéZe se na serveru mohou startovat pfed datem oficialniho zahajeni
soutéze, €as na rozmysSlenou se vSak nebude za dobu pfed oficialnim datem startu
pocitat.)

Druhy udaj ,end date“ se vztahuje ke dni, ke kterému je pfedbézné planovano ukonceni
turnaje. [STANDARD:] Je-li den ukonceni stanoven TO, vSechny neukonCené partie (u
nichz je dadvod pevného data ukonc&eni relevantni, napf. skupiny, z nichz se nékam
postupuje) budou ke dni ukonceni urCeny k odhadu a nebude umoznéno, aby byly
ukoneny normalné na Sachovnici. Data ukonceni jsou typicky stanovovany TO
v turnajich, které zahrnuji postupy do vySSich fazi (napf. predkolo, semifinale a
finale). Pokud neni problém, jak dlouho turnaj potrva, nedoporucuje se stanovovat pevny
den ukondéeni a dovolit hraéim ukon it své partie bez odhadu.

[TRI BLOKY:] Datum ukonéeni se nastavi automaticky, kdyz TO ur&i dobu trvani
soutéze, protozZe potfebny vypocet provede server. Pokud TO zahrnul zaru€eny €as, tak
soutéz nebude mit pevné uréeny konec. Protoze soutéZze se systémem tfi blokl bez
zarueného €asu nutné znamenaji, Zze hraci ke konci turnaje padnou na €as, v takovych
soutézich nejsou odhady.

4.7.4. Pod zalozkou ,Rozhodci“ “TD”

Viz nize §4.8., ktery se tyka pravidel a procedur pro vybér TD a zalozniho TD.

4.7.5. Pod zalozkou , Pravidla“ “Rules”

ZalezZitosti, které je tfeba vyfeSit pod touto zalozkou, zahrnuji: (a) Casovou kontrolu, (b)
automatické spadnuti praporku, (c) pravidlo, kdy partie mohou byt zobrazeny jinym
osobam, (d) zda je nebo neni povoleno nabizeni tahd, (e) pravidla pro tiebreak, (f)
pravidlo pro dovolenou, (g) pravidla pro parovani (h) pravidlo pro pouziti 7kamenové
tablebase, (i) Sofijské pravidlo, a (j) 10tahové pravidlo pro nabizeni remizy. Jejich popis
viz nize. Pro narodni soutéze se nabizi volba vybrat ,vSechna pravidla ICCF*, spi$ nez
vybirat mezi nize uvedenymi moznostmi.

Casova kontrola je limitujicim faktorem pro hragovo vyuZivani ¢asu na rozmyslenou.
[STANDARD:]Typicka je 10 taht za 50 dnU, s dvojnasobnym pocitanim ¢asu po
uplynuti 20 dnd bez provedeni tahu. TOs vS8ak mohou pouzit jina Cisla, nejrychlejsi
tempo hry pro zahrnuti partii do ratingu je 10 taht za 30 dnu. Dvojnasobné pocitani
Casu také neni pozadovano, a mize byt nastaveno na jiné hodnoty nez 20.

[TRI BLOKY:] Hlavni parametr, ktery musi stanovit TOs, protoZe skoro vSechno ostatni
(pocate¢ni stav na hodinach, banka, a pfiristek) je nasledné stanoveno serverem.
Minimalni doba trvani partii pro jejich zahrnuti do ratingu je 302 dni. VétSina soutézi se
systémem tfi blok( maji trvani od 350 dnul (na spiSe rychlé soutéze, typicky se strukturou
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turnaje s postupy) do 700 dn(, tfebaze se mohou protahnout o dalSi roky, kdyz je to
Zadouci. TO musi rozhodnout dalSi volbu: povolit “zaru¢eny ¢as” nebo ne. Zaru€eny Cas
(GT) znamena, ze vSichni hraci budou mit minimalni ¢as na hodinach 3 dny na kazdy tah
po 50. tahu, pokud partie jesté neskonCila; to je pfipad, kdy nezalezi na ostatnich
Casovych uvahach. Povoleni GT znamena, Ze data ukoneni nejsou zarucena, protoze
GT dovoluje hraCdm mit dost ¢asu na rozmyslenou na pokraCovani v partiich po
planovaném datu ukonc&eni. Data ukon&eni jsou zaru€ena, pokud GT neni povoleno.TOs
by méli pouzivat system tfi blokd bez zaru¢eného ¢asu, pokud TO chce, aby soutéz méla
pevné stanoveny konec. Zaru€eny ¢as muze byt pouzit, kdykoli neni zapotfebi mit pevné
stanoveny konec.

Pojem “spadnuti praporku” se vztahuje na pfipady, pfi nichz hra¢ prekroCi ¢asovy limit
pro uZiti svého éasu na rozmyslenou. Oznaduije se také jako ,PCL* (pfekro&eni asového
limitu) a mUze nastat (a) [STANDARD:] za nékteré ze dvou okolnosti: byt na tahu, ale
nemit k dispozici Zzadny ¢as na rozmyslenou, nebo byt na tahu a pfekrocit limit 40 po sobé
jdoucich kalendafnich dni od posledniho soupefova tahu. (b) [TRI BLOKY:] pouze za
jedné okolnosti: hra¢ovy hodiny klesnou na nulu. Je dilezité védét, Zze v soutézich s tfemi

7 v wewv v

jesté Ceka na vyuziti Casu prirGstku. Na téchto poslednich faktorech nezalezi. Jestlize
hraCovy hodiny klesnou na nulu, hra¢ prohraje na PCL.

V mezinarodnich turnajich poZaduje ICCF u vSech partiich hranych na webserveru
pouziti automatického (kontrolovaného serverem) procesu pro stanoveni, kdy hrac
prohrava partii z davodu spadlého praporku; tento proces se nazyva “auto-flag”.

V narodnich turnajich ma TO vybér mezi moznostmi bud vyuzit proces auto-flag na
serveru ICCF, nebo pozadovat, aby hradi uplatnili reklamace PCL souperu, a nechat TDs
odpovédét na tuto reklamaci.

Durazné se doporucuje, aby se automaticky proces vyuzival i v domacich turnajich, neni
to vSak ICCF vyzadovano, a to ani u partii zahrnutych do ratingu. Pokud TO nezvoli
moznost “auto-flag”, je v ptipadé PCL hra v partii zastavena, soupef v8ak musi uplatnit
reklamaci u TD a TD musi o reklamaci rozhodnout pfed konecnym pfiznanim vyhry
(pokud neni reklamace podana béhem 40 dnl od zastaveni hry v partii serverem, TD
rozhodne o ukonc&eni partie dvojitou kontumaci s vysledkem 0-0).

Pravidla, podle nichz_mohou ostatni osoby sledovat probihajici partie, stanovuje TO
s vyjimkou (a) Finale a Turnaje kandidatd Mistrovstvi svéta, Finale Olympiady, Finale
Olympiady Zen, a Finale Mistrovstvi svéta Zzen. (U téchto soutézi se vyzaduje ukonceni
nejméné 10 partii v pfisluSné skupiné, se zpozdénim 5 tahl v kazdé partii.) [Rozhodnuti
Kongresu 2017 s vyjasnénim Vykonného vyboru.] a (b) kapitani druzstev a spoluhradi na
ostatnich Sachovnicich (v soutéZi druzstev) mohou sledovat v8echny partie bez
jakéhokoli zpozdéni a poctu ukonCenych partii. Obvykla pravidla pozaduji ukon&eni
nejméné 10 partii v turnaji (u individualnich soutézi) se zpozdénim 5 tahl v kazdé partii.
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Povoleni nabizeni tahu bylo dfive pro TO volitelné. Nyni je vyzadovano pro vSechny
soutéze ICCF startované 1/1/2020 nebo pozdé;ji.

Pravidla ICCF uvadéji, Ze Baumbachlv systém (kde se pocitaji vyhry) ma byt prvni
volbou pro tie-break pouzivany v soutézich ICCF. V narodnich turnajich maji TO
moznost zvolit jiny systém v nabidce.

Zvlastni dovolena (tj. dovolena na zvlastni pozadavek, ktera pfesahuje dobu oznamenou
na zacatku turnaje) neni v soutézich ICCF povolena. [STANDARD:] V narodnich
turnajich maji TO volbu povolit zvlastni dovolenou, méli by si vSak byt védomi, ze ICCF
jiz neposkytuje komisi pro posouzeni takovych zadosti. Je proto durazné doporucovano,
aby zvlastni dovolena nebyla povolovana ani v narodnich turnajich.

Parovaci pravidlo stanovuje, jak budou uréeny zapasy mezi hraci a druzstvy. MoZnosti
zahrnuji, Casto pouzivané jednu partii kazdého s kazdym, dvé partie kazdého s kazdym,
zapas druzstev, prebor druzstev, a nové schvaleny Silliho systém, a velmi zfidka
pouzivany Huttonlv systém, a systémy Scheveningen single a double. Nova varianta
systému s jednou partii kazdého s kazdym byla schvalena Kongresem 2020. Toto je
doplnék k typické soutézi s jednim kolem kazdy s kazdym. Nasleduje popis nového
formatu. V tomto pfipadé parametry formatu nad typicky jednokolovy turnaj kazdy
s kazdym, musi byt implementovan manualné.

“Tento turnaj kombinuje prvky systému Knockout (KO) a Svycarského systému a
pfizpusobuje je potfebam turnaje kazdy s kazdym pouzivaného v korespondencnim
Sachu. Turnaj startuje jako normalni turnaj se skupinami s 11 hraci, kazda skupina
s pfiblizné stejnym pramérnym ratingem. Neni-li pocet pfihlaSek nasobkem 11, pak by
meély skupiny byt tvofeny s minimalni odchylkou od 11 (napf. 217 pfihlasenych hraca by
dalo 4 skupiny s 13 a 15 skupin po 11) Poté by se dalSi kola tvofila podle nasledujicich
Kritérii:

1. NejvysSi procento bodu

2. Nejvyssi procento vyher

3. Nejvyssi procento vyher Cernymi

VSichni hraci s vice nez 50% bodl postupuji do druhého kola.(To je ¢ast KO turnaje).
Prvnich 11 (nebo k 11 nejblizSi celé liché Cislo) hracu na seznamu vytvofi skupinu 1
v druhém kole, dalSich 11 (nebo k 11 nejblizSi celé liché Cislo) skupinu 2 atd. (To je
Svycarska &ast turnaje). Pro tfeti kolo se pro vypodet mista hraée na seznamu pouzije
soucet bodu z pfedchozich kol (ale >50% v bézném kole je stale pozadovano pro postup).
Turnaj je omezen na 4 kola. Vitézem turnaje je hra¢ s nejvy§Sim akumulovanym skére
(procentem) ve vSech 4 kolech.”

Pravidlo 7kamenové tablebase dovoluje hradm reklamovat vyhru nebo remizu, jestlize
na Sachovnici nezistane vice nez 7 kamenu (v€etné kralt) a ICCF uznava 7kamenovou
tablebase, na jejimz zakladé je reklamovano. Toto pravidlo tablebase také zahrnuje
zneplatnéni pravidla 50 tahu, pokud na Sachovnici zUstane pouze 7 kamenl [Rozhodnuti
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Kongresu 2017]. V soutézich ICCF, neni toto pravidlo volitelné, ale musi byt pouZito.
V narodnich turnajich maji TO moznost pravidlo pouzit nebo nepouzit.

Sofijské pravidlo povoluje TO stanovit minimalni pocet taht, ktery musi byt v partii
proveden, pfedtim nez se mohou hraci dohodnout na remize. PouZiti tohoto pravidla je
volitelné pro vSechny TO. Pokud je zvoleno, TD musi stanovit hranici po¢tu tahd, do niz
hraéi nebudou mit k dispozici moznost nabidnout remizu. U&elem tohoto volitelného
pravidla je zajistit, aby v turnaji nebyly zadné ,rychlé remizy“; tak aby se hral ,bojovnéjsi®
Sach. Obecné, To by méli zvazit pouziti tohoto pravidla v turnajich o normy, v turnajich
S penéznimi cenami, a/nebo v postupovych soutézich. V soutézich, kde je hlavnim
ucelem hry prosté zabava, napf. v pfatelskych zapasech, se doporucuje Sofijské pravidlo
nepouzivat.

Pravidlo 10 tahd dovoluje hraci nabidnout soupefi remizu, pouze pokud probéhlo
nejméné 10 tahu od posledni nabidky téhoz hrace (ledaze by se uskute¢nila mezilehla
nabidka remizy soupefe). Toto pravidlo je pouze volitelné pro narodni turnaje. Pro
v8echny mezinarodni soutéze je povinné. MysSlenka za timto omezenim je zabranit
obtéZovani soupefe velmi Casto se opakujicimi (a proto potencialné obtézujicimi)
nabidkami remizy.

Pratelské zapasy ICCF [definované v 1.3.2(6)] musi pouzivat zivé sledovani [= bez
zpozdéni tahll] s nulovym poctem ukoncéenych partii pro u€astniky a kapitany druzstev se
zpozdénim 10 nebo méné tahu (jak je dohodnuto mezi kapitany druzstev) pro sledovani
vefejnosti. [2021-038]

“« «

4.7.6. Pod zalozkou ,Registrace” “Registration”

Ve zvacich turnajich, pfatelskych zapasech, a ostatnich soutézich, v nichz TO pfijima
registrace pfimo, neni nic, co by se mélo pod touto zaloZkou doplhovat. V soutézich
zahrnujicich “Direct Entry” (kde se hradi registruji sami, potencialné vcetné provadéni
plateb startovného). Viz §4.10.

4.7.7. Pod zalozkou , Certifikaty“ “Certificates”

TO mohou zafridit pro hrace, ktefi se v soutézi umisti na prednich pozicich, aby dostali
certifikat pfipomainajici tento uspéch. VSe, co musi TO udélat, je stanovit pod touto
zalozkou, ze certifikaty jsou zadany, a pocet pfednich mist, za ktera maji hraci takovy
certifikat dostat. Ostatni podrobnosti viz 84.15.2.

4.7.8. Zvlastni postupy pro domaci soutéze

ICCF radi dodrzovat v domacich soutézich vSechna pravidla a postupy, ale uznava, ze
to neni plné vyzadovano pro zahrnuti partii do ratingu ICCF. VSechny povolené vyjimky
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jsou popsany vySe v pfislusnych oddilech, az na jednu. V soutéZi oznaCené jako
“national event” se muze TO pfi zadavani soutéze na server rozhodnout pro neucast
v automatizovaném systému odhadu ICCF. Pfi neucasti v automatizovaném systému je
treba vSe provadét manualné. Kdyz se TD (v doméci soutézi) chysta predlozit partie k
odhadu, musi zastavit hodiny v pfislusnych partiich, a pak Fidit proces odhadd manualné
(kontaktovanim dotéenych hracu, nalezenim odhadce, zaslanim pozadovanych informaci
odhadci, a obdrZzenim a zaznamenanim vysledkd odhadu.)

4.8. Pridéleni TD

Rozhodnuti, kdo bude jmenovan pro fizeni soutéze, bude provedeno serverem ICCF, pfi
nejmensim ve vétSiné pfipadd. TO zafidi, aby se to stalo v kazdé soutézi zadanim
potfebnych informaci na server, aby mohl TD byt vybran. Takové informace obsahuiji
kazdou z nasledujicich polozek:

a. seznam ICCF ID hracd, nebo

b. pfedpoklad zemi, z nichz hraci budou, plus (pokud se jedna o turnaj s moznosti pInéni
norem a titul) pfedpokladanou kategorii soutéze, nebo

c. typ soutéze, a kterych zemi se bude tykat (napf. narodni turnaj, nebo pratelsky
zapas, nebo soutéz nezahrnovana do ratingu).

Pokud si to TO preje, muze misto toho pozadovat konkrétniho TD pro Fizeni konkrétni
soutéze. V tom pfipadé server pfidéli pozadovaného TD, pokud tomu to pfidéleni nebrani
néjaké pravidlo. Takova pravidla jsou

(a) ze TD neni a nebude hracem v této soutézi,

(b) Ze TD ma spravnou uroven pro tuto soutéz,

(c) ze TD ma spravnou specializaci pro tuto soutéz,

(d) Ze TD slozZil relevantni TD Review Test pro tuto specializaci, a

(e) jedna-li se o narodni soutéz, prednost by méla byt dana TD z hostitelské zemé, ledaze
by si TO vyhradné pral néco jiného.

TO nemuze slouzit jako TD nebo jako zalozni TD, ledaze by také splfoval pozadavky na
TD pro tuto soutéz.

V turnajich s mnoha skupinami se doporucuje, aby TD a zalozni TD byly osoby, které
v soutézi viibec nehrajil, i kdyz je povoleno, aby nehraly ve skupinach, které nefidi.

VSichni TD maji pravo odmitnout pfidéleni, bez nutnosti to vysvétlovat, at je TD vybran
serverem, nebo na pozadavek TO.

VyuZiti procedury automatického vybéru TD:

(1) Zahaj obvyklym zplUsobem registraci své soutéze na serveru, kliknutim na "Create
event" v levém sloupci na tvodni strance ICCF.
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(2) Na strance "Create Event", vyber néjakou metodu (vyuzitim default settings nebo by
copying an existing event).

(3) Kdykoli po zadani tohoto vybéru najde$ obvykly odkaz na "Edit event". Klikni na tento
odkaz.

(4) Pod zalozkou TD najde$ nové tlacitko pojmenované "Automatic TD Selection". Klikni
na toto tlacitko a dostanes jméno a ICCF ID automaticky vybraného TD.

NeobtéZuj se dotykat se tohoto tlacitka, dokud jsi nezadal zbytek podrobnosti pro svou
soutéz — jak typ soutéze, tak u€astniky. Duvodem pro to je, Ze server je konstruovan tak,
aby zajistil dodrzovani pravidel poradani (napf. Ze zadny hra¢ v soutézi nemuze byt
zaroven TD ve stejné skupiné soutéze; Ze pro turnaje, v nichz je mozno plnit normy GM
je zapotiebi jako TD IA, atd.) Pokud pouzije$ tlaCitko pro automaticky vybér TD pfed
zadanim zbytku podrobnosti soutéze, obdrziS vybraného TD, ale mozna budes muset
proces pozdéji zopakovat, protoze tvé nasledujici zadani zpUsobilo, ze plvodné vybrany
TD se stane nevhodnym. Jednodus$e fe€eno, proved vybér rozhod¢iho jako posledni véc
pfi zadavani své soutéze na server.

VZDY vybranému TD napi§ e-mail, at je vybran automaticky, nebo tvym vlastnim
zadanim. Ve tvém e-mailu by mélo stat néco podobného jako:

"You have been selected to serve as the TD for the event [nazev soutéze] with a
scheduled start date of [datum]. Please let me know if you are available to direct this
event."

,BYl jsi vybran jako TD pro soutéz [nazev soutéze] s planovanym datem startu
[datum]. Prosim dej mi védét, zda jsi k dispozici pro Fizeni této soutéze."

TD byli pouceni, Ze maji na takové zpravy odpovidat velmi rychle, aby nezdrzovali start
tvé soutéze. Pokud nedostanes zpravu do 4 dnu, prosté vyber jiného TD. | kdyz vSichni
TD dobrovolné souhlasili, Ze budou slouzit jako TD, to ale neznamena, Ze budou vzdy
k dispozici, kdykoli se jejich jméno vybere.

4.9. Kdy startovat soutéz

Nejpozdéji jeden tyden pred oficialnim startem turnaje musi TO rozeslat hracum startovni
listinu, (v turnajich, které se nehraji na webserveru plus platna pravidla a
smérnice). V soutézich hranych na serveru je toto provedeno startovanim soutéze po
registraci oficialniho data startu, nejméné 1 tyden pfed datem startu.

Bez ohledu na zpozdéni mezi datem, kdy je pofadatelem rozeslana informace hraciim a
oficialnim datem startu, nebude hracum dovoleno do oficidlniho data startu soutéze
provadét Zzadné tahy. [2021-010]
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4.10. Jak organizovat registrace a vstup pres Direct Entry

Pro organizaci registrace a Direct Entry (bude-li poZzadovana moznost vstupu pres
program Direct Entry):

(a) Postupuj podle krokt v 84.6.5.

(b) Pod zalozkou “Registration” zminénou v 84.7.6., klikni na zaskrtavaci box “Apply for
DE fees”. Automaticky bude zaslan e-mail Komisafi pro Direct Entry.

(c) Pod zalozkou “Registration” klikni na zaskrtavaci box “Web Server”. To zajisti, ze
jakmile opusti§ pruvodce zadavanim turnaje, tvlj turnaj se objevi v seznamu “New
events”.

(d) Pokud si prejes dostavat prihlasky pres narodni delegaty, pak klikni na zaskrtavaci
box “National Delegate” pod zalozkou “Registration”.

(e) Vystup z prlvodce pro usporadani turnaje kliknutim na “OK” pfed vystoupenim z
pravodce.

Poté co Komisaf pro Direct Entry obdrzi Zadost TO o startovné pfi Direct Entry, bude
aplikovat na turnaj vhodné startovné, vysi stanovi obvykle béhem jednoho dne a bude
informovat TO, Ze startovné pro DE bylo stanoveno.

Pokud TO neakceptuje pfihlasky pfes Direct Entry, pak krok (b) se nevyzaduje.

4.10.1. Zajisténi, aby vSechny registrace byly spravné

Vsichni hrac¢i musi mit kéd ICCF ID. Kazda pfihlaska hrace musi byt ovéfena pomoci
zaslaného kédu ICCF ID a/nebo jménem ve formatu ,PFijmeni, kfestni jméno® "Family
name, First name" spouzitim online ratingové listiny, umisténé zde:
https://www.iccf.com/RatingList.aspx.

Novi hraci v ICCF a bez ICCF ID by méli byt zafazeni na zakladé jejich zemé bydlisté, a
jejich informaci doplnénych do online databaze ICCF. Kazda zemé& ma uréenou osobu
s ukolem registrovat nové hrace. Ve vétsSiné pripadl je touto osobou narodni delegat.
Kontaktuj narodni delegaty, aby splnili tento ukol.

| kdyZ to neni povinné, je silné doporuceno, aby TO pred pfijetim pFihlasky provéfili, zda
hra¢ neni suspendovan. Je Iépe upozornit suspendovaného hrace, ze se turnaje nemuze
zU&astnit v dobé& prihlasky, nez az na startu turnaje. Cekani na zjisténi, Ze néktery hrag
je suspendovan, az do doby kdy TO sestavuje skupiny, muze také vést k vyznamnym
problémUm na posledni chvili, s pfesnymi nasobky pozadovanymi pro stejny pocet hracu
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v kazdé skupiné. Doporucuje se tedy v turnaji s mnoha skupinami provéfit suspendace
pfed organizaci skupin, tak aby byla zajisténa rovnost skupin. (Viz 84.11.)

Jakmile jsou vSichni registrovani hraci provéreni a zadani do online databaze ICCF, mlze
pofadatel zacit pfipravovat skupiny. To by mélo byt provedeno pfi vzeti v Gvahu
nasledujicich smérnic:

(a) V turnajich s vice urovnémi (napf. turnaj s 3 urovnémi: predkolo, semifinale, finale)
kazdy hra¢ se muze pfihlasit/kvalifikovat do:

- predkolo: omezeného nebo neomezeného poctu skupin

- semifinale: ne vice nez do 2 skupin

- finale: ne vice nez 1 misto

- kromé toho, v Champions League, hra¢ nemuze hrat ve dvou skupinach na stejné arovni
béhem stejné “sezony”, ani jako nahradnik na do¢asné bazi

(b) Rozdéleni hracl do skupin (pfedkola a semifinale) by mélo byt provedeno nahodné
S pozornosti na:

- geografické rozdéleni

- novi hraci vICCF by méli dostat vhodny doCasny rating po dohodé s Ratingovym
komisafem (viz PFilohu 1 Pravidlo 11, kde najde$ seznam vhodnych do¢asnych ratingl)
- poCet hracl ve skupiné by mél byt stejny ve vSech skupinach, nebo s rozdilem ne vice
nez 1 ve vSech skupinach

- rovnost primérného ratingu mezi skupinami (co mozna nejbliz). To plati zejména u
soutézi s moznosti plnit normy a tituly, kde by kategorie norem mély byt pokud mozno
stejné ve vSech skupinach stejného turnaje.

(c) Pridéleni TD do kazdé skupiny by mélo probéhnout s uvazenim nasledujicich smérnic:
- vybrani TD jsou ze seznamu TD umisténého zde: https://www.iccf.com/TDList.aspx

- TD maiji spravnou uroven TD (1, 2 nebo IA) pro kategorii téchto skupin

- zajisti, aby co nejvice pfidélenych TD nebylo ze stejné zemé, jako néktery z hracl (s
vyjimkou narodnich soutézi, kde TD je Casto ze stejné zemé)

(d) €asovy ramec turnaje (nebo kazdé faze) by mél byt jasné specifikovan:

- datum startu

- Casova kontrola

- pevné datum konce pro vSechny partie, nebo zvolené datum, kdy vSechny partie
ovliviujici kvalifikaci (pro faze predkolo a semifinale) musi byt zastaveny a odhadovany
pro umoznéni startu vysSich fazi (semifinale a finale)

- v pfipadé turnaje s riznymi fazemi by mély vSechny partie nemajici vliv na kvalifikaci
pokraCovat, dokud nebudou ukon€eny na Sachovnici

4.11. Pravidla pro turnaje s vice skupinami
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Rozdilné skupiny ve stejném turnaji s vice skupinami (napf. skupiny pfedkola nebo
semifinale postupovych turnaji) musi byt, pokud mozno stejné, co do:

(a) poCtu hracu v kazdé skupiné a

(b) primérného ratingu ve vSech skupinach (t. j. jejich kategorii norem).

Pokud je toto roztfidéni hracu zapotiebi provést manualné, doporuceny postup je tento
(1) stanov pocet skupin v turnaji (zde oznacen “N”; zaloZzeny na potu pfihlasek a
inzerovaném poctu hracd v jedné skupingé), (2) sefad vSechny hrace sestupné podle
ratingu, (3) rozdél seznam na N “segmentl”, a (4) do Skupiny 1 vyber hrace s nejvysSim

v v

jsi neodebral po jednom hraci z kazdého segmentu. Pro stanoveni Skupiny 2, odeber ze
vSech segmentl vSechny hrace umisténé do Skupiny 1. Potom zase zacni vybirat
nejvyse umisténého hrace ze segmentu 1, nejnize umisténého ze segmentu 2, nejvyse
ze segmentu 3, atd. Po vytvofeni Skupiny 2 timto zpusobem, opét odstran tyto hrace ze
svych segmentu, a opakuj tento postup pro vSechny ostatni Skupiny. Jediné varovani zde
je, ze musis zajistit, aby zadny hra¢ nebyl zafazen do stejné Skupiny vickrat nez jednou,
pokud se pfihlasi do vice Skupin — ujisti se, Ze jsi odstranil vSechny hrace ze segmentu
pred vytvarenim dalSi Skupiny.

Kromé toho rozdéleni hracu ze stejné zemé musi byt pfiblizné stejné ve vSech skupinach;
t. zn. nemél by byt vyznamny pocet hracu z jedné zemé v jedné skupiné, zatimco v jiné
skupiné je ze stejné zemé jen par hracl. Pro dosazeni tohoto cile manualng, vezmi své
Skupiny (vytvofené vyse popsanym zplisobem), a proved dostate¢ny pocet zameén hracua
S priblizné stejnym ratingem mezi skupinami, tyto zameény zvol tak, aby se snizil poCet
hracu z jedné zemé ve vSech skupinach.

Zadny hrag, ktery ma povoleno registrovat se do vice skupin ve stejném turnaji nesmi byt
sparovan se sebou samotnym.

V turnajich druzstev, v nichz hraje nékolik druzstev na nékolika Sachovnicich, bude
pfidéleni barev provadéno takto: druzstvo, které si vylosovalo ¢. 1, bude mit na 1.

Sachovnici bilé proti druzstviim, ktera si vylosovala suda Cisla, a barvy se budou vzdy
stfidat ve sméru Sachovnice a hrace.

4.12. Poiradani turnaji druzstev

Nikdy nesmi byt pofadana soutéz, v niz by hra¢ byl registrovan ke hfe proti sobé
samotnému.

4.12.1. Zadani turnaje druzstev na server ICCF

Jakmile je udéleno fadné povoleni, TO muize vytvofit novy turnaj druzstev podle
nasledujicich procedur:




122

Uvodni kroky pfi vytvareni zapasu druZstev jsou stejné jako v §4.6.5., ktery se vztahuje
na turnaj jednotliveu. Jakmile se dostane$ ke kroku #9 v 84.6.5., uvidi§ svUj nové
vytvofeny zapas nebo turnaj druzstev ve svém seznamu soutézi.

Klikni na “Allocate teams” za jménem tvé nové soutéze ve tvém seznamu soutézi.

| kdyz to neni pozadovano, je velmi efektivni pracovat se seznamem hracu v kazdém
druzstvu s pfidélenymi ICCF_ID, s ICCF_ID TC kazdého druzstva a TD. BudeS$ tato Cisla
potfebovat pro registraci hracua, TC a TD, a méj jejich seznam pfed sebou, vzdy kdyZz to
bude zapotiebi, uspofi to pozdéji Cas, a €asto to zabrani chybam.

Na pfisti obrazovce klikni na “Edit event”. Na obrazovce, na kterou pfejdes, budesS mit
k dispozici vSechny dostupné volby pro editaci své nové soutéze, abys dosahl vSechny
podrobnosti, které si prejeS. Pouze klikej na rizné zalozky s riznymi volbami a vypln
vSechna pole podle svych pfani. Kdyz projde$ vSechny zalozky, klikni dole na “Ok”.

Az do skute€ného startu soutéze se mizes vzdy vratit a zménit néjakou z podrobnosti,
kterou jsi uz specifikoval. Chces-li nékdy (opét prfed startem soutéze) soutéz zrusit, klikni
na “delete event”. Pokud si prosté preje$ vratit se pfi editaci soutéze na pfedchozi
obrazovku, a smazat, co jsi specifikoval, ale ne celou soutéz, klikni na “cancel”.

Po kliknuti na “Ok” ve volbé “edit event”, budes vracen na obrazovku “Team allocation”.
Tentokrat klikni na “Add team”.

Vypli pole na dalSi obrazovce. “name” je jméno druzstva, které se bude zadavat. Pouzij
menu pro ur¢eni zemé. Pouzij ICCF_ID pro uréeni TC prvniho druzstva, které budes
zadavat. Pokud neznas ICCF_ID, mlze$ zadat pfijmeni té osoby a kliknout na “lookup”.
Server ti pomuze najit a zadat spravné ICCF_ID. Klikni na “Ok”, kdyz jsi hotov s touto
obrazovkou pro prvni druzstvo.

Na dalSi obrazovce, dfive nez udélas néco jiného, mél bys opét kliknout na “Add team”.
Pfidej dalSi druzstvo stejnym zpusobem, jakym jsi zadal prvni. Pokracuj v pfidavani
dalSich druzstev, dokud nezadas vSechna.

Potom budes$ muset kliknout na “Allocate players” na kazdé Sachovnici, zadat hrace ze
vSech druZstev, ktefi budou hrat na této Sachovnici. Bude$ zadavat kazdou Sachovnici
najednou, zadavanim vSech hra¢l na této Sachovnici ze vSech druzstev v turnaji,
predtim, nez zacne§ zadavat hraCe na nasledujicich Sachovnicich. Po kliknuti na
“Allocate players”, prejde$S na dalSi obrazovku. Zadej hracovo ICCF_ID pro své prvni
druzstvo do spravného pole, ujisti se, Zze v poli pod hraovym jménem je spravné jméno
druzstva. Poté, co jsi zadal ICCF_ID (a spravné jméno druzstva) klikni na “Add player”.
Tim zaregistrujes$ hrace, a vrati$ se na obrazovku s pfidélenim hracu.

Pak m(ze$ opakovat stejny proces pro zadani hracu z ostatnich druzstev, ktefi budou
také hrat na stejné Sachovnici (s ujisténim, Zze pokazdé, kdy zadas hracovo ICCF_ID, také
zméni$ jméno druzstva, za které tento hrac€ hraje). Kdyz jsi zadal napf. v8echny hrace
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nal “board 1”7, pak misto kliknuti na “Add player” poté, co se vrati§ na obrazovku Player
Allocation, klikni na “Go to team allocation”. Tim se vrati§ tam, kde maze$ kliknout na
“Allocate players” na $achovnici odliSnou od té, kterou jsi pravé dokoncil. Opakuj stejny
proces popsany vySe a zkompletuj soubor hracu na dalsi Sachovnici, stejné tak pro
kazdou dalSi Sachovnici v turnaji.

Kdyz jsi zpracoval vSechny vstupy, doporucuje se zkontrolovat (s pouZzitim tlaCitka “Edit
event’) kazdou specifikovanou podrobnost pro turnaj a (pokud jsi je nezkontroloval pfi
zadavani hracu na vSechny Sachovnice) vSechny soubory hracu, aby ses uijistil, Ze ses
nikde nepfepsal. V tuto chvili muzes jesté udélat jakoukoli poZzadovanou zménu, jakmile
vSak prejdes k dalSimu kroku, uz to viibec nebude snadné.

Pristim krokem je kliknuti na “Start” dole na obrazovce. Pak bude$ tazan, zda jse$ si
jist. Na tomto misté, jakmile klikne$, Ze jsi pfipraven odstartovat turnaj, turnaj odstartuje.

Je bézné, ze server ICCF rozesle vdem registrovanym hraclm, TC a TD v turnaji druzstev
e-maily. Obdobné server automaticky pfida novou soutéz do seznamu partii vSech hracu.

Pratelské zapasy ICCF [definované v 1.3.2(6)] musi pouzivat zivé sledovani [= bez
zpozdéni tahl] s nulovym poctem ukoncenych partii pro u¢astniky a kapitany druzstev se
zpozdénim 10 nebo méné tahu (jak je dohodnuto mezi kapitany druzstev) pro sledovani
vefejnosti. [2021-038]

4.12.2. Zadani sezony Champions League na server

(Pozn. prekl.: Tento oddil kromé nadpist nepfekladam, protoZze pravdépodobnost, Ze
néktery z naSich TO bude nékdy zadavat na server Champions League, se limitné blizi
nule.)

The Champions League is a team event, under the jurisdiction of the Non-Title
Tournament Commissioner. It is described in detail in 81.2.5. This competition is of a
unique nature among ICCF events in that it involves simultaneous play among many
teams that do not necessarily represent specific countries or member federations. The
Champions League team tournament is played in 2 year cycles called seasons. Play
occurs in three different divisions: A, B, and C (A being the highest, C the lowest). At the
end of each season, the top teams can promote to/stay in the higher sections.

The formation of 4-person teams is the responsibility of the players themselves. The TO
has no responsibility in that regard. Each team must have a name and a Team
Captain. New teams can enter the Champions League, division C, at the beginning of
any new season. A "new team" is by definition a team:

« which has not previously competed in this League, or

* where at least 2 players have not previously played in this League, or

« where at least 2 players have not played together with the other 2 players in a
previous League team.
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No player can be on more than one team within one division during the same season.

All Champions League team entries must be made through the ICCF Direct Entry
system. The registration process for each season is open to (a) teams active during the
previous season, (b) teams that previously played in the ICCF or Champions League but
were inactive during the previous season, and (c) teams new to the League. The latter
two categories of teams necessarily can register only for division C.

Further information about this League can be found in §1.2.5. or obtained by contacting
the ICCF Non-Title Tournament Commissioner.

4.12.2.1. Prihlasky druzstev

VsSechny pfihlasky do Champions League se musi uskutecnit pfes system pfihlasek na
serveru ICCF.

4.12.3. Vybér TD a zalozniho TD

Proces vybéru TD a zalozniho TD v soutézi druzstev je identicky jako v soutézi
jednotlivel. Postupy a pravidla jsou popsany v §4.8.

4.12.4. Urceni kapitani druZstev

UrCeni TC fidi narodni delegat, nebo osoba, ktera sestavovala druzstvo. TO
nezodpovidaji za jmenovani TC kromé (a) v pfatelskych zapasech, kdyz slouzi jako
hlavni pofadatel pro jednu narodni federaci, nebo (b) kdyz jedno druzstvo nema narodni
federaci. V téchto vyjimecnych situacich nejsou zadna omezeni, kdo mize byt TC, kromé
toho, Ze ta osoba musi byt pIné registrovany hra¢ na serveru ICCF. V téchto situacich je
obvykle jeden z hracu druzstva je nominovan jako jeho TC.

Pfrestoze omezeni moznosti slouzit jako TC, TO musi zajistit, ze:

(a) kdokoli slouzi jako TC, je to pouze v jednom druzstvu v sekci, skupiné, nebo divizi
v této soutézi;

(b) hra€ zjednoho druzstva neslouzi jako TC vjiném druzstvu ve stejné
sekci/skupiné/divizi.

Tato omezeni obsahuiji situaci, kde se rlzna druzstva z jednoho klubu/jedné federace
hlasi do stejné faze soutéze. Problém feSeny timto omezenim je, Zze stejny TC nemlze
byt v pozici, ze by musel ,jednat” se sebou samotnym pfi feSeni problému mezi druzstvy.
TO musi odmitnout kazdé nasobné jmenovani TC, pokud by hrozila tato moznost.

4.12.5. Pridéleni barev figur

V turnajich druzstev, v nichz hraje nékolik druzstev na nékolika Sachovnicich, bude
pfidéleni barev provadéno takto: druzstvo, které si vylosovalo €. 1, bude mit na 1.
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Sachovnici bilé proti druzstvim, ktera si vylosovala suda ¢isla, a barvy se budou vzdy
stfidat ve sméru Sachovnice a hrace.

4.12.6. Kdy startovat soutéz

Nejpozdéji jeden tyden pred oficialnim startem turnaje musi TO rozeslat hracum startovni
listinu, (v turnajich, které se nehraji na webserveru plus platnd pravidla a
smérnice). V soutézich hranych na serveru je toto provedeno startovanim soutéze po
registraci oficialniho data startu, nejméné 1 tyden pfed datem startu.

4.13. Proc tva nové vytvorena soutéZ nebude startovat, a jak to opravit

Pokud server nebude startovat nové zadanou soutéz, muze$ zkusit udélat par véci
k napravé této situace:

Zkontroluj, Ze vSichni hraci registrovani do soutéze jsou skute¢né na serveru registrovani
online. M0zeS vidét, zda je nebo neni kazdy hrac registrovan, kdyz se podivas do jeho
profilu na obrazovce, kam jsi zadal jeho ICCF_ID/jméno pfi pfihlaSce do soutéze. Hrac
muze mit aktivni ICCF_ID, ale jeS$té nemusi byt registrovany s heslem, nebo nemusi mit
registrovanou e-mailovou adresu. Server neodstartuje soutéz s hracem, ktery neni plné
registrovan. Re$enim je tohoto hrade pIné zaregistrovat. Poté, co je tento problém
vyfeSen, soutéz normalné odstartuje, pokud je toto jediny problém.

Zkontroluj, zZe jsi vyplnil vSechna pole na vSech obrazovkach v “Edit event”. Nevyplnéni
vSech poZadovanych informaci zabrani startu soutéZze. ReSenim problému je prosté
doplnéni vSech pozadovanych informaci o soutézi.

Pokud nedostane$ zadnou odezvu po kliknuti na tlacitko “Start”, zkontroluj, zda jsi stale
pripojen na internet. Pokud jsi, a pofad se nic nedéje, neobavej se restartovat systém.
Nemél bys ztratit nic, co jsi pfedtim zadal pfi definici soutéze a seznamu hrac, po dobu
fungovani systému. (A pokud ne, pak stejné neexistuje v podstaté zadny zpuasob, jak
ulozit tvou praci.)

4.14. Kdyz hrac ukonc¢i ucast v soutézi

Kdyz hra¢ naznaci umysl neucastnit se soutéze pred jejim startem na server, TO
jednoduse najde nahradnika (pfes relevantniho narodniho delegata, referenta ICCF pro
podporu izolovanych hraca, IPSO, kapitana druzstva, nebo v pfipadé pratelskych nebo
do ratingu nezahrnutych zapasu).

Kdyz hra¢ naznaci umysl nehréat v soutézi jednotlivct poté, kdy uz byla soutéz na serveru
odstartovana (v€etné pred oficialnim datem startu), TD urci, co by se mélo stat. TD muze
pozadat TO zafidit nahradu nebo vyménu. (Viz 883.17.4. & 3.17.5. k definicim téchto
pojmu.) Pokud toto nastane, TO by mél usnadnit nalezeni hraée pro nahradu nebo
vyménu kontaktovanim relevantniho narodniho delegata, referenta ICCF pro podporu
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izolovanych hracl, IPSO, TC nebo pfimo v pfipadé pratelskych zapasu a zapasu
nezahrnutych do ratingu.

Kdyz hrac vyjadfi umysl nehrat v soutézi druzstev po oficialnim datu startu, kapitan
druzstva ma volbu nahradit/vyménit hrace, bud pfimo, nebo pfes Zzadost TD.

4.15. Nabidka cen, medaili a vécnych cen (trofeji)

TO je dovoleno nabizet penézni ceny, medaile a trofeje pro soutéze pouze do vyse
schvélené relevantnim narodnim delegatem a v ramci relevantnich limitd ICCF. Pfed
nabizenim penéznich cen vSak musi TO zajistit, Ze byl jasné stanoven a schvalen
predpokladany proces platby, jak je popsano v oddilu nize.

TO zodpovidaji za urCeni na zaCatku kazdé soutéze, jak budou rozdélovany penézni ceny
v pfipadé délenych mist. Jako voditko, penézni ceny jsou obvykle déleny mezi vSechny
hrace, ktefi se umistili na misté, pro néz je tato cena stanovena, i kdyZ pouze mensi pocet
hracl mize v postupovém turnaji postoupit na pfisti uroven. Jinymi slovy, hra¢ maze byt
stanoven jako jediny vitéz soutéZe, zaloZené na tie-breaku, ale pfesto se bude délit
rovnym dilem o penézni cenu s ostatnimi hraci, ktefi skoncili na nizSich mistech pouze
kvuli tie-breaku.

4.15.1. Distribuce penéznich cen do zahranici

TO museji védét, Ze jsou Casto problémy v distribuci penéznich cen do zahranici. Jediné
realné volby jsou Paypal a Western Union. (Pfedpokladat, Ze platby mohou probéhnout
pres prostfedniky na Kongresu je chybny plan.) | s témito dvéma volbami existuji na
svété mista, kde Paypal neni akceptovan/povolen, a Western Union muze byt obejit.

Doporucuje se, aby propozice turnaje s penéznimi cenami také obsahovaly konkrétni
zpusob, kterym budou tyto ceny distribuovany. Pfikladem muaze byt pouziti véty, “All
monetary prizes will be paid by Paypal. If the winner of a monetary prize cannot make
arrangements for receiving the money through Paypal, that person will forfeit the prize;
and the money will go to the player next in line.” ,VSechny penézni ceny budou vyplaceny
PayPalem. Pokud si vyherce penézni ceny nemuze zafidit obdrzeni penéz pres PayPal,
tak tato osoba pfijde o cenu; a penize dostane dalSi hrac v pofradi.”

TO musi mit pfedem opravnéni nabidnout volny start v budoucim turnaji. Toto opravnéni
muaze TO zadat od Finan&niho feditele ICCF a/nebo Komisaie ICCF pro Direct Entry,
vSak musi byt ziskano pfed vypsanim ceny. Jakmile je schvaleno, Komisaf pro Direct
Entry doda TO kod pro ,kupon®, ktery hra¢ pouzije.

TO nemohou nabizet cenu v podobé obecného kreditu u ICCF, ktery by hra¢ mohl vyuzit
dle svého rozhodnuti. Kazda zadost o cenu v podobé volného vstupu do turnaje se musi
vztahovat ke konkrétnimu turnaiji.
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4.15.2. Automatické certifikaty pro vitéze skupin

Pfi zadavani soutéZe maiji TO k dispozici zaskrtavaci pole, které mohou zaskrtnout, a tim
umoznit, aby na konci soutéze byly k dispozici certifikaty. (Podrobnosti viz v 84.7.7.) Kdyz
soutéz skonci, TD se mlze podivat na zavéreCnou tabulku, a uvidi, zda server bude
nabizet TD zasilani certifikatd v PDF. Certifikaty, které hraci ziskaji, budou jim zaslany
serverem.

4.16. Reseni odhadt

TO dfive zodpovidali v pfipadé potfeby za nalezeni odhadcl. To uz neplati, protoze
proces vybéru odhadce je plné automatizovan, jakmile ho spusti TD. TO uZ nemaji
zadnou zodpovédnost ve vztahu k odhadum, kromé pfipadnych informaci pro TD, kdy by
mély skongit skupiny kvili Gasovému omezeni u nasledujicich turnaji. (Pokud TO zada
turnaj s pevnym datem ukonceni, pak TO nemusi délat nic jiného. TD dostane
automaticka upozornéni a pokyny ohledné planovaného konce soutéZe.) Nebyl-li
stanoven konec soutéze, TO by méli zahajit komunikaci s TD, kdyz je zapotfebi soutéz
ukoncit.

4.17. Kde hledat dalsi pomoc

Pokud potfebujes dalsi pomoc, kontaktuj jednu z nasledujicich osob:

Otazky, jak zadat soutéz na server, kontaktuj Komisafe pro pravidla

Otazky, jak interpretovat néjaké pravidlo, kontaktuj Komisare pro pravidla

Otézky k procesu schvaleni turnaje, kontaktuj WTD

Potfeba pomoci se serverem ICCF, kontaktuj Komisare pro pravidla (otazky “jak-udélat”);
ggsgvﬁ)e.rvism’ho feditele (Zadosti druhu “udélal jsem chybu a potfebuji nékoho, kdo mi ji

Potfeba pomoci s nastavenim Direct Entry, kontaktuj Komisare pro Direct Entry.

Kontaktni udaje pro vSechny uvedené osoby najdes na uvodni strance ICCF pod “ICCF
Officials” a kliknutim na pfislusné jméno.
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ODDIL 5: Pokyny pro kapitany druzstev

5.1. Uloha kapitani druzstev

Kazdé druzstvo v soutézi druzstev musi mit kapitana druzstva (TC). Hlavni ulohou TC je
slouzit druzstvu pfi feSeni vSech problému, které v jeho druzstvu nastanou. TC to déla
pfes pfimou komunikaci s ostatnimi hraci v druzstvu, pfimo s TC ostatnich druzstev
v soutézi, a pfimo s TD, je-li to zapotiebi.

Obvyklé zalezitosti k feSeni TC zahrnuji:

a. nalezeni hrace pro nahradu nebo vyménu v jeho druzstvu, je-li to zapotrebi,

b. odpovédi na dotazy hracu ohledné pravidel, procesu podavani reklamaci, atd., a
c. FeSeni (mensich) sporu s ostatnimi TC v soutézi.

V POSTOVNICH soutézich TC také zodpovidaji za komunikaci s TD o zalezZitostech,
které jsou jinak v serverovych soutézich automaticky zaznamenavany.

TC jsou povazovani za prvni linii intervenci pfi feSeni problému hracu. TD slouzi jako
druha linie intervenci pfi feSeni menSich problému hrace, ale méli by byt zahrnuti
okamzité u problém0 povazovanych za zavazné. Rozdil mezi zavaznymi a mensimi
problémy je popsan v 85.5.

5.2. Urceni kapitana druZstva

UrCeni TC Fidi narodni delegat, referent pro podporu izolovanych hracéu, IPSO, nebo
osoba, ktera sestavovala druzstvo. TO nezodpovidaji za jmenovani TC kromé (a)
v pratelskych zapasech, kdyz slouzi jako hlavni pofadatel pro jednu narodni federaci,
nebo (b) kdyz jedno druzstvo nema narodni federaci. V téchto vyjimecnych situacich
nejsou zadna omezeni, kdo miaze byt TC, kromé toho, Ze ta osoba musi byt piné
registrovany hra¢ na serveru ICCF, a jeden TC nemuze byt TC ve dvou druzstvech, které
budou hrat jedno proti druhému v téze soutézi, a hra€¢ jednoho druzstva nemuize byt
kapitanem jiného druzstva v téze soutézi. "Taz soutéz" je definovana jako takova soutéz,
v niz by nékdy dvé druzstva mohla hrat navzajem proti sobé (dokonce, i kdyby uz
skute€né spolu nehrala). Obvykle jeden z hracd druzstva je nominovan jako jeho TC.

Druzstvo mize mit kdykoli pouze jednoho stanoveného kapitana druzstva (TC). Mze byt

stanoven zalozni TC, ale tato zalozni osoba nemuze nijak slouzit, zatimco plavodné
stanoveny TC je aktivné zaznamenan jako TC. [2021-017]

5.3. Informace pro poradatele turnaje
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Pfi urCovani provizorniho (oCekavaného) ratingu pro hrace bez ratingu, plati hodnota
1800 bez vyjimky, pokud hra¢ nepozaduje rating FIDE. Viz Pfilohu 1, §2.1(a).

5.4. Usnadnéni komunikace mezi hraci a rozhodc¢imi

5.4.1. Ohledné stiZnosti hrace

Tento oddil obsahuje rozdilné postupy, které zavisi na tom, zda se jedna o partie hrané
na SERVERU nebo POSTOU.

SERVER: Od hracl se ocCekava, Zze budou své pozadavky ohledné potencialniho
ukonceni partie zasilat pfimo na server (slouzi jako zastupce TD) bez cesty pfes TC
(protoZe tyto pozadavky jsou nyni v podstaté feSeny pfimo serverem). Ohledné jinych
problémU hraci musi komunikovat pfimo se svymi TC, ledaze by se stiznost tykala
nedostatku v €innosti TC. (Viz §5.5.2.)

V posledné uvedenych situacich TC mulze nebo také nemusi sdélit problém TD,
v zavislosti na tom, zda TC muze problém vyfesit bez zapojeni TD (napf. komunikaci
s jinym TC). TD by v soutézich druzstev méli komunikovat pfimo s hraci (obvykle pres
automatické procedury) ohledné reklamaci, a s TC (pfes manualni procedury) ohledné
vSech ostatnich zaleZitosti. Informace, které TD potfebuje (aby vyresil zalezitost, ktera se
netyka reklamace) by mél shromazdovat a pfedat TD pfislusny TC.

Partie by méla po dobu, kdy TD posuzuje takovou zalezitost a pfipravuje své rozhodnuti
pokraCovat. Automatické procedury na serveru budou informovat oba hrace a jejich TC o
rozhodnuti ohledné té zalezitosti.

POSTA: V sout&zich druzstev se od hra&t oéekava, ze budou sdélovat své pozadavky a
jiné zalezitosti pfimo svym TC a ne pfimo TD, ledaze by se zalezitost tykala nedostatku
v ¢innosti TC. Podklady na podporu pozadavku je tfeba poslat TC. TC obratem muze
nebo také nemusi sdélit problém TD, v zavislosti na tom, zda TC muze problém vyfeSit
bez zapojeni TD (napf. komunikaci s jinym TC). TD v soutézich druzstev by méli
komunikovat pfimo s TC ohledné reklamaci a v8ech ostatnich zaleZitosti, ledaze by se
zalezitost tykala nedostatki v ¢innosti TC. Informace, které TD potfebuje, by mél
shromazdovat a predat TD pfislusny TC

Reklamace prekro€eni ¢asu na rozmys$lenou musi byt zaslany TD prostfednictvim TC se
vSemi detaily nejpozdéji pfi odpoveédi na 10., 20., atd. tah. Soucasné musi byt o reklamaci
PCL informovan soupef. Jakykoli protest musi byt zaslan TD prostfednictvim TC do 14
dnl od obdrzeni informace, jinak bude reklamace povazovana za schvalenou, ledaze by
reklamace byla zfejmé nepodlozena.

Reklamace vyher nebo remiz zalozene na 7kamenove tablebasi schvalené ICCF vyfizuje
hrac v soutézi DRUZSTEV zaslanim TC.
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TD musi informovat oba TC o rozhodnuti. TC zodpovidaji za bezodkladné vyrozumeéni
svych hracu.

5.4.2. Ohledné odvolani

SERVER: Hra¢ se mulze odvolat do 14 dnG od obdrzeni rozhodnuti TD (nebo
automatického rozhodnuti serveru) k pfedsedovi pfislusné Odvolaci komise ICCF
s pouzitim poskytovaného vybaveni serveru ICCF. Rozhodnuti Odvolaci komise bude
konec¢né. TC jsou informovani o podanych odvolanich serverem.

POSTA: Hrag se muze odvolat do 14 dnii od obdrzeni rozhodnuti TD (bez zapoéteni dasu
na postovni pfepravu), prostfednictvim TC k pfedsedovi pfislusné Odvolaci komise ICCF,
jejiz rozhodnuti Odvolaci komise bude konec¢né.

5.4.3. Ohledné zasilani zapist partii (pouze u POSTOVNICH turnaji)

POSTA: Co nejdFive po ukongeni partie musi TC obou hraél zaslat TD vysledek a jasny
zapis tahu. Vysledek je oficialné zaznamenan az po obdrzeni tohoto zapisu. Pokud ani
jeden TC nezasle zapis partie, bude vysledek partie zaznamenan jako kontumacni prohra
obou hracua.

5.5. Usnadnéni reSeni problémiu

5.5.1. Zajisténi startu a pokracovani hry
Mésic po startu soutéze se TC ujisti, ze vSichni jeho hraci zahdjili hru.

POSTA: Pokud hra¢ ve druZstvu nezahajil hru proti véem svym soupefim do dvou
mésicl po datu startu pfes pisemné upominky jeho soupefu, a jeho TC v této dobé
neupozornil TD, Zze na této Sachovnici bude zapotiebi nasadit nahradniho hrace, pak
druzstvo na této Sachovnici prohraje vSechny partie.

Partie, v nichz nebyl zaslan zadny tah po dobu 4 mésici mohou byt hodnoceny jako
prohrané pro hrace, jehoz TC neinformoval TD a soupefova TC o zpozdéni.

5.5.2. Re$eni konflikti mezi hraci

MenSi spory by méli feSit hraCi mezi sebou, bez zapojeni TC. Pokud se jednou
korespondenci problém nevyfesi, musi hraci uvédomit své TC. Pokud je feSeny problém
méné dulezitého charakteru (napf. nedorozuméni mezi hraci), méli by se TC pokusit
vyfesit ho mezi sebou. Zavazné spory by méli hraci okamzité hlasit svym TC, s tim, Ze
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TC zalezitost rovnéz okamzité predaji TD. OdliSeni zavaznych a menSich problému je
ilustrovano v nasledujicim seznamu pfikladd zavaznych problému:

a. udajné poruseni Etického kodexu ICCF,

b. opusténi partii hrace v soutézi,

neplnéni povinnosti TC (v tom pfipadé se muze hra¢ obratit pfimo na TD, a to
kvuli zajisténi, aby problematicky TC nebranil TD se o tom dovédét),

nahrady nebo vymény hraci,

dotaz na interpretaci pravidel,

Gdajny pokus o podvod,

udajny problém se serverem (v€etné hackingu hra¢ova uctu), a

jiné udajné selhani hardware nebo software.

o

S@ oo

Tento seznam neni Upliny, pouze ilustrativni.

5.5.3. Uloha kapitana druZstva pri stanoveni hrac¢ova opusténi partii

Opusténi partii nastane, kdyz jsou splnény vSechny nasledujici podminky:

(a) Hrac ukondil hru v partii, nevzal si dovolenou a neinformoval zadnou z nasledujicich
osob: TD, hractv TC (v soutézi druzstev), hracuv souper;

(b) TD zasle hraci dotaz (pfipadné prostfednictvim TC), ale hra¢ neodpovi do 7 dnu (bez
zapocitani doby na dovolené) od pfedpokladaného obdrzeni dotazu, a

c. Neni znam zadny divod pro pfedpoklad umrti hrace nebo jiny davod, pro¢ by hrac
nemél byt schopen odpoveédét.

Opusténi partii maze nastat i v pfipadé, ze hra¢ informoval ostatni relevantni osoby o
svém umyslu prestat hrat, ,zmizi“ a neodpovi na dotaz TD. Pokud vSak hra¢ odpovi na
dotaz TD tfeba i sdélenim, Ze ma v umyslu nechat dob&hnout ¢as na svych hodinach,
pak se nejedn& o opusténi partii.

Jak je uvedeno vySe, TC maiji svuj dil zodpovédnosti za stanoveni, zda hrac opustil partie
nebo ne.

Krome toho, neodpovi-li hra¢ na dotazy TC nebo (jeho prostfednictvim na dotazy TD) do
14 dnt [POSTA: plus prumérny cas na postovni prepravu obéma sméry] a bez zapodteni
doby dovolené, je mozné tohoto hrace povazovat za toho, ktery opustil své partie v turnaiji.

5.6. Re$eni ukon¢eni Gcasti hrace v soutézi

5.6.1. Pred oficialnim startem soutéze
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Kdyz hra¢ naznaci umysl ukoncit ucast v soutézi pied jejim startem, TO by mél prosté
najit nahradniho hrace (prostrednictvim relevantniho narodniho delegata, referenta ICCF
pro podporu izolovanych hracu (IPSO), kapitana druzstva, nebo v pfipadé pratelskych
zapasu a zapasu nezahrnutych do ratingu pfimo).

Kdyz hra¢ vyjadfi umysl nehrat v turnaji jednotlivcl po jejim startu na serveru, ale pfed
oficialnim datem startu, TD urc€i, co by se mélo stat. TD muze pozadat TO, aby zafridil
nahradniho hrace, nebo ,Nahradnika®“. (Viz podrobnosti k t&tmto pojmim viz 883.17.4. &
3.17.5.) Pokud se stane toto, TO by mél pro usnadnéni nalezeni nahradniho hrace, nebo
.-Nahradnika“ kontaktovat relevantniho narodniho delegata, zonalniho feditele, kapitana
druzstva, nebo v pfipadé pratelskych zapasl a zapasl nezahrnutych do ratingu to udélat
primo.

Kdyz hra¢ vyjadfi umysl nehrat v soutézi druzstev po oficialnim datu startu, kapitan
druzstva ma volbu nahradit/vyménit hrace, bud pfimo, nebo pfes pozadavek TD.

5.6.2. Nahrada hrace

Nahrada hra¢e mlze nastat pouze v soutézi druzstev:

(kdykoli, kdyz je pozadovana kapitanem druzstva, a nahradni hra¢ nema rating vyssi
nez o 100 bodd nez odchazejici hrac), nebo

(c) POSTA: pokud hraé prestane hrat, nebo TD udélil prvni PCL v postovnich soutézich
a domniva se, Ze je ohrozeno fadné pokracovani hry (napf. nemoc, zvlastni dovolena
delSi nez predepsana délka, atd.), muze TD vyzvat TC, aby tohoto hra¢e nahradil.

Jakmile hra¢ v mezinarodni soutézi druzstev akci slouzil jako hrajici u€astnik* jakymkoli
zpusobem (ij. prostfednictvim zadosti kapitana tymu, prostfednictvim jakéhokoli typu
formalniho vystoupeni, které bylo dfive povoleno, nebo jednoduse prostfednictvim
dokonc&eni nebo zruSeni vSech planovanych partii ), a tato ucast byla ukoncena (t;.
napfiklad tim, ze byl nahrazen novym hra¢em, partie byly odeslany k odhadu, v§echny
hraCovy partie byly dokon€eny normalné a/nebo prostfednictvim odhadu, kontumace
nebo zruseni atd.), tento hra¢ nemuize byt zadnym zpusobem umistén zpét do tohoto
tymu. [* Kapitan tymu (TC), ktery pfedtim nehral na Zzadné Sachovnici v této soutézi,
muze slouzit jako nahradnik nebo nahradni hrac¢ v tymu tohoto TC.] Toto pravidlo se
nevztahuje na pratelské zapasy definované v Pravidlech ICCF §1.3.2 .(6).

V mezinarodni soutéZi druzstev nemohou hraci nikdy slouZit jako nahrada nebo vyména
za sebe samotné.

Povolena je pouze jedna nahrada na stejné Sachovnici. Pokud na stejné Sachovnici
prestane hrat druhy hrac tak partie tohoto hra€e musi byt hodnoceny jako kontumaéni
prohry (pokud na této Sachovnici nebyly nikdy Zadnym hra¢em zahrany zadné tahy tak
partie musi byt anulovany). V Zadném pfipadé neni povolena druha nahrada na stejné
Sachovnici. (Objasnéni pravidla: Nahrada provedend omylem a je, nebo byla opravena
se nepocita jako druha nahrada.)
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Pokud se najde nahradnik do 2 mésicu, tento hra¢ nahradi plvodniho hrace tak, ze
prevezme vSechny jeho partie ve stavu existujicim v dobé, kdy TC pozadoval/inicioval
nahradu. Nahradnik musi pokraCovat v partich svého pfedchddce (i kdyz partie
ukonéené nahradnikem jsou zahrnuty do ratingu podle ratingového pravidla 18 v Pfiloze
¢. 1).

TC muUze pozadovat vSechny doklady od nahrazovaného hrace. Neni-li to mozné, ma
pravo je pozadovat (mezi jinym pro zjisténi vyvoje partie) od TC soupefu. Pfi takovém
pozadavku musi byt sdélen dlvod.

5.6.2.1. Vyména hrace

Vymeéna hrace se liSi od nahrady hrace v tom, Ze partie nového hrace jsou hrany pro jeho
vlastni zisk nebo ztratu ratingu a mozny zisk normy. Po nahradé hraje novy hrac¢ bez
jakéhokoli rizika pro jeho rating (pfestoze mlze rating ziskat vyhrami a remizami), a hraje
bez schopnosti ziskat normu.

V dobé, kdy je TC takto poucen, mél by TD také informovat TC, zda se novy hra¢ muze
nebo nemuize stat ,Nahradnikem®. ,Nahradnici“ (stejné jako novi hraci po nahrazeni)
musi pokracovat v partiich jejich pfedchudcu.

Bude povoleno, aby se nahradni hra¢ stal ,Nahradnikem®, pokud plati nasledujici
podminky: puvodni hra¢ (a) neukon il v soutézi zadné partie (a nema zadnou reklamaci
v Fizeni) a (b) prumérny pocet tahli zahranych ve vSech partiich plvodniho hrace je nizsi
nez 10. V takové situaci, je-li nahradni hra€ nalezen do 2 mésicu, muze nahradni hra¢
(jehoz rating neni vys$Si vice nez o 100 bodu nez rating odchazejiciho hrace) pozadat
prostfednictvim TC, aby byl povazovan za ,Nahradnika®“, ackoli tato zména statutu neni
povinna. (Nahradni hra€¢ muze zlstat tak, jak je, i kdyz by mu situace dovolovala stat se
.,Nahradnikem®.) Po obdrzeni takové Zadosti TD Zadost odsouhlasi, (ale pouze az po
obdrzeni souhlasu Kvalifikaniho komisare).

Jakmile se hra¢ néjakym zpusobem uc€astnil mezinarodni soutéze druzstev zahrnuté do
ratingu jako hrajici u€astnik* (t.j. pfes zadost kapitana druzstva, nebo z néjakého dtvodu
pres formalni vystoupeni, které bylo dfive dovoleno) nebo prosté pres ukoncéeni nebo
anulovani vSech planovanych partii, a tato u€ast byla ukonéena (t. j. novym nahrazenym
hracem, partiemi zaslanymi k odhadu, vSechny hracovy partie byly ukonéeny normalné
a/nebo pfes odhad, rozhodnutim rozhod&iho nebo stornovanim, atd.) , tento hra€ nemuze
byt umistén Zzadnym zplsobem zpét do tohoto druzstva. [* Kapitan druzstva (TC) ktery v
soutézi predtim nehral na zadné Sachovnici mize slouzit jako nahrazeny nebo vyménény
hra¢ ve svém druzstvu.] Toto pravidlo se nevztahuje na pratelské zapasy definované v
Pravidlech ICCF 81.3.2.(6). [2021-016]

V mezinarodni soutéZi druzstev zahrnuté do ratingu nemohou hraci nikdy slouzit jako
nahradnici nebo vyménéni hraci sami za sebe. [2021-015]
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5.6.2.2. Postupy pri nahradé/vyméné

Za vSech okolnosti uvedenych v §5.6.2. je od TC zadano, aby nasel nahradniho hrace
(nebo Nahradnika) do 2 mésict od komunikace s TD. Nahradni hra¢ (nebo Nahradnik)
musi pokracovat v partiich svého pfedchudce.

Hragovy hodiny nebudou zastaveny, [STANDARD & TRI BLOKY se zaruéenym éasem:]
s vyjimkou TD a pouze za nésledujici okolnosti:

(a) po dobu, kdy je hledan nahradni hrac;

(b) Po zadosti TC o nahradu/vyménu hrace v soutézi druzstev.

Jestli TD byl zahrnut do nahrady, tak novy hra€ by mél zahdijit hru k datu stanovenému
TD,

(a) [STANDARD & TRI BLOKY se zaruéenym &asem:] s éasem na rozmyslenou a
dobou dovolené, které platily v dobé, kdyz TC podal Zadost, nebo

(b) [TRI BLOKY bez zarueného &asu:] s Easem, ktery zbyva na hracovych hodinach a
v hracové bance.

5.6.2.3. Neposkytnuti nadhradniho/vyménéného hrace

Neposkytne-li TC zZadného nahradniho hraCe, musi TD povazovat vSechny partie
puvodniho hrace za kontumacné prohrané, ledaze by puvodni hra¢ nezahral v zadné
partii ani jeden tah. V tom pfipadé by mély byt vSechny hraovy partie anulovany.

Vyijimka z nutnosti poskytnout nahradniho hrace: Jestlize hra¢ v soutézi s 2 druzstvy
(napf. v pratelském zépasu) nezahrél ani jeden tah v zadné partii v této soutézi, maze
hractv TC misto shanéni nahradniho hrace Zadat o anulaci vSech hra€ovych partii. Tento
pozadavek na anulaci partii TD v tomto pfipadé schvali.

5.7.Nahrady iniciované a implementované TC

TC mohou nahradit hrace jednoduse tim, Ze tuto zménu u hra€e zaznamenaji sami; to
znamena, aniz by se pozadovalo, aby rozhod¢i turnaje (TD) nafidil toto stfidani/vyménu
kapitana tymu (ackoli TC stale mize pozadovat, aby TD nafidil stfidani za TC).
Zadnému turnajovému funkcionafi neni tfeba sdélovat dvod pro toto
nahrazeni/vymeénu. Na rozdil od 85.6.2. musi TC zahdjit tento proces pro
nahrazeni/vyménu. Kdyz to TC iniciuje a schvali, pavodni hra¢ na Sachovnici neprojde
formalnim vystoupenim jakéhokoli typu ani neobdrzi Zadnou naslednou suspendaci.

Pfi implementaci tohoto typu nahrady/vymény musi TC pouze zaznamenat zamér
provést nahradu/vyménu a server dovede TC na spravné moznosti.
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PFi nahradé/vyméné, [STANDARDNI A TROJBLOK s garantovanym éasem:] (ktera
musi zahrnovat nového hrace, jehoz rating neni vyssi o vice nez o 100 bodl nez rating
odchazejiciho hrace) TC ma pravo a schopnost zastavit vSechny hodiny na pfislusné
Sachovnici, kde ma dojit ke zméné hrace. Pokud TC zastavi hodiny kteréhokoli hrace,
musi TC provést nahradu/vyménu za tohoto hrace, jinak zkontumuje vSechny
probihajici partie na této Sachovnici. [TROJBLOK bez garantovaného ¢asu:] TC
nemuZze zastavit hodiny, ale je mu povoleno pfesunout ¢as z banky odchazejiciho hrace
na hragovy hodiny (aby se pfedeslo tomu, Ze partie prejde do PCL b&hem
nahrady/vymény). Pokud TC posune ¢€as timto zpusobem, musi byt provedeno
nadhrada/vyména za tohoto hrace (do 60 dnu), nebo druzstvo zkontumuje viechny
probihajici partie na této Sachovnici (pokud hra¢ nikdy neudélal zadny tah v Zadné patrtii
v soutézi, budou vSechny hracovy partie zruSeny).

Jakmile hra¢ v mezinarodni soutézi druzstev zahrnuté do ratingu jakymkoli zpisobem
slouzil jako hrajici u€astnik*(tj. prostfednictvim zadosti kapitana tymu, prostfednictvim
jakéhokoli typu formalniho vystoupeni, které bylo dfive povoleno, nebo jednoduse
prostifednictvim dokonéeni nebo zruseni vSech planovanych patrtii), a tato u€ast byla
dokonc&ena (tj. napfiklad tim, Ze byl nahrazen novym hracem, partie byly odeslany k
odhadu, vSechny hracovy partie byly dokoneny normalné a/nebo prostfednictvim
odhadu, kontumace nebo zruSeni atd.), tento hra¢ nemuze byt Zadnym zplsobem
umistén zpét do tohoto tymu. [* Kapitan tymu (TC), ktery pfedtim nehral na zadné
Sachovnici v této soutézi, mize slouzit jako nahradnik nebo nahradni hra¢ v druzstvu
tohoto TC.] Toto pravidlo se nevztahuje na pratelské zapasy definovana v Pravidlech
ICCF 81.3.2 .(6).

Hraci v mezinarodni soutézi druzstev zahrnuté do ratingu nemohou nikdy slouzit jako
nahrada nebo vyména za sebe samotné.

Rediteli svétovych turnajd (WTD) bylo dano pravo opravit po¢ateéni chybu, které se
dopustil TC pfi snaze implementovat takovou nahradu/vyménu. TC musi zaslat
pozadavek o tento typ opravy chyby WTD.

5.8. Postupy pri odhadech

Odhad partii mdZe v soutéZzi DRUZSTEV nastat pouze kdyz:
(a) bylo dosazeno konce turnaje, v partiich v nichz nebyl dohodnut zadny vysledek ke dni
stanovenému jako konec turnaje (a TD rozhodne, Ze partie musi skoncit

S vyjimkou nize uvedeného, TD by mél spustit automaticky systém odhadu k zahajeni
procesu odhadld. Hraci by meéli dodrzet procedury popsané v §2.13. TC nemaji
v automatickém procesu odhadu zadnou ulohu, pouze byt k dispozici pro odpovédi na
dotazy hracu.

Je-li davod (schvaleny WTD, nebo stanoveny TO tim, Ze se TO rozhodne pro neucast
v automatizovaném systému odhadu), aby TD Fidil odhady manualné, TD:
1. pouci relevantni TC, aby informovali hra¢e o potfebé odhadu,
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2. posle TC popis procedur odhadu (zejména s dirazem na potifebu, aby hraci pfi
poZadavku na vyhru zaslali podpudrné analyzy), s tim, Ze jej TC pfedaji relevantnim
hracéum, a

3. sdéli TC, aby informovali hrace o pozadavku sdélit TD do 14 dnd od obdrzeni zpravy
TD (POSTA: bez zahrnuti ¢asu na postovni pfepravu), a s vylouéenim &asu na
dovolenou, ktera jiz byla v této soutézi planovanat, o svém umyslu poZadovat vyhru nebo
remizu.

4. SERVER: Hracdi by méli zaslat své pozadavky a podpurné analyzy pfimo TD, bez
ohledu na to, zda se jedna o soutéz jednotlivcl nebo turnaj druzstev.

POSTA: Hracgi by méli zaslat své pozadavky a podpdrné analyzy TD prostfednictvim
svého TC.

5. Odvolani proti rozhodnuti odhadce musi byt zaslano TD (POSTA: prostiednictvim TC)
do 14 dnu od obdrzeni zpravy o rozhodnuti.

5.9. Zaznamy, které je treba vést

Zaznamy tahu a Casové zaznamy u vSech partiich jsou uchovavany na serveru. Tyto
informace jsou TD kdykoli dostupné. E-mailova komunikace mezi TC a ostatnimi osobami
vSak neni ukladana. VSichni TC proto musi udrzovat vilastni sloZzku pro uchovani
komunikace v pribéhu turnaje a jesté nejméné 2 tydny po jeho ukonceni (pro pfipad
odvolani proti néjakému rozhodnuti).

5.10. Eticky kodex pro kapitany druzstev

Hrac¢ nebo celé druzstvo mohou prohrat své partie, pokud kapitan druzstva neni schopen
plnit své povinnosti, zvlasté pfi hlaseni prekroCeni Casu.

Od TC se pozaduje, aby usnadnovali feSeni sporu, problému a stiznosti hracd svych
druzstev; a aby to délali v duchu Amici Sumus. Rozhod¢&i muze pozadat narodni federaci,
aby vyménila kapitana svého druzstva z divodu nevhodného chovani nebo neschopnosti
plnit své povinnosti. Od federace se pozaduje, aby tuto vymeénu provedla do 14 dnl od
obdrzeni pozadavku. V pfipadech, Ze neexistuje federace (napf. Champions League), TD
by mél pozadat nékterého z ostatnich hracl druzstva, aby pfevzal povinnosti TC, s tim
Ze jinak pokracovani hry nebude povoleno.

TC zodpovida za to, ze bude informovat hrace svého druzstva, TC soupefl a TD, kdyz
nastupuje dovolenou nebo bude z jinych divodl neschopen zastupovat hrace svého
druzstva.
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ODDIL 6: Pokyny pro odhadce ICCF

6.1. Pozadavky na odhadce ICCF

Odhadcem ICCF se maze stat kazdy hra¢ ICCF s momentalné dobrou povésti, s titulem
GM nebo SIM a/nebo s oficialnim ratingem 2500+.

6.2. Jak se stat odhadcem ICCF

Aby se hrac stal odhadcem ICCF, mlze se pfihlasit zaslanim e-mailu WTD: e-mail by mél
obsahovat tyto informace: prohlasSeni prani stat se odhadcem, hraéovo plné jméno a
ICCF_ID, a seznam jazyku, kterym hra¢ rozumi.

6.3. Kdy nastanou odhady

Kromé Fidkych vyjimek, odhady nastavaji pouze za 2 okolnosti:

1. STANDARD Kdyz soutéz ma stanoveno datum ukonceni, tento den nastal, a zadny
hra¢ nepodal dosud nevyfizenou reklamaci vyhry nebo remizy;

2. Kdyz soutéz nema stanoveno datum ukonceni, ale pfisti kolo turnaje je opozdéno kvdli
neukoncené partii.

6.4 Pridéleni odhadce

V soutézich ICCF je vybér odhadce provadén webserverem ICCF s pouzitim
automatizovaného procesu vybéru. Server upozorni vybraného jedince na mozné
pridéleni. Vybrany jedinec musi nejdéle do 4 dnu odpovédét na toto oznameni. Odhadci
jsou dirazné zadani, aby odpovédéli na toto oznameni, a to i kdyz pfidéleni odmitaji.
Pokud neodpovi do 4 dn(, bude to mit za nasledek, ze server vybere pro pfidéleni nékoho
jiného, dulezitéjsi je vSak, ze zpozdéni o 4 dny necha hrace, TD, a €asto i TO Cekat déle
nez zapotrebi na ukonCeni odhadu.

Odhadce by nemél dostat vice partii, nez muze rozhodnout pfiblizné do 30 dnl. Jinak
feCeno, odhadce by nemél spotiebovat déle nez 30 dnt na dokon&eni jednoho odhadu,
a nejspiSe daleko kratsi dobu.

U soutéze oznacené TO pii zadavani na server jako “domaci soutéz” se mize TO
rozhodnout pro neucast v automatizovaném systému odhadt ICCF. V téchto pfipadech
vybere TD odhadce manualné, a ne nutné ze seznamu odhadcu ICCF. Vybrani jedinci
maji pravo pridéleni odhadu odmitnout.
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6.4.1. Anonymita odhadce

Jméno odhadce nesmi byt odhaleno hracim, TD (pfi pouziti automatizovaného systému
vybéru), nebo TC bez pfedchoziho souhlasu odhadce. Jméno odvolaciho odhadce nesmi
byt odhaleno bez jeho pfedchoziho souhlasu.

Narodnim delegatim je dovoleno znat jména vSech odhadcu z jejich vlastni federace, ne
v8ak jméno odhadce, ktery pracoval na konkrétnim pfipadu.

6.5. Podklady k dispozici odhadcii

Server pfeda odhadci pouze nasledujici informace:

- zapis partie v PGN

- pozadavky hracl na pfiznani vyhry nebo remizy

- analyzy hracu

- v pfipadé, Ze pozadavek hrace na vysledek odhadu (na remizu) byl stanoven
automaticky, a proto neobsahuje podpurnou analyzu. Tento faktor mize byt dulezity
v prubéhu odhadcova uvazovani.

Podklady k dispozici odhadce se neliSi u soutézi jednotlivcu a druzstev.

6.6. Postupy pri odhadech

6.6.1. Porozuméni pozadavkiim hraca a analyzam

(1) Pozadavky na odhad jako nabidky remizy nemohou byt vzaty zpét, negovany nebo
ménény po jejich odeslani.

(2) V pfipadé, Ze oba hraci pozaduji remizu TD nebo server prohlasi partii za remizu.

(3) Analyza neznamena nutné mozné varianty. Analyza také mize obsahovat tam, kde
je to vhodné, i obecné plany hry. (Viz 6.6.2 vice podrobnosti).

(4) Pozadavky na vyhru nebudou pfijaty k uvaze bez podplrné analyzy. S pozadavky na
vyhru bez podpurné analyzy bude misto toho zachazeno jako s pozadavky na remizu.

(5) Pokud hra¢ nezasle svlij pozadavek, bude to chapano jako automaticky pozadavek
na remizu bez podpUlrné analyzy a se ztratou prava na odvolani.

6.6.2. Zacit s analyzami hraci
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Po obdrzeni veskerych relevantnich podkladl ze serveru, je tfeba postupovat
nasledujicim zplsobem:

() V pripadech, kdy oba hraci zaslali analyzy, které se od sebe po nékolik taht nelisi,
odhadce tyto tahy pfijme, jakoby byly zahrany a zacne odhad od nové dosazené pozice.

(2) U partii, kde byl zaslan jeden pozadavek bez podpurné analyzy, odhadce musi
nejprve stanovit, zda analyza druhého hrace je uplna, spravna a nevyvratitelna.

(3) Odhadce by pak mél zacit s objektivnim odhadem pozice a moznosti obou hracl, a
stanovit, zda analyza hrace/U pozadujici vyhru doklada tento poZadavek a opira se o
obecné principy Sachu pro reklamaci vyhry (napf. materialni pfevaha, kvalita navic,
typické pozice v koncovce, atd.).

* Nasledujici odstavce maji pomoci odhadcim zjistit, Ze hra¢ obhajil svlj pozadavek a
opiral se pfitom o obecné principy Sachu pfi poZadavku na vyhru:

Nepostaéujici “analyza” pro efektivni poZzadavek na vyhru

(a) Prohlasit bez dalSiho vysvétleni "stojim na vyhru" nebo néco podobného (jako napf.
"Sachovy motor tvrdi, Ze stojim na vyhru").

(b) Prosté citovat jednu nebo vice variant z Sachového motoru. Citovat jednu nebo vice
jasné vyhravajicich variant mize byt velmi uzite¢né, ale pouze citovat varianty, dokonce
i v€etné Ciselného ohodnoceni, nemusi byt postacujici. Obvykle se pozaduje dalSi slovni
popis.

(c) Ciselné ohodnoceni $achovym motorem nebude obvykle postaduijici.

(d) Slovni prohlaseni o nerovném materialu obvykle nebude postacujici. Musi byt také
popsan pozi¢ni kontext.( Napf. mize se stat, ze hra€ ma v prohrané pozici o damu vic.
Hra€ musi vysvétlit, jaky vyznam ma materialni pfevaha v dané pozici.)

Dostate¢na analyza pro efektivni pozadavek na vyhru

(e) Smés Sachové notace a slovnich popist Uumyslu/acelu/plant maji nejvétsi potencial
jak zdUvodnit pozadavek na vyhru.

(f) Pouze slovni popisy mohou byt postacuijici, to vSak nemusi platit vzdy. Popis musi byt
dostate¢né podrobny pro ukazani, jak by bylo dosazeno vyhry.

Chyby v analyze

(g) Pokud ma predlozeny material (varianta nebo slovni popis) nedostatky, bude muset
odhadce posoudit zavaznost téchto nedostatku. Pokud jsou drobné (nejsou povazovany
za vazné ovliviujici vysledek partie, pokud by byla partie odehrana), je tfeba chyby
ignorovat. Pokud je jeden nebo vice nedostatkli povazovano za zasadni (kde tvrzeni o
vyhfe nelze podpofit, protoze varianta zjevné pouze remizuje nebo prohrava, nebo se
mira vyhody zda zna¢né pfehnanad), Ize analyzu povazovat za ,zkaZenou“ pozadavek na
vyhru neni podporovan. Kritickym faktorem je, zda je pro odhadce rozumné véfit, Ze by
soupef mohl najit remizovou (nebo vitéznou) variantu.
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(4) V pripadech, kdy zadny z hracl nepiedlozil analyzu, ale jeden z hracl pozaduje
vyhru, muze odhadce pouzit svou vlastni analyzu. Viz §6.6.3.

(5) Ve vSech situacich popsanych vySe musi odhadce hledét na urover dovednosti hracu,
zalozené na sile hry v partii az do dosazeni odhadované pozice.

(6) Odhadce muze predpokladat, Ze oba hraci maji pfistup k dostupnym tablebases pro
koncovkové pozice.

6.6.3. Vlastni analyza odhadce

(1) Odhadcim je povoleno pouzit tablebases koncovek véetné 7kamenové tablebase, je-
li odhadci dostupna.

(2) Po posouzeni analyz hracu (pokud byly néjaké zaslany), sméji odhadci pfi stanoveni
vysledku odhadované partie pouzit svou vlastni analyzu. To vSak neznamena, Ze by
odhadci méli pouzit svou vlastni analyzu k hledani vyhry, kterd nebyla v rozumném stupni
prezentovana v hracové relevantni analyze. Jedinou vyjimkou je, kdyz hra¢ mél
automaticky pozadavek bez podpurné analyzy a odhadce ma ddvod véfit, Ze by partie
méla byt odhadnuta za hracovu vyhru.

6.6.4. Stanoveni a hlaseni vysledkii

(1) Zadnému hradéi nesmi byt pfiznana vyhra, kdyZ zadal o remizu, nebo kdyZz zaslal
pozadavek na vyhru bez podpuarné analyzy.

(2) z&znam vysledku odhadu se provadi pfes volby dostupné odhadci na serveru. Proces
zaznamu automaticky informuje pfislusného TD a hrace a zadava vysledek do pfislusné
tabulky soutéze. To je vSechno, co musi odhadce udélat s ohledem na vyrozuméni
ostatnich osob o vysledcich odhadu.

(3) Zavéry odhadce by mély byt sdéleny, jakmile jsou znamy, pres skute€nost, Ze se proti
nim Ize odvolat. Server zobrazi vysledek odhadu v pfislusné tabulce.

6.6.5. Zruseno

[ZruSeny material mUze byt vidén v pfedchozich verzich Pravidel ICCF.]

6.6.6. Zaznamy, které je tireba vést

Kvuli moznosti hrae odvolat se, méli by si odhadci uschovat vSechny své poznamky
tykajici se duvodu pro jejich verdikt po dobu nejméné 14 dnl po zaznamu vysledku partie.
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6.7. 0dvolani proti odhadu

6.7.1. Pravidla pro odvolani proti odhadu

(1) Na rozdil od vSech ostatnich odvolani hrace, odvolani proti odhadim se nezasilaji
néjaké Odvolaci komisi, ale druhému odhadci.

(2) Proti prvnimu vysledku odhadu je mozné se odvolat. Rozhodnuti odvolaciho odhadce
je konecné, a zadné dalSi néci odvolani nebude pfijato.

(3) Hraci, ktefi nepodaji zadny pozadavek, a proto se u nich predpoklada automaticky
pozadavek na remizu, nemaji pravo na odvolani proti rozhodnuti prvniho odhadce.

(4) Hradi, ktefi nezaslou analyzu, ztraceji pravo na odvolani proti rozhodnuti odhadce.

(5) Odvolani proti rozhodnuti odhadce musi byt zaslano TD (hracem nebo pfislusSnym
TC) do 14 dna od obdrzeni vyrozumeéni o rozhodnuti.

(6) Pfi odvolani mohou oba hraci zaslat dodatecné analyzy.

6.7.2. Postupy pri odvolani proti odhadu

SoucCasné procedury pro fizeni odvolani proti vysledkim odhadu jsou manualni, na
serveru ICCF jesté neni zadny automaticky proces. Manualni proces probiha stejnym
zpusobem jako automaticky, s tou vyjimkou, Ze probiha pres e-mail:

(a) Odhadce je vybiran na zakladé stejnych kritérii, ktera byla pouzita pfedtim serverem,
ale s pozadavkem, Ze se musi jednat o jinou osobu nez je puvodni odhadce, a idealné
s vys$8im ratingem, nez mél puvodni odhadce;

(b) Jakmile je pfidéleni pfijato, odvolacimu odhadci jsou zaslany stejné podklady, které
byly poskytnuty puvodnimu odhadci;

(c) Kromé toho je kontaktovan plvodni odhadce (WTD nebo jeho zmocnéncem) a
dotazan, zda existuje néco ohledné verdiktu pavodniho odhadce, co by tento chtél predat
odvolacimu odhadci. Odhadci nemaji zadnou povinnost néco zasilat odvolacimu
odhadci, a cokoli je pfedavano, nebude obsahovat Zadnou identifikaci jednoho nebo
druhého odhadce. Pokud existuje néco, co by plvodni odhadce chtél sdélit, bude to
provedeno;

(d) Odvolaci odhadce musi sdélit svij verdikt WTD (nebo jeho zmocnénci). Tato osoba
pak bude informovat TD a dotéené hrace o rozhodnuti o odvolani, a zméni vysledek partie
v tabulce soutéze, bude-li to zapotiebi.
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(e) Ze zdvorilosti bude WTD (nebo jeho zmocnénec) informovat pavodniho odhadce o
verdiktu odvolaciho odhadce.

ODDIL 7: Komitét rozhod¢ich (TDC)

7.1. Uéel Komitétu rozhodéich (TDC)

Komise rozhod¢ich (dale jen TDC) pfedstavuje nejvyssi instanci v sektoru TD ICCF.
Dohlizi na vS8echny aspekty Cinnosti TD a arbitr(, trénink, vyvoj, a vede zaznamy o
zkuSenostech TD.

TDC poskytuje informace o kvalité prace TD narodnim federacim a pro ucely posouzeni
zadosti o titul IA Kvalifikanimu komisafi.

7.2. Clenstvi v TDC

Pocet jednotlivych ¢lend TDC neni stanoven. Nutnymi ¢leny TDC jsou:
*WTD

* pfedseda Odvolaci komise

» dva Mezinarodni arbitfi (I1A)

* jeden TD bez titulu IA

TDC musi mit pfedsedu, ktery je jmenovan Kongresem. Mezi Kongresy dohliZi na ¢innost
TDC Vykonny vybor ICCF. Dal§imi ¢leny TDC mohou byt ¢len Vykonného vyboru ICCF,
néktery z komisart ICCF, a/nebo dalsi IA.

7.3. Zodpovédnost TDC

Z koncepCniho hlediska je za vSechny zalezitosti, které se vztahuji k fizeni turnaju,
zodpovédny WTD. Za dohled nad kvalifikaénim procesem pfi udélovani tituld 1A
zodpovida Kvalifikacni komisaf. TDC zodpovida za nasledujici oblasti ¢innosti, odliSné
od WTD a Kvalifikaniho komisare.

7.3.1. UdrZovani spravnych pravidel, postupii a databazi pro TD

a. UdrZovani stavajicich pravidel, smérnic a postupl vztahujicich se Kk fizeni
turnajl, tak aby byly v souladu se vS§emi ostatnimi pravidly a postupy ICCF. TDC
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predklada Kongresu ke schvaleni zmény, doplriky a vymazy v téchto pravidlech,
smérnicich a postupech.

b. Vyvoj a aktualizace Skoleni pro TD, v€etné testu “TD Review test” pro zajisténi,
aby se vSichni TD seznamili s nejnovéjsSimi pravidly a postupy, které se tykaji TD.

c. Predkladat navrhy Kongresu na zménu pravidel a postupu vztahujicich se k fizeni
turnaji ICCF TD, a to jak kvali udrzeni souladu s technologickym pokrokem, tak
kvuli reflektovani feSeni pfipadl, které se nové objevily.

d. Sprava aktualizovanych databazi, které se tykaji TD, kterd zahrnuje:
1) Online seznam novych TD na webu ICCF, s timto obsahem:
*  jméno
+ zemé
+ e-mailova adresa
+ jazykové znalosti
2) Online seznam vSech aktualnich TD na webu ICCF, s timto obsahem:

« ICCF_ID
*  jméno
+ zemé

+ e-mailova adresa
 titul IA, pokud ho TD ma
* jméno mentora TD
3) Prehled pokroku ve zkuSenostech TD, s timto obsahem:
« ICCF_ID
« vS8echny turnaje, které TD odfidil, oznaCené kodem turnaje
« pocet u€astnikd v kazdém z turnaju
« data startu a ukon&eni kazdého z turnaju

Prfedpoklada se, ze vSechny tyto udaje budou zpracovany a ulozeny serverem
automaticky. TDC zodpovida za spravu vSech téchto databazi a za to, Ze budou
dostupné, kdyz budou nékteré z udaju zapotrebi pro vytvareni souhrni nebo celkovych
hlaSeni na Zadost nékterého funkcionare ICCF.

7.3.2. Prijimani a vyrizovani zadosti o titul Mezinarodni arbitr (IA)

VSechny zadosti o titul IA musi narodni federace pred zaslanim oficialni zadosti
KvalifikaCnimu komisafi zaslat TDC, spolu s podrobnostmi o turnajich, zahrnutych do zadosti,
a jménem a e-mailovou adresou mentora TD. TDC zkontroluje dobu, po kterou Zadatel
pusobil jako TD, pocet odfizenych partii, a kvalitativni aspekty jeho prace (odpovédi na
problémy nebo dotazy hracu, archivace partii, pfedavani informaci pro ucely marketingu,
atd.), a bude-li to zapotfebi, vyzada si komentar od dal€ich funkcionard ICCF a mentora. Pak
TDC preda (i) zadost spole¢né se svym doporuc¢enim Kvalifikacnimu komisafi, a (ii) kopii
doporuéeni TDC narodni federaci KS.
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Ackoli byl dfive TDC zodpovédny za vyfizovani zadosti o funkci TD, nyni to jiz neplati. Takové
Zadosti by se mély nyni zasilat WTD.

7.3.3. Slouzit jako konzultant pro TD

7.3.3.1. O mentorech

TD, ktery hleda mentora, musi zaslat tento pozadavek WTD. Je mozné pozadat o radu
TDC.

TDC musi zajistit, aby na serveru byl seznam vech IA a TD s Urovni 2. Tento list musi
také obsahovat jména véech IA a TD s Urovni 2, ktefi jsou mentory. Pokud je to zapottebi,
mohou WTD nebo TDC mentora z jakychkoli divodd vymeénit.

TD s Urovni 2 nebo IA mGze byt pozadan TDC nebo WTD, aby mél mentora pro kazdy
individualizovany ucel. V takové situaci ur¢i TDC nebo WTD, na jak dlouho bude takovy
pozadavek ucinny.

7.3.3.2. Zjisténi “Obrany mrtvého muze” "Dead Man's Defense"

Podrobny popis parametrli vSech moznych situaci DMD je neproveditelny. Ale predtim,
nez TD pfijme zavér, Ze situace odliSna od seznamu v §3.15.2.2. je poruSenim Etického
kédu v podobé DMD, doporuc€uje se durazné, aby TD konzultoval se svym mentorem,
WTD, TDC nebo jinym TD.

7.3.3.3. Uprava hrdc¢ovych hodin

§§3.16.1, 3.16.2, & 3.16.3. popisuji velmi omezené pripady, které jsou povazovany za
vhodné pro to, aby TD resetoval hracovy hodiny, omezeni ohledné toho, o jaky ¢as, nebo
uplné zastavil hraCovy hodiny. Pokud nastane okolnost neuvedena v seznamech, a TD
véfi, Ze by mél néco z toho udélat, doporucuje se, aby nejprve konzultoval s mentorem,
WTD, a/nebo s TDC, aby ziskal jejich souhlas.

7.3.3.4. Zruseno

[ZruSeny material mUze byt vidén v pfedchozich verzich Pravidel ICCF.]
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7.3.4. Uc¢ast na disciplinarnim rizeni

7.3.4.1. Suspendace z funkce TD

Pfedseda TDC, WTD, nebo Generalni Sekretai mohou kdykoli suspendovat TD z vykonu
jeho funkce, pokud tato osoba jiz nesplfiuje pozadavky kladené na TD v § 3. 5. 1. Je-li
tato osoba rovnéz Mezinarodnim arbitrem (IA), bude povaZzovana za neaktivniho IA nebo
IA, ktery zanechal €innosti. Osoba, ktera takto rozhodne (pfedseda TDC, WTD, Generalni
Sekretar) sdéli duvody pro své rozhodnuti ostatnim dvéma osobam a rovnéz TD, kterého
se rozhodnuti tyk&. V podstaté ve stejné dobé zajisti pfedseda TDC, WTD nebo
Generalni Sekretaf nahradniho TD pro vSechny soutéze, které suspendovany TD fidil
v dobé suspendace.

7.3.4.2. Pozastaveni titulu Mezindrodni arbitr (IA)

Predseda TDC (s podporou vétSiny ¢lent TDC, ktefi o této zalezitosti hlasovali) spolecné
bud s WTD a/nebo Generalnim Sekretafem maji pravo kdykoli doporucit Kongresu ICCF,
aby byl pozastaven titul IA osobé, ktera jedna ve vazném rozporu s pozadavky na TD
stanovenymi v § 3. 5. 1 (napf. opakované verbalné urazi hrace, ucastni se pokusu o
podvod, umysiné chybné zaznamenava vysledky pro zajisténi vyhry penéznich cen pro
urc€ité hrace, atd.). Pokud Kongres pozastaveni titulu podpofi (prostou vétSinou hlasu),
neni tato osoba dale vedena v seznamu IA, ani s ni tak neni zachazeno.

Priloha 1: Pracovni pravidla ratingového systému

(Pro VV (od Dennise Dorena): Nasledujici pfiloha byla zcela pfepsana, aby odrazela
novy ratingovy systém. Proto jsem neoznacil vSechno Cervené, jak jsem to udélal v
obecnych pravidlech vySe. Obecné, obecné popisy nize jsou stejné jako v lonském
roce, ale postupy vypoctu ratingu jsou zcela odliSné.)

1. Obecné principy

1.1 Ratingovy systém ICCF je numericky systém, ve kterém je procentualni vysledek
preveden do ratingovych rozdill, a naopak ratingové rozdily jsou pfevedeny na
pravdépodobny vysledek.

1.2 Zakladem systému je logisticka pravdépodobnostni funkce statistické teorie
pravdépodobnosti.
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1.3 Hodnocené turnaje musi mit minimalni ¢as na rozmyslenou 20 dni pro 10 tah(
postou a 150 dni pro 50 taht v elektronickém pfenosu. Turnaje s postovnim pfenosem
budou vyhodnoceny pouze v pfipadé, Ze jsou administrovany na webovém serveru
ICCF. Za tento ukol jsou odpovédni TD a delegati narodnich federaci.

1.4 Kdyz je partie dokon&ena, postup vypoctu ratingu pouzije rating hrace z nejnové;si
ratingové listiny pro hrace s publikovanym ratingem; posledni zvefejnény seznam
hodnoceni pro hodnoceného hrace (i kdyz tento seznam je platny az po dokonceni
partie). Postup pouzije hodnoceni platné v dobé dokonceni partie pro soupefe
hodnoceného hrace. jinak se pouzije poCatecni rating. Pokud je vSak aktualni rating
hrace niz8i nez pocatecni rating tohoto hrace; nové ratingy pro soupere tohoto hrace se
vypocitavaji pomoci pocate€niho ratingu hrace.

2. Pracovni vzorce

(NiZe uvedené kroky jednoduse popisuji ratingovy proces bez poznamek nebo
vysvétleni pouze za ucelem definovani ratingovych pravidel. Na iccf.com a na webu
SKS bude k dispozici jak Gplny technicky dokument, tak zjednodu$eny pravodce pro
hrace, ktery napsal profesor Mark Glickman, a ktery podrobné popisuje systém
hodnoceni ICCF.)

Nasledujici kroky je tfeba pocitat paralelné pro vSechny hrace. Postup pfedpoklada, Zze
kazdy hrac€ na zaCatku aktualniho ratingového obdobi ma bud rating a RD (mira
ratingové nejistoty) na konci pfedchoziho ratingového obdobi, nebo Ze hrac neni
hodnocen. Nasledujici kroky urcuji rating a RD na konci aktualniho ratingového obdobi
a ty se pouZiji jako vychozi bod pro dalSi ratingové obdobi.

2.1. UrCete rating a RD pro kazdého hrace na zaCatku nového ratingového obdobi na
zakladé jeho ratingu a RD na konci pfedchoziho obdobi (ale viz 1.4 vySe). Pro kazdého
hrace:

a. Pokud hra¢ neni hodnocen a/nebo jesté ma zah4gjit néjakou partii ICCF a deklaroval
rating FIDE, nastavte rating na rating FIDE (ktery ovéfi Ratingovy komisaf) s tim, ze
ICCF bere v Gvahu pouze ty ratingové listiny FIDE, které jsou platné od zacCatku
soucasné s ratingovymi listinami ICCF, coz znamena 1.1, 1.4, 1.7 a 1.10 kazdého roku,
a nastavte RD na 150. Pokud si novy hra¢ nepreje deklarovat rating FIDE, nastavte
rating na 1800 a nastavte RD na 250.

b. Jestli ma hrac rating, pouzij hracuv rating z posledniho obdobi, a vypocitej novy RD z
hodnoty v poslednim obdobi (RD,,;;):

o Kdyi RDOld > 120, tak RD = RDOld'
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e KdyZ RD,;; < 120, tak RD = /RDZ,, + c? kde ¢ = 25 je konstantou, kterd ma
podil na zvy$eni nejistoty mezi ratingovymi obdobimi. Kdyz /RDZ, + c? < 30,
tak nastavte RD = 30.

2.2. Provedte nasledujici aktualizacni vypocty pro kazdého hrace zvlast: U konkrétniho
hrace predpokladejme, Ze jeho rating pfed obdobim je r, a odchylka ratingu urCena z
kroku 2.1. je RD. Ze hrag b&hem ratingového obdobi bojuje s m soupeti. Necht jsou
ratingy oponentl pfed obdobim (opét z kroku 2.1) jsou rq, 1, ..., 73, @ odchylky ratingu
RD;,RD,, ...,RD,,. Necht jsou taky y,, ..., i, vysledky proti kazdému soupefi, pfiCemz
vysledek je bud 1, 0.5, nebo 0 pro vyhru, remizu a prohru. Pamatujte, Ze vice partii
proti stejnému soupefi, je povazovano za partie proti vice soupefum se stejnym
ratingem a RD. Necht r' a RD' oznacuiji rating po obdobi a odchylku ratingu hrace.
Algoritmus ratingu zahrnuje nasledujici kroky.

a) Prfevedte rating a RD na standardizovanou stupnici:
u = (r—1500)/173.7, 6 = RD/173.7
w; = (r, —1500)/173.7, 6; = RD;/173.7 proj = 1,..,m
b) Set the system parameter values:
B, = 1.0986, B, = 0.17037

c) Definujte pravdépodobnost vyhry, remizy a prohry jako funkci standardizovanych
hodnoceni p a p; jako

Pr(win|p, p;) = exp(n) /S
Pr(draw|p, ;) = exp(Bo + (1 + B (1 +1,)/2) /S
Pr(loss|u ;) = exp(u;) /S
kde
S =exp() + exp(Bo + (1 + ) (n+ 1,)/2) + exp(;)

d) Aby se zohlednila nejistota v ratingu soupere pfi vypoctu pravdépodobnosti, jsou
pravdépodobnosti v kroku ¢ nahrazeny primérem pravdépodobnosti hodnocenym v
oponentove ratingu u; — o; a y; + o;. Definujte

PW]-" = Pr(win|u, Hj — oj),

ij+ = Pr(win|u, W+ O'j),
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de" = Pr(draw|u, nj— oj),

Pd = Pr(draw|p, p; + o;),

Plj" = Pr(loss|u, Wy — O'j),

Plf = Pr(loss|w, p; + o;)

Coz zahrnuje nahradu p; v rovnicich v kroku ¢ za bud u; — o; nebo yu; + o;. Nyni at
P; = Pw; + Pw;" kdyZ y; = 1 (vyhra proti soupefi j)

P; = Pd; + Pd; kdyZ y; = 0.5 (remiza se soupefem j)

P =Pl + Pljr kdyZz y; = 0 (prohra se soupefem j)

e) Necht

wy; = Pw; + 0.5Pd;,

wi; = Pw;" +0.5Pd,

wy; = Pw;” + 0.25Pd;,

w;; = Pw;" + 0.25Pd}

Nyni necht

D, = (ij‘(l —wy;) +Pwj(1- wf])) /P; kdyZ y; = 1 (vyhra proti soupefi j)

D, = (de‘(O.S —wy;) + Pdj (0.5 - wf])) /P; kdyZ y; = 0.5 (remiza se soupefem j)

D,; = (Plj‘(O —wy;) + PLF(0 - wf])) /P; kdyz y; = 0 (prohra se soupefem j)
Také necht

D,; = (PW]-_ (1 —wy; + 2wy (wy; — 1)) + Pw; (1 —wi; + 2wf;(wy; — 1))) /P; — Df; kdyz

y; = 1 (vyhra se soupefem j)

D, = (de‘ (0_5 —wy; + 2wy (wy; — 0.5)) + Pd} (0.5 —wi; + 2w (wy; — 0.5))) /P =

ij kdyZ y; = 0.5 (remiza se soupefem j)
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Dy; = (Plj— (0 — w3, + 2wy (wi; — 0)) + Pl (0 — w3 + 2wy (wi; - 0))) /P; — D kdyz

y; = 0 (prohra se soupefem j)

f) Nyni vypocitejte aktualizované ratingy na standardizované stupnici:

g) Konvertujte u’ a ¢’ na stupnici Elo:

o =

1
j 1/0? L) Dy

m
W =p+(c)? Z Dy
=1

r' =173.70" + 1500

RD' =173.7¢'

3. Na zacatku kazdého cCtvrtleti je publikovana nova ratingova listina ICCF. Do ni jsou

zahrnuty vSechny vysledky, které byly nahlaseny nejpozdéji 1 mésic predem.

4. Platné vysledky z postovnich soutézi musi byt zaregistrovany rozhodc€imi na

webserver ICCF nejpozdéji 1 mésic pfedem, aby se dostaly do nové ratingove listiny.

Obdobi Ratingu

Zahrnuté partie

Publikovano

Platnost

1

Zari — Listopad

Priblizné 15. Prosinec

Leden - Bfezen

Prosinec - Unor

Priblizné 15. Bfezen

Duben — Cerven

Bfezen — Kvéten

Priblizné 15. Cerven

Cervenec — Zafi

2
3
4

Cerven — Srpen

PFiblizné 15. Zafi

Rijen — Prosinec

5. Vypocty se provadéji s Cisly s plovouci desetinnou €arkou s dvojitou pfesnosti. Hodnoty
ratingu a odchylky ratingu jsou zaokrouhleny az na konci vypoétd. Zadné mezihodnoty
pouzité pro nasledujici kroky vypocltu se nezaokrouhluji. Na konci vypoctu jsou ratingy
zaokrouhleny na nejblizsi celé Cislo (0.5 je zaokrouhleno nahoru), odchylky ratingu jsou
zaokrouhleny na nejblizsi celé Cislo (0.5 je zaokrouhleno nahoru), odchylky ratingu jsou
omezeny na interval [30, 250].

6. Pravidla pro zapocCet do ratingu partii v soutéZich druzstev, v nichz nastoupi nahradnik:
a) Nahradnimu hraci se partie zapocte do jeho nového ratingu pouze v pfipadé, kdyz
jeho novy rating bude pro néj pozitivni. V ostatnich pfipadech se partie zapocte

vystfidanému hraci.

b) Soupefi se zapoclte vzdy vyssSi rating, a to bud vystfidaného hrace, nebo jeho

nahradnika.
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7. Tato pravidla jsou platna na kontinualnim zakladé od 01/10/2023.

Ptiloha 2: Pravidla pro udélovani mezinarodnich titul

1. Mezinarodni turnaj musi splhovat nasledujici pozadavky:

a.Kazdy hra¢ musi mit nejméné 8 soupefu. Komisaf vrcholovych turnaju (TTC) je vSak
opravnén pfi u€asti méné nez 9 hracu usporadat dvoukolovy turnaj (za prfedpokladu, ze
kazdy hrac sehraje minimalné 8 partii). Kde vSichni hraji se vdemi nebo Scheveningen
(To znamen4, ze TTC mé pravo organizovat turnaje ICCF s méné nez 9 hraci, pficemz v
takové soutézi bude mozné plnit normy, ale tato pravomoc neni aplikovatelna nebo
prevoditelna na turnaje organizované narodnimi federacemi).

b.nejméné 75 % uc€astnikl musi mit ukoneno 12 partii zahrnutych do ratingu,

c.nejméneé 60 % ucastnikl musi mit odehrano minimalné 30 partii zahrnutych do ratingu,

d. kazdy hra¢ bude mit soupefe reprezentujici nejméné 3 federace pfidruzené k ICCF;
(vlajka izolovaného hrace je povazovana za rovnocennou s vliajkou narodni federace)

e. ne vice nez dvé tretiny ucastnik( bude Cleny* jedné a té samé federace pfidruzené k
ICCF, [* "¢leny" neznamend nutné vlajku, pod kterou hraci hraji. Viz 881.6 & 2.1 pro
dalSi podrobnosti.]

Soutéz, ktera je omezena na hrace z jedné konkrétni federace nebo klubu, bude
povazovana za domaci soutéz, a proto se nemUze kvalifikovat jako turnaj o titul bez
ohledu na to, kolik vlajek reprezentuiji tito potencialni ucastnici.

f. Ustanoveni popsanéa pod "d" a "e" neplati pro finale soutézi s velkym poctem fazi
(napf. Svétové pohary).

g. minimalni skore je 35% moznych bodu, pro vSechny normy pro tituly,

h. Hra musi odpovidat § 2 tohoto dokumentu, a pokud je to mozné, bude fizena
Mezinarodnim arbitrem. Turnaje, kde je mozné plInit normu GM, musi byt fizeny
Mezinarodnim arbitrem. Zadny rozhod&i nesmi hréat v turnaji, kde je mozné pinit normy
na tituly, ktery rozhodci fidi, byt jen pro nouzové feSeni, resp. doplnéni volného mista.

i. Postupové turnaje, tématické turnaje, a predkola poharu nejsou povazovany za
turnaje, ve kterych je mozné pinit normy na tituly.




Souhrn pozadavku v zavislosti na poctu partii
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A B C D E
8 6 7 6 3
9 6 8 6 3%
10 7 9 7 3%
11 8 9 8 4
12 8 10 8 4%
13 9 11 9 5
14 10 12 9 5
15 10 12 10 52
16 11 13 11 6
17 12 14 11 6
18 12 15 12 6%
19 13 15 12 7

A je pocet partii kazdého ucastnika,

B je maximalni pocet hraca, ktefi jsou ¢leny jedné a té samé federace,

C je minimalni pocet hraca, ktefi ukondili 12 partii zahrnutych do ratingu,

D je minimalni pocet hracu, ktefi sehrali nejméné 30 parti zahrnutych do ratingu,

E je minimalni pocet ziskanych bodu, pro dosazeni nejméné 35% moznych bodu.

2.Vypocet norem

2.1 Nasledujici normy jsou zalozeny na ratingovém systému ICCF, ktery je Ffizen témito

obecnymi principy:

(a) Ratingovy systém ICCF je numericky systém, ve kterém je procentudlni vysledek
preveden do ratingovych rozdill, a naopak ratingové rozdily jsou pfevedeny na

pravdépodobny vysledek.

(b) Zakladem systému je logisticka pravdépodobnostni funkce statistické teorie

pravdépodobnosti.

2.2 Vykonnost titulu (napf. vykonnost GM) je vysledek stanoveny pfi pfedpokladu, Ze hrac
ma minimalni uroven ratingu spojenou s pfislusnym titulem, zjisténi oCekavani vyhry (=
pravdépodobnosti skérovani) proti kazdému soupefi, a pak sumarizace o¢ekavani vyhry.
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(a) Vzorec pouzivany pro vypocet o¢ekavani vyhry (We;)
We; = (Pw; + Pw)/2 + (Pd] + Pd})/4

kde, s ivahou minimalni trovné hracovy vykonnosti pro titul, Pw;” and Pw;" jsou
pravdépodobnosti vyhry se soupefi se standardizovanym ratingem y; —o; a y; + 6;, v
tomto poradi, a Pd; and Pd; jsou pravdépodobnosti remizy se soupefi se
standardizovanym ratingem y; — o; and y; + o;, v tomto poradi. Viz vzorce pro vypocet
ratingu Pw;, Pw;", Pd;, and Pd}.

Minimalni Urovné pro ratingovou vykonnost (a korespondujici hodnoty na
standardizované stupnici) pro titul jsou:

e GM 2600 (1 = 6.332)
e SIM 2525 (1 = 5.900)
e IM 2450 (n = 5.469)

e CCM 2300 (u = 4.605)
e CCE 2150 (i = 3.742)

(b) Pozadavek na normu (P) pro hrace v turnaji je sou€et oCekavani vyher proti vSem
soupeflim hrace v turnaji.
P= z Wel-

Vysledek na normu je zaokrouhleny na nejblizSi palbod.

(c) Pocet preplnénych partii

ng=n(W- ZWei)/(z We;)

kde ng je pocet pfeplnénych partii, n je celkovy pocet partii sehranych hracem, aW je
hraCovo celkoveé skore v turnaji.

ng je zaokrouhleno dolu na nejblizsi celé Cislo, nebo na 0 kdyz ng je zaporné.

Splni-li hra€¢ pozadavky na normu zalozené na vykonnosti turnaje, celkovy pocet partii
zapocteny na pozadavek 24 partii je souctem poctu skute€né hranych partii a preplnéni
ng.

2.3 Norma je vykonnost spliujici dodate¢né pozadavky ohledné mixu hracu s titulem a
narodnosti specifikovanych v §1.5 a Pfiloze 2.
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2.4 Primy titul je titul ziskany obsazenim ur€itého mista nebo dosazenim urcitého
vysledku v turnajich s moznosti zisku norem a titult (viz §1.5.2.; pro titul GM 2a & b; pro
titul SIM 3a; pro titul IM 4a, b, &.c.; pro titul CCM 5a & b; pro titul CCE 6a & b.).

2.5. Primér ratingu soupefu (Ra)
a. To je soucet ratingll soupeft déleny poctem souperu..

b. Zaokrouhleni priméru ratingl se provadi na nejblizSi celé Cislo. 0.5 se zaokrouhli
nahoru.

2.6 Vykonnostni rating (Rp)
Pro dosazeni normy musi hra€¢ podat vykon na nize uvedené urovni (Rp) proti
minimalnimu priméru souperfu (Ra).

Minimalni pramér ratingd hraCovych soupefl se musi rovnat nebo byt vysSSi nez
pozadovany vykonnostni rating minus 200 bodl, zaokrouhleny na nejblizSi pulbod
(1950.5 na CCE, 2100.5 na CCM, 2250.5 na IM, 2325.5 na SIM a 2400.5 na GM).

Titul Rp minimalni aroven Ra minimalni droven
GM 2600 2400
SIM 2525 2325
IM 2450 2250
CCM 2300 2100
CCE 2150 1950

2.7 Normu neni mozno splnit, je-li minimalni primér soupeil (Ra) pod minimalni drovni.

2.8 Hra¢ muze plnit normy bez ohledu na pocet partii zahrnutych do ratingu, které
ukoncil, ovSem pro zisk titulu musi hra¢ ukoncit 30 nebo vice partii zahrnutych do ratingu.

2.9 Nema-li hra¢ zadny rating ICCF, maze byt pouzit jeho stavajici uznany rating FIDE
(pfi dodrzeni §1.4.(3)), pokud si to hrac preje, s odchylkou ratingu 150. Pokud hra€ nema
rating ICCF, nebo si hra¢ nepfeje pouzit rating FIDE, pak rating této osoby bude 1800
s odchylkou ratingu 250.

2.10. Hrac je povazovan za neaktivniho, pokud nema v béhu zadnou partii do ratingu
zahrnutou nebo nezahrnutou, nebo partii v turnaji Chess960; a neukoncil Zadnou partii
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v pribéhu neméné dvou poslednich kalendarnich rokl, napf. roky 2014 a 2015 uréuji
neaktivni status v roce 2016.

2.11. Pfedchozi kategorie soutéZi pro u€ely marketingu a stanoveni zpusobilosti TD

Nizké kategorie

1951 - 1975
1976 — 2000
2001 - 2025
2026 — 2050
2051 - 2075
2076 — 2100
2101 - 2125
2126 — 2150
2151 - 2175
2176 — 2200
2201 — 2225
2226 - 2250

rARC~"IEMMOUO®>

Vysoké kategorie

2251 - 2275
2276 — 2300
2301 - 2325
2326 — 2350
2351 - 2375
2376 — 2400
2401 — 2425
2426 — 2450
9. 2451 - 2475
10.2476 — 2500
11.2501 - 2525
12.2526 — 2550
13.2551 - 2575
14.2576 — 2600
15.2601 - 2625
16.2626 — 2650
17.2651 - 2675
18.2676 — 2700

©NOORWDNPRE
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3. Kromé toho plati pro vypoc€et norem a titult nasledujici ustanoveni:

(a) Kvalifikacni komisaf pfipravi na zaCatku turnaje prehled dosazitelnych norem. (U
serverovych turnaji to déla automaticky server, pozn. prekl.) Tyto pozadavky budou
uvedeny Vv tabulce turnaje. Kalkulované pozadavky jsou fixni. Normy musi byt
prekalkulovany, jestli hra& prohraje véechny partie na PCL a tyto partie jsou anulovany
(ledaze by tato anulace méla za nasledek méné nez 8 partii na hrace, ve kterémzto
pfipadé pavodné vypocitané limity norem zlstanou tak, jak byly).

(b) Kde jedna norma je dostacujici pro vice nez jeden titul, tam tato norma bude
zapocitana na kazdy titul.

4. Ve vyjime¢nych pfipadech Vykonny vybor rozhodne na zakladé navrhu Kvalifikaéniho
komisare.

Ptiloha 3: Systém casové kontroly tii bloki

Tato pfiloha slouzi jako jediné misto, popisujici vSechna pravidla a procedury pro systém
Casové kontroly tfi blok(. Pravidla zde obsazena jsou také uvedena v kazdém
relevantnim Clanku dfive v tomto dokumentu.

1. Obecny popis rozdilti od standardni ¢asové kontroly

(a) Na zacatku partie ma kazdy hra¢ pridélené konkrétni penzum Casu pro ukonceni
partie. Toto penzum ¢asu je stanoveno poradatelem turnaje (TO) v propozicich soutéze.
(b) Hraci maji daleko vice svobody, jak uzivat své penzum Casu.

(c) Turnajova dovolena jako takova neexistuje. Misto toho mohou hraci spotfebovavat
svUj Cas v kazdé konkrétni partii podle svého prani (az do vy€erpani svého zbylého ¢asu),
dokud jesté maji €¢as na svych hodinach a dokud také plati ,d“. Na rozdil od
zaznamenaného Casu dovolené pfi standardni Casoveé kontrole, se hodiny nikdy
nezastavuji, kromé provedeni tahu nebo podanim reklamace, nikoli zaznamenanim
dovolené. Rozsah doby dovolené, kterou si hraci berou v pribéhu soutézi fizenych
standardni Casové kontroly, byl vzat v uvahu pfi stanoveni celkového Casu na
rozmysSlenou, ktery je k dispozici v soutézich se tfemi bloky.

(d) “Naraznikovy ¢as", hodina a minuta 24 hodin na hodinach spotfebované pfi standardni
Casové kontrole v systému tfi blokl neexistuji. Rozsah €asu, ktery je zapocitany na
naraznikovy €as v soutézich se standardni Casovou kontrolou, byl vzat v uvahu pfi
stanoveni celkového €asu na rozmyslenou, ktery je k dispozici v soutézich se tfemi bloky.
(e) Hraci musi udélat jednu ze dvou véci béhem maxima 50 po sobé jdoucich dnu, nebo
prohrat partii. Tyto dvé véci jsou zahrat tah, nebo ,doplnit své hodiny“ ze své Casove
banky. DoplInéni hodin probéhne automaticky po provedeni tahu (pokud ma hrac zbyly
¢as) ale muze také byt provedeno manualné, je-li hra¢ na tahu.
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(f) Data ukon¢eni turnaji jsou stanovena pevné, (ledaze by poradatel turnaje zvolil volbu
“zaruCeny Cas” — viz odstavec 2i). VSechny partie dospé€ji ke svému pfirozenému
ukonceni k témto dnim ukon&eni. Neprobéhnou odhady, protoZe bylo dosaZzeno konce.
(g) Pravidlo pfi standardni ¢asové kontrole, ze hra¢ musi provést tah béhem 40 dnl nebo
prohraje partii a k tomu vztazené pravidlo obchazejici pravidlo 40 tahd tim, Ze hrac
informuje TD o svém umyslu spotfebovat vice nez 40 dni [oboji nalezeno v §2.6(2).] v
systému tfi bloku neexistuiji.

(h) Neexistuje zadné zdvojené pocitani casu.

(i) Kapitani druzstev v soutézich se standardni ¢asovou kontrolou mohou zastavit hodiny
svych hracl, kdyz zahajuji hra€ovu nahradu/vyménu. To plati take v soutézich se
systémem tfi blokd pokud TO zvoli volbu “zaru€eny €as”.(Viz nize “2j” vysvétleni
“zaru€eného €asu”). V soutézich se systémem tfi blokd bez zaru€eného €asu nemuze
kapitan druzstva zastavit hra€ovy hodiny, ale miaze pfesunout na hra¢ovy hodiny vice
Casu, kdyz zafizuje stejnou nahradu/vyménu. To je alternativhi metoda pro kapitana
druzstva, jak se vyhnout prekroCeni C€asu v partii/partich v prubéhu procesu
nahrady/vymény.

2. Specifické podrobnosti

(a) Poradatel turnaje (TO) vytvarfi soutéZz na serveru specifikaci poZadovanym datem
startu a pozadovanou délkou soutéze. Server pak stanovi tfi oddélené ¢asové pfidély pro
kazdého hrace, tyto pfidély ¢asu na rozmyslenou se nazyvaji "bloky". Tyto tfi bloky se
nazyvaji "hodiny", "pfiristek" a "banka". Server také urCuje prfesné datum ukonceni
soutéze, i kdyz datum ukonceni ma urcitou flexibilitu, pokud TO zvoli povolit ,zaruc¢eny
Cas” (vysvétleno nize).

(b) VeSkery Cas na rozmysSlenou je méfen ve dnech/hodinach/minutach/vtefinach, bez
jakéhokoli zaokrouhlovani na nejblizSi den nahoru nebo dold dokonce i po provedeni
tahu. Pokud je stanoveno pevné datum ukonceni: (1) celkovy objem c¢asu na
rozmyslenou, kterym disponuje kazdy hrac€ se vzdy rovna poloviné planované doby trvani
soutéze, (2) tfi bloky ¢asu na rozmyS$lenou se vzdy rovnaji stejnému objemu — poloviné
planované doby soutéze. Volba TO pouzit “zaru¢eny ¢as” (vysvétleno nize pod “i”’) ma
potencial pfidani €asu na rozmyslenou kazdému hraci a prodlouzit soutéz za jeji pdvodné
planované datum ukonceni.

(c) Prvni blok ¢asu na rozmySlenou pro kazdého hrace, ,hodiny“, je to, co ma hrac k
dispozici pro okamzity tah hrace, aniz by hra¢ udélal jakoukoli jinou akci. Hodiny jsou
vzdy nastaveny na zacatku kazdé hry na 50 dni, bez ohledu na typ nebo dobu trvani
soutéze. Tento Cas, 50 dni, je také maximalni Cas, ktery mohou hraci zobrazit na svych
hodinach. Hodiny nikdy nemohou obsahovat vice nez 50 dni.

(d) Druhy blok, ,pFirastek, je €as na rozmysSlenou, ktera je hraci automaticky k dispozici
po kazdém provedeném tahu, a to pouze v tomto okamziku. Pfirlstek plati pouze pro
prvnich 50 tahd hry, ne neomezené dlouho. Pfiristek se automaticky pfida k hodinam
hrace do té miry, o kolik dnG hodiny ukazuji méné nez 50 dnl. Pokud by pfiristek
prekrocil na hodinach hrace dobu 50 dnd, hodiny se zvysi na 50 a zbyvajici ¢ast pFirastku
prejde do ,banky” (j. do tfetiho bloku tohoto systému tfi blokd. Viz dals$i pododdil tykajici
se ,banky®). PoCet dnu v pfirstku zavisi na planované délce turnaje. Napfiklad soutéze
trvajici 1 rok maji pfiristek 1 den na tah, zatimco udalosti trvajici 2 roky maji pfiristek 5
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dnd na tah. DalSi podrobnosti najdete v tabulce nize, i kdyz pro nikoho neni dalezité mit
tyto podrobné znalosti, protoZe server se o tento detail postara automaticky na zakladé
volby doby trvani TO. Parametry turnaje zaslané kazdému hraci pfi zahajeni soutéze
informuji kazdého hrace o velikosti pfirtstku v konkrétnim turnaiji.

(e) Treti blok je hracova ,banka“. Jedna se o €as na rozmysSlenou, ktery ma hrac¢ k
dispozici, a to podle uvazeni hra¢e. Tato banka nahrazuje koncept ,dovolené®, protoze
systém tfi blokl nezahrnuje pouziti turnajové dovolené. Hra€¢ muze kdykoli pfesunout ¢as
v hraCové bance na jeho hodiny, ale vzdy s limitem maximalné 50 dnl zobrazenym na
hodinach hrace. PocCatecCni alokace v hraCové bance bude bud 50 nebo 75 dni, v
zavislosti na planované dobé trvani turnaje stanovené TO. (Podrobnosti viz tabulka nize.)
Stejné jako prirtstek uruje server spravny pocet dni, které maji byt viozeny do banky
kazdého hrace, a popis téchto informaci je odeslana kazdému hraci pfi zahajeni soutéze.
Cas v bance maze zustat stejny nebo klesat, jak hra pokraduje, s vyjimkou pfipad(, kdy
by pfiristek dostal hodiny nad dobu 50 dn (tj. pokud hra¢ tahne za méné dni, nez které
nahradi pfirtstek) .Pokud by pfirastek dostal hodiny nad 50 dni, bonus z pfirtstku jde
misto toho do hra€ovy banky.

(f) llustrativni tabulka vztahu mezi dobou trvani turnaje, pocatec¢nim stavem hodin,
pocate¢ni bankou, a hodnotami pfirtstku.:

Doba trvani turnaje | Po€atecni hodiny Pocate¢ni banka Prirstek
Dny Dny Dny Dny
302 (povolené 50 50 1
minimum pro

zahrnuti soutéze do

ratingu)

350 (cca 1 rok) 50 75 1
400 50 50 2
450 50 75 2
500 50 50 3
550 50 75 3
600 50 50 4
650 50 75 4
700 (cca 2 roky) 50 50 5
750 50 75 5
800 50 50 6
850 50 75 6
900 50 50 7
950 50 75 7
1000 50 50 8
1050 50 75 8
1100 (cca 3 roky) 50 50 9

(g) Pokud si hrac preje spotfebovat vice nez 50 dni na jeden tah, bude muset pfesunout
¢as z banky na hodiny pfed koncem téchto 50 dnl. Hra¢ to mize délat neomezené tak
dlouho, dokud hraci nedojde Cas v bance. Tento proces je nezbytny, protoze hodiny nikdy
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nemohou ukazovat vice nez 50 dni. U&elem tohoto postupu je podpofit pfiméFené tempo
hry (stejnym zplsobem, jaky je ur€en v § 2.6 (2) v ramci standardniho systému asové
kontroly) jakoZz i poskytnout metodu pro omezeni ¢asu pozadovaného pred zjisténim, kdy
hraci opustili vSechny partie nebo zemfreli.

(h) V soutézi druzstev bez volby ,zaruCeného Casu“ je kapitanovi tymu povoleno
pfesouvat Cas z banky Clena druzstva na hodiny tohoto hrace, ¢imz se zabrani ztraté
druzstva kvali PCL. Jedinym poZadavkem pro tento postup je, Ze (1) v hra¢ové bance je
k dispozici ¢as a (2) TC nahradi nebo vyméni puvodniho hrace. TC nesmi pfesouvat ¢as
z banky na hodiny hrada, jen aby pomohl hrajicimu hragi vyhnout se PCL zjeho
neopatrnosti nebo z jakéhokoli jiného divodu.

(i) Pri pfipravé akce ma poradatel turnaje (TO) moznost ,zaru¢eného ¢asu“ (GT). Volba
této moznosti TO ma za nasledek automatické resetovani hodin kteréhokoli hrace v
konkrétni situaci a v extrémné specifické cesté. Pokud hra¢ dokon¢i tah s méné nez 3
dny na svych hodinach a bez zbyvajiciho ¢asu bud v bance, nebo pfirGstku (coz
znamena, ze k tomu muze dojit pouze po 50. tahu), hodiny hrace se automaticky resetu;ji
na 3 dny. K tomuto typu resetovani hodin hra¢e mize dochazet po celou dobu hry po
kazdém provedeném tahu neomezené. Vybér moznosti GT ze strany TO znamena, ze
soutéz muze prekrocit puvodné naplanované datum ukonceni. Duvodem volby TO pro
volbu GT je vylou€eni moznosti, Ze hrai mohou zbyvat jen hodiny, minuty nebo dokonce
jen vtefiny dokongit kazdy zbyvajici tah hry. U moznosti GT maze hrac vzdy podcitat s tim,
Ze na jeden tah bude mit alespon 3 dny ¢asu na rozmyslenou.

Pokud TO nezvoli moznost GT, pravdépodobné kvuli zaru€eni pevného data ukonceni,
pak se hodiny hracu nikdy neobnovi pouze v bance a pfirGstek je nulovy, i kdyz hraci
zbyva do dokoné&eni hry méné nez 24 hodin.

(k) V soutézich se systémem tfi blokl bez zaru¢eného ¢asu nemohou rozhod¢i (TD)
resetovat hodiny nového nahradnika/nahradniho hrace, aby zohlednili ¢as pouzity pfi
hledani hrace a administrativnim uvedeni nového hrace do spravné polohy. K ndhradam
a vyménam dochazi pfi bézicich hodinach, coz je hlavni divod, pro€ maji TC moznost
pfesunout ¢as z banky na hodiny, zatimco se provadéji nahrady/vymeény. Neexistuje
zadny minimalni zbyvajici ¢as, za ktery mize k nahradam dojit - muze se stat kdykoli,
pokud ma puvodni hrac jesté k dispozici €as na hodinach + ¢as v bance. Nahrady/vymény
nemohou nastat po naplanovaném datu ukonceni.

(I) Hodiny hracd se nikdy nezastavi v soutézich s €asovou kontrolou tfi bloki bez
zaruCeného casu, kromé toho, Zze hraci provedou tah nebo ukoné&i hru (nebo ve
vyjimeénych pfipadech podani zadosti, ktera neni zpracovana serverem) Hodiny hracua
mohou byt zastaveny TDs v soutézich s €asovou kontrolou tfi blokl se zaru€enym
Casem, kdy byl zaznamenan zamér nahradit/'vyménit hrace (se stejnymi pravidly, jako v
soutézich se standardni ¢asovou kontrolou).

3. Rozdily v dtilezitych pravidlech pro rozhodci

Nasleduje shrnuti rozdilt v pravidlech pro soutéze se systémem tfi bloku ve srovnani se
soutéZemi pouzivajicimi standardni systém ¢asové kontroly.
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Pravidla tykajici se €asu na rozmyslenou a hodin

(1) Pravidlo 2.6 (2) — tykajici se prohry na PCL po 40 po sobé& nasledujicich dnech bez
tahu - neplati.

(2) Neexistuje zdvojnasobeni spotieby €asu na rozmysSlenou (napf. po 20 po sobé
nasledujicich dnech)

(3) Neexistuje zadna ,turnajova dovolena“, protoze tento termin se pouziva ve standardni
Casoveé kontrole. Hraci si mohou ,vzit dovolenou® - do€asné jet na dovolenou nebo cokoli
jiného kromé hrani Sachd - kdykoli chtgji, tak dlouho, jak chté&ji, pokud nenechaji své
hodiny dojit na nulu. To znamena, Ze se staraji o své hodiny alespon jednou za 50 dni,
protoze hodiny hrace nikdy nemohou ukazovat vice nez 50 dni a nechat je dojit na nulu
znamena prohru na PCL.) Jakykoli odkaz na ,&as dovolené“ ve stavajicich pravidlech
neni pouZzitelné pro soutéZe se systémem tfi bloka.

(4) Oboji hodiny v pfipadé tfi blokl bez zaru¢eného €asu (viz # 7 nize) nikdy nesméji byt
zastaveny soucasné, s vyjimkou reklamace (nebo odvolani). Hodiny se v soutézi druzstev
nezastavi, aby umoznily nahradu nebo vymeénu.

(5) Prakticky fe¢eno, TD nikdy neresetuji €as na hodinach v soutézich se systémem tfi
blokt bez zaru¢eného €asu, dokonce ani po nahradé v soutézi druzstev. Pokud TD najde
divod k resetovani hodin hrace, musi kontaktovat ICCF Helpdesk, aby pozadal o
provedeni procesu za TD.

(6) Hra€ muaze zastavit své vlastni hodiny pouze tahem nebo podanim reklamace (nebo
odvoléani). Je-li reklamace (nebo odvolani) vyhodnocena jako neopodstatnéna, hodiny se
restartuji s Casovou sankci pro zadatele, ktera odpovida dobé&, kterou feSeni reklamace
zabralo.

(7) K dispozici poradateliim turnaja (TO) je moznost ,zaru¢eného ¢asu“ (GT). Pokud TO
vybere tuto moznost, znamena to, Ze pokud celkova ¢astka zbyvajiciho ¢asu hrace poté,
co hrac€ dokonci tah po 50. tahu je méné nez 3 dny, hodiny tohoto hrace se automaticky
resetuji na 3 celé dny pfed dalSim tahem. Tento automaticky proces resetovani hodin,
aby se zabranilo situaci ,nahlé smrti“, mize nastavat po neurcitou dobu, pokud TO zvoli
tuto moznost pfi organizovani akce. Je ziejmé, Ze tato moznost umozni partiim prekrodit
planované datum ukonceni po neurcitou dobu. Bez této moznosti nemuze hra¢ nikdy
ziskat ,Cas navic, i kdyz hodiny hrace ukazuji, Ze mu zbyva méné nez jeden den.

(a) V_soutézich jednotlivcl (versus druzstev) je moznost GT pfimo a nutné spojena
s povolenim nahrady béhem prvnich 4 mésicl po oficialnim datu zahajeni (jak je v
soucCasné dobé povoleno ve standardnim systému kontroly ¢asu). (Nahrada za hrace je
vzdy povolena pfed oficialnim datem zahajeni.) Pokud TO vybere moznost GT, pak jsou
nahrady povoleny béhem prvnich 4 mésich. (Jak je u nahradniho hrace v soutézi
jednotliveu obvyklé, novy hra¢ zaCne od nuly ve v8ech partiich, a to jak v pozici, tak v
Case.) Pokud TO nezvoli zadné GT (znamena to, ze datum ukoncéeni musi zlistat pevné),
zadna nahrada neni povolena po dosazeni oficialniho data zahajeni.

(b) V_soutézich druzstev nema volba GT Zzadny vliv na to, zda jsou povoleny
nahrady/a vymény. Nahrady a potencialné vymény jsou povoleny v soutézich druzstev
bez ohledu na rozhodnuti TO o moznosti GT Jedinym ucinkem zvoleni GT, pokud jde o
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nahradu/vyménu v soutézich druzstev, je to, Zze volba GT také urluje, zda mohou byt
hodiny hrace zastaveny béhem stfidani, nebo alternativné, pokud TC potiebuje sledovat
hodiny hrace a potencialné posunout €as z banky hrace na hodiny hrace, aby se béhem
procesu stfidani zabranilo tomu, aby partie skongila PCL.

(8) Hracovo “manualni” doplnéni jeho hodin v jasné prohrané pozici dava najevo
extrémné pomalou hru v jasné prohrané pozici a tedy poruseni etického kodexu.

(9) Jestli TC iniciuje nahradu/vyménu hrace,(takze se zfejmé snazi zabranit rysujicimu
se PCL), TC je schopen presunout éas z hra¢ovy banky na jeho hodiny, a tim zabranit v
druzstvu prohife na PCL. Jediné poZzadavky jsou aby (1) byl v hraové bance byl k
dispozici Cas, a (2) TC pokraCoval nahradou nebo vyménou puvodniho hrace. TCs
nesmé;ji pfesouvat éas z banky na hragovy hodiny, prosté tak pomoci vyhnout se PCL
nedbalosti “sediciho” hrace nebo z jiného davodu (bez nahrady/vymeény hrace); a nikdo
nemUze zahrat tah na této Sachovnici, dokud TC neukond&i nahradu/vyménu plvodniho
hraCe. Podle standardnich pravidel, pokud TC neprovede nahradu/vyménu béhem 2
mésicl (60 dnl) od doby, kdy TC zaznamenal umysl nahradit/vyménit hrace, tak partie
budou ukonéeny kontumacni prohrou (nebo stornovany, pokud puvodni hra¢ nezahral
zadny tah).

Pravidla vztahujici se k datam ukonéeni

(10) Neprovadéji se zadné odhady, protoZe bylo dosazeno konce soutéze. Nelze pouZzit
zadny odkaz na odhady zaloZené na ukonceni soutéze v existujicich pravidlech.

(11) Odhad nemuze dostat partii nikdy za jeji planovany konec.

(12) Ackoli je kapitanim druzstev (TCs) obvykle dovoleno 60 dni pro nalezeni
nahradniho hrace, proces nahrady nemuze prekrocit planované datum ukon&eni soutéze.

4. Instrukce pro poradatele turnaji s pouzitim systému tfi blokt

(1) Pofadatel turnaje (TO) nastavuje soutéz na serveru specifikaci:
(a) pozadované datum startu a
(b) pozadovanou maximalni dobu trvani (planované datum ukonceni) soutéze.

Napfiklad, obvyklé doby trvani jsou 1 rok, 2 roky, a 3 roky. (Doba trvani musi byt
nejméné 302 dnu od oficialniho data startu, aby byla soutéz zahrnuta do ratingu.) Co se
tyka stanoveni omezeni ¢asu, doby dovolené, atd., vSechno, co TO musi stanovit, jsou
datum startu a dobu trvani. TO nemusi zadavat ostatni parametry. Jakmile je ur€ena
doba trvani soutéze, tak kazdy hra¢ ma pfidélen konkrétni a definitivni rozsah ¢asu na
celou partii, tento rozsah ¢asu je rozdélen do 3 segmentu (kazdy segment slouzi

k jinému ucelu).
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VySe v odstavci ,2f najdeme v ilustrativni tabulce vztahy mezi dobou trvani turnaje,
pocate€nim stavem hodin, po¢atecnim stavem banky, a velikosti pFirastku.

(2) Pro v8echny soutéZe hrané systémem tfi blokd musi byt pravidlo sledovani Zivé, s 0
(ukoncené partie) zpozdéni. Toto pravidlo sledovani je poZzadovano, aby TCs mohli
pfesunout ¢as z hra€ovy banky na hracovy hodiny, pfi implementaci nahrady nebo
vymeény za tohoto hrace.

(3) K dispozici je pro TOs volba, ktera je unikatni pro systém tfi bloku: "zaru¢eny ¢as”
(GT). Pokud je vybrana tato moznost, znamena to, Ze pokud celkova doba zbyvajiciho
Casu hrace poté, co hra€ dokonci tah po tahu 50, je méné nez 3 dny, hodiny tohoto
hraCe se automaticky nastavi na 3 celé dny pfed dalSim tahem. S volbou GT zvolenou
TO se tento automaticky proces resetovani hodin, aby se zabranilo situaci ,nahlé smrti®,
muze fungovat po neurcitou dobu. Poznamka: tato volba umoznuje, aby partie po
neurcitou dobu prekrocily planované datum ukonceni. Bez této volby hra¢ nikdy nemuze
ziskat ,extra“ €as, i kdyz hodiny hrace ukazuji, Ze zbyva méné nez den, ale je zajisténo
naplanované datum ukonceni soutéze. Pokud TO chce pevné datum ukonceni, mél by
byt systém tfi blok(l pouzivan bez moznosti zaru¢eného €asu, protoze s timto
systémem je stanoveno datum ukonceni. Pokud neni nutné datum ukonceni,
doporucuje se systém tfi blokl se zaru¢enym Casem.

(a) V soutézich jednotlivcll (versus druzstva), tato volba GT je pfimo a nezbytné
spojena s tim, zda bude povolena nahrada béhem prvnich 4 mésicu po oficialnim datu
startu (tak, jak je to nyni povoleno v soutézich se standardni asovou kontrolou).
(Nahrada hrace je nyni vzdy povolena pred oficialnim datem startu.) Pokud TO zvoli
GT, tak vymeény jsou povoleny béhem prvnich 4 mésicu. (Jak je obvyklé v soutézi
jednotlivct, tak novy hrac zacina ve vSech partiich od zacatku, jak co do pozice, tak co
do Casu). Jestlize TO nevybere GT (coz znamena, Ze ukonceni soutéze musi zlstat
neménné), nebude povolena zadna nahrada, jakmile bylo dosazeno oficialniho data
startu.

(b) V soutézich druzstev volba GT nema zZadny efekt na to, zda jsou nahrady/vymény
povoleny. Nahrady a vymény jsou v systému 3 blokl povoleny, at je rozhodnuti TO
ohledné GT jakékoli.

Z anglického originalu ,/ICCF Rules (2024)“

https://webfiles.iccf.com/rules/2024/2024%201CCF%20Rules%20%20-%20final.pdf

pfeloZil Ing. Josef Mrkvicka
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