Mezinarodni federace korespondenc¢niho Sachu

Pravidla ICCF

(Plati od 1. ledna 2025)

NizZe je uveden prehled novych pravidel/postupu, které odrazeji rozhodnuti Kongresu
2024 (Cislo navrhu Kongresu oznaceno "[2024-###]"). DalSi podrobnosti naleznete v
odkazovaném oddile (oddilech) tohoto dokumentu:

(1) § 1.3.1.: (MF) musi pouzivat vSechna pravidla ICCF..." na "Jakakoli akce s
hodnocenim ICCF musi pouzivat vdechna pravidla ICCF, stejné jako jsou
vSechna pravidla ICCF povinna pro akce s normou (titul). V hodnocené akci Ize
pouzit pravidla specificka pro ¢lenskou federaci, pokud tato dodate¢na pravidla
nejsou v rozporu s pravidly ICCF; to znamena, Ze vSechna pravidla ICCF jsou
primarni." (2024-024)

(2) § 1.3.1.: Nicméné, jakakoli hodnocena akce organizovana MF jako "interni",
kde soubor hracl zahrnuje vice vlajek, povazovana za mezinarodni akci a
musi se fidit vSemi pravidly ICCF, ktera se vztahuji na mezinarodni akce. Toto
"pravidlo o vice vlajkach" zahrnuje jak izolované hrace, tak hrace hrajici pod
vlajkami "zahrani¢nich" MF." (2024-026)

(3) § 1.3.1.: V kazdé soutézi sponzorované ICCF, v niz se pouziva systém
tiebreaku podle predikénich kritérii, se vSak neuplatfiuje pozadavek na plusové
skore pro ziskani postupu a/nebo ceny (popsany o tfi odstavce nize)." (2024-
030)

(4) § 1.3.3.(1): Na konec tohoto oddilu byl dopIlnén nasleduijici text: "Kromé toho se
za mezinarodni akci povazuje kazda akce, jejiz ucastnici jsou ¢leny pouze
jedné federace (j. jedna se o interni akci MF), ale kde tito hraci reprezentuiji
vice vlajek. Pro takovou akci musi byt dodrzena vSechna pravidla ICCF, v€etné
pfedchoziho schvaleni WTD pro mezinarodni akce. WTD vSak az do dalSiho
oznameni rozhodla, Ze tyto akce jsou v podstaté jizZ schvaleny, takze pro takové
"interni mezinarodni" akce neni tfeba podavat Zzadost WTD." (U€inek kombinace
2024-024 a 2024-028)

(5) § 1.3.4.(2.1): d) v individualnich turnajich ma poradatel turnaje moznost pouzit
jako prvni systém "predik¢niho kritéria". Tento systém vyuziva lepSiho vykonu
predvidani tahu soupefe. Na zacatku turnaje hraného systémem predikéniho
kritéria urCi TO hodnotu dvou proménnych:

PC1 - pofadové Cislo tahu, kdy se za¢nou scitat predikéni body.

PC2 - pofadové Cislo tahu, kdy prestanou scitat predikéni body.

V kazdé hie bude otevien kreditni uCet pro pfedpovédi zvlast pro bilé a erné
hrace. Zistatek na obou uctech bude 0 bodu. V kazdém tahu mezi PC1 a PC2
musi hra€ zahrat alespor jeden podminény tah kromé




zakladni tah. Pokud soupef podminény tah pfijme, ziska hra¢ na své konto 1
bod. Body za uspésnost pfedpovédi se sbiraji pouze od tahu Cislo PC1 véetné
do tahu Cislo PC2 v&etné. Po skonc&eni hry je vitéz predikce. Tim se stava hrac,
ktery za hru ziskal vice bodu na své konto Uspésnosti pfedpovédi. Pokud je
vysledek predikce stejny, je vitézem predikce hra¢ s ernymi figurkami. Vitéz
predikce ziskava 1 bod za prvni kritérium "tiebreak” v turnajové tabulce. Na
konci turnaje se mezi hraci se stejnym poctem Sachovych bodud Iépe umisti hrac
s vétSim poctem bodu z kritéria pfedpovédi. V soutézich sponzorovanych ICCF,
které pouzivaji systém "tiebreak" podle predikénich kritérii, je pozadavek na
plusovy vysledek pro ziskani ceny nebo titulu (z § 1.3.1.) pozastaven. (2024-045
& 2024-030)

(6) § 1.4.(3): Véta definujici pevny rating byla zménéna z "nejméné 30

dokoncenych her" na "RD ne vétSi nez 120". (2024-001a). Na konec byl rovnéz
doplnén nasledujici text: "[Stavajici systém ratingu byl vyvinut s pouZzitim
statistického ukazatele stability ratingu (pro aktivni hrace) RD ne vétsi nez 120,
coz je zména oproti pfedchozimu ukazateli stability ratingu, kterym bylo
dokonceni vice nez 30 hodnocenych her]." (2024-001a & 2024-049)

(7) § 1.5.4.: Slova "nejméné 6 tydnl pred kongresem" byla nahrazena slovy "do 31.

bfezna pfed kazdym kongresem" (2024-046).

(8) § 1.6.1.: Tato kategorie ma zajistit, aby tito hraci mohli hrat Sachy v soutézich

hodnocenych ICCF." V § 1 odst. 1.6 se doplnuji nasledujici véty: "lzolovany hra¢
je hrag, ktery z jakéhokoli duvodu schvaleného ratingovym komisafem ICCF
nema Clenskou federaci. (2024-020)

"Pfiznak, pod kterym hraje izolovany hrac (IP), se ur€uje nasledujicim zpusobem
a v nasledujicim poradi:

(1) Pokud ICCF jiz urc€ila, ze hrac (a kdokoli jiny z dané zemé&) ma hrat pod
znakem ICCF (a nikoli pod vlajkou konkrétni zemé), zGstane toto uréeni v
platnosti, dokud kongres nerozhodne jinak. Aktualnim pfikladem jsou izolovani
hraci, ktefi byli v posledni dobé spojovani s Ruskem a Bé&loruskem.

(2) Pokud hrac nikdy nebyl reprezentovan ¢lenskou federaci (MF)bude hrat

pod vlajkou zemé svého bydlisté.

(3) Pokud se hrac z jakéhokoli divodu stane IP poté, co byl zastupovan MF,
bude hrat pod emblémem ICCF. Kromé toho bude mit hra¢ moznost mit
dodate¢né vymezeni (v osobnich udajich hrace, které nejsou uvedeny v
kfizovych tabulkach) puvodni federace a/nebo zemé bydlisté hrace. Toto
dodatec¢né vymezeni nemuze byt zménéno, jakmile si ho hrac jednou zvolil, bez
zvlastniho souhlasu ratingového komisare ICCF." (2024-025)

(9) § 2.1.(2): Bylo dopInéno nasleduijici: "Clenské federace budou mit az 21 dni na

to, aby odpovédély na jakoukoli takovou Zzadost hrace, pficemz jakakoli dalSi
neodpovéd bude ICCF interpretovana jako schvaleni zadosti." (2024-023)

(10) § 2.1.(5): Pokud si hrac, ktery byl clenem MF, pfeje stat se izolovanym hracem,

bude postup zahrnovat moznost ICCF provést takovou zménu statusu hrace
prostfednictvim ICCF.




nasledujici: hra¢ poda zadost ratingovému komisafi ICCF, ICCF poté kontaktuje
MF a informuje MF o Zadosti hrace, poZzada MF o vyjadieni a poté ratingovy
komisar rozhodne na zakladé vyjadreni hrace a MF (pokud bylo poskytnuto), ale
bez nutnosti souhlasu pfislusného MF. MF bude mit 21 dni na to, aby na Zadost
o vyjadfeni odpovédélo. Zména vlajky izolovaného hrace (na vlajku MF) maze
byt udélena, aniz by byl vyzadovan dikaz o zméné trvalého bydlisté (na zakladé
2021 rozhodnuti Komise rozhodc¢ich). Proti rozhodnuti ratingového komisare se
Ize odvolat v ramci obvyklych pravidel pro takové odvolani." [Véta zaCinajici
slovy "Zména vlajky..." neni nova, pouze byla pfesunuta z pododdilu 2.]. (2024-
021 & 2024-023)

(11) 88§ 24.,2.12, 3.17.5., 3.19, 4.14, 5.6.1. (a mirné upravené znéni v 5.6.2.,
5.6.2.3. a 5.7): Pokud hra¢ neprovede v online akci Zzadny tah, byl pfidan
nasledujici text: "[STANDARDNI A TRIPLE BLOCK s garantovanym &asem]:

(a) hrac obdrzi ETL za vSechny hry a

(b) hra¢ dostane pozastaveni Cinnosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,
(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hra¢ (nebo kapitan tymu)
informuje pfislusného ufednika (feditele turnaje, TD) pfedtim, nez je ETL
zaznamenana, a ufednik je schopen hrace nahradit. V takovém pfipadé
puavodni hra¢ neobdrzi Zadny ETL a nebude potrestan zadnym trestem kromé
ztraty uc€astnického poplatku a pfipadné kvalifikace).

Aby bylo jasno, pokud odstoupivsi hra€ oznami TD umysl nehrat, ale TD neni (z
jakychkoli divodul) schopen tohoto hrace nahradit (nejpozdéji pred prvnim ETL
hrace), bude odstoupivsi hrac stale zodpovédny za vSechny dosud nedokoncené
hry." (2024-022)

(12) §§ 2.5.(5), 3.16.1. & 3.16.5.: Bylo dopInéno toto: "[TRIPLE BLOCK]: TD smi pfi
udalosti triple block pfesunout ¢as z hracovy banky na hracovy hodiny, ale pouze
na zadost hrace (nebo jeho zastupce) a pouze v pfipadé, ze hra€ ma v bance
Cas, ktery ma byt pfesunut. TD pak mize pfesunout pouze maximalni mnozstvi
Casu povolené serverem (do 50 dn, ale nejvySe)." (2024-029)

(13) § 2.7.(1): UplIny text byl zmé&nén takto: "O povoleni podminé&nych tah(i rozhoduje
poradatel turnaje (TO) pouze v mezinarodnich soutézich zahajenych prfed 1. 1.
2020 nebo v jakékoli nehodnocené narodni soutézi. Podminéné tahy jsou vzdy
povoleny v jakékoli mezinarodni soutézi, ktera zacala 1. 1. 2020 nebo pozdéji, a v
jakékoli hodnocené soutézi, ktera zacala 1. 1. 2024 nebo pozdgji." (2024-024)

(14) § 2.15.: Cely odstavec byl zmé&nén na nasleduijici: "U&elem ICCF je

podporovat a rozvijet studium a praxi v oboru.

korespondencni Sach po celém svété. Podporuje a rozviji vztahy a spolupraci
mezi mezinarodnimi Sachisty a nadSenci s cilem zlepsit kontakty a harmonii
mezi vSemi narody svéta. Nase motto "Amici Sumus" (jsme pratelé) slouzi jako
zakladni filozofie pfi stanovovani norem chovani pro hrace, funkcionare a
Clenské federace (MF). To musi pfevladat ve veSkeré komunikaci mezi hraci v
korespondencnim Sachu a mezi hraci a funkcionafi ICCF. Pfiklady Zadouci
komunikace mezi soupefi




patfi pozdravy pfi zahajeni hry, uctivé vymény nazort béhem hry a vyjadieni
uznani za kazdou hru na jejim konci. Pokud se bé&éhem hry vyskytnou problémy,
komunikace se soupefem a funkcionafi ICCF probiha zdvofilym zplsobem.
NizZe jsou uvedeny pfiklady poruseni kodexu chovani ICCF a zpUsob, jakym je
muze FeSit soupef. Tento seznam poruseni neni uplny, pouze ilustrativni.

1. Nespravna komunikace: Hra€ maze kdykoli zjistit, Ze mu protihrac poslal
jeden nebo vice urazlivych komentarl, a mize podat hlaseni o "nevhodnych
komentafich" TD TYM: kapitanovi tymu). V této zpravé musi byt konkrétné
uvedeno, co souper fekl, a pokud to neni zfejmé, musi byt vysvétleno, proc je to
urazlivé.

2. Extrémné pomala hra v jasné prohrané pozici ("obrana mrtvého muze"):
Dramatické zpomaleni hry v jasné prohrané pozici neni v korespondenénim
Sachu spravné.

3. Opakované nabidky na vylosovani az obtéZzovani: Hraci maji pravo nabizet
remizy ve svych hrach, pokud hra jesté neni pfedmétem reklamace. Hraci vSak
nemaji pravo obtézovat soupere pfili§ Castymi nabidkami remiz.

4. Tajné dohody mezi hraci: Hraci se nesméji spol€ovat za ucelem urceni
vysledku hry ve prospéch jednoho z hracu, napfiklad za u¢elem usnadnéni
ziskani normy na titul, postupu do dalSi ¢asti propagacniho turnaje, ziskani
ceny nebo podobné. Vysledkem muze byt dlouhé pozastaveni €innosti ICCF.

5. Ziskani rady od jiné osoby ohledné aktivni hry: Je nepfipustné, aby nékdo jiny
urcoval vase tahy, hral vasi hru nebo dokonce slouZzil jako poradce v aktivni hre.
(Do této kategorie patfi i hrani zrcadlovych her, tj. pouzivani tahG soupefu
opacnych barev ve dvou aktivnich hrach k uréeni tahu hrace v obou hrach).
TYM: Konzultace mezi aktualné uvedenymi hradi tymu véetné kapitana tymu o
pozicich v aktivnich hrach v tymové soutézi je pfijatelné chovani.

Podrobnosti o varovanich a trestech souvisejicich s chovani naleznete v § 1.7
vyse." (2024-027)

(15) §§ 3.1.1.(d), 3.20.4., 3.24., & 4.17.: VSechny odkazy na "komisafe pro
pravidla" byly zménény na "feditele pro pravidla" (2024-003).

(16) § 3.3.: udalosti, které umozriuji TD 1. urovné..." byl zmé&nén na
"...udalosti, které umoznuji TD 1. nebo 2. urovné..." (2024-002b)

(17) § 3.4.1.: V Casti "V postupech" byly nékteré véty zménény na nasledujici: "V
narodnich turnajich je tento automaticky postup rovnéz automaticky, pokud se
nejedna o nehodnocenou soutéz, ve které muze automaticky zapis zvolit
poradatel turnaje (TO), ale ICCF jej nevyzaduje. StarSi postup vyzaduijici, aby
hraci podavali zadosti o vyhru na zakladé ¢asového prodleni, mize TO zvolit
misto toho v narodni nehodnocené soutézi. To znamena, ze TD na narodnich
turnajich bez hodnoceni mohou byt povinni potvrdit tvrzeni hracu o prekroceni
Casovych limitd souperu." (2024-024)




(18) V celém § 3.14 a roztrousené i jinde (napriklad viz zména €. 20 nize): rozdil
mezi "mezinarodnimi" a "narodnimi" akcemi, pokud o pouZiti vSech pravidel
ICCF, byl zménén na rozdil mezi "hodnocenymi" a "nehodnocenymi" akcemi.
(2024-024)

(19) § 3.19.: Pokud jde o oddil "Jednotlivec", pfedchozi polozka byla zcela
vypusténa. Misto toho byl doplnén nasledujici text: "Nikdy. Pokud se nékdy
vyskytne davod pro zruSeni her (po jejich vyvéSeni), uzakoni zruseni feditel
svétového turnaje." (2024-022)

(20) § 3.20.3.: Bylo dopInéno slovo "nehodnocené", takze nyni zni "nehodnocena
narodni udalost" (2024-024).

(21) § 4.3.3.: byl nahrazen nasledujicim bodem 4.3.3. a novym bodem 4.3.4.:
"4.3.3. Spravné chovani TO
VSechny turnaje ICCF a turnaje schvalené ICCF musi byt organizovany podle
zasad, filozofie a pravidel ICCF, v€etné souvisejicich smérnic. Vzdy je tfeba mit
na paméti, ze TO slouzi jako limitovani funkcionafi ICCF, ze "hraci jsou nasimi
zakazniky" a ze je povinnosti vSech funkcionaru ICCF nabizet kvalitni, férové a
rychlé sluzby hra€um a ostatnim funkcionarim, ktefi rovnéz poskytuji hracdm
turnajoveé sluzby, napf. ratingy, kvalifikace atd.

VSich
ni TO budou vzdy prokazovat poctivost v marketingu, férovost vici vdem
potencialnim ucastnikim a mezilidskou komunikaci odrazejici ducha "amici
sumus".

4.3.4. Pozastaveni ulohy TO

TO nikdy nesmi urCovat vysledek hry, svolavat hru k rozhodovani nebo
jakymkoli jinym zpusobem prebirat roli TD (pokud neni zaroven pfislusnym TD
nebo aktivovanym zaloznim TD). Kazdy TO, u néhoz bude zjisténo umysiné
nebo zasadni poruseni norem chovani uvedenych v bodé 4.3.3. nebo v tomto
pododdile, bude potrestan podle kodexu chovani, a to od prostého vysvétleni
spravného postupu pres varovani tykajici se budouciho jednani az po pfipadnou
ztratu prav TO, vSe podle rozhodnuti feditele svétového turnaje (WTD)." (2024-
028)

(22) §§ 4.7.6. & 4.10.1.: Jako doporuceni pro organizatory turnaju byly
doplnény nasledujici body: "Nasleduijici text je doporuceny, ale neni
povinny:

(a) V pfipadé udalosti, které vyzaduji maximalni rating pro vstup, je rating

vSech kvalifikovanych hracd bud pevny, nebo nepevny a nepresahuje 1 800.

(b) V pfipadé udalosti, které vyzaduji minimalni rating pro vstup, je rating

vSech kvalifikovanych hracl pevné stanoven.

VSechna hodnoceni dullezita pro kvalifikaci se urcuji k oficialnimu datu zahajeni
akce, nikoli dfive (napf. v dobé registrace) a nikoli pozdéji (definicni faktor, ktery
muze ovlivnit nahradniho hrace v pozdé;jsi fazi akce)." (2024- 001b)

(23) § 5.10: Cely oddil byl nahrazen timto: "Kapitani tymu sice reprezentuji a slouzi
konkrétnimu tymu, ale zaroven jsou povazovani za omezené zastupce ICCF.
Ocekava se od nich, ze budou vzdy jednat v duchu amici sumus ("jsme




pratelé"), motto ICCF. Ukolem kapitan(i tymu je usnadnit feseni konfliktd,
problému a narokd hracld tymu. Kapitan tymu ma také
jednat zodpovédné (napfiklad informovat hrace tymu, kapitany soupefovych
tymu a feditele turnaje, kdyz TC odejde na dovolenou nebo jiného divodu
nemuze zastupovat hrace tymu). Pokud kapitan tymu dotaz nebo obavu
ohledné urcité situace, doporucuje se konzultace s nékterou z nasledujicich
osob, v zavislosti na typu obavy: s feditelem turnaje, feditelem svétového
turnaje, pfedsedou vyboru feditele turnaje nebo komisafem pro pravidla." (2024-
031)

(24) Priloha 1, § 2.2: 2.2.2.: Tam, kde bylo uvedeno: "Upozoriujeme, Ze vice partii
proti stejnému soupefi se povazuje za partie proti vice soupefliim se stejnym
ratingem a RD", bylo zménéno na: "Upozoriiujeme, Ze vice partii proti stejnému
soupefi se povazuje za partie proti vice soupefum (zdlvodnéni viz pfiloha 1,
oddil 1.4 vySe a oddil 6 nize)". (2024-049)

(25) Priloha 1, § 3.: Kazdy novy rating [§ 1 odst. 4 bod 5] je zaloZzen na systému
vyvinutém s pouzitim aktivnich hrac¢t s RD nejvySe 120 [coz je definice "fixniho

ratingu” - viz.
§1.4(3)]. Status aktivity hrace je popsan v §1.4(7) a v pfiloze 2, §2(10)." (2024-
049)

(26) PFiloha 1, §§ 3 a 4: Uplna tabulka v § 4 byla pfesunuta do § 3 a do tabulky byly
doplnény nasledujici udaje s jednoduchou a dvojitou hvézdi¢kou:

*Podle pravidel ICCF, pfiloha 1, bod 1.4., "Po skonCeni hry se pro vypocet
ratingu pouzije posledni zvefejnény ratingovy seznam hrace." To znamena, ze
pro hry zahrnuté do vypoctu v ratingovém obdobi 1 (zafi-listopad) se pfi vypoctu
pouzije rating hrace z ratingove listiny 4, zvefrejnéné v prvni poloviné zafi.
Obdobné pro zbyvajici obdobi - v ratingovém obdobi 2 (prosinec-unor) se pouzije
rating z ratingového seznamu 1, zvefrejnéného v prvni poloviné prosince atd.
**Tento rating, platny pro konkrétni ratingovou listinu, slouzi ke kvalifikacnim
ucelum a do turnajové tabulky se zapocitava podle oficialniho data zahajeni.
(2024-049)

(27) Priloha 2, § 1 pism. c) a v tabulce za bodem 1 pism. i): tam, kde se piSe
"dokoncCenych 30 nebo vice hodnocenych her", bylo zménéno na "pevny rating
(RD < 121)" (2024-001a).

(28) Priloha 2, § 2.8: Véta "Hra muze ziskat normy bez ohledu na pocet
odehranych hodnocenych her, avSak pro ziskani titulu musi hra¢ odehrano 30
a vice hodnocenych her." byla nahrazena vétou "Hra¢ muize ziskat normy bez
ohledu na odchylku v hodnoceni hrace, avSak pro ziskani titulu musi mit hra¢
stanovené hodnoceni.". (2024-001a)

(29) Priloha 2, § 3a: Véta tykajici se pfepoctu norem byla vypusténa. (2024-
022)

Chyby a upfesnujici formulace k vydani 1/1/2024 Pravidel ICCF jsou uvedeny na konci
tohoto dokumentu.




SERVER: nasleduijici text se vztahuje pouze na serverové hry POSTOVNI:
nasledujici text se vztahuje pouze na postovni hry (modrym pismem)
OBOJinasleduijici text se vztahuje na serverové i postovni hry.

STANDARD: nasledujici text se vztahuje pouze na standardni ¢asové kontroly
TRIPLE BLOCKnasledujici text se vztahuje pouze na udalosti typu triple block
INDIVIDUAL.: nasleduijici text se vztahuje pouze na udalosti slozené z jednotlivcu
TEAM: nasledujici text se vztahuje pouze na udalosti slozené z tymu.
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ODDIL 1: Pitehled ICCF

1.1. Uvod

Mezinarodni korespondencni Sachova federace (ICCF) je celosvétovou organizaci pro
korespondencni Sach.

1.2. Turnaje ICCF

Korespondenéni Sachové turnaje ICCF se déli na:
- Turnaje mistrovstvi,

- Propagacni turnaje,

- Poharoveé turnaje,

- Normalni turnaje,

- Liga mistrq,

- Specialni turnaje, v€etné nadregionalnich turnajl

1.2.1. Turnaje mistrovstvi

1. Turnaje mistrovstvi ICCF zahrnuiji:
(a) Mistrovstvi svéta v korespondencnim Sachu (jednotlivci)




16

(b) Korespondencni Sachové olympiady (mistrovstvi svéta narodnich tym)

2. Mistrovstvi svéta pofadané ICCF zahrnuje: Pfedbézné, semifinalove,
kandidatské a finalové turnaje.

3. Pfipravné turnaje, semifindle a turnaje kandidatt se skladaji ze samostatnych
sekci, které se hraji obvykle prostrednictvim webového serveru. Kvalifikace
dosazené v postovnich turnajich Ize pouzit v turnajich na webserveru.

4. Za naplanovani finale mistrovstvi svéta je zodpovédny komisar turnaju ICCF po
konzultaci s vykonnou radou / kongresem. Oznameni o konani finale bude zvefejnéno
nejpozdéji 4 mésice pred jeho zahajenim.

5. Pfipravné turnaje, semifinale a turnaje kandidatt zacinaji kazdy rok v pevné
stanoveném terminu. Pfihlasky musi byt zaslany komisafi turnaje o titul ICCF nejpozdéji
v den uvedeny v oznameni o turnaji. V naléhavych pfipadech je komisar titulového
turnaje ICCF opravnén prodlouzit termin pro podani pfihlasek nebo posunout zacatek
turnaje. Rozdéleni do skupin v turnajich pfipravek, semifinale a kandidat( provede
komisar titulového turnaje ICCF s cilem vytvofit stejné silné skupiny. VSechny potiebné
informace tykajici se titulovych norem a propagacnich ustanoveni budou poskytnuty
pred zahajenim turnaje.

6. Komisaf turnaju ICCF pro tituly poskytne narodnim delegatiim aktualni seznam
vS8ech hracu, ktefi dosahli pfislusné kvalifikace, sou€asné se zvefejnénim vyhlaseni
jednotlivych etap WCCC.

7. Kvalifikace pro turnaje pfipravek, semifinale, kandidatu a finale dosazené podle této
Casti pravidel ICCF Ize pouzit pouze jednou, vyjimkou zvlastnich ustanoveni o
kvalifikaci na zakladé titul mistra svéta, titull ICCF nebo dosazenych ratingovych
bodu: ty Ize pouzit pouze jednou v kalendafnim roce a pouze na pfislusné urovni nebo
stupni. Z jednoho pfipravného, semifindlového nebo kandidatského turnaje je mozné
dosahnout pouze jedné kvalifikace na dalSi stupen mistrovstvi svéta. Kvalifikace na
zakladé vysledka v turnajich plati 3 roky od skonceni turnaje, v némz byla kvalifikace
ziskana. Kazda dalsi kvalifikace dosazena hraem na stejné urovni bude platit jeden
dalsi rok (napfiklad druha kvalifikace bude 4 roky od konce turnaje, ve kterém byla
kvalifikace ziskana). Polovi¢ni kvalifikace je platna 3 roky od konce turnaje, na kterém
byla ziskana. Pokud je v tomto obdobi ziskana druha polovicni kvalifikace, bude plna
kvalifikace platna 3 roky od
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konec turnaje, ve kterém byla ziskana druha polovina kvalifikace. Tituly velmistr a
mezinarodni mistr Zen neopravnuji jejich drzitele u€asti v semifinale mistrovstvi svéta
nebo v turnaji kandidatu.

8. Ratingy ICCF pouzité v téchto pravidlech se vztahuji k jakémukoli z téchto
ratingovych seznam( zverejnénych v pfedchozich 12 mésicich. (Toto obdobi se
vztahuje na ratingy ICCF, které byly poprvé zvefejnény béhem 12 mésicu pred
zahajenim turnaje, a nikoli pouze na jakykoli rating ICCF, ktery byl platny béhem téchto
12 mésicu.)

9. Pfi posuzovani kvalifikace do pfedkola WCCC, semifinale, turnaju kandidatd a
finale se nerozhoduje.

10. Vkazdém kalendainim roce muze kazda ¢lenska federace nominovat dva hrace do
predkola nebo semifinale WCCC. Kromé toho bude federacim, které v pfedchozim
roce deklarovaly vice nez 200 ¢lenl nebo pfidruzenych hracu (podle statistiky
Clenskych pfispévkul), povolena 1 dodate¢na nominace ¢lenské federace (MFN),
federacim, které deklarovaly vice nez 500 ¢lenu nebo pfidruzenych hract, budou
povoleny 2 dodatecné MFN, pro vice nez 1000 ¢lenu nebo pfidruzenych hracu 3
dodatecné MFN, pro vice nez 2000 ¢lent nebo pfidruzenych hracd 4 dodatecné MFN
a pro vice nez 5000 ¢lend nebo pfidruzenych hracu. 5 dodateénych MFN. MFN budou
pfidéleny bud do pfedkola, nebo do semifinale podle jejich ratingu - hraci s ratingem
(fixnim nebo nefixnim) niZz8im nez 2400 budou pfidéleni do pfedkola, zatimco hraci s
ratingem 2400 a vys$Sim budou pfidéleni do semifinale.

11. Pfi zvlasStnich a vyjimecCnych pfilezitostech je Vykonny vybor ICCF opravnén vyhlasit
zvlastni turnaje, které zajidtuji kvalifikaci pro pfedkolo, semifinale, turnaje kandidatu
nebo finale. Pfesné podminky postupu musi stanoveny ve vyhlasSeni konkrétniho
turnaje. Vykonny vybor ICCF dale rozhodne o kazdé Zadosti, na kterou se nevztahuje
tento pfedpis.

1.2.1.1. Pfedb&zna kola mistrovstvi svéta v CC

1. Nasledujici osoby dosahnou plné kvalifikace pro vstup do pfedbézné sekce:

(a) ucastnici nékterého z pfedchozich nebo probihajicich turnaju kandidatd WCCC,
ktefi ziskali alespor 40 % moznych bodu, pokud neziskali vySsi kvalifikaci.

(b) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich semifinale WCCC, ktefi ziskali
alespon 50 % moznych bodu, pokud neziskali vy$Si kvalifikaci.




18

(c) u€astnici jedné z predchozich nebo probihajicich sekci WCCC Preliminary, ktefi se
umistili na 3. nebo 4. misté nebo ziskali alespor 60 % moznych bodd, ale
nekvalifikovali se semifinale WCCC.

(d) vitézové svétovych turnaju ICCF - tfida Master.

(e) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich finale Svétového poharu ICCF,
ktefi ziskali alespori 50 % moznych bodu. (Toto nezahrnuje Svétovy pohar ICCF
veteranu, Svétovy pohar Chess 960 nebo turnaje Svétového poharu druzstev.)

(f) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich uznanych zénovych
mistrovstvi s primérnym ratingem turnaje 2451 nebo vySsim, ktefi ziskali alespori 50
% moznych bodu. (Tento odkaz na zénové mistrovstvi byl zamérné ponechan i pres
zruSeni zon kvali moznému pfenosu do dalSich let).

(g9) u€astnici uznaného zénového mistrovstvi s prumérnym turnaje 2450 nebo niz§im,
ktefi se umistili na 3. nebo 4. misté nebo ziskali alespori 60 % moznych bodu. (Tato
zminka o z6novém mistrovstvi byla zamérné ponechana i pfes zrudeni zén z davodu
moznych pfenosu do dalSich let).

(h) , ktefi jsou pFihlaseni prostfednictvim své narodni organizace a v dobé& nominace
maji rating nizSi nez 2400 (fixni nebo nefixni).

(i) drzitelé mezinarodniho mistrovského titulu s ratingem vy$sim nez 2300.

(j) drzitelé titulu Senior International Master s ratingem vysSim nez 2250.

(k) drzitelé titulu velmistr.

(I) Kazdy hrac s ratingem 2500 a vyS$Sim.

2. Nasledujici dosahnou poloviéni kvalifikace pro vstup do pfedbézné sekce WCCC:
(a) hradi, ktefi dosahnou 2. mista ve skupiné Master Class.

3. Predbézna sekce WCCC se obvykle sklada z 13 ucastnikld. Komisar titulového
turnaje ma pravo zvysit pocet hracu na 15 nebo 17. Za normalnich okolnosti bude
kazdy rok zahajeno maximalné 30 predbéznych sekci.

4. Kazdy hrac¢ s pevnym ratingem 2400 nebo vys$Sim mlze pozadat o vstup do
predbézné sekce WCCC. Hraci s nejvyssim ratingem budou pfijati pouze pro obsazeni
sekce, pokud pocet pfihlasenych nebude nasobkem 13, 15 nebo 17.
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1.2.1.2.  Semifinale mistrovstvi svéta CC

1. Do semifinale WCCC mohou vstoupit:

(a) ucastnici nékterého z predchozich nebo probihajicich finale WCCC, pokud
neziskali vy$si kvalifikaci.

(b) ucastnici nékterého z predchozich nebo probihajicich turnaji kandidatd WCCC,
ktefi ziskali alespon 50 % moznych bodu, pokud neziskali vySsi kvalifikaci.

(c) u€astnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich semifinale WCCC, ktefi umistili
na 3. nebo 4. misté nebo ziskali alespof 60 % moznych bodu, ale nekvalifikovali se do
Turnaje kandidatd.

(d) hraci na prvnim a druhém misté z WCCC.

(e) ucastnici finale turnaje Svétoveho poharu ICCF, ktefi se umistili na 3. nebo 4.
misté nebo ziskali alespori 60 % moznych bodu. (Toto nezahrnuje Svétovy pohar
ICCF veterant, Svétovy pohar Chess 960 nebo turnaje Svétového poharu druzstev.)

(f) u€astnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich uznanych zénovych mistrovstvi
s pramérnym ratingem turnaje 2451 nebo vySsim, ktefi se umistili na 3. nebo 4. misté
nebo ziskali alespon 60 % moznych bodud. (Tento odkaz na zénové mistrovstvi byl
zamérné ponechan i pfes zruseni zon kvali moznému prenosu do dalSich let).

(g) dva nejlepsi hraci z uznaného zénového mistrovstvi s primérnym ratingem turnaje
2450 nebo nizSim, ktefi ziskali vice nez 50 % moznych bodu. (Tento odkaz na zénové
mistrovstvi byl zamérné ponechan i pres zruseni zén kvuli moznému pfenosu do
dalSich let).

(h) hradi, ktefi maji v dobé nominace rating 2400 a vysSi, jsou pfihlaseni
prostfednictvim své narodni organizace.

(i) drzitelé titulu mezinarodniho mistra v korespondenénim Sachu s pevnym ratingem
nad 2500.

(j) drzitelé titulu mezinarodniho korespondencniho mistra v $achu senior s pevnym
ratingem nad 2450.

(k) drzitelé velmistrovského titulu s ratingem nad 2400.

() hradi, ktefi maji pevny rating vyssi nez 2550.
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2. Semifinalova sekce se obvykle sklada ze 13 ucastnikd. Komisaf turnaje o titul ma
pravo zvysit poCet hracu na 15 nebo 17. Obvykle bude kazdy rok zahajeno
maximalné 18 semifinalovych sekci.

3. Kazdy hrac¢ s pevnym ratingem 2450 nebo vys$S§im muize pozadat o vstup do
semifinalové sekce WCCC. Hraci s nejvysSim ratingem budou pfijati pouze pro
obsazeni sekce, pokud pocet pfihlaSenych nebude nasobkem 13, 15 nebo 17.

12.1.3. Turnaj kandidatd

1. Do turnaje kandidatd WCCC se mohou pfihlasit:

(a) ucastnici jednoho z pfedchozich nebo probihajicich finale WCCC, ktefi ziskali
alespon 50 % moznych bodu, pokud neziskali vy$Si kvalifikaci.

(b) ucastnici nékterého z predchozich nebo probihajicich turnaja kandidati WCCC,
ktefi se umistili na 2. (ve vyjimecném pfipadé, kdy je k dispozici pouze jedno
postupoveé misto do finale), 3. nebo 4. misté nebo ziskali alespori 60 % moznych
bodu, ale do finale se nekvalifikovali.

(c) hraci na prvnim a druhém misté v kazdé semifinalové skupiné WCCC.

(d) hraci na prvnim a druhém misté ve findle turnaje Svétového poharu ICCF. (To se
netyka Svétového poharu ICCF veteranu, Svétového poharu Chess 960 nebo turnaju
Svétového poharu druzstev.)

(e) hraci na prvnim a druhém misté z uznaného zénového mistrovstvi s primérnym
ratingem turnaje 2451 nebo vysSim, ktefi ziskali vice nez 50 % moznych bodu. (Tento
odkaz na zoénové mistrovstvi byl zamérné ponechan i pres zruseni zén kvali moznému
prenosu do dalSich let).

(f) v8ichni pfedchozi mistfi svéta v korespondenénim Sachu.

(g) drzitelé velmistrovského titulu s nejméné 5 velmistrovskymi normami.

(h) hraci s pevnym ratingem 2600 a vySSim.

2.V sekcich Turnaje kandidatl je obvykle 13 u€astnikd. Komisar turnaje o titul je
opravnén zvysit pocet hracl na 15 nebo 17. Obvykle budou kazdy rok zahajeny
maximalné 4 sekce Turnaje kandidatu.

3. Kazdy hrac s pevnym ratingem 2500 nebo vy8Sim mize pozadat o vstup do sekce

WCCC Candidate's Tournament. Hraci s nejvy$Sim ratingem budou pfijati pouze k
obsazeni sekce, pokud pocet pfihlaSenych nebude nasobkem 13, 15 nebo 17.
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1.2.1.4. Finale mistrovstvi svéta v CC

1. Do finale WCCC se mohou pfihlasit:

(a) hradi na prvnim, druhém a tfetim misté z jednoho z pfedchozich nebo probihajicich
finale WCCC.

(b) hraci na prvnim a druhém misté z turnaji kandidata WCCC. Komisar turnaje o titul
je opravnén toto pravidlo zménit, pokud vyjimecné v jednom startuji vice nez 4 sekce
turnaje kandidat(. Kazda takova zména musi byt uvedena v oznameni o turnaiji.

2. Finale se obvykle sklada ze 17 ucastniku.

3. Kvalifikaci na finale Ize odlozit pouze jednou, s vyjimkou byvalych mistrd svéta, ktefi
maji pravo se jednou pfihlasit do kteréhokoli z nasledujicich finale, pokud projevi
zajem o ucCast a pozadaji o zafazeni nejpozdéji mésic pfed uzavérkou.

4. Pokud se ve finale uvolni misto po zafazeni vSech kvalifikantU, ktefi si preji hrat,
muze vykonny vybor pfijmout dalSi kvalifikované hrace z pfedchoziho finale nebo
kandidaty, a to ty, ktefi se nekvalifikovali na zakladé tie-breaku. Vykonna rada ma
rovnéz pravo udélit az dvé volna mista na zakladé mimofadnych mezinarodnich
vykond.

5. Titul "mistr svéta v koresponden¢nim Sachu" ziskava vitéz finale mistrovstvi svéta.
Kazdy mistr svéta musi byt oCislovan podle cyklu. Kazdy mistr svéta si tento titul
ponecha navzdy.

1.2.1.5. [Odstranéno]
[Vypustény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

1.2.1.6. [Odstrané€no]
[Vypustény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

1.2.1.7. CC olympiada (Mistrovstvi svéta narodnich tymu)

1. Korespondenc¢ni Sachova olympiada se bude hrat jako turnaj druzstev a muze se
hrat pouze na webovém serveru.

Olympijské cykly budou zacinat v kazdém kalendainim roce, ktery je délitelny &tyfmi
(2020, 2024, ...). Po vzoru finale mistrovstvi svéta jednotlivell by se mohlo zacit v
Cervnu. Pokud na zacCatku roku, kdy se oCekava zahajeni nového cyklu, nebudou
znami uc€astnici nékterych druzstev pfistiho finale, budou vSechny rozhodujici zapasy
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rozhoduje skupina silnych a vysoce kvalifikovanych hracu, ktefi nepatii k zemim, jez se
primo Ci nepfimo podileji na ur€ovani konecnych ucastniku.

2. Pocet hracl v tymu bude uveden v oznameni turnaje.
3. Turnaj se sklada z uvodniho a finalového .
4. Do finalového kola se obvykle dostane maximalné 13 tymu.

5. Clenské zemé ICCF, které splnily své finanéni zavazky, se mohou zuéastnit kazda s
jednim tymem. Na zakladé rozhodnuti vykonného vyboru ICCF mohou byt pfihlasena
kombinovana druzstva slozena z hracl ze zemi s nizkou urovni korespondenéniho
Sachu.

6. Do dalSiho finalového kola postoupi prvni tfi tymy z finale.

7. Pravo na postup z pfedkola a dalSi podrobnosti ur€i komisar turnaje o titul
ICCF a schvali vykonny vybor na zaCatku turnaje.

1.2.2. Propagacni turnaje

1. Postupové turnaje se budou hrat ve 3 tfidach:
(a) tfida otevfena, (b) vysSi tfida a (c) tfida mistrovska.

2. Turnaje mistrovskych tfid se budou skladat z 11 hra¢skych sekci. Turnaje vysSich
tfid a Open budou mit 7 hracd na sekci. Zu€astnit se mohou vSichni hradi
korespondencniho Sachu, pokud nejsou suspendovani ze hry ICCF. Hradi
korespondencniho Sachu z nec¢lenskych zemi ICCF se budou muset pfihlasit
prostfednictvim programu Direct Entry a mohou se zuc€astnit cyklu mistrovstvi svéta.

3. O vitézich postupovych turnaji se rozhoduje nerozhodnym vysledkem.

4. Nasledujici hraci maji pravo ucastnit se turnaji tfidy Open:
(a) hrac, ktery je v ICCF novy.
(b) hrag, ktery ma v dobé podani zadosti nizsi rating nez 1900.

5. Nasledujici hraci maji pravo zucastnit se turnaje vyssi tridy:

(a) hrac s ratingem 1900 az 2099 v dobé podani Zadosti.

(b) hrac, ktery vyhral turnaj tfidy Open, ma narok na jeden start ve vyssi tfidé bez
ohledu na rating.

(c) hrag bez ratingu ICCF, ktery je nominovan narodni federaci a je k nému
pfiloZzeno prohlaseni o kvalifikaci.

6. Nasledujici hraci maji pravo zuc€astnit se turnaje mistrovske tridy:
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(a) hracg s ratingem 2100 nebo vy$Sim v dobé podani zadosti.

(b) hrac, ktery vyhral turnaj vyssi tfidy, ma narok na jeden start mistrovské tfidé
bez ohledu na rating.

(c) hrac bez ratingu ICCF, ktery je nominovan narodni federaci a je k nému
pfilozeno prohlaseni o kvalifikaci.

Poznamka: Rating FIDE bude povazovan za nefixovany rating ICCF.

7. POSTAL: Dfive uvedené turnaje WT/H a WT/M byly slou€eny do jediného turnaje s
nazvem WT/A pro hrace s ratingem 1900+. Tyto turnaje se hraji ve dvoukolovém
formatu pro 4 hrace (6 her pro kazdého hrace). Na rozdil od turnaji serveru WS/M
nemohou turnaje WT/A vyustit v kvalifikaci ani v polovi¢ni kvalifikaci do predkola
WCCC.

1.2.3. Turnaje Svétového pohdru

1. Turnaj Svétového poharu se bude obvykle konat kazdy &tvrty rok pocinaje rokem
2020. Jeho uvedeni na trh je naplanovano na druhé Ctvrtleti pfislusného roku a
zahajeni na tfeti nebo Ctvrté Ctvrtleti.

2. Kazdé kolo bude dokonéeno béhem dvou let.

3.V kazdé skupiné se v uvodnim kole utka 7-11 hracd, v semifinalovém kole 9-15
hracd a ve finalovém kole 13-17 hracu. Kazdy hra¢ hraje jednu hru s kazdym hracem
své skupiny soucasné.

4. VSechny skupiny pfedbézného a pribézného kola zacinaji ve stejny den.

5. Vitézové jednotlivych skupin (nerozhodny vysledek se ur€i podle pravidla ICCF §
1.3.4.2.) postoupi do dalSiho kola spole¢né s nejlepSimi hraci na druhych mistech ve
skupinach (podle rozhodnuti pofadatele turnaje). Vitézove skupin uvodniho kola a
semifinalového kola ziskavaji po jedné . Ve finalovém kole ziska ceny polovina
ucastniku.

6. Vitéz findlového kola ma pravo zucastnit se finalového kola pfistiho turnaje
Svétového poharu v korespondenénim $achu bez placeni startovného. U&astnici
finalového kola maji pravo zucastnit se mezikola pfistiho turnaje Svétového poharu v
korespondencnim Sachu.

7. Ugastnici finale Svétového poharu mohou navic ziskat kvalifikaci pro Géast v
semifinale nebo kandidatské sekci Mistrovstvi svéta v korespondenénim Sachu.
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1.2.3.1.  Turnaj Svétového poharu druZstev

1. Jedna se o vyfazovaci turnaj viceletych druzstev, ktery se hraje ve formatu
20 desek "pratelsky zapas" se 2 hrami na hrace.

2. 'V kazdém kole se pouziva trojnasobné blokové fizeni Casu s garantovanym Casem.

3. Prvni kolo bylo zahajeno v ¢ervnu 2021 a dalSi kola jsou naplanovana na kazdy
nasledujici Cerven.

4. Vitézné tymy postupuji, dokud nezlstane jediny Sampion.

5. Turnaj fidi komisaf netitulového turnaje nebo jim povéfeny pracovnik.

6. tymy sloZené z vice federaci (napf. tym reprezentujici Lucembursko a Belgii),
vCetné hracu bez licence, aby se maximalizovala ucast.

7. Ostatni provozni pravidla budou odpovidat pravidlim Euro Team Cupu (s
vyjimkou omezeného seznamu zpusobilych federaci): Na zac¢atku prvniho kola
obdrzi vSechna druzstva startovni Cisla podle primérného ratingu pfihlaseného
druzstva, které reprezentuje svou narodni federaci, s pouzitim pfislusného
ratingového seznamu ICCF.

8. Vitéznému tymu budou pfedany medaile a diplomy.

1.2.4. Normadalni turnaje

1. Normové turnaje ICCF zahrnuji normové turnaje CCE, normové turnaje CCM,
mistrovské normové turnaje, normové turnaje SIM a velmistrovské normové turnaje.
Za organizaci téchto turnaju odpovida komisaf titulového turnaje. Turnaje se mohou
hrat prostfednictvim weboveého serveru nebo postou.

2. V8echny sekce tohoto typu turnaje nabizeji normy pro ziskani titulu, které jsou
vyslovné uvedeny ve startovni listiné pfislusné sekce turnaje.

3. Kvalifikacni ratingy popsané v tomto dokumentu pro vSechny normované udalosti
jsou oficialnimi aktualnimi ratingy hracu, nikoli pfedpokladanymi ratingy.

4. Existuji dva typy normativnich turnaju CCE: CCE/B a CCE/A. V obou typech se
kazda sekce sklada z 15 hracd (14 partii pro kazdého hrace, 7 bilych a 7 ernych).
Pravo ucastnit se turnaje CCE Norm maji pouze hradi, ktefi splfiuji jednu z
nasledujicich kvalifikaci:

--- Rating alespori 2050 na nejnovéjSim ratingovém seznamu ICCF (nebo seznamu
FIDE pro hrace bez ratingu ICCF) pro CCE/B.

--- Rating alespori 2125 na nejnovéjSim ratingovém seznamu ICCF (nebo seznamu
FIDE pro hrace bez ratingu ICCF) pro CCE/A.

5. Existuji dva typy turnaji CCM: CCM/B a CCM/A. Kazda sekce CCM/B se sklada ze
17 hracl (16 her pro kazdého hrace, 8 bilych a 8 ¢ernych).

Kazda sekce CCM/A se sklada z 15 hracu (14 her pro kazdého hrace, 7 bilych a 7
cernych).
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ucastnit se turnaje CCM Norm maji pouze hradi, ktefi spliuji jednu z nasledujicich
kvalifikaci:

--- Rating alespon 2200 na nejnovéjsim ratingovém seznamu ICCF (nebo FIDE pro
hrace bez ratingu ICCF) pro CCM/B.

--- Rating alespon 2250 na nejnovéjsim ratingovém seznamu ICCF (nebo seznamu
FIDE pro hrace bez ratingu ICCF) pro CCM/A.

6. Existuji dva typy turnaji Master Norm: MN/B a MN/A. V obou typech se kazda

sekce sklada z 13 hraca (12 partii pro kazdého hrace, 6 bilych a 6 ¢ernych). Pravo
uCastnit se turnaje Master Norm maji pouze hraci, ktefi splnuji jednu z nasledujicich
kvalifikaci:

--- Rating alespon 2300 podle nejnovéjSiho ratingového seznamu ICCF (nebo FIDE pro
hrace bez ratingu ICCF) pro MN/B.

--- Rating alespon 2350 na nejnovéjSim ratingovém seznamu ICCF (nebo FIDE pro
hrace bez ratingu ICCF) pro MN/A.

7. Existuji dva typy turnaji SIM Norm: SIM/B a SIM/A. Kazda sekce SIM/B se sklada
z 13 hracl (12 her pro kazdého hrace, 6 bilych a 6 ¢ernych).

Kazda ¢ast SIM/A se sklada z 15 hracl (14 her pro kazdého hrace, 7 bilych a 7
Cernych).

ucCastnit se turnaje SIM Norm maji pouze hraci, ktefi splfuji jednu z nasledujicich
kvalifikaci:

--- Rating alespon 2380 na nejnovéjSim ratingovém seznamu ICCF (nebo FIDE pro
hrace bez ratingu ICCF) pro SIM/B.

--- Rating alespon 2420 na nejnovéjSim ratingovém seznamu ICCF (nebo FIDE pro
hrace bez ratingu ICCF) pro SIM/A.

8. Existuji dva typy velmistrovskych turnaju: GMN/B a GMN/A. Kazda ¢ast GMN/B se
sklada z 13 hracu (12 partii pro kazdého hrace, 6 bilych a 6 Eernych).

Kazda sekce GMN/A se sklada z 15 hracl (14 her pro kazdého hrace, 7 bilych a 7
Cernych). Pravo uc€astnit se velmistrovského normového turnaje maji pouze hraci, ktefi
splfiuji jednu z nasledujicich kvalifikaci:

--- Rating alespon 2455 na nejnovéjSim ratingovém seznamu ICCF (nebo seznamu
FIDE pro hrace bez ratingu ICCF) pro GMN/B.

--- Rating alespori 2485 na nejnovéjSim ratingovém seznamu ICCF (nebo FIDE pro
hrace bez ratingu ICCF) pro GMN/A.

9. Drzitelé velmistrovského titulu ICCF nebo FIDE nebo hraci s pevnym ratingem
2600 nebo vysSim podle posledniho ratingového seznamu ICCF se mohou ucastnit
turnaju velmistrovské normy zdarma.

10. Hradi bez kvalifikace uvedené v bodech 4 az 8 vySe se nebudou moci zucastnit
uvedenych normovanych turnaja.
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11. Konkrétni turnaj normy, ve kterém bude hra€¢ nasazen, bude urCen podle
nasledujicich hledisek:

a. Normativni udalost, na kterou se hrac¢ kvalifikuje (podle ratingu), je zpo€atku urCena
pfi registraci. Pokud se pfed spusténim této udalosti na internetu neobjevi novy
oficialni seznam ratingu, stava se tato ptvodni kvalifikace konec€nou.

b. Pokud bude po registraci hrace, ale pred spusténim online turnaje, k dispozici novy
oficialni rating, bude kvalifikace hra¢e upravena na zakladé nového oficialniho ratingu.

c. Jakmile je udalost online, nedojde k zadnym zmé&nam v normé udalosti, do které je
hrac pfihlasen.

12. V kazdém tfimési¢nim cyklu (leden az bfezen, duben az Cerven, Cervenec az
Zafi a fijen az prosinec) mize hrac zahajit pouze jeden turnaj v normé webserveru.
Hra¢ mlze v kazdém kalendarnim roce zahajit pouze jeden turnaj postovni normy.

1.2.5. Liga mistri

1. Liga mistru je turnaj pro tymy. Hraci v tymu mohou byt jakékoli narodnosti nebo
jejich smésice. Kazdy tym musi mit urceného kapitana a nazev, nejlépe souvisejici s
korespondencnim Sachem nebo Sachem obecné.

2. Za organizaci Ligy mistri odpovida komisaf netitulového turnaje. VSechny
Casti Ligy mistrl se hraji na webovém serveru. Platna pravidla hry jsou
obsazena v téchto pravidlech ICCF.

3. Liga se hraje v sezonach trvajicich pfiblizné dva roky, pficemz na konci kazdé
sezony se postupuje a sestupuje. Existuji tfi divize: Divize A, divize B a divize C. Divize
A se sklada z jedné skupiny, zatimco divize B a C maji vice skupin (s nazvem Skupina
1, Skupina 2 atd.). VSechny tfi irovné Ligy mistri musi zaCinat sou¢asné a maji
dvouletou hraci dobu. S ohledem na ¢asovy prostor pfijeti novych pfihlasek a
dokonceni pfipadnych rozhodovani se predpoklada, ze nové sezény budou zacinat
kazdé 2 roky s odstupem 3 mésicu az 2 roky a 6 mésicu.

4. Skupiny se obvykle skladaji z 11 nebo 13 tym, ale tyto pocty se mohou podle
potfeby ménit, aby se vesly vSechny pfihlasené tymy. SloZeni jednotlivych divizi a podty
postupujicich a sestupujicich tymua budou pro kazdou sezénu uréeny na zakladé poctu
prihlaSenych tymua a budou oznameny co nejdfive po uzavérce pfihlasek.

5. Zadny hra& nesmi v jedné sezéné hrat za vice nez jeden tym. Hragi mohou
pfestoupit z jednoho tymu do druhého pouze na zaCatku kazdé noveé sezony.
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6. Nové tymy se mohou do Ligy mistru pfihlasit na zacatku kazdé nové sezény.
Zmény nazvu tymu mezi sezdnami jsou povoleny.

7. Tym muze v prubéhu sezény a mezi sezénami vymeénit hrace. PoCet vymeénénych
hracl je omezen pouze nasledujicim pravidlem: Pokud se v tymu béhem dvou sezoén
vyméni vSichni ¢tyfi hraci, tym obvykle sestoupi do niZSi divize. Vyjimky z tohoto
pravidla jsou mozné na zakladé rozhodnuti komisafe netitulového turnaje.

1.2.6. Specialni turnaje

1.26.1. Memorial ICCF <2300 Turnaj druzstev

Turnaj ICCF Memorial <2300 Team je turnajem ICCF, ktery je otevien vSem federacim
ICCF. Tento turnaj se Fidi stejnou osnovou jako olympiada s tim rozdilem, Ze
maximalni ratingovy limit je 2300* a rozpis tohoto turnaje je flexibilni a bude uren
komisafem netitulového turnaje (NTTC). V tomto turnaiji Ize ziskat titulové normy,
napfiklad IM, CCM a CCE. (* Upfesnéni pravidel: Tento pozZadavek na rating plati
pouze v dobé oficialniho zahajeni turnaje, coz znamena, Ze hra¢ s aktualnim ratingem
2300+ muze slouzit jako nahradnik, pokud byl jeho rating v dobé oficialniho zahajeni
turnaje <2300).

1.2.6.2. Superregionalni turnaje

Jedna se o turnaje druzstev nebo jednotlivcl (organizované Superregionalni
turnajovou komisi ICCF, SRTC), kterych se u€astni urcita skupina ¢lenskych
federaci. O uspofadani superregionalniho turnaje mize pozadat jakakoli skupina
Sesti nebo vice federaci.

turnaj. VSechny nové turnaje pod zastitou SRTC musi feditel svétového turnaje.
PFihlasky musi byt vzdy spravovany prostiednictvim pfihlaSovaciho systému ICCF a
budou zahrnuty do faktur ¢lenskych federaci finanénim feditelem ICCF.

Od ledna 2025 se portfolio SRTC sklada z a) mistrovstvi Evropy jednotlivcu, b)
mistrovstvi Evropy druzstev a mistrovstvi "zbytku svéta". Pravidla pro tato mistrovstvi
jsou nasledujici:

Pravidla pro mistrovstvi Evropy a zbytku svéta

Mistrovstvi Evropy a zbytku svéta (RoW) jsou dva nezavislé a samostatné turnaje,
které probihaji paralelné a jsou oteviené pro vSechny hrace.
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Aby se mohli kvalifikovat do kterékoli sekce mistrovstvi Evropy, musi byt bud’ €leny
jedné z Clenskych federaci ICCF uvedenych v pfiloze 1, nebo hrat pod vlajkou jedné ze
zemi uvedenych v pfiloze 2.

Aby se hraci kvalifikovali do kterékoli sekce mistrovstvi RoW, musi byt bud’ ¢leny
Clenské federace ICCF, ktera neni uvedena v pfiloze 1, nebo hrat pod vlajkou zemé,
ktera neni uvedena v pfiloze 2.

VySe startovného pro vSechny oddily (v€etné finale) je stanovena ve Financnich
predpisech ICCF v Casti "Nadregionalni turnaje”. Vstupné do obou finale je zdarma.

Z jednoho otevieného turnaje, pfipravného turnaje, semifinale, turnaje kandidati nebo
finale je dosahnout pouze jedné kvalifikace do dalSi faze mistrovstvi Evropy nebo
mistrovstvi svéta. Kvalifikace na zakladé vysledku v turnajich jsou platné 3 roky od
skonc€eni turnaje, v némz byla kvalifikace ziskana. Kazda dalsi kvalifikace dosazena
hraem na stejné urovni bude platit jeden dalSi rok (napfiklad druha kvalifikace bude
platit Ctyfi roky od konce turnaje, na kterém byla kvalifikace ziskana).

Kvalifikace z mistrovstvi Evropy neplati pro mistrovstvi svéta a naopak. Hraci se
nemohou ucastnit sou¢asné mistrovstvi Evropy i mistrovstvi svéta.

Kvalifikace pro pfedkolo, semifinale a turnaje kandidati dosazené v souladu s té€mito
pravidly Ize pouzit pouze jednou, s vyjimkou zvlastnich kvalifikanich ustanoveni
zaloZenych na dosazenych titulech ICCF nebo ratingovych bodech: ty pouzit pouze na
pfislusné urovni nebo stupni.

Kvalifikaci serveru Ize pouzit pro postovni etapy (pouze mistrovstvi Evropy), ale ne
naopak.

Ve vSech pfipadech je pro postup vyZzadovan kladny vysledek a pfi ur€ovani pofadi se
zohlednuji standardni tie-breaky ICCF.

Mistrovstvi serverl
Na webovém serveru se budou hrat nasledujici turnaje.

Oteviené kolo mistrovstvi Evropy/RoW
V kazdé sekci bude 7 hracl. Zadina se prubézné.

Nasledujici hraci maji pravo zucastnit se otevieného kola mistrovstvi Evropy/RoW:

(a) hradi, ktefi jsou v dobé podani zadosti hodnoceni méné nez 2100.
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Predb&zné kolo mistrovstvi Evropy/RoW
V kazdé sekci bude 11 hracl. Zac¢ina se pribézné.

Nasledujici hraci maji pravo zucastnit se predkola mistrovstvi Evropy/RoW:

(a) hradi, ktefi maji v dobé podani Zadosti rating 2100 az 2299.
(b) hradi, ktefi vyhrali oteviené kolo mistrovstvi Evropy/RoW, maji narok na jeden
start v pfedkole.

Semifindle mistrovstvi Evropy
V kazdé sekci bude obvykle 13 hracd. Organizator turnaje vSak bude mit pravo zménit
pocet hracd na 11, 15 nebo 17. Zacgina se jednou ro¢né v zafi.

Pravo ucasti v semifinale mistrovstvi Evropy/RoW maji nasledujici hraci:

(a) hraci s ratingem 2300 az 2499 v dobé podani Zadosti.
(b) hradi, ktefi skoncili na 1. nebo 2. misté pfedkole mistrovstvi Evropy, maji
narok na jeden start v semifinale mistrovstvi Evropy.

Kandidati na mistrovstvi Evropy/RoW
V kazdé sekci bude obvykle 13 hracu. Organizator turnaje ma vsak pravo zménit pocCet
hracd na 11, 15 nebo 17. Zacina se jednou ro¢né v bieznu.

Nasledujici hraci maiji pravo ucastnit se Mistrovstvi Evropy/RoW kandidatu:

(a) hraci, ktefi maji v dobé& podani Zadosti rating 2500 nebo vyssi.

(b) drzitelé titulu velmistr.

(c) drzitelé titulu senior mezinarodniho mistra s ratingem vy8Sim nez 2400 v
podani zadosti.

(d) drzitelé mezinarodniho mistrovského titulu s hodnocenim vy$8im nez 2450
v dobé podani zadosti.

(e) hradi, ktefi se umistili na 1. nebo 2. misté v semifinale mistrovstvi
Evropy/RoW, maji narok na jeden start na mistrovstvi Evropy/RoW kandidata.

Findle mistrovstvi Evropy/RoW

V kazdé sekci bude obvykle 15 hracl. Organizator turnaje ma vSak pravo zménit pocet
hracu na 11, 13 nebo 17. Zahajeni jednou za dva roky podléha rozhodnuti organizatora
turnaje.
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Nasledujici hraci maji pravo zucastnit se finale mistrovstvi Evropy/RoW:

(a) hracina 1., 2. a 3. misté z predchoziho finale.
(b) hradi, ktefi se umistili na 1. a 2. misté kandidatky.

Pokud pocet kvalifikovanych hracld presahne 17, mize pofadatel turnaje pfijmout hrace
do finale v nasledujicim poradi:

1. hraci, ktefi se kvalifikovali do pfedchoziho finale, ale podle tohoto pofadi byli
vynechani.

Hra¢ na 1. misté v pfedchozim finale.

Hrac€ na 1. misté z oddilu kandidata.

Hrac€ na 2. misté v pfedchozim finale.

Hrac€ na 2. misté z oddilu kandidata.

Hrac, ktery se v pfedchozim finale

IS

umistil na 3. misté. Finalova kvalifikace muze

byt odloZzena pouze jednou.

V pfipadé volnych mist ve finale po zafazeni vSech kvalifikant(, ktefi si preji hrat, muze
pofadatel turnaje pfijmout dalSi kvalifikované hraCe z pFedchoziho findle nebo
kandidaty, a to ty, ktefi se nekvalifikovali na zakladé tie-breaku.

PoStovni mistrovstvi (pouze mistrovstvi Evropy)
Nasledujici turnaje se budou hrat postou.

Oteviené kolo Mistrovstvi Evropy v poStovnich sluZzbach
V kazdé sekci hraji 4 hradi, hraje se dvoukolové. Zacgina se pribézné.

Nasledujici hraci maji pravo zuc€astnit se otevieného kola mistrovstvi Evropy v
postovnim sportu:

(a) hradi, ktefi jsou v dobé podani zadosti hodnoceni pod 2100.

Semifinale mistrovstvi Evropy v poStovnich sluzbach
V kazdé sekci bude 6 hracu, hraje se dvoukolové. Zacina se prabézné.

Pravo ucasti v semifinale mistrovstvi Evropy v poStovnim sportu maji tito hraci:

(a) hraci s ratingem 2100 nebo vysSim v dobé podani zadosti.
(b) hradi, ktefi vyhrali oteviené kolo mistrovstvi Evropy v poStovnim sportu, maji
narok na jeden start v semifinale.
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Finale Mistrovstvi Evropy v poStovnich sluzbach

Obvykle se bude hrat ve 13 hracich, jednokolové. Organizator turnaje vSak bude mit
pravo zménit poCet hract na 11, 15 nebo 17. Zacina se podle uvazeni organizatora
turnaje.

Pravo zucastnit se finale mistrovstvi Evropy v postovnim sportu maiji tito hraci:

(a) hrac¢ina 1., 2. a 3. misté s prihlédnutim k remizam z pfedchoziho finale.
(b) hraci na 1. a 2. misté s pfihlédnutim k remizam v semifinale.

Pokud pocet kvalifikovanych hra¢d pfesahne 17, mize pofadatel turnaje pfijmout hrace
do finale v nasledujicim poradi:

1.

abkowbn

6.

hraci, ktefi se kvalifikovali do pfedchoziho finale, ale podle tohoto pofadi byli
vynechani.

Hrac€ na 1. misté v pfedchozim finale.

Hrac€ na 1. misté ze semifinalové sekce.

Hrac€ na 2. misté v pfedchozim finale.

Hrac€ na 2. misté ze semifinalové Casti.

Hrac, ktery se v pfedchozim finale umistil na 3. misté.

ZaveérecCné kvalifikace Ize odlozit pouze jednou.

Pokud se ve finale uvolni misto po zafazeni vSech kvalifikantl, ktefi si pfeji hrat, muze
poradatel turnaje pfijmout dalSi kvalifikované hrace z pfedchoziho finale nebo
semifinale, a to ty, ktefi se nekvalifikovali na zakladé tie-breaku.

Dodatek 1: Evropské Clenské federace

Belgie, Bulharsko, Ceska republika, Dansko, Estonsko, Finsko, Francie,
Chorvatsko, Irsko, Island, Italie, Izrael, Litva, LotySsko, Lucembursko,
Madarsko, Némecko, Nizozemsko, Norsko, Polsko, Portugalsko, Rakousko,
Rumunsko, Rusko (pozastaveno), Skotsko, Recko, Slovensko, Slovinsko,
Spanélsko, Svédsko, Svycarsko, Ukrajina, Wales.

PFiloha 2: Evropské zemé

Albanie, Andorra, Arménie, Rakousko, Azerbajdzan, Bélorusko, Belgie, Bosna
a Hercegovina, Bulharsko, Chorvatsko, Kypr, Ceska republika, Dansko, Anglie,
Estonsko, Finsko, Francie, Gruzie, Némecko, Recko, Madarsko, Island, Irsko,
Izrael, Italie, Kazachstan, Kosovo, LotySsko, Lichtenstejnsko, Litva,
Lucembursko, Malta, Moldavsko, Monako, Cerna Hora, Nizozemsko, Severni
Makedonie, Severni Irsko, Norsko, Polsko, Portugalsko, Rumunsko, Rusko,
San Francisco, Spanélsko.
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Marino, Skotsko, Srbsko, Slovensko, Slovinsko, Spanélsko, Svédsko,
Svycarsko, Ukrajina, Vatikan, Wales.

1.2.6.3. DalSi udalosti

Ostatni akce, jako jsou pozvanky, memorialy, tematické turnaje atd., budou
vyhlaseny vykonnym vyborem ICCF samostatné.

1.2.6.4. Pro mezinarodni akce je vyZadovano schvaleni WTD

Pofadani mezinarodnich korespondencnich turnaju narodnimi korespondenénimi
Sachovymi organizacemi vyZaduje pfed jejich vyhladenim souhlas feditele svétového
turnaje ICCF. Pozvanky jednotlivym hracdm na takto schvalené turnaje musi byt
ucinény se souhlasem narodni federace, jejimzZ je dotyény hrac ¢lenem nebo
pfidruzenym hracem (nebo se souhlasem pracovnika ICCF pro podporu izolovanych
hracéu, pokud ma pozvanku obdrzet izolovany hrag).

1.3. Pravidla organizace turnaje

1.3.1. Organizacni pravidla platna pro v§echny turnaje ICCF

O vysi startovného pro kazdy turnaj rozhoduje kongres. Pfihlaska do turnaje bude
pfijata pouze tehdy, bude-li doprovazena platbou startovného inkasni agentufe urCené
ICCF.

Pokud neni vyslovné uvedeno jinak, hraje kazdy hrac jednu hru soucasné proti
kazdému z ostatnich hraca v turnaji nebo sekci. O barvé se rozhoduje losem.

U vicekolovych a postupovych sponzorovanych ICCF (v€etné série WCCC) je pro
udéleni prvniho mista vyzadovan kladny vysledek. Pokud Zadny hrac v téchto typech
turnajd (na urcitém misté, at uz prvnim, druhém atd.) kladného skére, neni zadnému
hraci (za dané misto) udélen postup do dalSiho kola nebo do vysSi tfidy. Dalezité je, ze
v kazdé soutézi sponzorované ICCF, v niZ se pouZziva systém tiebreaku podle
predikCnich kritérii, se neuplatni poZzadavek na plusové skére pro ziskani postupu
a/nebo ceny (popsany o tfi odstavce nize).

Jakakoli akce hodnocena ICCF musi pouZzivat vSechna pravidla ICCF, stejné jako jsou
vSechna pravidla ICCF povinna pro akce, na které se vztahuje norma (titul). Pravidla
specificka pro ¢lenskou federaci mohou pouzita v hodnocené akci, pokud tato
dodatecna pravidla nejsou v rozporu s pravidly ICCF; to znamena, Ze vSechna pravidla
ICCF jsou primarni. Jedinou vyjimkou jsou pravidla pro tiebreaky v soutéZich Huttonova
systému.
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[* Clenska federace kazdého hrage se uréuje pomoci jedné ze dvou metod: (1) vlajky,
pod kterou je hrac registrovan, a/nebo (2) zemé bydlisté hrace (pokud hra€ osobné
povolil, aby tato informace byla na serveru dostupna v dobé, kdy je udalost
organizovana). lzolovani hraci, ktefi nejsou z MF, nepocitaji jako reprezentanti MF.
Nicméné kazda hodnocena akce organizovana MF jako "interni", kde soubor hracu
zahrnuje vice vlajek, je povazovana za mezinarodni akci a musi se fidit vSemi pravidly
ICCF, ktera se tykaji mezinarodnich akci. Toto "pravidlo vice vlajek" zahrnuje jak
izolované hrace, tak hrace hrajici pod vlajkami "zahrani¢nich" MF].

Jakykoli postup do vySSi sekce nebo (jiné nez normalni) ceny Ci titulu v soutézi
sponzorované ICCF vyzaduje plusové skore ze vSech nezru$enych partii bez ohledu
na kone¢né umisténi v dokoncené sekci (tj. bez ohledu na prvni, druhé, treti nebo
¢tvrté misto). Tento pozadavek se vztahuje na soutéze jednotlivcll i druzstev (pficemz
rozhodujici je celkové skére druzstva, nikoli skére jednotlivych €lena).

Ctvrté misto v soutézi WCCC Candidates) vSak nebude nadale vyzadovano plusové
skore. Kromé toho budou pro tyto situace platit obvykla pravidla pro tiebreak, jak je
popsano v soucasnych pravidlech. PoZadavek plusového skére pro postup nema vliv
na vysledky potfebné k ziskani jakékoli normy titulu, jak jsou uréeny na zacatku
soutéze.

TYM: Ve vSech mezinarodnich tymovych soutéZich mohou hragi hrat pouze

na jedné desce. Jedinou vyjimkou jsou pratelské zapasy [jak je definovano v
pravidlech ICCF].

1.3.2.(6).] Toto pravidlo se vztahuje i na . Nemohou to byt hraci, ktefi jiz byli
registrovani na jiné desce ve stejném tymu na stejné urovni stejné soutéze (opét s
vyjimkou pratelskych zapasu).

TYM: Zadny hraé se nemuze stat nahradnikem, pokud jiz plisobi nebo pusobil na
jiné Sachovnici téhoz druzstva [s vyjimkou pratelského utkani podle definice v
Pravidlech ICCF § 1.3.2.(6)].

TYM: Hrag, ktery jiz hral v tymu, ktery byl mezitim vyfazen z mezinarodni hodnocené
soutéze, nemuze poté pusobit jako hrac jiného tymu ve stejné soutézi. Toto pravidlo
plati: (a) pokud jsou obé druzstva sponzorovana stejnou ¢lenskou federaci, a/nebo (b)
pokud obé druzstva nikdy nebudou hrat proti sobé&, a/nebo (c) pokud jsou obé druzstva
v riznych sekcich soutéze.

Jinak fe€eno, jakmile se hra¢ zu€astni akce a jeho tym je vyfazen, jeho u€ast v akci
konci. Toto pravidlo plati pro tymy v ramci jedné sezény Ligy mistrQ, ale neplati napfic
sezonami. Toto pravidlo se vztahuje také na akce, jako je olympiada, a zabranuje tomu,
aby hrac, ktery je ¢lenem dvou raznych €lenskych federaci, hral ve dvou tymech tim, ze
se zucCastni postupné. V situacich, kdy jsou do tymu, ktery nebyl vyfazen v propagacni
akci, pfijimani novi hraci, nemohou se novi hraci skladat z nikoho, kdo se jiz u¢astnil

v soutézi v tymu, ktery byl vyfazen.
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TYM: Tym muiZe mit vzdy pouze jednoho kapitana tymu (TC). Mdze byt uréen zalozni
TC, ale tato zalozni osoba nemuze zadnym zpusobem plnit funkci TC, dokud je
puvodné urceny TC aktivné uveden jako TC.

TYM: V kazdém tymu, ktery se Géastni soutéZe podle "v§ech pravidel ICCF", musi
vzdy minimalné Ctyfi (4) razni hradi. To plati i v pfipadé, zZe v pribéhu soutéze dojde k
vymeéné a/nebo nahrazeni hracu.

1.3.2. Pravidla pro mezindrodni tymové turnaje a pidtelské zapasy

1. Mezinarodni turnaje druzstev musi fidit feditel turnaje.
2. Kazdy tym musi mit svého kapitana.

3. S vyjimkou uvedenou v odstavci 6 nize musi oznameni o turnaji obsahovat:

(a) nazev organizace, ktera turnaj propaguije,

(b) tymy, které se mohou turnaje zuc€astnit, a podminky vybéru,

(c) podminky konani turnaje: maximalni pocet tymu ve skupinach prfedbézného kola,
semifinale a finale, pravidla pro postup do dalSiho vysSiho kola,

(d) pocCet desek v kazdém tymu,

(e) pocet her, které se budou hrat na kazdé hraci ploSe,

(f) datum zahajeni a planované datum ukonceni turnaje,

(g) jmeéno feditele turnaje (TD).

4. TD bude udrZovat kontakt s kapitany tymu. Pfimy kontakt s kazdym hracem v
postovni soutézi neni zadouci, s vyjimkou pfipadul, kdy je to nevyhnutelné nutné. V
serverovych soutézich se vSak pfimy kontakt mezi hraci a TD oCekava.

5.V pfipadé sporli musi kapitani tymu vyvinout maximalni usili, aby se vzajemné
dohodli na feSeni drobnych problém, a teprve pokud se to nepodafi nebo je problém
zavazny, predat zalezitost TD. [Rozdil mezi drobnym a zavaZznym problémem je
popsan v § 3.1.1 b)] TD v8ak zUstava odpovédny za prubéh a prabéh turnaje a muze v
pfipadé potfeby pfimo zasahnout.

6. Pratelské utkani (definované jako utkani druzstev, kterého se ucastni pouze dvé
druzstva, pfiemz obé druzstva jsou pfidruzena k ¢lenské federaci (MF) a obé jurisdikce
(MF) se liSi; nebo je jedno z druzstev pfidruzeno k urcité MF nebo regionu
definovanému nize a druhé druzstvo je zafazeno do kategorie "zbytek svéta" nebo je
definovano jako jiny region uvedeny nize) se fidi pravidly standardnimi pro vSechny
ostatni akce schvalené ICCF (definované v kapitole "Pratelské ").

§ 3.17.1.1.), aCkoli poZadavky na oznameni z odstavce 3 vySe mohou byt zmirnény
vzhledem k tomu, Ze se jedna pouze o dva tymy.
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Nasleduijici definice tymu mohou tvofit tym pro pratelské utkani, i kdyz nespliuji ¢ast
vySe uvedené definice. Nize uvedené pocty hracu odrazeji pocet osob uvedenych na
serveru ICCF, které hraji pod vlajkou MF ve stavu "aktivni":

(1) Kazda MF s méné nez 17 hraci se mize spojit do jednoho tymu a zucastnit
se pratelského zapasu,

(2) Kazda jednotliva MF s 17-37 hraci se muze spojit s libovolnym poétem MF s méné
nez 17 hraci do jednoho tymu a zuc€astnit se pratelského zapasu,

(3) Jakékoli dvé MF s 17-37 hraci v kazdé se mohou spojit a stale hrat jako jeden tym
v pratelském zapase. V ramci tohoto odstavce plati jedna vyjimka: Zadny tym slozeny
z kombinovanych MF nesmi hrat proti tymu, v némz je jeden nebo vice hracu z
kterékoli z téchto MF, a pfesto bude povazovan za pFatelsky zapas.

Kromé toho se za pratelsky zapas povazuje i zapas mezi zavedenou Clenskou federaci
a tymem hracd z jedné neclenské zemé, pokud tato zemé jiz spolupracuje s Ufednikem
ICCF na zadosti o Clenstvi v ICCF.

Kromé toho muize byt vytvofen tym zastupuijici urcité regionalni ¢asti svéta. Schvalené
regiony pro tymy pro pratelské zapasy jsou nasledujici: Afrika, Asie, balkanské zemé,
pobaltské zemé&, Benelux, Karibik, Stfedni Amerika, vychodni Evropa, Evropa, Stfedni
vychod, severské zemé&, Severni Amerika, Oceanie, Patagonie, Jizni Amerika a
zapadni Evropa. Existuji dvé omezeni pro sestaveni tymu pro pratelské utkani na
zakladé regionu: (1) | kdyz existuje nejednoznacnost, do kterého regionu ¢lenska
federace (MF) spada (pfiklad: Mexiko muze byt ve Stfedni nebo Severni Americe),
zadna MF nemuze byt zastoupena v obou tymech téhoz pratelského utkani. Kromé
toho (2) zadny region nelze pfi definovani zpusobilosti hracu k ucasti dale délit, pokud
by to znamenalo, Ze néktefi hraci z tohoto regionu nemohou byt zpusobili. Region je
cela oblast, nikoli jeji ¢ast, pokud jde o opravnénost hraci k ucasti.

Tymy pro pratelské zapasy mohou zahrnovat izolované hrace, pokud bez téchto hracu
tvofi zbyvajici soubor hracu spravnou kombinaci hracd pro tym pro pratelské zapasy,
jak je definovano vyse.

1.3.3. Pravidla specificka pro rizné typy turnajit

1. Usporadani vSech mezinarodnich turnaju*, otevienych* a regionalnich turnaju**
schvalenych ICCF, které poradaji ¢lenské federace ICCF (MF), musi byt v souladu se
zasadami a cili definovanymi ve Stanovach ICCF. Navic kazda akce, jejiz u€astnici jsou
Cleny pouze jedné federace (ij. jedna se o interni akci MF), ale kde tito hraci
reprezentuji vice vlajek, musi byt povazovana za mezinarodni akci. Pro takovou akci
musi byt dodrzena vSechna pravidla ICCF, v€etné pfedchoziho.
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Schvaleni WTD pro mezinarodni akce. WTD vS8ak az do dalSiho oznameni rozhodla, ze
tyto akce jsou v podstaté jiz schvaleny, takze pro tyto "interni mezinarodni" akce neni
tfreba podavat Zadost WTD.

*RozliSovani otevienych a pozvanych mezinarodnich akci:

(a) Oteviena mezinarodni akce je takova, do které je pozvano Siroké spektrum hracd,
aby se hromadné zu&astnili alespori na po&ate&ni Grovni. "Siroké spektrum hracd" je
popsano pouze jednim kategorickym popisem téch, ktefi jsou zpusobili (napfiklad
vSichni v Evropé, vSichni z Velké Britanie, vSichni CCE a CCM, vSichni s ratingem
nizsim nez 2000, vSichni, ktefi tvrdi, Ze jsou ¢leny duchovenstva, atd.), ackoli mohou
byt vytvofeny samostatné sekce na zakladé jinych hledisek (napfiklad ratingy hracu
rozdélené do podmnozin celkového spektra pfihlasenych hracu). Jinak fe¢eno, vSichni
hraci v ramci ur€ené kategorie hracl maji pravo na ucast. Hrat mize kazdy, kdo se
chce zucastnit (kdo splfiuje podminku zpUsobilosti); to znamena, Zze ma pravo na ucast
v tom smyslu, ze se mlze na akci pfihlasit bez dalSich omezeni (s vyjimkou pfipadu,
kdy je na seznamu suspendovanych hracu ICCF). Velmi Eastym rysem oteviené
soutéze je, ze alespon pocatecni uroven soutéze zahrnuje vice oddill, jako je tomu
napfiklad u "poharovych" soutézi. PoCatecCni urovern takové akce témér nikdy
neumoznuje ziskat normu IM nebo vySsi. Postupové soutéze (tj. s predbéznymi a
naslednymi oddily) jsou zcela bézné otevienymi soutézemi.

Pozvanky nemusi byt proceduralné zasilany prostfednictvim narodnich delegati nebo
ufednika ICCF pro podporu izolovanych hracu, ale obvykle se zasilaji hromadné.

(b) Mezinarodni akce s pozvankou je akce, u niz je potencialni seznam uc€astnik
znacné omezen (v€etné pouziti vice sou€asné pouzivanych kategorickych omezeni).
Tyto akce maiji obvykle jedinou sekci pro celou akci nebo maximalné pro kazdy
ratingovy rozsah/prah; a zpusobilost pro normy pro IM, SIM a/nebo GM je bézna.
Hraci nemaji pravo se zucastnit (j. registrovat se) bez radné nominace/pozvanky.

Proceduralné musi byt u€astnici vyhledavani prostfednictvim zadosti o nominaci hracu
adresovanych narodnim delegatim/nebo pracovnikovi ICCF pro podporu izolovanych
hraca (IPSO). (TO muze ND/IPSO vyjadfit své preference ohledné toho, kdo bude
nominovan, ale kone¢né rozhodnuti o tom, kdo bude nominovan, je na ND/IPSO).
Zcela béznym rysem pozvanky je, ze existuje pouze jedna sekce, ve které hraji vsichni
ucastnici (to znamena, Ze nejsou ve vice sekcich ani nemaji postupovy charakter).

(c) Pokud se zda, Ze neni jasné, zda se jedna o otevienou nebo pozvankovou
akci, TO predpoklada, ze plati pravidla pro pozvankovou akci.

Federace mohou pofadat neomezeny pocet pozvankovych turnaju za predpokladu, ze:

= Schvaleni udéluje feditel svétového turnaje ICCF,
= Vstupni poplatek se nevybira,
= Pozvanky jsou vydavany spravné.
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Federace mohou usporadat az dva oteviené turnaje ro¢né, za které se vybira
startovné, za predpokladu, Ze:

Schvaleni udéluje feditel svétového turnaje ICCF.

Pfed zahajenim naboru hracu potvrdi finanéni feditel ICCF, Ze je federace v dobré
financni situaci.

Pro vSechny oteviené turnaje s webovym serverem je nutné pouzit pfimy vstup (DE).

** Definovani regionalni udalosti

Regionalni turnaje jsou individudlni nebo tymové akce, kterych se u€astni dvé az Sest
Clenskych federaci. Struktura, startovné, ceny atd. jsou interni zalezitosti, na které se

zuCastnéné federace dohodnou, ale musi byt uvedeny v pfihlaSce na WTD. Zpusoby

naboru hracl ur€uji organizatofi. PoCet regionalnich turnaju, které Ize usporadat, neni
omezen.

Regionalni turnaje maji vSechny nasledujici vlastnosti:

Za regionalni turnaje odpovida dvé az Sest zu€astnénych ¢lenskych federaci.
Pfihlasky na regionalni turnaje musi byt zaslany WTD ICCF nejméné jeden mésic
pred jejich zahajenim. Nesmi byt inzerovan, dokud neni formalné potvrzen souhlas
ICCF. Zadost musi v8echny zu&astnéné &lenské federace.
Regionalni turnaje musi pouzivat standardni pravidla ICCF.

Zucastnit se mohou pouze hraci ze zu€astnénych federaci a izolovani hraci.
Finan¢ni feditel ICCF vystavi prvnimu Zadateli fakturu podle sazby uvedené ve
finan¢nim Fadu.

Pokud se prvni Zadatel dostane do prodleni s platbou u ICCF, ostatni Zadatelé

se stanou odpovédnymi za pfipadny dluh z turnaje.

Regionalni turnaje mohou byt hodnoceny a mohou nést normy titulu, pokud
splfiuji potfebna kritéria a tyto charakteristiky jsou schvaleny jako soucCast Zadosti
o WTD.

Na regionalnich turnajich se neudéluji medaile ani certifikaty ICCF.

Jelikoz se jedna o mezinarodni turnaje schvalené ICCF, zapocitavaji se tyto hry
fediteli turnaje do titulu IA.

2. Zadosti o uznani mezinarodnich turnajii ICCF musi byt Fediteli svétového turnaje
(WTD), ktery ma delegovanou pravomoc takové turnaje schvalovat nebo je
doporucovat kongresu. WTD musi na pfistim kongresu podat zpravu o vSech
schvalenych zadostech, které budou formalné schvaleny a zahrnuty do zapisu. Pokud
by podle nazoru WTD mohl nastat potencialni problém (napfiklad zahrnujici poruseni
téchto smérnic nebo otazky souvisejici s jinou MF ICCF), ma WTD pravo postoupit
Zadost k projednani a zvazeni pfistimu kongresu. Schvalovani Zadosti o vice
turnaju/skupin z jakéhokoli
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federace muze byt postoupena Kongresu, pokud to WTD povazuje za vhodné.

3. Zadosti o pozvankové turnaje musi byt podany nejméné 3 mésice pred planovanym
datem zahajeni turnaje a vSechna udélena schvaleni pozbyvaji platnosti, pokud turnaj
nebyl zahajen do 6 mésicu od schvaleného data zahajeni. V takovém pfipadé je nutné
podat obnovenou zadost o schvaleni a pozvanky nesmi byt vydany, dokud neni
obnovené schvaleni udéleno.

4. Prihlasky na oteviené turnaje musi byt zaslany WTD ICCF nejméné 3 mésice pied
jejich zahajenim. Nesmi byt inzerovan, dokud neni formalné potvrzen souhlas ICCF.
WTD zvazi poCet podobnych akci, které jsou planovany soucasné, a vSechny
oteviené turnaje ICCF, které maji byt zahajeny, pfed udélenim formalniho souhlasu
ICCF.

5. Pozvanky na mezinarodni pozvankoveé turnaje musi byt zaslany prostfednictvim
¢lenskych federaci, z nichz jsou hraci zvani, nebo v pfipadé izolovanych hraci
prostfednictvim pracovnika ICCF pro podporu izolovanych hracl. Pozvanky se nesmi
zasilat dfive, nez je obdrzeno formalni schvaleni turnaje. Pozvanky se nesmi zasilat
pfimo hraé¢um. (DalSi podrobnosti viz § 4.5.2.).

6. VSechny schvalené turnaje se budou hrat podle hracich pravidel ICCF popsanych v
§ 2 tohoto dokumentu a odvolaci komise ICCF bude jednat jako odvolaci organ. TD
bude vybran podle pravidel uvedenych v §4.8 tohoto dokumentu.

7. Vzhledem k tomu, Ze turnaje schvalené ICCF maji oficialni mezinarodni status, jsou
na né poskytovany normy na tituly (pokud jsou zpusobilé), ratingy a dalSi sluzby, plati
pro né sazebnik registracnich a ratingovych poplatku. Ty se plati ICCF za rok, ve
kterém turnaje zacCinaji. Poplatky jsou definovany v dokumentu "Finanéni pfedpisy
ICCF".

8. VSechny zadosti o schvaleni musi obsahovat podrobnosti o nabizenych cenach a
zdroj vyherniho fondu. Pokud se federace v minulosti setkala s problémy pfi rychlém
vyplaceni cen, bude podminkou schvaleni, aby byl cely fond cen uloZzen u ICCF pfed
datem zahajeni. Za téchto okolnosti budou ulozené penize bezpecné investovany,
veskeré nabéhlé uroky budou pfipsany na ucet narodni federace a financni feditel
ICCF bude zodpovédny za rychlé vyplaceni vSech cen. VSechny ostatni finan¢ni udaje
(poplatky za vystoupeni...) musi byt uvedeny v Zadosti zaslané WTD.

9. Je tfeba formalné popsat a pfipadné schvalit normy pro mezinarodni
pozvankové a oteviené turnaje ve zpraveé kvalifikacniho komisare pro Kongres.
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1.3.4. Zlomeni nerozhodného vysledku

1. Na v8ech turnajich porfadanych ICCF se rozhoduje nerozhodnym vysledkem, pokud
neni v oznameni turnaje vyslovné uvedeno, Ze se nerozhodny nerozhoduje. V pfipadé
dvou nebo vice hracl nebo dvou nebo vice tymU se stejnym poctem bodu plati
nasledujici pravidla:

2. Individualni turnaje:

2.1. (Jednorazovy nebo dvojnasobny) round robin

(a) pocet vitézstvi kazdého hrace s nerozhodnym vysledkem v turnaji
(Baumbachuv systém nerozhodného vysledku),

(b) pokud po "a" remiza pretrvava, pak bodové hodnoceni podle
Sonneborn- Berger-Systému,

(c) pokud po "b" remiza pretrvava, pak vysledky remizovych hraca proti
sobé.

(d) v individualnich turnajich ma poradatel turnaje moznost pouzit jako prvni
tiebreak systém "predik¢niho kritéria". Tento systém vyuZziva lepSiho vykonu pfi
predvidani tahu soupefe. Na zac¢atku turnaje hraného systémem predikéniho
kritéria urCi TO hodnotu dvou proménnych:

PC1 - pofadové Cislo tahu, kdy se za¢nou sc€itat predikéni body.

PC2 - poradové Cislo tahu, kdy pfestanou scitat predikéni body.

V kazdé hie bude otevien kreditni ucet pro predpovédi zvlast pro bilé a Cerné
hrace. Zlstatek na obou uétech bude 0 bodu. V kazdém tahu mezi PC1 a PC2
musi hra€ kromé zakladniho tahu zahrat alespon jeden podminény tah. Pokud
soupef podminény tah pfijme, ziska hra¢ na své konto 1 bod. Body za uspésnost
pfedpovédi se sbiraji pouze od tahu Cislo PC1 v€etné do tahu €islo PC2 v&etné.
Po skoncCeni hry je urCen vitéz predikce. Tim se stava hrac, ktery za hru ziskal
vice bodu na své konto uspésnosti pfedpovédi. Pokud je vysledek predikce
stejny, je vitézem predikce hra€ s ¢ernymi figurkami. Vitéz predikce ziskava 1
bod za prvni kritérium "tiebreak” v turnajové tabulce. Na konci turnaje se
mezi hradi se stejnym poctem Sachovych bodu l1épe umisti hrac s vétSim poctem
bodu z kritéria pfedpovédi. V soutézich sponzorovanych ICCF, které pouzivaji
systém "tiebreak" podle predikcnich kritérii, je pozadavek na plusovy vysledek
pro ziskani ceny nebo titulu (z § 1.3.1.) pozastaven.

2.2. (Jednoduché nebo dvoijité kolo) Silli systém
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Pokud i po standardnich postupech rozhodovani nerozhodny vysledek pretrvava:

v v

soupera),

(b) pokud po "a" remiza pretrvava, pak Buchholz cut 1 (Buchholzovo skore se

v v

(c) pokud po "b" remiza pretrvava, pak Buchholz (soucet skére vSech souperfu
hrace),

(d) pokud po "c" remiza pretrvava, pak Buchholz 2. faze (pfidani Buchholz
soupefu hrace),

(e) pokud po "d" remiza pretrvava, pak pocet vitézstvi kazdého hrace, ktery
v turnaji remizoval (Baumbachdv systém remizy).

3. Tymové turnaje:
3.1 (Single nebo double) round robin:

(a) rozhodovani o remize na zakladé vysledkl druzstev (2 body navic za
vyhrany zapas, 1 bod navic za remizu),

(b) pokud po "a" remiza pretrvava, pak vysledky remizovych tymu proti
sobé,

(c) pokud po "b" remiza pFetrvava, pak lepsi individualni vysledek na desce1 (po
desce 2, 3 atd.) (Upfesnéni: "LepSi individualni vysledek" se v pfipadé potreby
ur€i pomoci pfislusného individualniho systému tiebreaku uvedeného vyse.)

3.2. Jednoduchy nebo dvojity kruhovy) systém Scheveningen:

(a) Ve vychozim nastaveni rozhoduje nejprve vysledek tymu (2 body za
vyhrany zapas, 1 bod za remizu, 0 bodd za prohrany zapas) a poté celkovy
vysledek vSech hracu v tymu.

(b) pokud po "a" remiza pretrvava, pak vysledky remizovych tym0 proti
Sobé,

(c) pokud po "b" remiza pFetrvava, pak lepsi individualni vysledek na desce1 (po
desce 2, 3 atd.) (Upfesnéni: "LepSi individualni vysledek" se v pfipadé potieby
ur€i pomoci pfislusného individualniho systému tiebreaku uvedeného vyse.)

4. Poradatel turnaje (TO) je opravnén stanovit dalSi postupy pro rozhodovani o
remize, ale pouze takovy postup, ktery se bude fidit postupy uvedenymi v bodé "2".
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a "3" vySe. Tyto dodateCné postupy musi byt uvedeny nejpozdéji pfi vyveéseni startovni
listiny turnaje ze strany TO.

5. Pokud jsou hraci nebo tymy po pouziti vSech prislusnych postupl pro rozhodovani
stale nerozhodni, budou hraci nebo tymy povazovani za rovnocenné.

1.4. Systém hodnoceni ICCF (viz také priloha 1)

1. Je upfimnym pfanim ICCF udélovat rovnocenné tituly za rovnocenné uspéchy. V
ramci ratingového systému ICCF ziskava kazdy hrac rating na zakladé statistického
algoritmu, ktery se vypocitava z vysledku turnaju za obdobi mnoha let.

2. Do systému hodnoceni se zapocitavaji tyto turnaje:

(a) V8echny turnaje ICCF kromé tematickych turnaju,

(b) mistrovstvi druzstev, mistrovské tfidy, vy$Si tfidy a postupové turnaje v
oteviené tfidé,

(c) narodni turnaje na zakladé dohody s hodnoticim komisafem. Minimalné finale
narodniho mistrovstvi, mistrovstvi druzstev nebo finale poharu,

(d) dalSi turnaje jednotlivel a druzstev, v€etné akci typu "Scheveningen" a akci
Chess 960*, schvalené kongresem ICCF nebo vykonnym vyborem,

(e) pratelské zapasy mezi zemémi.

* Akce Chess 960 jsou hodnoceny vlastnim ratingovym systémem a nejsou pro ucely
hodnoceni spojovany do "normalniho" Sachového ratingového systému.

Hodnocené turnaje musi mit minimalni dobu na rozmys$lenou 20 dni pro 10 tahu v
postovnim pfenosu a 150 dni pro 50 tahl v elektronickém pfenosu. Turnaje s
postovnim pfenosem budou hodnoceny pouze v pfipadé, Zze jsou administrovany na
webovém serveru ICCF. Za tento ukol odpovidaji TD a delegati narodnich federaci,
resp.

3. Kazdy hrac ziska pocatecni rating pfi registraci v ICCF. Pokud hrac jesté nezacal
hrat v ICCF a ma rating FIDE, ma moznost pouzit rating FIDE jako pocatecni rating
ICCF. (Pro ur€eni spravného ratingu FIDE viz PFiloha 1, 2(1a).) V ostatnich pfipadech
zacina hrag, ktery je v ICCF novy, s ratingem 1800. Postupné aktualizace ratingu jsou
zalozeny na vysledku hrace z kazdé dokoncené hodnocené partie. Rating kazdého
aktivniho hrace je zvefejnén na zacatku po sobé jdoucich ratingovych obdobi. Rating
zalozeny na RD, ktery neni vysSi nez 120, je "pevny" rating. [SouCasny ratingovy
systém byl vyvinut na zakladé statistického ukazatele stability ratingu (pro aktivni
hra¢e) RD ne vétsi nez 120. Jedna se o zménu oproti pfedchozimu ukazateli stability
ratingu, kterym bylo dokonceni vice nez 30 hodnocenych her].

4. [Odstranéno] [Odstranény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

5. Novy seznam hodnoceni bude vydavan ctyfikrat rocné. Ratingy jsou platné od
ledna do bfezna, od dubna do Cervna, od Cervence do zafi a od fijna do prosince.
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a jsou zalozeny na vysledcich, které byly nahlaseny nejméné jeden mésic predtim.
Seznamy budou k dispozici na webovém serveru ICCF dva tydny pfed datem jejich
platnosti.

6. Seznam ratingu obsahuje:

(a) datum ucinnosti

(b) jméno a federaci kazdého hrace,

(c) nejvyssi titul ICCF pro hrace, ktery kazdy z uvedenych hracu ziskal,

(d) aktualni rating, aktualni RD (mira nejistoty ratingu) a pocet hodnocenych her pro
kazdého hrace v seznamu,

7. Hradi, ktefi nemaji narok na aktualizované hodnoceni, protoze béhem
hodnoticiho obdobi nedokon¢ili zadnou hru, zUstavaji na aktivnim seznamu,
protoze

(a) béhem poslednich dvou kalendarnich let dokoncili hru, kterou lze hodnotit, nebo
(b) ucastni se alespori jednoho béZzeckého turnaje (hodnoceného nebo
nehodnoceného). Ostatni hraci si ponechavaji svlj posledni zvefejnény rating, ale
ve zvefejnéném seznamu jiZz nejsou uvedeni. Webovy server vSak zobrazuje
vSechny hrace s jejich platnym ratingem.

8. Podrobnosti o zplsobu vypoc¢tu hodnoceni viz pfiloha 1.

1.5. Tituly ICCF: (Viz také priloha 2)

1.5.1. Zakladni prvky: normy titulu a odehrané hry

1. Ve v8ech turnajich ICCF o titul se normy pro titul stanovuiji tak, Zze se urci, zda je
celkovy vysledek hrace v turnaji stejny nebo lepsi, nez by se oCekavalo od hrace s
minimalnim ratingem pro dany titul. To zahrnuje nejprve vypocCet oCekavanych vyher
proti kazdému soupefi, soucCet téchto oCekavanych vyher (viz Pfiloha 2, bod 2.2) a
nasledné porovnani celkového skore hrace s timto souc¢tem. Normy na titul mohou
byt k dispozici také v soutézich typu "Scheveningen". Normy na titul ziskané v
béznych turnajich a v turnajich Chess 960 nejsou rovnocenné. Proto nelze tituly
udélovat pfi splnéni smési norem. Pfedchozi kategorie udalosti (menSi a vétsi)
mohou byt nadale pouzivany pro marketingové ucely (viz pfiloha 2, bod 2.11.).

2. Ve v8ech turnajich o titul ICCF hraje kazdy hrac jednu partii sou¢asné proti
kazdému z ostatnich hracl v turnaji nebo sekci (s vyjimkou turnaju, které pouzivaji
systém Silli pairing. Se souhlasem kongresu ICCF nebo WTD mohou hraci ve
specialnich propagacnich akcich hrat dvé hry soucasné proti kazdému z ostatnich
hracu.

3. Princip "overscore" (pouzivany v nasledujicim § 1.5.2.) pfedstavuje skute¢nost, Zze
hra¢ dosahl v daném turnaji vysSiho skoére, nez je minimum pozadované pro danou
normu titulu a pocet hraca. Pokud celkové skore hrace v turnaji presahlo skore
pozZadovaneé pro ziskani normy o 0,5 bodu nebo vice, dodatecné body nebo
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"overscore" se pak vztahuje na celkovy pocet zapasul pro udéleni titulu. Ddvodem je,
Ze hra¢ mohl odehrat dalSi hry, prohrat je, a pfesto by se kvalifikoval na titul na zakladé
vy$sSiho poctu hracl. Podrobnosti viz Pfiloha 2, Pravidla pro udélovani tituld v
mezinarodnim korespondenénim Sachu, bod 2.2.c).

4. DalSi podrobnosti o tom, jak se ur€uje kvalifikace pro ziskani titulu, naleznete v pfiloze 2.

1.5.2. Tituly a jejich poZadavky
1. ICCF udéluje tyto tituly:

(a) Korespondenéni $achovy velmistr (GM),

(b) Korespondencni Sachovy mezinarodni mistr (SIM),
(c) Mezinarodni mistr v korespondenénim Sachu (IM),
(d) Korespondencni Sachovy mistr (CCM),
(e) Expert na korespondenéni Sachy (CCE),
(f) Mezinarodni rozhod¢i ICCF (lA).

2. Titul "korespondenc¢ni Sachovy velmistr" neni Casové omezen a udéluje se:

(a) hradi, ktefi se ve finale MS umisti na 1. az 3. misté,

(b) hra¢ s nejvyssim poctem bodu na 1. Sachovnici ve finale CC olympiady po
uplatnéni vSech planovanych pravidel o vyrovnanosti, ale pouze s kladnym
vysledkem,

(c) hradi, ktefi ziskaji alespon dvé velmistrovské normy na mezinarodnich turnajich o
titul s celkovym poctem alespori 24 partii. Tento pocet partii maze byt snizen, pokud
hra¢ dosahne dostatecné vysokého poctu bodu, aby spinil pozadavky na normu za 24
partii. [Pozadavek na alespon 5 soupeft GM pfi zisku GM norem pro ziskani titulu GM
byl zruSen s koncem kongresu 2020, nikoli v8ak zpétné].

(d) ti hraci, pro které narodni federace poda pfislusné kvalifikovanou zadost. K

tomu je tfeba ziskat dvoutfetinovou vétSinu hlasu kongresu.

Tituly ziskané podle bodu 2 pism. a), b) nebo c) budou udéleny bez pfedchozi zadosti
Clenské federace hrace.

3. Titul "Senior mezinarodni mistr v korespondenénim Sachu" neni omezen a udéluje
se:

(a) hradi, ktefi se umisti na prvnim misté ve finale turnaje Svétového poharu ICCF.

(b) hragi, ktefi dosahnou alespon dvou seniorskych mistrovskych norem na
mezinarodnich turnajich o titul s celkovym poc¢tem alespon 24 zapasu. Tento pocet her
muze byt snizen, pokud hra¢ dosahne dostate¢ného poctu nadstandardnich vysledkd,
aby splnil pozadavky na normu v pribéhu 24 her. Do titulu mezinarodniho mistra
seniora se vSak zapocitava jeden nebo vice vysledki mezinarodniho mistra v
celkovém poctu maximalné 14 partii v soutézi nebo soutézich, které zaCaly nebo byly
schvaleny pfed kongresem v Daytoné 2000.

(c) ti hradi, pro které narodni federace poda pfislusné kvalifikovanou zadost. K

tomu je tfeba ziskat dvoutfetinovou vétSinu hlasu kongresu.
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Tituly ziskané podle bodu 3 pism. a) nebo b) budou udéleny bez predchozi Zadosti ¢lenské
federace hrace.

4. Titul "Mezinarodni mistr v koresponden¢nim Sachu" neni Casové omezen a
udéluje se:

(a) hradi, ktefi se kvalifikuji do finale mistrovstvi svéta nebo ziskaji mistrovskou normu
turnaji kandidatu,

(b) hracka, ktera se umisti na prvnim misté v mistrovstvi svéta v

korespondencnim Sachu zen,

(c) hradi, ktefi dosahli dvou nebo vice mistrovskych vysledkd v mezinarodnich
turnajich o titul s celkovym poc¢tem alespori 24 her. Tento poCet her mize byt snizen,
pokud hra¢ dosahne dostateéného poctu nadstandardnich vysledku, aby splinil
standardni pozadavky na 24 her.

(d) hradi, pro které jejich narodni federace poda prislusné kvalifikovanou zadost. K
tomu je tfeba ziskat dvoutfetinovou vétSinu hlasu kongresu.

Tituly ziskané podle bodu 4 pism. a), b) nebo c) budou udéleny a udéleny bez
prfedchozi zadosti Clenské federace hrace.

5. Titul "korespondencni Sachovy mistr" neni Casové omezen a udéluje se:

(a) hracky, které se umisti na 1. az 3. misté ve finale mistrovstvi svéta zen,

(b) (vypusténo) [Vypustény material Ize nalézt v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]
(c) hragi, ktefi dosahli dvou nebo vice mistrovskych vysledkl v korespondenénim
Sachu na mezinarodnich turnajich s celkovym pocCtem alespon 24 partii. Tento pocCet
partii muze byt snizen, pokud hra¢ dosahne dostatecné vysokého poctu bodu, aby
splnil standardni pozadavky normy na 24 partii.

(d) hradi, pro které jejich narodni federace poda prislusné kvalifikovanou zadost. K
tomu je tfeba ziskat dvoutfetinovou vétSinu hlasu kongresu.

Do titulu CCM se zapocitavaji vSechny normy Ladies Grandmaster (LGM) ziskané v
soutézich, které zacaly pred 1. lednem 2016. Kazdy, kdo je drzitelem titulu LGM, si
muze tento titul kdykoli zménit na CCM pouhou zZadosti.

Tituly ziskané podle bodu 5 pism. a) nebo c) budou udéleny bez pfedchozi zadosti
Clenské federace hrace.

6. Titul "Expert na korespondenéni Sach" neni Casové omezen a udéluje se:

(a) hracky, které finale mistrovstvi svéta v korespondenénim Sachu Zen ziskaji alespori
60 % moznych bodd,

(b) (vypusténo) [Vypustény material Ize nalézt v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]
(c) hraci, ktefi dosahli dvou nebo vice vysledkl v korespondenénim Sachu na
mezinarodnich turnajich s celkovym pocCtem alespon 24 partii. Tento pocet partii

muze byt snizen, pokud hra¢ dosahne dostate€ného poctu nadstandardnich

vysledku, aby spinil poZzadavky normy na 24 partii.

(d) hradi, pro které jejich narodni federace poda prislusné kvalifikovanou Zzadost. K
tomu je tfeba ziskat dvoutietinovou vétSinu hlasu kongresu.
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Do titulu CCE se zapoditavaji vsechny normy Ladies International Master (LIM) ziskané
v soutézich zahajenych pfed 1. lednem 2016. Kazdy, kdo je drzitelem titulu LIM, si
muze tento titul kdykoli zménit na CCE pouhou zadosti.

Tituly ziskané podle bodu 6 pism. a) nebo c) budou udéleny bez pfedchozi zadosti
Clenské federace hrace.

7. Titul "mezinarodni rozhodCi ICCF" neni Casové omezen a bude udélen na zakladé
kombinace kvantitativnich a kvalitativnich kritérii. Tato kritéria jsou uvedena v § 3.6.

1.5.3. Postupy podavani Zadosti

1. Titul mezinarodniho rozhod¢&iho (lA) je jedinym titulem, ktery vyZzaduje podani
zadosti (kromé pfipadd, kdy se jedna o zvlastni, atypické okolnosti - viz odstavec 2).
Titul IA udéluje kvalifikacni komisaf (QC), pokud kandidat splfiuje poZzadavky. (Pokud
si QC neni jisty, zda jsou poZadavky na IA splnény, musi rozhodnuti postoupit
Kongresu). UpIné informace o Zadosti jsou uvedeny v § 3.6.

2. MF mohou podavat zadosti o hracské tituly za zvlastnich, netypickych okolnosti,
napfiklad pro hrace posmrtné. Tyto zadosti se podavaji u QC. QC v jasnych pfipadech
takové tituly udéli, ale v pfipadé pochybnosti muze misto toho pfedat zadost k
rozhodnuti kongresu, a to s doporu€¢enim nebo bez doporuceni kongresu. PFi
posmrtném udélovani tituli QC urcitou volnost v rozhodovani, pokud jde o pfesné
pozadavky.

3. Navrhy na posmrtné udéleni titul( ICCF Ize podat pouze do dvou let od umrti
nominovaneého.

1.5.4. Udélovani tituli

1. Kazdy drzitel titulu obdrzi certifikat, ktery se udéluje na kongresu nebo je v
CCE/CCM k dispozici jako dokument ke stazeni. Kazdy drzitel titulu ma rovnéz narok
na medaili.

ICCF bude vyrabét medaile pro tituly CCE a CCM. DostateCny pocet medaili pro
udéleni drzitelim tituld z dané federace, ktefi se nemohou zu¢&astnit kongresu, bude na
kongresu predan delegatovi Clenské federace (nebo povérené osobé).

Medaile budou poskytnuty pouze v pfipadé, Ze se delegat Clenské federace zucastni
kongresu nebo jmenuje osobu, ktera medaile pfevezme a pfeda do 31. bfezna pred
kazdym kongresem.
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Hradi, ktefi se zuCastni kongresu, obdrzi béhem slavnostniho pfedavani cen medaili a
certifikat. Medaile pro hrace, ktefi se nezucastni kongresu, budou pfedany delegatovi
Clenské federace (nebo povérené osobé) a nebudou oficialné udéleny béhem
slavnostniho ceremonialu. Delegat ¢lenské federace (nebo povéfena osoba) je
odpovédny za zajisténi predani ocenéni svym hracam.

2. Pfimé tituly mohou byt udéleny za konkrétni vysledky v konkrétnich mistrovskych
soutézich, jak je uvedeno v téchto pravidlech [viz § 1.5.2. odst. 2 pism. a) a b); odst. 3
pism. a); odst. 4 . a) a b); odst. 5 pism. a) a b); a odst. 6 pism. a) a b)]. Tyto tituly
potvrzuje ZK. Pfislusna MF jsou informovana QC.

3. VSechny mezinarodni tituly potvrzené a registrované QC se uvedou ve zpravé
QC, aby byl kongres o téchto titulech informovan.

1.5.5. PouZivani nazvii

1. Mezinarodni titul je oficialné platny od data potvrzeni a zapisu QC.
2. Titul Ize pouzit pouze pro vysledky soupefu v turnajich zacinajicich po potvrzeni.

3. Pouzivani titulu nebo ratingu ICCF k podvraceni systému titull nebo ratingu
muze byt zakladé doporuceni QC, disciplinarni komise a kone¢ného schvaleni
kongresem predmétem odebrani titulu.

1.6. Zpisobilost hracu
Zpusobilost hracd pro rizné udalosti se ur€uje nasledujicim zpusobem:

1. Nejprve je tfeba pro pfehlednost rozliSovat mezi "akcemi narodnich tymU" a akcemi
tymu, které Ize nazvat "mezinarodné zastoupenymi". Narodni tymova akce (jako jsou
olympiady) je tymova akce, ktera vyslovné vyZzaduje, kazdé druzstvo reprezentovalo
jednu €lenskou federaci (MF), zatimco jiné ("mezinarodné zastoupené") tymové akce
(jako je Baltsky pohar nebo v Chessfriends Rochade 5171) takovy mandat nemaji.
Otazka zpuUsobilosti hracd se tyka pouze soutézi narodnich druzstev (protoze v
soutézich druzstev jiného typu mize hrat kdokoli, komu to pofadatel umozni).

2. Pro akce narodnich tymu zpuUsobili hraci, ktefi jsou (a) definovani MF jako ¢lenové,
nebo (b) pokud MF nedefinuje jednotlivé hrace jako Cleny, hraji pod jeho vlajkou. Hraci
Zijici mimo hranice zemé& MF nejsou zpusobili hrat na téchto akcich, pokud nejsou (c)
oficialné definovani jako Clenové pfislusného MF, pfestoze Ziji jinde, nebo (d) pokud MF
nedefinuje jednotlivé hrace jako Cleny,

hraje-pod jeji vlajkou, pfestoze Zije jinde. Zafazeni jakéhokoli hrace do tymu MF, ktery
ma méné nez plné ¢lenstvi (jak je definovano MF), nutné znamena, ze se v tymu MF
nenachazi
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popira tvrzeni, ze tym je "narodnim" tymem. Stejné tak "narodni tym" v mezinarodni
soutézi (od olympiady az po pratelské zapasy) musi zahrnovat pouze plnohodnotné
(oproti ménécennym) ¢leny, pokud neni v pravidlech ICCF vyslovné povoleno jinak
[napf. v § 1.6.1.(9)]. Pfedpoklada se, ze vlajky hracu prokazuji jejich plné ¢lenstvi.
Pokud je (neizolovany) hrac¢ s vlajkou cizi pfislusné ¢lenské federace (MF) zafazen do
tymu, o némz se tvrdi, Ze reprezentuje jediné narodni druzstvo, musi zastupce této MF
pred oficialnim zahajenim pfislusné akce pfedlozit finanénimu fediteli ICCF prohlaseni,
Ze hra€ ma v souCasné dobé piné Clenstvi. (Pokud je hrac izolovany, pak nutnost
predlozit toto prohlaseni zavisi na tom, zda pravidla umozniuji u€ast izolovanych hracu
jako €lenl narodniho druzstva pro dany typ akce). Nepodani takového prohlaseni bude
mit za nasledek domnénku, ze tym se sklada z hracu z vice federaci, coz muze mit
finanéni dusledky a/nebo disledky pro zplsobilost k ucasti.

vr waiwvys

4. Kdykoli zméni zemi, ke které je pfidruzen, musi také zménit vlajku, pod kterou
hraje, na vlajku zvolené zemé. To provede ratingovy komisar.

1.6.1. Prava izolovanych hracu

Izolovany hrac je hrag, ktery z jakéhokoli duvodu schvaleného ratingovym komisafem
ICCF nema Clenskou federaci, pfiCemz tato kategorie ma zajistit, aby tito hraci mohli
hrat Sachy v soutézich s ratingem ICCF.

(1) Pfriznak, pod kterym hraje izolovany hrac¢ (IP), se ur€uje nasledujicim zpusobem a s
nasledujicim pofadim dulezitosti:

(a) Pokud ICCF jiz urc€ila, ze hrac (a kdokoli jiny z dané zemé&) ma hrat pod znakem
ICCF (a nikoli pod vlajkou konkrétni zemé), zlstane toto urCeni v platnosti, dokud
kongres nerozhodne jinak. Aktualnim prikladem jsou izolovani hraci, ktefi byli v
posledni dobé spojovani s Ruskem a Béloruskem.

(b) Pokud hrac nikdy nebyl reprezentovan &lenskou federaci (MF), bude hrat pod
vlajkou zemé svého bydlisté.

(c) Pokud se hrac z jakéhokoli duvodu stane IP poté, co byl zastupovan MF, bude
hrat pod emblémem ICCF. Kromé toho bude mit hra€ moznost mit dodate¢né
vymezeni (v osobnich udajich hrace, které nejsou uvedeny v kfiZzovych tabulkach)
puvodni federace a/nebo zemé bydlisté hrace. Toto dodateéné vymezeni nemuze byt
zménéno, jakmile si ho hrac¢ jednou zvolil, bez zvlastniho souhlasu ratingového
komisare ICCF. 2. Izolovani hraci maji pravo vyuzivat zafizeni a sluzby ICCF a
dostavat podporu od vSech pfislusnych funkcionart ICCF.
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3. lzolovani hraci maiji pravo pfihlasit se na jakoukoli akci ICCF, na kterou jsou
kvalifikovani, prostfednictvim systému Direct Entry; v pfipadé problému s pouzitim
systému Direct Entry (napf. problémy s PayPal) se financni feditel dohodne s dotéenymi
hraci na vzajemné vyhovujicich podminkach.

4. lzolovani hraci maji pravo na rating ICCF.

5. lzolovani hraci maji pravo ziskat normy a tituly ICCF a v pfipadé potieby jim
budou udéleny medaile a certifikaty.

6. Pro Dodatek 2 (1d a 1e) se vlajka izolovaného hraCe povaZzuje za vlajce Clenské
federace (i kdyz v omezeném rozsahu, jak je popsano v Dodatku 2).

7. 1zolovani hrac¢i mohou pusobit jako Feditelé turnaji ICCF, organizatofi turnaju a
dalSi funkcionafi, vCetné Clenstvi v fidicim vyboru ICCF a vykonné radé ICCF (EB).

8. Izolovani hrac¢i mohou byt nominovani jako kandidati ve volbach do Vykonného
vyboru ICCF.

9. Izolovani hraci nejsou na kongresu ICCF zastoupeni hlasujicim ¢lenem, ackoli
zajmy izolovanych hracl mohou (a maji) vyjadfovat ¢lenové EB.

10. Zemé, které nejsou zastoupeny Clenskou federaci, nemohou na olympiady ICCF
prihlasit reprezentacni druzstvo. Nicméné izolovani hraci mohou reprezentovat Clenské
zemé za pfedpokladu, Ze jsou Cleny narodni federace dané zemé. (Toto Clenstvi
izolovaného hrace plati pouze pro federace, které maiji program individualniho ¢lenstvi).
Kombinovana druzstva "izolovanych hra€d" se navic mohou ucastnit olympiad a dalSich
mezinarodnich turnaju druzstev podle rozhodnuti EB ICCF.

1.7. Kodex chovani

1.7.1. Obecné zasady

ICCF jako svétova autorita pro vSechny formy korespondencniho Sachu ma jasné
definované zasady a cile, které jsou popsany v jejich stanovach. Mezi né patfi dulezita
mysSlenka, ze "ICCF ...podporuje a propaguje Uzkou mezinarodni spolupraci mezi
Sachisty, nadSenci a FIDE, ¢imz usiluje o posileni kontaktl a pratelské harmonie mezi
narody na svété". V roce 1984 pfijala ICCF motto "Amici Sumus" (Jsme prfatelé) a z
této filozofie vychazi pfi stanovovani norem chovani pro hrace, funkcionare a ¢lenské
federace (MF). To musi pfevladat ve veSkeré komunikaci mezi hraci ve hie CC, mezi
hraci a fediteli turnajl, funkcionafi ICCF a mezinarodnimi kontakty ¢lenskych federaci.
Zasilani urazlivé, obscénni nebo nevhodné komunikace se nepovazuje za
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pfijatelné za jakychkoli okolnosti. Tyto pokyny maji objasnit, jaké chovani se oCekava,
a zahrnuji disciplinarni a odvolaci postupy pro feSeni pfipadu, kdy se zasady a filozofie
nemusi projevit v praxi.

V8echny mezinarodni turnaje organizované nebo schvalené ICCF podléhaji témto
smérnicim, véetné& disciplinarnich a odvolacich postupti. Zadosti MF schvaleni turnajd
budou znamenat jejich souhlas s tim, Zze se tyto smérnice a postupy budou na tyto
turnaje vztahovat bez vyjimky.

ICCF je slozena z MF, a proto jakakoli kritika ICCF je kritikou MF a jejich delegatu.
VS8ichni neseme kolektivni odpovédnost za to, aby nebyla naruSena vysoka povést a
autorita ICCF a jejich ¢lenskych MF. Samoziejmé se stava, zejména v pfipadé
rozhodnuti, které se neshoduje s nazorem jednotlivce nebo jeho narodni federace. V
takovém pfipadé je spravnym postupem, aby dany delegat/Clenska federace pozadali o
opétovné projednani zalezitosti na kongresu.

ICCF je demokraticka organizace a o zasadnich otdzkach rozhoduje kongres fadnym
hlasovanim ¢lent (funkcionafi ICCF nemaji hlasovaci pravo), a proto musi byt
rozhodnuti kongresu pfijimana a respektovana vSemi ¢lenskymi federacemi, které
jednaji zodpovédné. Je vSak dullezité si uvédomit, Ze tato opatieni jsou uréena pro
"mezinarodni" zaleZitosti CC a nejsou ani "", ani nesouvisi s jakymikoliv sankcemi
uplatfiovanymi ¢lenskymi federacemi v disciplinarnich otazkach tykajicich se domacich
turnaju, narodniho ¢lenstvi nebo jejich jinych pravidel.

Kodexy chovani jsou stanoveny tak, aby poskytovaly jasny ramec pro chovani hracu,
funkcionarda, MF a ICCF obecné. Filozofie "Amici Sumus" musi prostupovat celou ICCF
a ¢innosti vSech hracu a funkcionarl. Povinnosti funkcionarti a TD ICCF nabizet
kvalitni, spravedlivé a rychlé sluzby hracim a ostatnim funkcionariim, ktefi rovnéz
poskytuji hra€lm turnajové sluzby, napf. ratingy, kvalifikace atd.

Ocekavani tykajici se chovani hracu, feditell turnaju, organizatort turnaji a
kapitanu tymu jsou popsana nize v §§ 2, 3,4 a 5.

1.7.1.1.  Soulad s obecnym nafizenim Evropské unie o ochran& osobnich
udaju (GDPR)

Od 25. kvétna 2018 vstoupilo v platnost obecné nafizeni Evropské unie o ochrané
osobnich udaju (GDPR). Od tohoto data nesmi vSichni TD, kapitani tyma, narodni
delegati a dalSi funkcionafi a zastupci ICCF Sifit Zzadné osobni udaje hraci (jako jsou
e-mailoveé adresy, vék, narozeniny atd.) bez vyslovného souhlasu kazdé dotéené
osoby. Nedodrzeni této povinnosti mize mit pravni dusledky.
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Zasady ochrany osobnich udaju ICCF jsou pravidelné revidovany a v pfipadé potieby
aktualizovany se souhlasem vykonné rady, aby byl zachovan soulad s GDPR a
dalSimi platnymi pravnimi pfedpisy o ochrané osobnich udajli. Kopie aktualnich zasad
ochrany osobnich udaju je k dispozici na strankach iccf.com, na které vede odkaz z
hlavniho menu. Pro pohodli hraci mohou byt k dispozici preklady oznameni o ochrané
osobnich udaja v alternativnich jazycich. Smérodatna je vSak anglicka verze.

TD ICCF maiji privilegovany pfistup zabezpeenym osobnim udajum o hracich. ICCF
ma pravni odpovédnost za ochranu téchto udaju podle evropského obecného nafizeni
o ochrané osobnich udaju (GDPR). TD proto nikdy nesmi sdilet e-mailovou adresu
hrace nebo jiné osobni udaje bez pfedchoziho souhlasu dotyéného hrace (hraca).
Pokud je potfeba kontaktovat vice nez jednoho hrace, musi TD pouZzit funkci slepé
kopie (BCC) nebo poslat samostatné e-maily. TD nikdy nesmi posilat e-mail vice
hracim se vSemi v oteviené kopii.

1.7.2. Disciplinarni Fizeni a tresty

Je tfeba vynalozit veSkeré usili, aby se predeslo sporiim a zahajeni téchto postupu,
ale pokud je to nevyhnutelné, musi je vSichni funkcionafi ICCF a Clenské federace pfi
feSeni mezinarodnich zalezitosti CC peclivé dodrzovat.

K dispozici jsou nasledujici druhy disciplinarnich opatfeni:

(i) Formalni pisemné varovani - za porusSeni chovani, které neni v souladu se
stanovami, principy nebo pravidly ICCF. Pokracujici nebo opakované nespravné
chovani bude mit za nasledek uplatnéni bodu (ii). (VSechny véty vramci § 1.7.2., §
3.23.1 a § 3.23.2. popisujici.

dalSi kazeriské prestupky, které nasleduji po prvnim kazeriském prestupku, je tfeba
vykladat tak, ze zahrnuji vSechny typy kazenskych pfestupku; netykaji se pouze
opakovani stejného chovani, za které byla dfive ulozena kazeriska opatieni.)

Extrémné pomala hra ve zjevné prohrané pozici neni ve hfe CC spravnym chovanim a
podléha varovani od TD a bude mit za nasledek disciplinarni fizeni, pokud bude
pokracovat nebo se opakovat v dalSich hrach.

(i) Disciplinarni opatfeni s trestem/sankcemi - za zavazné nebo opakované poruseni
chovani neslucitelného se stanovami, principy a/nebo pravidly ICCF. Ulozi se
okamzité tresty/sankce, jejichz stupefi musi odpovidat zavaznosti pfestupku. Pouzije
se nasledujici stupnice trestu/sankci:

(a) Zavazny problém s chovanim, napf. pferuseni hry na vice turnajich/akcich,
nepfijatelné nebo urazlivé chovani k hraclim/ufednikim/ICCF prvni prestupek - zakaz
ucasti na v8ech mezinarodnich turnajich a aktivitach CC po dobu 2 let od data
rozhodnuti.

(b) Opakovany zavazny problém s chovanim, napf. opakované pferuseni hry na
jednom nebo vice turnajich/akcich po pfedchozim trestu za stejné chovani,
opakované urazlivé chovani k hrac¢m/ufednikim/ICCF - zakaz ucasti na vSech
mezinarodnich turnajich a aktivitach CC po dobu 5 let od data posledniho
rozhodnuti.
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(c) Pohorsujici chovani nebo dalSi opakované problémy s chovanim, napr. kradez,
agresivni jednani vaci ICCF nebo nékterému z jejich ufednikl, napadeni atd. - zakaz
ucasti na vSech mezinarodnich turnajich a aktivitach CC. Odvolani o prominuti trestu je
mozné po 10 letech.

PFi FeSeni disciplinarnich zalezitosti a zvazovani trestd/sankci je tfeba dbat na
dUslednost a na to, aby tyto tresty odpovidaly spachanému "zlo¢inu". Ve vSech
pfipadech disciplinarnich opatfeni ma jednotlivec zakladni pravo vyjadrit se ke svému
pfipadu s uvedenim duvodu pfedtim, nez je pfijato rozhodnuti ufednikem/feditelem
turnaje nebo kancelafi turnaje atd.

Pokud je pfijato disciplinarni opatfeni, musi byt odpovédnym funkcionafem pisemné
uveden davod (s kopii pro ¢lenskou federaci) a musi byt jasné uvedena kazda ulozena
sankce nebo trest spolu s pfisluSnym odvolacim postupem, ktery je k dispozici, pokud
prijemce neni ochoten rozhodnuti pfijmout.

ICCF povede databazi vSech pfipadu, které byly pfedmétem disciplinarniho fizeni nebo
uplatnéni sankci, a vSdech odvolani proti nim. Touto odpovédnosti bude povéren ufednik
ICCF.

ODDIL 2: Pro hrace

Pokud neni vyslovné uvedeno jinak, vSe v této sekci se tyka jak SERVEROVYCH, tak
POSTOVNICH her, pficemz modrym pismem jsou oznadeny materialy specifické pro
POSTOVNI udalosti. V3e, co se tyka tymovych akci, je oznageno odpovidajicim
zpusobem. Jakékoli pravidlo SERVERU, které se vztahuje pouze na ¢asovou kontrolu
STANDARD (tj. ve tvaru "10 taht béhem 50 dnd") nebo pouze na ¢asovou kontrolu
TRIPLE BLOCK (tj. ve tvaru "350 dnu trvani"), je témito velkymi pismeny. Pokud neni
uvedeno ani jedno, pak se nasledujici text pouZije bez ohledu na typ ¢asové kontroly,
ktera je v udalosti pouzita.

2.1. Clensk4 federace hrace

1. Clenska federace (MF) hrage je obvykle federace zemé, jejiz je hrag ob&anem nebo
Vv niz ma bydlisté.

2. Pokud hraci zméni zemi trvalého pobytu a chtéji zménit MF, mohou tak ucinit se
vzajemnym souhlasem pfisluSnych MF. Hraci musi svou zadost zaslat narodnimu
delegatovi ICCF z obou MF. Clenské federace budou mit na odpovéd na takovou
Zadost hrace az 21 dni, pficemz jakakoli dalSi nereakce bude ze strany ICCF
interpretovana jako souhlas s zadosti.
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3. Po schvaleni pfevodu oznami nova MF tuto skute€nost ratingovému komisafi ICCF.
Identifikacni Cislo ICCF a historie rating hrace zlstavaji hraci bez ohledu na zménu
MF.

4. Hrac se mlze v pfipadé namitek proti pfestupu odvolat k rozhod¢i komisi (jejiz
rozhodnuti je konecné).

5. Pokud si hrac, ktery byl €lenem MF, pfeje stat se izolovanym hracem, bude postup
zahrnovat moznost ICCF provést takovou zménu statusu hrace nasledujicim
zpusobem: hrac¢ poda zadost ratingovému komisafi ICCF, ICCF poté kontaktuje MF a
informuje MF o zadosti hrace, pozada MF o vyjadfeni a poté ratingovy komisar
rozhodne na zakladé vyjadfeni hraCe a MF (pokud bylo poskytnuto), ale bez nutného
souhlasu prislusné MF. MF bude mit 21 dni na to, aby na zadost o vyjadreni
odpovédélo. Zména vlajky izolovaného hrace (na vlajku MF) mlze byt udélena, aniz by
byl vyZzadovan dikaz o zméné trvalého bydlisté (na zakladé 2021 rozhodnuti Komise
rozhodc¢ich). Proti rozhodnuti ratingového komisare se Ize odvolat v ramci obvyklych
pravidel pro takové odvolani.

2.2. Obecna pravidla a postupy

1. Partie se hraji v souladu s Pravidly korespondenéniho Sachu ICCF a pravidly tohoto
dokumentu. Pravidla ICCF pro korespondenc¢ni Sach naleznete na domovské strance
ICCF, kde kliknete na "Pravidla ICCF" a poté na "Pravidla ICCF pro korespondenéni
Sach".

2. Pravidla obsazena v tomto dokumentu plati pro vSechny turnaje hrané pomoci
webového serveru ICCF, pokud nebudou zménéna pozvankami na turnaj (nezbytné),
oznamenimi o turnaji (nezbytné) a ktera budou nasledné potvrzena v oznamenich o
zahajeni.

3. Je jmenovan feditel turnaje (TD), ktery odpovida za prabéh turnaje a pribéh
her.

4. TYM: Kazdy tym ma kapitana, ktery udrzuje kontakt jménem hraga s TD.

5. Pokud hra¢ neodpovi na dotazy TD a/nebo kapitana tymu do 7 dnti (SERVER)
nebo 14 dnti (POSTA) plus primérna doba posty v obou smérech, pfic¢emz se
nezapocitava jiz naplanovana dovolena, mize byt povazovan za hrace, ktery se
vzdal turnaje. Viz také § 2.12.

6. V ICCF musi hraci rozhodovat o svych tazich sami. Hra¢i mohou pfed timto
rozhodnutim konzultovat jakykoli vefejné dostupny zdroj informaci, v€etné Sachovych
motoru (pocitaCovych programa), knih, DVD, archivnich databazi partii, tabulek
koncovek atd. TYM: K pfijatelnému chovani navic patfi
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konzultace mezi hraci tymu vcetné kapitana tymu o pozicich v aktivnich hrach v ramci
tymoveé soutéZe. Zadna jina konzultace s jinou osobou tykajici se rozboru aktivni pozice
neni v tymové ani individualni soutézi povolena.

2.3. Prevodovky

1. SERVER: VSechny pohyby se provadéji prostfednictvim webového serveru
ICCF. Cas na rozmyslenou se zagina pogitat v okamziku, kdy soupefav tah
odevzdan na webovém serveru, a kon¢i v okamziku, kdy odevzdate svou odpovéd.
(STANDARD: Odchod ze hry se nezapocitava.)

2. POSTOVNE: Mezikontinentalni zapasy se hraji prvni tfidou / leteckou postou, ale
vyhlaseni turnaje muze tuto povinnost stanovit i pro ostatni zapasy. Pokud s tim oba
hraci souhlasi, mohou byt tahy pfedany e-mailem nebo faxem, ale plati tato pravidla.
Pokud partie vyrazné zdrzuje turnaj, je TD opravnén pozadovat, aby se v partii
pokracovalo elektronickym pfenosem (obvykle e-mailem; faxem nebo telegramem
pouze v pfipadé, Ze s tim oba hraci souhlasi).

2.1. POSTA: Pokud se rozhodnete pro zmé&nu, neni nutné hru dokongit e-mailem
nebo faxem. Pokud existuje padny duavod prejit zpét na normalni postu, je
pfipustné tak ucinit se souhlasem feditele turnaje. Opakované prepinani mezi e-
mailem, faxem a normalni postou se nedoporucuje. Konkrétné plati, Ze Casova
kontrola zlistava na 10/30 a nesmi se prepinat na 10/60 nebo jinou, pokud s tim
nesouhlasi oba hraci a feditel turnaje. Jakakoli Casova kontrola je odsouhlasena
v8echny strany, je povoleno jedno ETL.

2.2. POSTA: Tahy musi byt (a) o&islovany a odeslany (b) v &iselném nebo
vzajemné dohodnutém zapisu (c) pomoci postovnich listk( (nebo dopist) (d)
opatfeny jménem a adresou a podpisem odesilatele a (e) spravnym
zopakovanim posledniho tahu soupere a potvrzenim data postovniho razitka.
(Spravné zopakovani posledniho tahu je nezbytné pro platnost odesilatelova
odpovédniho tahu).

(f) Odesilatel na odpovéd zaznamena datum, kdy byl doru¢en posledni tah
protistrany, a (g) pfedpokladané datum postovniho razitka odpovédi. (h) Je nutné
uvést spotfebovany €as a celkovy kumulovany ¢as obou hraca.

2.3. POSTA: Pokud jsou pfi hfe data, vyuzity &as a celkovy &as od hrace
potvrzeny na karté (dopisem nebo e-mailem), nemohou byt nasledné
zméneény ani hraCem, ani TD, pokud neprokaze, ze hra¢ soupere podvedI.

2.4. POSTOVNE: Pokud odesilatel neuved| pozadovana data, pfijemce
predpoklada pfiméfena data a oznami je spolu s . Pokud pfedpokladané datum
postovniho razitka nesouhlasi s poStovnim razitkem, pfijemce toto datum opravi
a odesilatele o tom informuje spolu s odpovédi. Pokud je poStovni razitko
necitelné nebo neexistuje, pfedpokladané datum postovniho razitka je
nasledujici

byt pfijata.
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2.5. POSTA: Hragi mohou pouzivat dva (nebo vice) riznych zapisa (napf. ICCF
numericky a algebraicky), pokud se na tom na zac¢atku hry vyslovné dohodnou.
Pokud jsou pfi vyslovné dohodé o dvou notacich zaslany rtizné tahy, musi byt
tah povazovan za nejednoznacny a vracen odesilateli k objasnéni.

2.6. POSTOVNE: Negitelné nebo nezakonné pohyby se vraceji zpét odesilateli.
k okamzité oprave, ale bez povinnosti pfemistit kus. Prazdna karta nebo karta
vyloZzena bez odpovédniho tahu se povaZzuje za necitelny tah. Vynechani nebo
doplnéni Sachovych oznaceni (jako "Sach", "chyceni", "en passant") nema zadny
vyznam. Jako pfiklad |ze uvést, Zze neni tfeba uvadét "Sach", ani nelze povazovat
tah za neplatny, pokud neni uveden "Sach".

2.7. POSTOVNE: Z&dny legalni tah nesmi byt po vyvéseni odvolan -
administrativni chyby jsou zavazné, pokud se jedna o legalni tahy.

3. SERVER: Systém webového serveru ICCF vygeneruje okamzitou e-mailovou
zpravu informujici soupefe o zahraném tahu a poskytujici dalsi dalezité informace.

4. POSTA: Cas se za&ina poéitat v okamziku, kdy je vam zpfistupnén tah soupete, a
konCi v okamziku, kdy odeslete odpovéd. V pfipadé bézné posty je to okamzik, kdy je
karta vlozena do vam pristupné postovni schranky.

5. SERVER: Hradi jsou zodpovédni za sledovani pribéhu a vyuziti ¢asu vSech svych
her na webovém serveru ICCF.

6. POSTOVNE: Pokud do 16 dnd plus prdmérna doba postou ob&ma sméry nepfijde
zadna odpovéd na jakykoli tah, musi byt vSechny podrobnosti opakované zaslany s
informaéni kopii fediteli turnaje (TYM: prostfednictvim kapitana tymu). Pfi odpovédi na
toto opakovani musi byt rovnéz zaslana informaéni kopie fediteli turnaje (TYMU:
prostfednictvim kapitana tymu). Pokud tak neucinite, muze to byt trestano. Pfed
odeslanim opakovaného tahu je nutné pockat 16 dni plus primeérnou dobu, kterou trva
postou, nez se tah dostane k soupefi a zpét. Dny, kdy je soupef na dovolené, se do
vypoctu doby pro zaslani opakovaného tahu nezapocitavaji. PriliS brzkému opakovani
je tfeba se vyhnout.

Pokud vite, Ze vam tah zabere vice nez 16 dni, informujte o tom prosim svého
soupefe, abyste eliminovali zbyte€né opakovani.

2.4. Povolena doba a sankce

1. SERVER [STANDARD]: Kazdy hra¢ ma povoleno 50 dni na kazdych 10 tahu,
pokud neni v oznameni turnaje vyslovné uvedeno jinak*. To znamena, Ze na prvnich
10 tahd nelze pouzit vice nez 50 dnu €asu na rozmyslenou, na prvnich 20 taht 100
dnu atd. bez prekroCeni asové kontroly.
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* V tematickych turnajich ICCF, kde je prvni sada tah( povinna, se ¢as kazdého hrace
bé&hem prvnich 10 tahu v€etné povinnych taht pomérné krati. Napfiklad pokud je v
soutézi pozadovana urcita pozice po 8 tazich, kazdy hra¢ bude mit pro nasledujici 2
tahy (tj. do konce 10. tahu) k dispozici pouze 2/10t") povoleného ¢asu na rozmyslenou
(tj. 10 dni misto 50).

[TROJITY BLOK]: Kazdy hra& ma na zadatku pfidéleno:
(a) 50 dni na hodinach hrace,
(b) urcity pocet dodateCnych dnu pfidélenych po kazdém provedeném
tahu (az do tahu 50), ktery se nazyva prirlistek nebo pfirlstek za
tah, a
(c) pocatecni banka 50 nebo 75 dni, kterou hra¢ vyuzije podle svého
uvazeni (tj. jako ¢as na rozmyslenou, dovolenou, na studium, na
pFeklenuti kratkodobé nemoci atd.).
Po kazdém provedeném tahu se pfirGstek za tah a hracuv ¢as v bance automaticky
doplni do hodin hra¢e az na 50 dni za pfedpokladu, Ze je k dispozici as z pfirustku za
tah a banky.

Pokud se hraclv ¢asovy limit nékdy snizi na 0, hrac prekrocil Casovou kontrolu a hru
prohraje bez ohledu na to, kolik €asu mu zbyva v jeho banku a v budoucich pfirtstcich
za tah.

Pokud byla udalost pavodné organizovana tak, aby zahrnovala "garantovany ¢as" (GT),
maji hraci po 50. tahu zaru¢ené minimalné 3 celé dny k dispozici pro kazdy tah, pokud
hra jesté zadnym zpusobem neskoncila. Pokud udalost nebyla organizovana tak, aby
zahrnovala GT, pfiristek za tah se vzdy zastavi po 50. tahu a ¢as, ktery maji hraci jesté
na kombinaci svych hodin a bank bezprostfedné po 50. tahu, se rovna Casu, ktery maji
hraci na dokonceni své hry.

POSTA: Kazdy soutéZici ma na kazdych 10 tah( 40 dni, pokud neni v oznameni
turnaje vyslovné uvedeno jinak. To znamena, Ze na prvnich 10 taht Ize pouzit
maximalné 40 dni ¢asu na rozmyslenou, na prvnich 20 taht 80 atd. bez prekroceni
&asové kontroly. USetfeny &as se pievadi do dal$iho obdobi. Cas na posté se
nezapocitava. Pokud se podle § 2.3.2. pouziva elektronicky pfenos, pak Ize pouzit
vzajemné dohodnutou jinou ¢asovou kontrolu, ktera podléha souhlasu feditele turnaje
(TYM: ziskava se prostfednictvim kapitanti druZstev).

2. SERVER [STANDARD]: Cas se pocita ve dnech, nikoliv v hodinach, minutach nebo
sekundach. Pokud prvnich 24 hodin jeSté nebylo zcela spotfebovano, pocita se pouZzity
¢as odrazu jako nula dni. Pro dalSi dny se pouzije obdobny zplsob zapocitavani
spotfebovaného €asu. Doba hrani se zapocitava v celych dnech (24hodinovych
usecich). Hra€ bude mit 24 hodin ¢asu na rozmySlenou, aby mohl reagovat na tah, nez
mu webovy server ICCF zapocita jeden den €asu. Po uplynuti 20 dnt se vSak nasledné
dny navic zapocitavaji dvojnasobné. Jinymi slovy, ¢as, ktery se hraci zapocita pfi reakci
na tah, bude odpovidat celému poctu dnu ¢asu na rozmyslenou, ktery hra¢ vyuzil do 20
dna, plus dvojnasobek celého poctu dnli €asu na rozmyslenou.
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delSi nez 20 dni, a to pro kazdy jednotlivy pohyb. Napfiklad hraci, ktery vyuzil alespon
23 dni ¢asu na rozmyslenou, ale ne 24 dni, se zapocita 26 dni.

Zbyvajici ¢as na hodinach hrace se po dosazeni Casovée kontroly pfenasi dopredu.
Béhem platného volna se zastavuje jak ¢as reakce, tak ¢as na rozmysSlenou.

[TROJITY BLOK]: Cas se pog¢ita ve dnech, hodinach a minutach. Zapogitava se
veskery Cas straveny v pohybu a nikdy se nevraci zpét zaokrouhlenim na cely posledni
den.

OBE CASOVE KONTROLY: ICCF "zaruéuje", Zze b&hem sedmi dnli nebudou vice nez
tfi obdobi nedostupnosti serveru trvajici hodinu nebo déle a Ze nebudou zadna obdobi
nedostupnosti serveru trvajici osm hodin nebo déle. ICCF rovnéz zaruCuje, ze v
pfipadé katastrofického selhani serveru nedojde ke ztraté dat déle nez jednu hodinu.
Hraci by si méli své hry nalezité naplanovat, protoze reklamace nebo odvolani brany v
uvahu pouze v pfipadé, Ze nedostupnost serveru prekroci zaruku.

POSTOVNE: Cas pouzity pro kazdy tah je rozdil dnech mezi datem, kdy byl doruéen
posledni tah soupefe, a datem postovniho razitka odpovédi. Pokud se podle § 2.3.2.
pouZziva elektronicky prenos, je pfipustna vzajemna dohoda o vykladu "data doruceni",
a to se souhlasem Feditele turnaje (TYM: je tfeba ziskat prostfednictvim kapitanti
druzstev).

POSTOVNE: Pokud hraé vyuzije vice nez 12 dni rozjimani pro jeden tah, poget dni
rozjimani po 12 dnech rozjimani se zdvojnasobi. To znamena, ze hrac, ktery vyuzil 15
kalendarnich dnu, bude pocitan jako , ktery vyuzil 18 dnli na rozmysSlenou. Toto nebude
mit vliv na zaklad pro upominky nebo jina pravidla, jako je §2.6(2). ktery zpracovava
kalendarni dny (listy se nepocitaji). Samoziejmé to bude mit vliv na pfekroCeni
Casového limitu.

POSTA: Hragi, ktery odesle negitelny, nezakonny nebo nejednoznaény tah, nespravné
zopakuje posledni tah soupefe nebo neodesle tah leteckou postou, pokud je to
povinné, se pricita trest péti dnu.

3. SERVER: Zakladem pro datum a ¢as webového serveru ICCF je umisténi
serveru. V soucasné dobé se toto umisténi nachazi ve Velké Britanii.

4. SERVER: Hrac, ktery prekroCi povoleny €as, ztraci hru. Pokud hraé neni v dobé,
kdy k tomu dojde, suspendovan ICCF, bude mu po dobu 30 dnl zakazana registrace
do jakékoli udalosti na serveru. Pokud se u hrace béhem jakéhokoli takového omezeni
vyskytne dalSi pfipad prekroceni ¢asového limitu (ETL, napfi¢ vSemi udalostmi na
serveru), bude doba omezeni zahrnovat 90 dni od ETL. Toto 90denni obdobi omezeni
bude pokracovat, dokud hra¢ nebude mit zadné ETL po dobu 90 po sobé jdoucich
dna.

POSTOVNE: Casovy limit Ize pFekrogit pouze jednou. Napfiklad pokud hrag vyuZije 41
dni na prvnich 9 tahu, hra nepropada, ale zacina se pocitat novy ¢asovy limit se 40 dny
dosazeni dalsi asové kontroly, ktera by byla na 19 tahd, 80 na provedeni druhé
Casové kontroly na 29 tahu atd.
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5. [Odstranéno] [Odstranény material I1ze vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

6. [totéZ jako 2.12.(3):] [STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem] Pokud
hrac v online turnaji neprovede zadny tah:

(a) hrac obdrzi ETL za v8echny hry a

(b) hra¢ dostane pozastaveni Cinnosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,

(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hra¢ (nebo kapitan tymu)
informuje prislusného ufednika (feditele turnaje, TD) pfedtim, nez je ETL
zaznamenana, a ufednik je schopen hrace nahradit. V takovém pfipadé ptvodni hrac
neobdrzi Zadny ETL a nebude potrestan Zadnym trestem kromé ztraty ucastnického
poplatku a pfipadné kvalifikace).

Aby bylo jasno, pokud odstoupivsi hra¢ (nebo kapitan tymu) oznami TD umysl nehrat,
ale TD neni (z jakychkoli divodu) schopen tohoto hra¢e nahradit (nejpozdéji pred
prvnim ETL hrace), bude odstoupivsi hra¢ stale zodpovédny za v8echny dosud
nedokoncené hry.

2.5. Opust’te stranky

1. SERVER [STANDARD] A POSTA: Kazdy hra¢ si miize bé&hem kazdého
kalendarniho roku narokovat celkem az 45 dni dovolené, pokud neni v oznameni a
pravidlech turnaje uvedeno jinak. Radnou dovolenou Ize &erpat z jakéhokoli dGvodu a
v libovolnych intervalech, které nesmi pfesahnout 45 dni v kalendarnim roce.

Data uvedena pro dovolenou jsou uvedena v€etné. To znamena, Ze pokud ma hrac
dovolenou od 7. 7. do 13. 7., Cerpal 7 dni dovolené. Tah, ktery byl pfijat 6/7 a na ktery
bylo odpovézeno 14/7, ma tedy dobu na rozmyslenou 1 den. Tah pfijaty 6/7 a
zodpovézeny 13/7 ma také 1 den, zatimco tah pfijaty 7/7 a zodpovézeny 14/7 ma 0
dni. Hra¢ nemél 6/7 dovolenou, takzZe tah, na ktery nebylo odpovézeno 6/7, nese
minimalné 1 den ¢asu na rozmys$lenou, nicméné odpoveéd 14/7 je jako odeslani
prvniho tahu v den zahajeni turnaje, a tudiz se Zadny €as nevyuziva.

[TROJITY BLOK]: V tomto systému neexistuje nic takového jako "volno". Od hradu se
oCekava, ze si budou Cerpat dovolenou podle svého uvazeni, ackoli si béhem ni
nemohou zastavit hodiny. Defini¢éni doba trvani kazdé udalosti trojitého bloku ma
zahrnovat dobu dovolené, ktera se na takovou udalost bézné vybira ve srovnani se
standardni udalosti Casoveé kontroly.

2. SERVER [STANDARD]: Hradi, ktefi si chtéji vzit takové volno, musi pfedem zaslat
informaci do systému webserveru ICCF a vyuzit k tomu poskytovanych moznosti.
Hraci nemohou béhem oznameného volna provadét tahy prostfednictvim systému
webserveru.

[TROJITY BLOK]: Hragi si nemohou registrovat volno ani zastavit hodiny pro volno v
trojbloku. To také znamena, Ze je vZdy mozné, aby hraci provadéli tahy na serveru,
kdyZz jsou na fade.
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POSTA: Hragi, ktefi si berou dovolenou, musi pfedem informovat své soupefe a [TYM:
kapitana tymu, ktery nasledné informuje] rfeditele turnaje.

3. Cas na rozmyslenou se béhem odchodu soupefe nezastavi. [Toto pravidlo neplati
pro udalosti TRIPLE BLOCK(]

4. [STANDARD:] V pfipadé neuvéfitelné zvlastnich okolnosti mize feditel turnaje
povolit dovolenou se zpétnou platnosti. Udéleni zpétné dovolené je vSak mozné
pouze v turnajich s povolenou moznosti zvlastni dovolené.

5. [STANDARD:] V pfipadé nutnosti, napfiklad z diivodu nahlé hospitalizace, mohou
hraci (nebo jejich nahradnici) pozadat feditele turnaje o zapsani volna za hrace za
predpokladu, Ze hra& ma volno k dispozici. Reditel turnaje na to zareaguije tak, Ze pro
daného hrace zapiSe veSkerou zbyvajici dovolenou ve vSech hrach v ramci jednoho
turnaje. Pokud se hrac vrati do hry pred vy€erpanim veskerého volna, muze zbyvajici
naplanované volno zrusit a okamzité zacit hrat.

[TRIPLE BLOCK:] TD smi pfi udalosti triple block pfesunout ¢as z hracova banku na
hraCovy hodiny, ale pouze na zadost hrace (nebo jeho zastupce) a pouze v pfipadé, ze
hra¢ ma na banku ¢as, ktery ma byt pfesunut. TD pak muze pfesunout pouze
maximalni mnozstvi ¢asu povolené serverem (do 50 dnu, ale nejvyse).

2.6. Neodpovézeni

1. SERVER: Hradi jsou vyhradné zodpovédni za to, ze své tahy provedou ve
stanoveném Case. V tomto ohledu vam systém webserveru ICCF automaticky
vygeneruje e-mailovou upominku, pokud hra¢ neprovedl| tah po dobu 14 dna, a dalSi
upominku po 28 dnech. Posledni e-mailova upominka bude rovnéz automaticky
vygenerovana po 35 dnech mi€eni hrace. | kdyz vSak hrac tato upozornéni neobdrzi,
musi dodrZet vSechny naplanované ¢asove limity, jinak partii (partie) standardné
prohraje.

2. SERVER [STANDARD]: Kdyz je hraci zaslana posledni upominka po 35 dnech
odezvy, musi se hra¢ bud do 6 dnu pfesunout, nebo dat najevo umysl pokracovat ve
hfe do 6 dnl od této upominky kliknutim na "Hra" nad pfisluSnou herni deskou a
naslednym kliknutim na "Pouzit 40+ odraz". Tim se fediteli turnaje a soupefi oznami
umysl hrace vzit si na tah vice nez 40 dni. Pokud hra¢ neprovede tah nebo jinak
neoznaci svlj umysl pokracovat béhem celych 40 kalendarnich dna (plus 24 hodin
narazniku, bez zapocteni pfipadné dovolené) na stejny tah, bude hra hodnocena jako
prohra ETL (pfekroCeni ¢asového limitu). (Hra€¢ maze projevit umysl vyuzit pro tah vice
nez 40 dni kdykoli pfed uplynutim tohoto obdobi (pomoci pravé popsaného postupu).
Jakmile tak ucini, je €as na rozmyslenou, ktery ma hrac k dispozici pro tento tah,
celkovym €asem, ktery ma k dispozici.) V8imnéte si, Ze hrac, ktery se odmlc&i na vice
nez 40 hodin, ztraci narok na hru.
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kalendarni dny (plus 24 hodin rezervni doby, bez zapocteni doby dovolené), i kdyz ma
hra¢ dostatek nasbirané doby, aby nepfekrocil €asovou kontrolu.

= Pokud hra¢ zemfe béhem aktivnich her, budou vSechny hry v jednotlivych
udalostech uzavfeny jako vitézstvi prezivsiho hrace (pokud neni pred
zaznamenanim umrti umistén nahradnik nebo nahradni hrac). Symbol "dyky"
(1) se zobrazi u kazdé takto ur€ené hry v den umrti hrace nebo po ném a
oznacuje, ze hra€¢ nemohl hru dokongit z divodu svého umrti. V tymovych
soutézich jsou zadosti 0 nahrazeni provadény automaticky jménem kapitan(
tymu (TC) a TC jsou informovani e-mailem. (Pokud byl zemrely hrac jiz
nahradnikem, bude hra ukon¢ena vySe uvedenym zpusobem).

POSTA: Partie mohou byt hodnoceny jako prohrané, pokud uplynou 4 mésice bez
odehrani tahu, pokud feditel turnaje nebyl o zpozdéni informovan. To neznamena, po 4
mésicich bez tahu partie automaticky propadaji. Je na fediteli turnaje, aby urcil davod
zpozdéni a podle toho rozhodl. VSimnéte si, ze je mozné, aby hra propadla hraci, ktery
se odmlCel na vice nez 4 mésice, i kdyZ ma dostatek nasbiraného €asu, aby
neprekrocCil Casovou kontrolu. TD obvykle zaznamena prohru proti hraci, ktery se
odmicel na vice nez 4 mésice (s vyjimkou doby volna) a ktery o zpoZzdéni neinformoval
TD a soupefe (nebo pro TEAM: jehoz kapitan druzstva neinformoval TD a kapitana
soupefova druzstva).

2.7. Podminéné pohyby

1. Povoleni podminénych tahd je na rozhodnuti organizatora turnaje (TO) pouze v
mezinarodnich turnajich zahajenych pfed 1. 1. 2020 nebo nehodnocenych narodnich
turnajich. Podminéné tahy jsou vzdy povoleny v jakékoli mezinarodni soutézi zahajené
1. 1. 2020 nebo pozdéji a v jakékoli hodnocené soutézi zahajené 1. 1. 2024 nebo
pozdéji.

2. Navrhy podminénych pokracovani jsou zavazné, dokud pfijemce jiny nez
navrhovany krok.

3. POSTA: Prijaté pokracovaci tahy se zapoéitavaji do éasu potfebného na tah
odpovédi.

V sérii podminénych tahU je ¢as (pro pfijemce podminénych tahu) v celém rozsahu
povazovan za &as pattici hradi, ktery ODPOVIDA na posledni PRIJATY tah. Jako
priklad pfedpokladejme, Ze po 9 tazich oba hraci vyuZzili 28 dni ¢asu na rozmyslenou.
Bily nyni nabizi podminku svym 10. tahem. Pfedpokladejme, zZe bily na to vyuzije 3 dny
a Cerny podminku pfijme a vyuzije 5 dni na svou odpovéd na 11. tah bilého. Pak se
kumulativni ¢asy tahu zahrnutych do podminky zaznamenaji jako v tomto pfikladu:
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Rec. Celkem Pfesun Bila Cerna Rec. Odesla Celke
Odes no m
lano
22/09 23/09 01/28 09 4152 6857 23/09 23/09 00/28
24/09 27/09 03/31 10 6141 5878 0000000000000000000
00000000000000000 11 3234 4534 28/09 03/10 05/33

Bily tedy pfekrocil Casovy limit, protoZe veSkery jeho ¢as na tahy 10-11 se pficita k tahu
10, zatimco €erny €asovy limit NEpfekrocil, protoze veSkery JEHO ¢&as na tahy 10- 11
se pficita k tahu 11!

4. POSTA: Jakykoli pfijaty pokragovaci tah musi byt spravné zopakovan s
odpovédi.

5. POSTOVNE: Pokud na pfijaté podminé&né pokradovani neni odpovézeno, povazuje
se za necitelny tah.

2.8. Reseni konflikta

1. Je rozumné pokusit se vyfesit drobné spory bez (TYMU: kapitana tymu nebo)
reditele turnaje. Obecné plati, ze pokud problém nevyresi jedina korespondence, je na
Case upozornit (TYM: kapitana tymu, ktery upozorni) feditele turnaje.

2. Zavazné spory musi byt pfedany (TYM: kapitanovi tymu, ktery bude neprodlené
informovat feditele turnaje).

3. Hradi jsou zodpovédni za komunikaci s feditelem turnaje pfi feSeni problém
nebo spord.

TYM: Pfi feSeni problémt nebo sporl se hradi obraceji na kapitana svého tymu
namisto feditele turnaje, pokud kapitan tymu neni v Casoveé tisni k dispozici.

2.9. Nabidky losovani

1. Nabidka remizy je platna, pokud je stale bezprostfednim tahem pfijimajiciho hrace.
Pokud tomuto pfijimajicimu hraci nakonec na tento tah dojde ¢as [SERVER,
STANDARD: v¢etné prekroCeni 40denniho pravidla 2.6.(2).; SERVER, BOTH: pokud
hodiny hrace jdou na 0; POSTAL: druhym prekro¢enim ¢asového limitu - pravidlo
2.6.(2).], hrac¢ prohrava na €as (podle "ETL"). Nabidka remizy se stava neplatnou,
jakmile hrac¢ prejde do ETL, protoze tento hrac jiz neni "na tahu".

2. SERVER: Pokud hra¢ nabidne remizu v jedné partii a soupef tuto nabidku odmitne,
server znemozni hraci podat druhou nabidku remizy, dokud alespon 10 dalSich tahu, s
jednou vyjimkou. Pokud soupef
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nabidne remizu béhem hracova poctu 10 tahd (tj. do 10 tahu poté, co hra¢ nabidl
remizu), pak je hracav pocet 10 tahd v tomto okamziku ukoncen, takze hra¢ muze opét
nabidnout remizu kterymkoli tahem. Toto pravidlo "10 tahU" nezahrnuje naroky na
remizu souvisejici s opakovanim 3 pozic, naroky na 7dilnou zakladnu stolu, naroky na
pravidlo 50 tahu nebo naroky souvisejici s rozhodovanim.

POSTOVNE: Neexistuje zadné konkrétni omezeni po&tu nebo &etnosti nabidek na
losovani s vyjimkou toho, Zze obtéZovani Castymi nabidkami je povazovano za
poruseni kodexu chovani. Viz pravidlo 2.15.(3).

2.10. Uplatnéni naroku

1. V8echny pfipadné reklamace ukoncéeni hry (v€etné opakovani 3 pozic, reklamace
7dilné zakladny, reklamace pravidla 50 tah( atd.) je tfeba uplatnit pfed provedenim
tahu, nikoli az po registraci tahu. Naroky na poruseni pravidel chovani Ize vznést
kdykoli. (Vice informaci o téchto porusenich naleznete v § 2.15.).

2. Pokud jde o narok na 7dilnou zakladnu stolu, pokud zakladna stolu oznacuje vyhru,
nahrazuje pravidlo 50 tahud. (VSechny soutéze ICCF umoznuji reklamaci vyhry/remizy
na 7dilné stolni bazi.) V pozici, ktera neni feSitelna certifikovanou stolni bazi ICCF,
plati pravidlo 50 tah(, jak je popsano v Pravidlech korespondenéniho Sachu ICCF, i v
pfipadé, Ze takova feSitelna pozice vznikne bezprostfedné po 50. tahu. V pfipadé, ze
vznikne feSitelna vyhrana pozice a bude reklamovana pfed remizou podle pravidla 50
tahl, vyhra pfiznana.

3. SERVER: Vysledky her, které dojdou do normalniho konce, se automaticky
zaznamenaiji a feditel turnaje (TD) bude informovan prostfednictvim systému.
Automatizované reklamace budou hraci podavat pfimo na server a budou
vyhodnoceny bud automaticky serverem (jednajicim jako zastupce TD), nebo budou
serverem predany TD k vyhodnoceni ¢lovékem. Patfi mezi né vysledky 7dilné
tabulkové zakladny, remizy opakovanim 3 pozic a pravidlo 50 tahu. Stejné tak hraci
nemusi podavat Zzadnou reklamaci, pokud soupef pfekroCi ¢asovy limit (ETL), protoze
server tento ETL automaticky zaznamena.

Hra€ muaze vznést jakykoli narok zahrnujici opakovani 3 pozic, 7dilnou zakladnu nebo
pravidlo 50 tah kliknutim na zahlavi "Hra" nad herni deskou a poté kliknutim na
moznost "vznést narok na vyhru" nebo "vznést narok na remizu". Jakykoli vysledek hry
vyplyvajici z uvedené reklamace nebo hracova ETL je platny pouze tehdy, pokud je
potvrzen serverem ICCF.

4. POSTA: Reklamace piekro&eni asového limitu se zasilaji TD (TYMU:
prostfednictvim kapitana tymu) s podrobnymi informacemi nejpozdéji pfi odpovédi na
10., 20. atd. tah. Sou€asné musi byt o reklamaci informovan soupef.

Doporucuje se reklamovat ETL, jakmile k nému dojde. Reklamace musi obsahovat
kompletni kopii hry se vSemi daty pfijeti a odeslani pro oba hrace. | v pfipadé, ze
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hrac uzna, ze prekroCil Casovou kontrolu v korespondenci, je tfeba to jesté oznamit
fediteli turnaje (TYM: prostfednictvim kapitana tymu), aby to mohlo byt zaznamenano.

Hra bude pokracovat po dobu, kdy TD pfezkoumava reklamaci a rozhoduje o ni.
PrekroCeni Casového limitu je platné pouze v pfipade, ze je potvrzeno feditelem
turnaje. (Pokud hrac souhlasi s tim, ze pfekrocil prvni ¢asovy limit, nabyva to platnosti
az po potvrzeni TD).

TD musi o rozhodnuti informovat oba hrage (TYM: informovat oba kapitany tyma)
(TYM: a je povinnosti kapitant neprodlené informovat své hraée). Pfipadny protest
musi byt zaslan TD TYM: prostfednictvim kapitana tymu) do 14 dnG od obdrzeni
informace. V opacném pfipadé se ma za to, Ze protest byl uznan, pokud neni zjevné
neopodstatnény.

Pokud TD potvrdi prvni reklamaci, zaéne se novy €as soupefe pocitat od data, kdy byla
informace o reklamaci pfijata. To znamena, ze hraci si nemohou vzit velké mnozstvi
Casu na tah, kdyz védi, ze jiz pfekrocCili Casovou kontrolu. Druha ¢asova kontrola
zacina, jakmile hrac€ obdrzi informaci o vznesené reklamaci (viz § 2.3 tykajici se
pocitani ¢asu na rozmyslenou).

Soutézici, ktery podruhé prekroCi povoleny ¢as, ztraci hru.

Pokud TD zamitne reklamaci jako neopodstatnénou, mize rozhodnout, Ze Zadna
dalSi reklamace tohoto hrace béhem aktualniho kontrolniho obdobi nebude pfijata.

5. POSTA: K reklamaci 7dilné stolové podnoZe: ICCF uznava stolni zakladnu jako
platnou pro reklamaci vyhry/remizy/prohry v pozicich s maximalnim po¢tem 7 muzd.
Potvrzena tablebase je k dispozici v systému webserveru ICCF.

6. POSTA: Pokud jde o v&echny pohledavky: TYM: kapitanovi tymu, ktery nasledné
informuje TD).

2.11. Zaznamy a zpravy

1. SERVER: VSechny pfenosy tykajici se hry a zaznamy o tazich a datech jsou
uchovavany systémem webserveru ICCF. Tyto udaje jsou podle potfeby k dispozici
TD.

POSTA: VSechny pienosy od soupefe tykajici se hry a zaznam o tazich a datech musi byt

uchovavany do 2 tydnu plus doba pfenosu po skonceni turnaje a na pozadani zaslany
(TYM: kapitanovi druzstva a/nebo prostfednictvim TK) TD. Pokud TD vyslovné nestanovi,
Ze je tfeba zaslat originaly dokumentt, doporucuje se pofidit a zaslat kopie.
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2. SERVER: Zmény e-mailové adresy provadi hra¢ v ramci osobnich nastaveni hrace
v systému. Zménu e-mailové adresy neni nutné zvlast oznamovat fediteli turnaje.
Staci provést potfebné zmény na webovém serveru v ramci svého osobniho
nastaveni. Pro pfipadny kontakt s TD je tfeba pouzit e-mailovou moznost webového
serveru. TYM: Tyto adresy mohou pouzivat pouze kancelaf turnaje, kapitan tymu a
TD.

POSTA: Zmény stalé postovni a/nebo e-mailové adresy musi byt oznameny soupeftim
a (TYM: kapitanovi tymu, ktery informuje) TD. Zménu e-mailové adresy neni
oznamovat (TYM: kapitanovi tymu nebo) TD, pokud Zadné hry nehraji e-mailem a
pokud si nepfejete komunikovat s (TYM: kapitanem tymu nebo) TD e-mailem. Ddrazné
se to v8ak doporucuje.

3. POSTA: Zpravy o vysledcich: TYM: prostfednictvim kapitana tymu).: Co nejdfive po
skon&eni hry musi oba hragi zaslat TD (TYMU: prostfednictvim kapitana tymu)
vysledek a jasny zaznam o odehranych tazich. Do této zpravy neni nutné uvadét data.
Vysledek partie se zasila ve formatu PGN (portable game notation). Je nutné zaslat
skore hry v PGN a prostifednictvim e-mailu, pokud je k dispozici. (Hra¢ mize pouzit
vystup z libovolného Sachového databazového softwaru k vygenerovani Cistého skore
partie v PGN).

Vysledek je oficialné zaznamenan az po obdrzeni tohoto zaznamu od alespori jednoho
hrace. Vezméte prosim na védomi, ze vysledek musi TD nahlasit OBA hraci. Pokud
zadny zaznam neobdrzite ani od jednoho z hracd (TYM: od kapitana jednoho z
druzstev), mize byt vysledek zapocitan jako prohrany obéma. Pokud ve hie nahlasi
vysledek pouze jeden hra€ a jeho souper tak neucini, TD takovy vysledek zapise!

2.12. Pieruseni hry v udalosti

1. ICCF dfive méla formalni postupy pro odstoupeni z pfijatelnych i nepfijatelnych
dlvodd, ale dnes uz je nema. Pokud si nyni hrac preje ukoncit partie, ve kterych kazda
strana provedla alespon jeden tah, doporucuje se jednoduse rezignovat (pokud je to
na tahu hrace) misto toho, aby je pferusil nebo nechal vyprSet ¢as (coz vede k
penalizaci). Bez ohledu na to, ktera z téchto moznosti bude zvolena, budou partie
zaznamenany jako prohrané a dojde ke ztraté hodnoceni. Opusténi partii vS8ak maze
vést k suspendaci, jak urci disciplinarni komise ICCF.

2. , ktery po obdrZeni startovni listiny a pfed datem zahajeni odmitne hrat v dané
udalosti: (a) ztraci narok na zaplaceny startovni poplatek a (b) ztraci pravo na
kvalifikaci, pokud se na ni vztahuje.

3. [totéZ jako 2.4.(6):] [STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem] Pokud
hrac v online turnaji neprovede zadny tah:

(a) hrac obdrzi ETL za v8echny hry a

(b) hra¢ dostane pozastaveni Cinnosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,
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(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hrac (nebo kapitan tymu)
informuje pfislusného ufednika (feditele turnaje, TD) predtim, nez je ETL
zaznamenana, a ufednik je schopen hrace nahradit. V takovém pfipadé
pavodni hra¢ neobdrzi Zzadny ETL a nebude potrestan zadnym trestem kromé
ztraty ucastnického poplatku a pfipadné kvalifikace).
Aby bylo jasno, pokud odstoupivsi hra¢ (nebo kapitan tymu) oznami TD umysl nehrat,
ale TD neni (z jakychkoli dvodu) schopen tohoto hrace nahradit (nejpozdéji pred
prvnim ETL hrace), bude odstoupivsi hra¢ stale zodpovédny za v8echny dosud
nedokoncené hry.

2.13. Rozhodnuti

1. Pokud do data stanoveného pro ukonceni hry neni uréen zadny vysledek nebo
pokud udalost nema stanovené datum ukonceni, ale dalSi kolo turnaje se odklada
kvuli nedokoncéené hie, zahaji TD postup rozhodovani.

2. Poté, co byl zapas svolan k rozhodovani TD, jsou hraci povinni podat zadost (o
vyhru nebo remizu) a jakoukoli podplrnou analyzu* do 14 dnl (bez zapodteni jiz
naplanovaného volna na stejném turnaiji). (Prodlouzeni o dalSich 14 dni Ize dosahnout
tak, Ze o néj pozadate TD béhem téchto 14 dni). Nepodani zadosti (nebo neziskani
prodlouzeni) béhem téchto uvodnich 14 dnu (nebo béhem prodlouzené lhaty) bude mit
za nasledek automatickou zadost o remizu bez podpulrné analyzy a bez prava na
odvolani proti rozhodnuti rozhod&iho. Nepodani podplrné analyzy* (a) zpusobi, Ze se
z naroku na vyhru stane pouze narok na remizu a (b) ztrati pravo na odvolani bez
ohledu na to, zda byl pavodni narok na vyhru nebo na remizu.

* Nasledujici text ma hracim pomoci zjistit, co bude povazovano za "podpurnou
analyzu" a co nikoli.

Nedostate¢na "analyza"

(a) Nabidka nevysvétleného "vyhravam" nebo podobné (napfiklad "Sachovy motor
fika, ze vyhravam").

(b) Pouha citace jedné nebo vice linii ze Sachového stroje Citace jedné nebo vice
jasné vitéznych linii mize byt docela uziteCna, ale pouha citace linii, dokonce i
zavérecnym Ciselnym hodnocenim, nemusi byt dostacujici. Obvykle je zapotiebi dalSi
slovni popis.

(c) Ciselné vyhodnoceni z $achového stroje obvykle .

(d) Ustni prohladeni o materialni nerovnosti obvykle nestadi. Je tfeba popsat i kontext
postaveni. (Napfiklad to, Ze je dama v materialu vySe, se muze vyskytnout i v prohrané
pozici. Hra€ musi vysvétlit, jaky vyznam ma v pozici material navic.)

Dostate¢na analyza
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(e) Smésice Sachové notace a slovniho popisu zaméru/cile/planu nejvétsi potencial
"prezentovat hracovy argumenty" pro vyhru.

(f) Uplné& slovni popis mdze byt dostadujici, ale ne vzdy tomu tak bude. Popis
musi byt dostate¢né podrobny, aby bylo zfejmé, jak by bylo mozné vyhry
dosahnout.

3. Hradi jsou zadani, aby veskeré analyzy posilali ve formatu PGN (portable game
notation). Hra¢ muze pouzit vystup z libovolného Sachového databazového softwaru k
vygenerovani Cistého vysledku partie v PGN. Pfi zasilani analyzy ve formatu PGN hraci
nemaji sami anonymizovat hlavicku PGN. Server hlavicku PGN anonymizuje
automaticky.

4. Podrobna pravidla, pokyny a postupy pro rozhodovani jsou uvedeny v § 3.20 a ve vSech
bodech.

§6.

2.14. Zivé zobrazeni her

Pokud neni v propozicich turnaje a/nebo ve startovnich dokumentech uvedeno jinak,
smi kazdy hrac zvefejnit nebo predlozit ke zvefejnéni na internetu nebo jinde
nedokonc¢ené partie nebo pozice, které odehral, za podminek, ze:

- v8echny hry hra€d v turnaji se jiz od lisi,

- hra (pozice) je pfedvedena se zpozdénim nejméné 3 tahd,

- je uvedena adresa URL pfedmétné webové stranky,

- je uvedeno datum posledni aktualizace,

- zUuCastnéni protihraci oficialné souhlasi se zvefejnénim své hry v pfimém prenosu a
oznami to vedoucimu soutéze.

Od TD se neocekava, ze bude pravidelné kontrolovat soukromé webové stranky
hracu. Pokud je vSak TD upozornén na porus$eni tohoto pravidla jinou osobou, musi
to prosetfit.

Pokud hrac porusi tento pokyn poprve, nesmi TD uplatfiovat Zadné sankce, ale pouze
naridit zménu stavu zvefejnéné hry tohoto pravidla.

Pokud hrac porusi toto pravidlo podruhé na stejném turnaji, bude potrestan deseti dny
navic, které se mu pripocitaji k dob& na rozmyslenou ve vSech hrach prislusného
turnaje.

Pokud hrac porusi toto pravidlo potfeti na stejném turnaji, bude z turnaje
diskvalifikovan a vSechny jeho zbyvajici nedokon&ené partie budou zapocitany jako
prohry.

Pokud hra¢ opakované porusuje toto pravidlo na riznych turnajich, je feditel svétového
turnaje opravnén zakazat tomuto hraci u€ast na turnajich ICCF po dobu 2 let.
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2.15. Kodex chovani

Ugelem ICCF je podporovat a rozvijet studium a praxi korespondenéniho $achu na
celém svété. Podporuje a rozviji vztahy a spolupraci mezi mezinarodnimi Sachisty a
nadsenci s cilem zlepsit kontakty a harmonii mezi vS8emi narody svéta. Nase motto
"Amici Sumus" (jsme pfatelé) slouzi jako zakladni filozofie pfi stanovovani norem
chovani pro hrace, funkcionare a Clenské federace (MF). To musi prevladat ve veskeré
komunikaci mezi hraci v korespondenénim Sachu a mezi hraci a funkcionafi ICCF.
Prikladem zadouci komunikace mezi soupefi jsou pozdravy pfi zahajeni partie, uctivé
vymeény nazoru béhem partie a vyjadfeni uznani za kazdou partii na jejim konci. Pokud
se béhem partie vyskytnou problémy, komunikace se soupeifem a funkcionafi ICCF se
vede zdvofilym zplsobem.

Nize jsou uvedeny pfiklady poruseni kodexu chovani ICCF a zpUsob, jakym je muze
fesit soupef. Tento seznam poruseni neni uplny, pouze ilustrativni.

1. Nespravna komunikace: Hra¢ maze kdykoli zjistit, Ze mu protihra¢ poslal jeden nebo
vice urazlivych komentarl, a maze podat hlaseni o "nevhodnych komentafich" TD
(TYM: kapitanovi tymu). V této zpravé musi byt konkrétné uvedeno, co souper fekl, a
pokud to neni ziejmé, musi byt vysvétleno, proc€ je to urazlivé.

2. Extrémné pomala hra v jasné prohrané pozici ("obrana mrtvého muze"):
Dramatické zpomaleni hry v jasné prohrané pozici neni v korespondencnim
Sachu spravné.

3. Opakované nabidky na vylosovani az obtéZzovani: Hraci maji pravo nabizet remizy
ve svych hrach, pokud hra jesté neni pfedmétem reklamace. Hraci vSak nemaji pravo
obtézovat své soupere pfilis Castymi nabidkami remiz.

4. Tajné dohody mezi hraci: Hraci se nesméji spolCovat za ucelem urceni vysledku hry
ve prospéch jednoho z hracd, napfiklad za ucelem usnadnéni ziskani normy na titul,
postupu do dalSi ¢asti propagacniho turnaje, ziskani ceny nebo podobné. Vysledkem
muze byt dlouhé pozastaveni ¢innosti ICCF.

5. Ziskani rady od jiné osoby ohledné aktivni hry: Je nepfipustné, aby nékdo jiny
uroval vase tahy, hral vasi hru nebo dokonce slouZil jako poradce v aktivni hfe. (Do
této kategorie patfi i hrani zrcadlovych her, tj. pouzivani tah soupefu opacnych barev
ve dvou aktivnich hrach k ur€eni tahd hrace v obou hrach).

TYM: Konzultace mezi aktualné uvedenymi hraci tymu véetné& kapitana tymu o pozicich
v aktivnich hrach v tymové soutéZi je pfijatelné chovani.
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Podrobnosti o varovanich a trestech souvisejicich s kodexem chovani najdou hraci na
strance
§ 1.7 vySe."

2.16. Odvolani

1. SERVER: Hra¢ se mlze odvolat do 14 dnd od obdrzeni rozhodnuti od TD nebo
serveru (TYM: prostfednictvim kapitana tymu) k pfedsedovi pfisluné odvolaci komise
ICCF (prostfednictvim webového serveru ICCF), jehoZ rozhodnuti je kone¢né. Podani
takové stiznosti se obvykle provadi kliknutim na "Game" (Hra) na pfislusné obrazovce
hraci desky a kliknutim na "appeal" (Odvolani).

POSTA: Kazdy zavodnik (TYM: prostfednictvim kapitana tymu) se mGze do 14 dn( od
obdrzZeni rozhodnuti TD odvolat k pfedsedovi odvolaci komise ICCF, jehoz rozhodnuti
je konecné.

2. Hrac se muze odvolat proti rozhodnuti rozhod¢&iho, které se tyka jeho partie (do 14
dnl od rozhodnuti rozhod¢iho), ale pouze v pfipadé, ze spolu s pavodni zadosti hrace
o rozhodc¢i podal analyzu (slovni a/nebo $achovou notaci).

ODDIL 3: Rizeni udalosti: Pokyny pro TD

3.1. Odpovédnost TD

Reditel turnaje (TD) je zodpovédny za hladky priib&h turnaji, prabéh her a (spolu s
delegaty narodni federace) za to, Ze turnaje dodrzuji vSechna platna pravidla ICCF, aby
byla zajisténa integrita ratingového systému ICCF. Kazdy turnaj ICCF musi mit TD (s
vyjimkou pfipadu uvedenych v § 3.3). Definici toho, co je turnaj ICCF, najdete v § 1.5.3
odst. 1.

3.1.1. Filozofie role TD

Vsichni TD budou nestranné a vCas feSit veSkeré spory, obavy a stiznosti. Od TD se
oCekava, Ze se budou fidit urcitou filozofii pfi prosazovani pravidel hry:

a. Filozofie "Amici Sumus" musi prostupovat celou ICCF a &innosti vSech hracl a
funkcionara.

b. OCekava se, ze hraci a kapitani tymu vyresi drobné problémy sami, aniz by museli
zapojit vedouciho. TD musi respektovat schopnost hracl a kapitand tyma tak ucinit.
V8echny zavazné spory vSak musi byt neprodlené pfedany TD, ktefi je budou fesit.
Rozliseni zavaznych a méné zavaznych problém ilustruje nasledujici seznam
zavaznych problémU: udajné poruseni Kodexu chovani kymkoli, odstoupeni hrace ze
hry, neplnéni povinnosti TC kapitanem tymu, potfeba
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nahrazeni nebo vymeéna hrace, dotaz na vyklad pravidel a jakékoli obvinéni z podvodu.
Tento seznam neni vyCerpavajici, ale pouze ilustrativni.

c. Prestoze se od TD ocekava, ze budou pfi feSeni problému postupovat iniciativné,
musi peclivé dodrzovat vSechna pravidla a pokyny a v pfipadé nejistoty ohledné
nejlepSiho zplsobu feSeni problému pozadat o radu zkuseného pracovnika. Je
mnohem snazsi feSit nasledné problémy, pokud bylo rozhodnuti dobfe promysleno
pred pfijetim opatfeni, nez se snazit vyreSit problém vznikly v disledku ukvapeného
nebo neuvazeného rozhodnuti poté, co bylo pfijato a sdéleno hracum atd.

d. VSechna rozhodnuti TD mohou byt zruSena bud feditelem svétového turnaje (WTD),
nebo komisafem pro hodnoceni, ackoli se o¢ekava, Zze TD budou pozadani, aby
nejprve opravili své vlastni chyby, pokud je to mozné. (Proti rozhodnuti WTD nebo
ratingového komisare se |ze odvolat k Odvolaci komisi ICCF.) WTD, feditel pro pravidla
a pfedseda komise TD maji také pravo podat odvolani k odvolaci komisi ICCF, pokud
je na chybu, ktera je natolik vyznamna, ze muze ovlivnit vysledek jakékoli
zaznamenané hry, upozornén TD, ktery pak odmitne tuto chybu opravit nebo na tuto
zadost neodpovi do 4 dnu.

3.1.2. Ocekavané chovani TD

1. Rychle odpovidejte na dotazy hracu (tykajici se pravidel atd.) a dotazy do 4 dnd.
Pokud odpovéd neni v této Ihuté znama, musi TD pfesto do 4 dnu zaslat zpravu, ze se
problém vySetfuje. TD musi hraum odpovidat neprodleng, zejména v nasledujicich
bodech, aby nedochéazelo k frustraci hra€u nebo k jejich odchodu od hry.

2. Rychle pracovat na reklamacich a feSeni problému ("nereaguje”, prekroceni
¢asu, umyslIné zdrzovani, nevhodné komentare hrace atd.).

3. Ackoli se od TD ocekava, Ze budou pfi feSeni problémU postupovat iniciativné, maji
peclivé dodrzovat vSechna pravidla a pokyny a v pfipadé nejistoty ohledné nejlepSiho
zpusobu feSeni problému vyhledat radu zkuseného pracovnika. Je mnohem snazsi
fesit nasledné problémy, pokud bylo rozhodnuti dobfe promysleno pFed pfijetim
opatfeni, nez se snazit vyresit problém vyplyvajici z ukvapeného nebo neuvazeného
rozhodnuti poté, co bylo pfijato a sdéleno hracum atd.

4. TD a/nebo zalozni TD (osoba uréena organizatorem turnaje k vykonu funkce TD v
pfipadé, ze puvodni TD jiz nemuze funkci doCasné nebo trvale vykonavat) nesmi hrat
na turnaji, ktery fidi nebo potencialné bude Fidit, s vyjimkou toho, Ze zalozni TD mohou
hrat na narodnich turnajich a nehodnocenych turnajich, na kterych mohou nakonec
fidit. Toto omezeni bude zavedeno automaticky serverem v okamziku umisténi udalosti
na server (nebo v vybéru TD, pokud tento proces probiha automaticky).
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5. Je odpovédnosti , aby v ramci své ulohy zajiStovat hladky pribéh turnaje
prosazoval kodex chovani ICCF. Tento kodex chovani se tyka vSech ucastnikd hry
ICCF, v€etné TD, TO, kapitant tymua a vSech hraca. Konkrétni ocekavani ohledné
chovani vSech ucastnikl najdete v pfislusnych ¢astech nize.

6. O vSech zaleZitostech, které nejsou upraveny v téchto pravidlech, rozhoduje
TD podle zasad uvedenych ve Stanovach ICCF.

7. TD ICCF maiji privilegovany pfistup k zabezpe&enym osobnim udajum o hracich.
ICCF ma pravni odpovédnost za ochranu téchto udaju podle evropského obecného
narizeni o ochrané osobnich udaju (GDPR). TD proto nikdy nesmi sdilet e-mailovou
adresu hrace nebo jiné osobni udaje bez pfedchoziho souhlasu dotyéného hrace
(hracu). Pokud je potfeba kontaktovat vice nez jednoho hrace, musi TD pouzit funkci
slepé kopie (BCC) nebo poslat samostatné e-maily. TD nikdy nesmi posilat e-mail vice
hracdm se vSemi v oteviené kopii.

3.2. Urovné a specializace TD

TD maiji 3 rlzné urovné zkuSenosti. VSichni novacci v fizeni turnaju zacinaji na urovni
1. TD 1. drovné se mohou stat TD 2. urovné jednodusSe tim, Ze pod vedenim mentora
nasbiraji zkuSenosti s fizenim alespori 201 her (které jsou vSechny zaznamenany na
serveru ICCF). (Program mentorU je vysvétlen nize v §§ 3.5.3 - 3.5.9.) Ke zméné z
urovné 1 na uroven 2 dojde automaticky serverem pfi zaznamenani 201. fizené hry.
"Uroven 3" se spravné nazyva mezinarodni rozhodé&i (IA) a vyZaduje vice zku$enosti a
delSi dobu, kdy ma mentora, souhlas mentora, doporu¢eni vyboru feditele turnaje
kvalifikanimu komisafi, ktery potvrdi, Ze jsou splnény pozadavky na titul, a souhlas
kongresu. (Konkrétni podrobnosti najdete nize v § 3.6.) Titul IA je dozivotni, zatimco
urovné 1 a 2 jsou pouze oznaceni odrazejici stupné zkusenosti.

SPECIALIZACE: Kazdy TD musi na serveru zaznamenat oblast své specializace,
pficemz na vybér jsou moznosti "serverova", "postovni" nebo "obé". Toto oznaceni je
nutné pred tim, nez je TD povoleno fidit jakoukoli novou udalost. Po zadani tohoto
oznaceni specializace nebude TD serverem povoleno fidit Zadnou udalost, ktera neni
typu obsazeného v TD deklarované specializaci (specializacich) (pokud TD nema
mentora stejné specializace). Stejné tak nebude TD 1. nebo 2. urovné povoleno mit
mentora, ktery nema alespon stejny typ specializace. Napfiklad TD 1. urovné, ktery
chce fidit poStovni akce, musi mit mentora, ktery se rovnéz specializuje bud na
postovni akce, nebo na akce obou typu. VSech urovni Ize dosahnout specializaci
vyhradné na postovni reZii nebo vyhradné na serverovou reZzii, je-li to Zadouci.

Registrace jedné nebo obou specializaci:
(1) Prejdéte na domovskou stranku ICCF
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(2) Najdéte "Osobni nastaveni", pole, které se nachazi v levém dolnim rohu

obrazovky.

(3) Kliknéte na "Osobni nastaveni" a najdéte policko s napisem "Kontakt".

(4) Po kliknuti na nabidku tohoto pole vyhledejte polozku "Podrobnosti o TD" a kliknéte na
ni.

(5) Kliknéte na "server", "postal" nebo na obé pole podle svého prani.

3.3. Kdyz je vyzadovano TD

Nasleduiji tfi seznamy udalosti ICCF rozliSené podle pozadované urovné TD. Prvni
seznam muze fidit TD ICCF jakékoli urovné. Druhy seznam musi mit TD 2. Urovné,
komisi pro fizeni turnaji (TMC) nebo mezinarodniho rozhodc¢iho (IA). Treti seznam
musi mit v roli TD IA.

Nasledujici turnaje jsou povazovany za turnaje ICCF, které muze fidit TD ICCF [ale
jakékoliv urovné: TD 1. arovné, TD 2. urovné nebo mezinarodni rozhod¢i (IA)] nebo
TMC (viz popis nize). PoStovni turnaje musi fidit TD.

. Propagacni tfidy (oteviena tfida, vysSi tfida, mistrovska tfida),
. Tematické turnaje a dalSi nehodnocené turnaje ICCF,
. Pfedbézna kola nadregionalnich turnajq,
. Pfedbézna kola turnaju Chess 960 kromé Svétového poharu Chess 960);
. Turnaje Aspirer,
Narodni turnaje ICCF s hodnocenim a bez hodnoceni,
. Pfedbézna kola turnaje druzstev ICCF Memorial <2300

Q ™0 QOO0 TO

Nasleduijici turnaje ICCF musi byt fizeny TD nebo IA 2. arovné ICCF nebo TMC (nikoli
TD 1. urovné):

a. Predbézné zkousky na mistrovstvi svéta,

b. Pfedkola a semifinale Svétového poharu (v€etné soutézi Svétového poharu Chess 960),
c. Zavérecné oddily turnaji Chess 960 (kromé Svétového poharu Chess 960),

d. Predkola a semifinale otevieného turnaje server,

e. Turnaje Ligy mistr (divize C),

f. Invitational nebo jiné turnaje s normou na titul, ve kterych alespori jeden hrac splriuje
podminky pro ziskani normy na titul CCE, CCM, IM a/nebo SIM,

g. Semifinalova kola superregionalnich turnaja,

h. Finalova Cast turnaje ICCF Memorial <2300 Team

Nasledujici turnaje ICCF musi fidit TD s titulem IA (nikoli TD 1. ani 2. arovné ani
TMC):

a. Semifinale mistrovstvi svéta,
b. Kandidati na mistrovstvi svéta,
c. Finale mistrovstvi svéta,

d. Pfedbézné kolo olympiady,
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e. Finale olympiady,

f. Finale Svétového poharu (v€etné finale Svétového poharu v Sachu 960),

g. Turnaje velmistra Norma,

h. Turnaje Senior Norm

i. Turnaje Master Norm,

j- Turnaje Ligy mistra (divize A a B)'

k. Finale otevieného turnaje serverd,

l. Invitational nebo jiné turnaje s normou na titul, ve kterych ma kazdy hrac narok na
normu GM (tento pozadavek plati i v pfipadé, Zze celkovy turnaj je nizSi nez kategorie
7).

|. Zavérecné kolo nadregionalnich turnaju (jednotlived nebo druzstev).

Nyni existuje "Vybor pro fizeni turnaje" (TMC), ktery se sklada ze tfi ufedniku, pfimo
odpovédnych fediteli svétového turnaje (WTD), ktefi se staraji o hrace.

problémy. TMC ma pfedsedu a dva dalSi Cleny, ktefi jsou jmenovani WTD; ¢lenové
TMC musi kazdoroc¢né slozit test TD Review. WTD bude mit pravomoc odvolat ¢leny
TMC, odvolani ¢lenové vSak budou mit pravo se do dvou tydna odvolat k rozhod€imu
vyboru.

Clenové TMC, ktefi organizuji nebo hraji na akci fizené vyborem, budou z vyboru
odvolani. Vybor TMC vypracuje vyroCni zpravu pro kongres.

O tom, zZe se turnaj bude hrat bez TD, ale s TMC, rozhoduje poradatel turnaje. (V
soucasné dobé mohou byt TMC Fizeny pouze akce, které umoziuiji fizeni TD 1. nebo
2. urovné). V takoveé situaci budou reklamace nebo stiznosti, které obvykle feSi TD,
automaticky predany TMC. Proti jakémukoli rozhodnuti TMC se Ize odvolat k odvolaci
komisi do ¢trnacti dnd od rozhodnuti.

Kazdy interni turnaj pofadany mezinarodni organizaci korespondenc¢niho Sachu
pfidruzenou k ICCF musi mit také TD. TD z téchto organizaci podléhaiji pfimo
organizatorum z dané organizace, nikoli Vyboru feditelt turnaji (TDC). Pokud si
organizace pieje, aby jeji akce byla hodnocena ICCF, musi TD dodrzovat pravidla a
postupy uvedené v této pfirucce.

3.4. Zvlastni ohledy

3.4.1. Pro narodni turnaje

O TD: Kazdy TD, ktery Fidi narodni turnaj, ktery ma byt hodnocen ICCF, musi splfovat
pozadavky TD 1. urovné, TD 2. arovné (v€etné "dédictvi" TD 2. urovné na zacCatku roku
2016) nebo mezinarodniho rozhodéiho (IA). Uelem tohoto pozadavku je zajistit, aby
hra odpovidala pravidlim ICCF a zachovala tak integritu ratingového systému ICCF.
Ackoli
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TD i zalozni TD nesmi hrat na zadném mezinarodnim turnaiji, ktery Fidi nebo
potencialné budou fidit, zaloZzni TD mohou hrat na jakékoli narodni soutézi, kterou by
mohli Fidit.

V POSTUPECH: V mezinarodnich soutézich je nyni uréeni vysledku hry "padem
vlajky" (tj. pfekroenim Casoveého limitu) zcela automatizovano. V narodnich turnajich je
tento automatizovany postup rovnéz automaticky, pokud se nejedna o nehodnocenou
akci, ve které mize automatizovany zapis zvolit pofadatel turnaje (TO), ale ICCF jej
nevyzaduje. StarSi postup vyzaduijici, aby hraci podavali zadosti o vitézstvi na zakladé
nedodrzeni ¢asu, maze TO zvolit misto toho v narodni nehodnocené soutézi. To
znamena, ze TD v nehodnocenych narodnich turnajich mohou byt povinni potvrdit
tvrzeni hracl o prekro€eni ¢asovych limitl soupefl. Odpovédi TD na reklamace hracl
vCetné tohoto typu musi byt podany do 4 dnl od podani reklamace.

3.4.2. ZvlaStni opatieni pro mezindrodni turnaje

VSechny mezinarodni turnaje musi fidit TD nebo vybor pro Fizeni turnajl, ktery zajisti,
aby hra odpovidala pravidliim ICCF. Zadny TD ani uréeny zalozni TD nesmi hrat na
turnaji, ktery Fidi nebo pfipadné bude fidit (s vyjimkou zaloznich TD, ktefi mohou hrat
na nehodnocenych turnajich). Pofadatelé mezinarodnich turnaji mohou pozadat, aby
TD pro urcitou akci byl mezinarodnim rozhod¢im (IA), i kdyz by pro danou akci
technicky postacoval TD 2. urovné.

3.5. Stat se TD ICCF

3.5.1. PoZadavky na ziskani titulu TD ICCF

Aby se osoba mohla stat a udrzet si status TD ICCF, musi:

a. Mit nasledujici znalosti:

1. dostate€¢na znalost anglického jazyka a komunikace v ném (vyjimka: Tato znalost se
nevztahuje na TD, ktefi vedou vyhradné narodni turnaje, pokud existuje lokalizovana
verze serveru a platna verze této ¢asti dokumentu pfelozena do materského jazyka),

2. Dobra znalost stanov ICCF,

3. Dobra znalost tohoto dokumentu, zejména §§ 2, 3 a 5 (tento posledni pozadavek se
meéfi tim, ze budouci TD musi absolvovat "TD Review Test", ktery se zadava
prostfednictvim serveru®). (Vyjimka: Tento poZzadavek "TD Review Test" se nevztahuje
naty TD, ktefi vedou vyhradné nehodnocené narodni turnaje, pokud jim neni
absolvovat test v jejich matefském jazyce, pokud o to poZadaji).

b. Mit nasledujici schopnosti:
1. dostateCné pocitatové dovednosti,
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2. Dobré komunikac¢ni dovednosti,
3. Prokazana schopnost podporovat motto ICCF "Amici Sumus" ve
veskeré komunikaci.

mit nasledujici pocCitacovy pfistup:

pristup k pocitaci a internetu,

funkéni e-mailova adresa,

Prubézné aktualizovany a funkéni virovy skener pro e-mailovou po$tu dané osoby,
Schopnost €ist hlavni typy pfFiloh soubort véetné textu, Wordu, Excelu a PDF.

POLON=O

d. Mit nasledujici zkuSenosti:
1. absolvovani alespor 100 her hodnocenych ICCF prostfednictvim ICCF (aby bylo
zajisténo, Ze ma osoba dostatecné znalosti o tom, jak se hraji hry a turnaje CC).

*VySe zminény test TD Review Test si mize kazdy budouci TD udélat ve svém volném

Case prostifednictvim serveru ICCF. Test je "open book", coZz znamena, Ze se od osoby

oCekava, ze si pred odpovédi na testové otazky vyhleda jednotlivé odpovédi v tomto

dokumentu. Pro absolvovani testu neni stanoven zadny ¢asovy limit, protoze neni

uréen k tomu, aby v ném lidé neuspéli. Je specialné navrzen tak, aby se budouci TD

seznamili s obsahem tohoto dokumentu pfedtim, nez budou zodpovédni za provadéni v

ném uvedenych postupu. Nikdo vSak nebude smét Fidit Zadnou novou akci bez

pfedchoziho absolvovani testu, a to v€etné IA a TD 2. urovné. Poté, co TD jednou

projdou testem, nebude se od nich vyZadovat, aby tentyZ test absolvovali znovu, dokud

tento dokument dalSi zasadni revizi (akoli aktivni IA maji kazdoro&ni povinnost.) Po

absolvovani aktualniho testu budou TD opét smét fidit jakékoli turnaje, které jim jejich

uroven predepisuje. Chcete-li absolvovat néktery z pfezkumnych testa TD, musite si

nejprve zaregistrovat specializaci (viz § 3.2 vySe) a poté:

(1) Prejdéte na domovskou stranku ICCF

(2) Najdéte "Osobni nastaveni”, pole, které se nachazi v levém dolnim rohu

obrazovky.

(3) Kliknéte na "Osobni nastaveni" a najdéte policko s napisem "Kontakt".

(4) Po kliknuti na nabidku tohoto pole vyhledejte polozku "Podrobnosti o TD" a kliknéte na
ni.

(5) Podle potreby kliknéte na pole Test serveru nebo Test posty.

3.5.2. Ziskani povoleni stat se TD ICCF

Narodni delegat musi predlozit WTD ke schvaleni jméno zajemce spolu se jménem
jeho pozadovaného mentora. WTD (nebo jim povéfena osoba) tuto osobu zaregistruje
na serveru ICCF jako TD. TD jsou nakonec jmenovani k fizeni akce organizatorem
turnaje (TO), ale automatizovany proces vybéru omezuje moznosti TO v tomto ohledu
prosazovanim pozadavkl uvedenych v tomto dokumentu. Zadny TD nesmi pracovat
na turnajich porfadanych pfimo ICCF bez potvrzeni WTD.
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3.5.3. Mentorsky program

Mentor je zku$ené&jsi TD, ktery slouzi jako poradce méné TD. U&elem mentorského
programu je zajistit:

a. aby novi TD méli k dispozici zkuSeného privodce, ktery jim pomUze zajistit spravné
osvojeni pravidel a postupu ICCF, a

b. aby TD, ktefi usiluji o titul mezinarodniho rozhodciho (IA), méli pfi jeho ziskavani
nejlepsi vzdélani.

3.5.4. Kdy je mentor nutny?

Kazdému TD 1. urovné pridéli WTD mentora TD, jakmile je osoba pfipravena zacit
pracovat jako TD. Toto pfidéleni mize byt provedeno prostfednictvim
automatizovaného procesu (pokud WTD vyslovné nepozada o néco jiného). Vybrany
mentor TD bude TD k dispozici prubézné po celou dobu, kdy je TD na urovni 1, a
pokud TD predpoklada, ze bude pokraCovat v praci na pozici A, také po dobu, kdy je
TD na urovni 2. Pfidéleni mentora Ize zménit na zadost TD nebo mentora WTD.

3.5.5. Uloha mentora

Mentor TD je spiSe ucitel nebo poradce nez nadfizeny. Mentor TD je kontaktni osobou
pro TD v pfipadé problému a slouzi jako konzultant. Pfi odpovidani na jakoukoli
korespondenci od hra¢t musi TD 1. urovné zaslat kopii svému mentorovi. Mentor musi
pomahat pfi obtiznych narocich hracl, otazkach tykajicich se pravidel a pfi interakci s
funkcionafi ICCF a funkcionafi narodnich federaci. Mentor TD ma také poskytnout
posouzeni schopnosti TD, pokud/pokud TD zada o titul IA nebo kdykoli, kdyZ o to
pozada Vybor Fediteld turnaju (TDC).

3.5.6. Kdo miiZe byt mentorem?

Kazdy mentor TD pro TD 1. urovné musi byt alespon TD 2. urovné. Kazdy TD 2.
urovné, ktery chce ziskat titul 1A, musi mit mentora, ktery je IA.

3.5.7. Jak ziskat mentora

TD 1. urovné musi byt pfidélen mentor ze strany WTD jako soucast procesu Zadosti o
ziskani titulu TD. Tato Zadost o pfidéleni role TD, kterou narodni delegat TD zasila
WTD, musi obsahovat jméno osoby, ktera souhlasila s tim, Ze bude slouzit jako jeji
mentor. V pfipadé potfeby |ze pozadat o radu pfedsedu vyboru TD (TDC), aby pomohl
ur€it mentora. Kazdy TD IA a TD 2. urovné je potencialnim mentorem TD. Slouzit jako
mentor neni vyzadovano od zadného TD, ale doufame, Ze alespon IA budou tento typ
zvazovat.
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pridéleni jako odpovédnost z titulu Life. Mentor muze byt v pfipadé potieby z jakéhokoli
divodu nahrazen WTD nebo TDC. Kazdy TD 2. urovné, ktery si pfeje mentora (pro
vykon titulu 1A), musi rovnéz podat takovou zadost a ziskat souhlas s pfidélenim od
WTD.

3.5.8. Kdy miuZe TD piestat mit mentora

TD 1. urovné nemuze fidit udalosti samostatné, tj. bez mentora, dokud se nestane TD
2. urovné. Ke zméné statusu z urovné 1 na uroven 2 dochazi, kdyz TD uarovné 1 fidil
alespon 201 partii zaznamenanych na serveru ICCF (at' uz z akci ICCF, €i nikoli). TD 2.
urovné, ktefi usiluji o titul IA, mohou pfestat mit mentora, jakmile tento titul schvali
kongres. Pokud TD 2. urovné nikdy nebude chtit usilovat o titul IA nebo prestane
usilovat o titul 1A, nepotfebuje mentora, s vyjimkou jediné okolnosti. TDC nebo WTD
muze po TD 2. stupné nebo IA pozadovat, aby mél mentora pro jakykoli individualni
ucel. V takové situaci TDC nebo WTD rovnéz urci, jak dlouho bude tento poZzadavek
platit.

3.5.9. PoZadavek na mentora pii navratu do role TD

Kazdy TD, jehoz posledni fizena akce oficialné skoncila béhem poslednich dvou let a
ktery nikdy nemél pozastavenou roli TD, se muze znovu stat aktivnim TD bez Zzadosti
nebo zvlastnich pozadavkd na mentora.

Kazdy TD vcetné IA, jehoz posledni fizena akce oficialné skoncila pfed 2 az 5 lety a
nikdy mu nebyla pozastavena funkce TD ze strany ICCF nebo narodni federace, se
muze vratit do aktivniho statusu. WTD muze po TD pozadovat, mél pfi navratu do
funkce TD na prvni 3 akce svého mentora. Toto rozhodnuti WTD musi vychazet ze
dvou hledisek:

(a) vsichni TD 1. urovné musi mit mentora, pokud jsou na 1. urovni, a

(b) u osob na urovni 2 a IA je tfeba zvazit, do jaké miry se pravidla a pokyny pro

TD zménily od doby, kdy dana osoba ziskala pfedchozi zkuSenosti s fizenim.

Kazdy TD vcetné IA, ktery nefidil Zadnou udalost po dobu delSi nez 5 let a nikdy nemél
pozastavenu funkci TD, se miiZe vratit do aktivniho stavu, ale MUSI mit mentora
jmenovaného WTD pfed tim, nez za¢ne znovu pUsobit jako TD. Tento pozadavek na
mentora musi byt spinén:

a. pro prvni 3 udalosti fizené vracejicim se pracovnikem utvaru hodnoceni dopadu a

b. pro prvnich 5 udalosti vracejici se TD 2. urovné.

Tyto poZadavky jsou povinné i v pfipadé, Ze osoba jiz mentora nepotfebovala v
dobé, kdy naposledy pusobila jako TD.
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3.6. Stat se mezinarodnim rozhod¢éim (IA)

IA je ten, kdo prokazal schopnosti Feditele turnaje ICCF, splnil minimalni poZzadavky
uvedené nize a byl mu udélen titul kongresem ICCF. Tento titul neni po udéleni asové
omezen a muze byt pozastaven pouze rozhodnutim kongresu ICCF (viz § 3.8.2.).
Kazdy |IA vSak musi jednou ro¢né (kdyz jsou k dispozici aktualizovana Pravidla ICCF
pro nadchazejici rok, obvykle v pribéhu prosince a definitivné k 1-lednu) testem
pfezkoumani Pravidel, jinak nemUze byt v daném roce pfidélen k novému turnaji ICCF
(méfeno od 1-unora).

Stejné tak od 1. unora kazdého roku nemohou byt TD prvni nebo druhé urovné
pridéleni na novy turnaj ICCF, pokud/pokud jejich mentor IA test pro stejny rok.

3.6.1. Postup podavani Zadosti

Zadost musi byt zaslana predsedovi Vyboru feditelt turnajd (TDC) &lenskou federaci
hrace (MF). Jméno TDC je uvedeno na webové strance "ICCF Officials" > v kategorii
"Other Officials". Pokud hracova MF zadost odmitne, mlze se hra¢ odvolat k Odvolaci
komisi a v pfipadé schvaleni Odvolaci komisi pozadat o titul sam. Stejné tak, pokud
hrac¢ bydli v misté, kde nema MF, m(ize si zadost podat sam.

Mimo tyto zvlastni okolnosti musi byt Zadost podana, jak je uvedeno nize, jinak bude
zamitnuta, dokud nebude v souladu s témito pravidly.

VSechny zadosti musi byt pfedlozeny v pozadovaném formatu. Pokud informace
nebudou pfedlozeny v poZadovaném formatu, budou vraceny MF s uvedenim, které
casti nejsou v souladu s pozadavky a mély by byt opraveny.

3.6.2. Podrobnosti o dokumentaci

Zadost MF musi obsahovat nasledujici dokumenty:

= Dopis na podporu zadosti od MF
= Soubor aplikace Excel/ tabulkovy procesor s poZzadovanymi informacemi, jak je
uvedeno nize.
= Soubor Word od mentora s pozadovanymi informacemi, jak je uvedeno nize
Soubor Excel/ tabulka musi obsahovat seznam vSech turnajl, kterych byl budouci IA
TD. Pokud mate pochybnosti o tom, které turnaje Ize uvést, obratte se na feditele
svétovych turnaju (WTD). Format bude obsahovat sloupce pro nasledujici informace:

= Nazev turnaje

= Hypertextovy odkaz turnaje

= Datum zah3jeni turnaje

= Celkovy pocet zapasu v turnaji
= Ukoncené zapasy v turnaji.
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V souboru Word od mentora by mélo byt uvedeno:

= E-mailova adresa mentora

= Jak dlouho trva jejich mentorsky vztah. Pokud netrva alespori dva roky od
data podani zadosti, je tfeba uvést jméno a e-mailovou adresu pfedchoziho
mentora,

= Potvrzeni o predloZenych kvantitativnich pozadavcich,

= Kvalitativni aspekty perspektivniho hodnoceni dopadl. To by mélo zahrnovat
pfiklady feSeni situaci, vyzev a v€asnych reakci na pfipadné dotazy. Ve
zvlastnich pfipadech by mohl byt mentor poZzadan o dolozeni takovych
prikladu,

= Prohlaseni o podpore s uvedenim divodu

Pokud neni mozné pouzit soubory Excel nebo Word, informujte pfedsedu TDC a
dohodnéte se na pfijatelnych alternativnich formatech. Pfedseda TDC zkontroluje
spravnost podani kazdé zadosti. Jakmile je veSkera dokumentace v pofadku, pfedseda
TDC ji pfeda ¢lenum vyboru k dukladnému pfezkoumani, diskusi a hlasovani. Vybor
rovnéz ovéfi dokumentaci, jakoz i spInéni nasledujicich pozadavku:

3.6.3. Kvantitativni poZadavky

- v serverovych turnajich musi mit TD za sebou vice nez 2000 dokonCenych her z
kvalifika&nich turnaji ICCF*, pficemz minimalni doba fizeni turnajd musi trvat 2 roky a
zaroven musi byt mentorovan, nebo

- v postovnich turnajich musi mit TD za sebou vice nez 1000 dokon€enych postovnich
her z kvalifikaCnich turnaja ICCF*, pfi€emz minimalni doba vedeni turnaju musi trvat 4
roky a zaroven musi byt mentorovan, a

- v kombinaci serverovych a postovnich udalosti pouZijte pro vypocet celkového
poCtu her, které musel fidit TD, vzorec:

[Pocet dokon€enych postovnich her x 2]+ [PocCet dokonCenych serverovych her] = vice
nez 2 000.

*Kvalifikacni turnaje ICCF zahrnuji vSechny postupové turnaje ICCF, mistrovské a
normalni turnaje, turnaje o mezinarodni titul, tematické turnaje, turnaje Aspirer, svétové
pohary, svétové pohary druzstev, turnaj druzstev ICCF Memorial 2300, turnaje na
webserveru, pratelské zapasy**, volné zapasy ICCF, Ligu mistrd a jubilejni turnaje s
primym vstupem; vSechny tyto typy turnaji zahrnuji turnaje Chess 960. (Narodni turnaje
a nehodnocené akce, které nejsou uvedeny vyse, se do titulu IA NEZAPOCITAJI.)
VSechny partie z tohoto seznamu kvalifikacnich turnaji ICCF budou zapoditany do
pozadavku na zkuSenosti s titulem |A bez ohledu na to, kdy byly partie odehrany v
porovnani s dobou, kdy tato specifikace vstoupila v platnost.
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** Pratelsky zapas je definovan v § 1.3.2.(6).

3.6.4. Kvalitativni poZadavky

Podle kvality prace TD, ktera se tyka chovani, jako jsou: reakce TD na problémy nebo
dotazy hracu, archivace her, poskytovani informaci pro marketingové ucely a vse
ostatni, co souvisi s vykonem funkce TD. Pfedseda TDC bude o toto hodnoceni Zadat
mentora TD a v pfipadé potieby i dalSi funkcionare ICCF.

3.6.5. Rozhodnuti vyboru TD

Vybor TD musi o kazdé pfijaté zadosti rozhodnout prostou vétSinou. Pfedseda TDK o
tom poté poda zpravu s doporu¢enim MF a kvalifikaénimu komisafi (QC). Tituly 1A
nabyvaji platnosti okamzité po pfijeti QC, ale udéluji se na kongresu ICCF.

Pokud je zadost zamitnuta, muze byt znovu podana, jsou vyifeSeny duvody zamitnuti
(napf. nesplnéni jednoho nebo vice ).

3.7. Zalozni TD

Zalozni TD jsou TD, které organizator turnaje urCi béhem poradani turnaje, aby
zastavali funkci TD v dobé, kdy pavodni TD nemuze slouzit nebo si vezme dovolenou.
Zalozni TD musi mit stejné pozadované povéreni jako pavodni TD (napfiklad IA pro IA,
pokud je IA vyZzadovano). To znamena, ze organizatofi turnaju (TO) nemohou slouzit
jako zalozni TD, pokud TO nesplfiuje také pozadavky na TD pro danou udalost. UrCeny
zalozni TD nesmi hrat na mezinarodnim turnaji, na kterém by mohl skoncit jako feditel,
s vyjimkou nehodnocenych akci. Zalozni TD mohou hrat i na narodnich turnajich, na
kterych by TD mohli nakonec rezirovat, pokud si to TO pfeji.

3.8. Disciplinarni Fizeni: Pozastaveni funkce TD a IA Hlava

3.8.1. Pozastaveni role TD

Pfedseda TDC, WTD nebo generalni sekretai mohou kdykoli pozastavit TD moznost
vykonavat funkci TD ICCF, pokud tato osoba pfestane splfiovat pozadavky na TD
stanovené v tomto dokumentu. Pokud je tataz osoba zaroven mezinarodnim rozhodc¢im
(IA), bude s ni zachazeno jako s IA ve vysluzbé/neaktivnim IA. Osoba, ktera toto
rozhodnuti ucini (pfedseda TDC, WTD nebo generalni sekretar), sdéli dlivod tohoto
opatfeni dalSim dvéma osobam a také dotyénému TD. Pfedseda TDC, WTD nebo
generalni sekretar v zasadé sou€asné najdou nahradniho TD.
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tajemnika pro vSechny akce, které v dobé pozastaveni fidil TD. Proti rozhodnuti o
pozastaveni ¢innosti se maze pfislusny TD odvolat (konkrétné k odvolaci komisi) do 14
dnl od obdrzeni oznameni podle obvyklych odvolacich postupu ICCF. (Proti varovani,
které TD udélil pfedseda TDC, WTD nebo generalni sekretaf pfed pfipadnym
rozhodnutim o pozastaveni €innosti TD, se vSak nelze odvolat).

3.8.2. Pozastaveni titulu mezindarodniho rozhodciho (IA)

Predseda TDC (prostfednictvim vétSiny ¢lent TDC, ktefi o této otazce hlasuiji) si ve
spolupraci s WTD a/nebo generalnim sekretafem vyhrazuje pravo doporucit kongresu
ICCF pozastaveni titulu IA osobé, ktera se zavaznym zpusobem vymyka pozadavkim
TD stanovenym v téchto pravidlech (napf. opakované slovné urazi hrace, podili se na
pokusu o podvod, umysiné Spatné zaznamenava vysledky, aby zajistila vyhru urcitym
hracum atd.). IA mlUze pozadat svého narodniho delegata, aby pfednesl svlij nazor
pfed kongresem predtim, nez bude pfijato kone¢né rozhodnuti. Pokud kongres toto
pozastaveni podpofi (prostou vétSinou), nebude dana osoba nadale uvedena na
seznamu |A ani s ni nebude dale nakladano jako s IA. Dokumentace tohoto
pozastaveni bude uvedena v zapisu z kongresu. Proti tomuto rozhodnuti se nelze
odvolat. Pokud bude pozdé&ji dané osobé (vyslovné se souhlasem kongresu) povoleno
opét vykonavat funkci IA, stane se tak pouze s poZzadavkem na mentora pro urcity
pocet fizenych her, pficemz tento pocet uréi WTD.

3.9. Jmenovani a pridéleni TD

Urceni toho, kdo bude jmenovan feditelem akce, bude provedeno prostfednictvim
serveru ICCF, alespori za vétSiny okolnosti. Organizator turnaje (TO) to zajisti pro
kazdou udalost zadanim potfebnych informaci na server, aby mohl byt vybran vhodny
TD. Tyto informace zahrnuji néktery z nasledujicich soubor( udaju:

a. seznam identifikacnich ¢isel hract ICCF nebo

b. pfedpokladané zemé, ze kterych hraci pochazeji, a (pokud se jedna o titul)
pfedpokladanou kategorii akce, nebo

c. typ udalosti a zu€astnéné zemeé (v pfipadé udalosti, jako je narodni turnaj, pratelsky
zapas nebo nehodnocena udalost).

Pokud si to TO preje, mize namisto toho pozadat konkrétniho TD, aby fidil konkrétni
udalost. V takovém pfipadé server jmenuje poZadovaného TD, pokud neexistuje Zzadné
pravidlo, které by toto jmenovani zakazovalo. Takovymi pravidly jsou: (a) TD neni a
nebude hraCem dané akce, (b) TD ma odpovidajici uroven TD pro danou akci, (c) TD
ma odpovidajici specializaci pro danou akci, (d) TD slozil pfislusny test TD Review Test
pro danou specializaci a (e) pokud se jedna o narodni akci, prednost ma mit TD z
hostitelské zemé, pokud
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TO vyslovné pozaduje néco jiného. TD si zachovava pravo odmitnout jakoukoli
schizku bez vysvétleni, at uz je TD vybran serverem nebo TO na zakladé zadosti.

3.10. Akce potiebné pred zahajenim turnaje

SERVER: Jakmile TO zorganizuje serverovou akci a TD souhlasi s jejim pfidélenim,
nemusi pfed zahajenim jednotlivého turnaje délat nic.

POSTA: Nejpozdéii tyden pied oficialnim zahajenim turnaje musi TO rozeslat hrag¢dm
startovni listinu a pravidla uvedena v §2 tohoto dokumentu. TD obdrzi jejich kopii (nebo
je na né odkazan na webovych strankach ICCF), kopii pravidel turnaje (nebo je opét
odkazan na to, kde je najde na webovych strankach ICCF) a pfipadné dalSi informace.
a. TD musi organizatorovi potvrdit pfijeti téchto dokumentl. TD se musi pfipravit, a to i
pomoci pocitaCovych souboru, na ukoly, které jsou popsany nize a tykaji se prubéhu
turnajui a hlaseni partii po jejich skonceni.

b. TD musi hrace informovat, ze zadné vysledky nebudou oficialni, pokud k

nim nebude pfislusna vysledkova listina v PGN.

3.11. Akce potiebné po zahajeni turnaje

Ackoli to neni bezpodminecné nutné, doporucuje se, aby TD zajistili, ze vSichni hradi
zacali hrat po uplynuti pfiméfené doby od oficialniho data zahajeni akce. Doporu¢ena
doba v tomto ohledu je po 21 nebo dokonce 28 dnech.

SERVER: TD mohou tyto informace zjistit dvéma rdznymi zplasoby: (a) kontrolou "Time
Report" na domovské strance ICCF, aby zjistili, zda nékdo v turnaji neodehral tah po
dobu 21 nebo 28 dnu (to je efektivnéjSi postup z téchto dvou), a/nebo (b) pfechodem
na kfizovou tabulku pro danou udalost a kliknutim na jednotlivé partie, aby zjistili, zda
kazdy hrac€ odehral néjaky tah. Pokud se zjisti, Ze néktery hra€¢ zadnou ze svych partii,
doporucuje se pokusit se ho kontaktovat a zjistit, v &em je problém. Existuji dva
davody, proc¢ to udélat: (a) protoze hra& mohl zménit e-mailovou adresu, aniz by o tom
informoval server, a tudiz ani nevi o za¢atku turnaje, a (b) protoze nicnedélani muze
vést k tomu, Ze hrac ztrati vSechny partie prekrocenim 40 po sobé jdoucich dnu bez
tahu.

3.11.1. Potiebna opatienit specificka pro poStovni udalosti

3.11.1.1.  Obecné povinnosti a feSeni problému
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a. Rychle odpovidejte na dotazy hracu (pravidla atd.) a dotazy do 4 dnda.
b. Rychle feste reklamace ("soupef nereaguje", pfekroCeni ¢asu, umysiné
zdrzovani atd.).

c. neprodlené potvrdit hra€um pfijeti vysledka.

d. Zadavani vysledkl a skore her na server ICCF.

Pokud hra vyrazné zdrzuje turnaj, je TD opravnén pozadovat pokraCovani hry
prostfednictvim elektronického prenosu (obvykle e-mailem; faxem nebo telegramem
pouze v pfipadé, ze s tim oba hraci souhlasi). V pfipadé, ze hra¢ nema e-mail, ma byt
pozadan, aby si nasel rezidenta ve stejné zemi, ktery by fungoval jako spojka.
Odmitnuti splnit takovou zadost zpusobi, ze odmitajici hra¢ bude vyfazen.

3.11.1.2. Organizace turnajove skupiny

. Ovéfte, zda kazdy hrac€ zacina své hry (hraci jsou pozadani, aby vam to potvrdili).
. Dbejte na to, aby hraci dodrzovali pravidla.

. Sbirejte vysledky a skore her.

. Zadavani vysledku a skére her na server ICCF.

. Dovedte skupinu do cile.

® Q0O T

3.11.1.3.  Kontakt s organizatorem turnaje

. Reagovat na pozadavky organizatora turnaje.
. informujte TO, pokud si berete dovolenou na vice nez 4 dny.

O Q

3.11.1.4. HlaSeni vysledkU a skore her

Vysledek hry neni konecny, dokud neni hra nahlasena TD. Hraci jsou Zzadani, aby
zasilali skére a vysledky her jako soubor PGN (portable game notation). Prosime o
neprodlené potvrzeni pfijeti vysledku. Pokud v partii nahlasi vysledek pouze jeden hrac
a jeho soupef tak neucini, TD takovy vysledek zapiSe!

Pokud obdrzite vysledek bez skore hry, nebo pokud skoére hry neni ve zminéném
formatu PGN, nebo pokud je skore hry jakkoli nespravné (chybné tahy, nelegalni tahy
atd.), musite vysledek odmitnout a pozadat hrace, aby vam zaslal skoére hry ve
spravném formatu. Nepfijimejte vysledky, které nemuzete prevést do souboru PGN. (K
vygenerovani Cistého vysledku partie ve formatu PGN muzete pouzit vystup z
libovolného Sachového databazového softwaru.)

TD musi zadat vysledek kazdé hry na server ICCF (pro pfislusny turnaj) co nejdfive po
obdrzeni zpravy o hie od hrace (hraca). Pokud nejsou vysledky zadany ihned poté, co
byl TD informovan hradi, musi TD zadat vSechny vysledky z kazdého ratingového
obdobi k prvnimu relevantnimu datu z nasledujicich: 28. unora, 31. kvétna nebo 31.
srpna nebo 30. listopadu.
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Aby TD mohl na serveru zaznamenat vysledek hry (kromé dvojiho selhani nebo zruseni
hry)musi vlozit kompletni skore hry. (Pro zaznam zruSené hry nebo dvojiho selhani neni
nutné vkladat skore hry.) Timto zpusobem je tfeba zaznamenavat vSechny vysledky
her. Postup je nasleduijici:

(1) Ujistéte se, ze hrac(i) zadal(i) spravné skore hry!

To je velmi dllezité. Zkontrolujte, zda v nich nejsou typografické chyby a zda je prubéh
tahu spravny. Pokud tento krok neprovedete, budete mit pozdéji velké problémy.
Uvédomte si, Ze nejCastéjSi typografickou chybou je psani roSady s velkym pismenem
O - velké pismeno O, a ne byt zapsan jako nula-nula.

(2) Na serveru prejdéte do hry (abyste mohli zvefejnit vysledek).

Ujistéte se, Ze mate spravnou hru. Mize dojit k chybam, zejména pfi vybéru spravné
hry v zapasech o 2 hry.

(3) Prejdéte na "Nastavit vysledek".

(4) Vyberte moznost "Vysledek".

(5) Klepnéte na pole pohyby.

(6) Zkopirujte/vliozte skore hry do bilého pole. (Mizete zkopirovat a vlozit skore hry,
které je v textu nebo v pgn, nebo mizete zadat tahy ru¢né).

(7) Kliknéte na tlagitko "Zobrazit".

(8) Prejdéte doll a odpovézte na otazku serveru "yes" (potvrdite, ze chcete
zaznamenat vysledek hry).

Pro ucely hodnoceni mize mit hra pouze jeden vysledek, napfiklad jeden hra¢ nemuaze
a druhy zrusit hru. Je mozné zaznamenat prohru pro oba hrace, napfiklad 0:0, pokud
se oba vzdaji své hry nebo pokud vam neni zaslan zadny vysledek hry. V ostatnich
situacich mohou byt hry zruSeny, C-C. Za normalnich okolnosti neni mozné zménit
vysledek ukoncené hry. Vysledek mize nahlasit nebo zménit pouze TD

3.11.1.5. Prubé&zné zpravy pro ICCF

Co nejdfive po skonCeni partie musi oba hraci zaslat fediteli turnaje vysledek a
jasny zaznam o odehranych tazich.

TYM: Co nejdfive po skon&eni partie musi oba hragi prostfednictvim kapitand tyma
zaslat fediteli turnaje vysledek a jasny zaznam o odehranych tazich.

Vysledek je oficialné zaznamenan az po obdrzeni tohoto zadznamu. Pokud Zadny
zaznam od zadného z hra€d neobdrzite, musi byt vysledek zapodcitan jako prohrany
ob&ma hragdi. [TYM: Pokud Z2adny zadznam neobdrZite od kapitana druZstva, musi byt
vysledek zapocitan jako prohrany obéma hraci.] Bez zadani vysledku partie nelze na
serveru ICCF zaznamenat Zadny vysledek partie s vyjimkou dvojiho selhani nebo
zruSeni partie.

Témér dokonéena skupina turnaje nesmi byt ponechana bez dozoru déle nez 2 mésice.
TD musi po dvou mésicich (od ukonc&eni prakticky vSech ostatnich her) bez zprav
pozadat o nahlaseni stavu zbyvajicich her.

a) pokud oba hraci odpovi na vasi zadost, hra bude pokracovat.
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b) Pokud odpovi pouze jeden hra¢ a jeho soupef se na ur€itou dobu odmici, coz
naznacuje, ze se vzdava hry, musi TD pfidélit hru aktivnimu hradi.

c) pokud zadny z hracu neodpovi na opakované vyzvy, musi byt hra po varovani
hodnocena jako prohrana pro oba hrace.

TD muze ze zdvofilosti poslat hracim pratelsky zavéreCny vzkaz s finalni kfizovou
tabulkou:

Vazeni ucastnici ...(kéd turnaje),

S potéSenim vam mohu oznamit Uspésné uzavieni vasi sekce. Chci vam véem
podékovat za dobfe odehrany a pratelsky oddil a doufam, Ze se ke mné pfipojite a
pogratulujete panu/pani "X" k vitézstvi v tomto turnaji a blahopfejeme také panum/pani
X, Y a Z k dosazeni mezinarodnich tituld/norm. Pfikladam konec¢né poradi vasi sekce:
S pozdravem, Amici Sumus - TD XY

Prace TD pro skupinu turnaje je ukoncCena, kdyz TD:
a) nahlasil vysledek posledni hry a skore hry na server ICCF a
b) rozeslal vSechny certifikaty (viz § 3.25. tykajici se certifikatd pro hrace).

3.12. Specificka pravidla pro poradani tymového turnaje

V tymovych soutézich si drobné spory fesi hraci sami, aniz by do nich zatahovali
kapitana tymu. Pokud se problém nevyreSi jedinou vyménou korespondence, hraci to
oznami kapitanovi tymu. Pokud postoupeny problém neni zavazny, maji se oba
kapitani tymua pokusit problém vyfesit sami.

Zavazneé spory musi hraci neprodlené predat kapitanovi svého tymu, ktery je

neprodlené pfeda TD. RozliSeni zavaznych a méné zavaznych problému ilustruje

nasledujici seznam zavaznych problému:

a. udajné poruseni kodexu chovani kymkoli,

b. odstoupeni hrace od hry v soutézi,

c. neplnéni povinnosti TC ze strany kapitana tymu (v takovém pfipadé muze hrac
poslat problém pfimo TD, aby se ujistil, Ze problematicky TC nebrani tomu, aby
se TD o problému dozvédél),

d. potfeba stfidani nebo nahrazeni hrace,

e. dotaz na vyklad pravidel,

f. jakékoli obvinéni z podvadéni,

g. jakykoli udajny problém se serverem (v€etné hacknuti hraéského uctu) a

h. jakékoli jiné udajné selhani hardwaru nebo softwaru.

Tento seznam neni Uplny, ale pouze ilustrativni.
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3.13. Kdy komunikovat pFrimo s jednotlivymi hraci a kdy s kapitany tymi.

PFi INDIVIDUALNICH udalostech musi TD komunikovat pfimo s hragi, kdykoli to bude
potfeba. Stejné tak se oCekava, Ze hraci budou komunikovat pfimo s TD, kdykoli to
hrac¢i budou povazovat za zadouci (prostfednictvim e-mailové moznosti na serveru).

SERVER: V tymovych akcich se oCekava, ze hraci budou sdélovat reklamace pfimo
TD, aniZ by se museli obracet na kapitana tymu (protoze reklamace jsou nyni v
podstaté vyfizovany pfimo serverem), ale v ostatnich pfipadech maji hraci
komunikovat pfimo se svym TC. V téchto situacich TC zase m(ze, ale nemusi problém
sdélit TD v zavislosti na tom, zda TC muaze problém vyfesit bez zapojeni TD (napfiklad
komunikaci s kapitdnem druhého tymu). TD v tymovych soutézich maji komunikovat
pfimo s hraci ohledné reklamaci a s TC ohledné vSech ostatnich problému, pokud se
problém vzneseny hraCem netyka nedostatecnych sluzeb ze strany TC. Informace,
které TD potrebuje (k feSeni problému, ktery se netyka naroku), musi shromazdit a
pfedat TD pfislusny TC.

POSTUP: V soutézich TEAM se ocekava, zZe hradi budou sdélovat reklamace a dalsi
problémy pfimo svému TC, a ne pfimo TD, pokud se problém, ktery hra¢ vznesl,
netyka nedostatecnych sluzeb ze strany TC. TC zase muze, ale nemusi problém sdélit
TD v zavislosti na tom, zda maze TC problém vyfeSit bez zapojeni TD (napfiklad
komunikaci s kapitanem druhého tymu). TD v tymovych soutézich maji komunikovat
pfimo s TC ohledné reklamaci a vSech ostatnich problému, pokud se problém
vzneseny hratem netyka nedostatku radnych sluzeb ze strany TC. Informace, které TD
potfebuje, ma shromazdovat a pfedavat TD pfislusny TC.

3.14. Vyrizovani stiZnosti hraci

V partiich na bazi SERVERU v mezinarodnich soutézich: vdechny reklamace tykajici
se pfekroceni ¢asového limitu ("ETL"), vysledkd 7dilné zakladny, opakovani 3 pozic,
zpozdéni tahu o vice nez 40 dni bez pfedchoziho oznameni a pravidla 50 tahu a jsou
feSeny automaticky a jiz nevyZaduji zasah TD. (Narok na vyhru na zakladé 7dilné
tablebase nahrazuje pravidlo 50 tah(.) Jakykoli protest nebo zadost o odvolani proti
jakémukoli automatickému rozhodnuti musi byt zaslany TD do 14 dnu od obdrzeni
automatického vysledku hraem. TD pak musi pfedat vSechny relevantni informace o
odvolani Odvolaci komisi ICCF.

PFi serverovych hrach v narodnich soutézich: TO pfi pofadani nehodnocené soutéze
ur€i, zda bude pouzivat automatické uréovani vysledku hry z "ETL", nebo zda budou
hraci misto toho muset podavat reklamace ETL soupeft a TD budou muset na tyto
reklamace reagovat. Durazné se doporucuje, aby se automatizovany proces pouzival v
narodnich soutézich, ale ICCF to u nehodnocenych soutézi nevyzaduje. Pokud neni
zvolena moznost "automatického podavani reklamaci" (obsazena ve "v8ech pravidlech
ICCF").
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TO, pak je hra pozastavena serverem, kdyz hrac prekroc€i ¢asovy limit, ale soupef musi
podat reklamaci TD a TD musi rozhodnout o této reklamaci pfedtim, nez muze byt
vyhra dokon&ena (nebo bez podani reklamace do 40 dnl od pozastaveni hry serverem,
TD rozhodne o dvojnasobném propadnuti).

3.14.1. Reakce na reklamace

Pokud se TD dozvi o problému, muze jednat, aniz by ¢ekal, az hra¢ nejprve poda
zadost. To plati i v pfipadé, zZe zdrojem informaci je server (v podstaté plasobici jako
asistent TD), a nikoli néktery z hracu nebo kapitani dotéenych tymu.

Pokud hra¢ nesouhlasi s rozhodnutim serveru nebo TD o jeho losovani na zakladé
prislusného pravidla, muze se proti tomuto rozhodnuti odvolat do 14 dnu od jeho
oznameni. POSTUP: Po kazdé Zadosti o odvolani musi TD nasledné predat vSechny
relevantni informace o odvolani pfislusné odvolaci komisi ICCF nebo pfislusnému
narodnimu delegatovi pro narodni turnaje.

SERVER: Standardni reklamace jsou nyni v hrach ICCF feSeny pfimo a automaticky
serverem, takze TD jiz nedostava reklamace hracu tykajici se téchto problému. U vSech
zbyvajicich typl reklamaci (i v hrach mimo ICCF) musi TD odpovédét hraim
neprodlené, to znamena do 4 dnl od obdrzeni reklamace. Pokud hra¢ vznese formaini
reklamaci, musi TD potvrdit pfijeti této reklamace, poté shromazdit vSechny potfebné
informace od vSech zucastnénych hracu a rozhodnout podle tohoto dokumentu. Pokud
si TD neni jisty, jak v daném pfipadé rozhodnout, oCekava se, ze se obrati na svého
mentora TD (pokud TD mentora ma) nebo na jiného TD. Je mnohem lepSi pozadat o
pomoc nez fesit problémy vzniklé v dusledku ukvapenych nebo neuvazenych
rozhodnuti. Pfedejdete tak dal§im problémum a odvolanim. Rozhodnuti musi byt
zaslano kazdému zucastnénému hraci s jasnym uvedenim duvodd rozhodnuti, pokud s
odkazem na pravidla ICCF. Pokud toto vSe nelze provést do 4 dnu, oCekava se, ze TD
presto do 4 dnu odpovi a informuje dotéeného hrace (hrace) o tom, Ze zalezitost je
stale predmétem Setfeni. Je odpovédnosti TD, aby kazdou stiZznost co nejrychleji
dovedl k vyfeSeni.

POSTA: V pfipadé jakéhokoli typu reklamace musi TD odpovédét hradtim neprodieng,
tj. do 4 dnl od obdrzeni reklamace. Kdyz hra¢ poda formalni reklamaci, musi TD
potvrdit pfijeti této reklamace, poté shromazdit vSechny potfebné informace od vSech
zuCastnénych hracl a rozhodnout podle pravidel hry uvedenych v tomto dokumentu.

3.14.2. Reklamace tykajici se padu vlajky (pfekroCeni Casovych limit()

SERVER: Ve viech hodnocenych udalostech: Pokud ¢as odrazu hrace klesne pod
nulu, server automaticky zaznamena vitézstvi soupefe tohoto hraCe. TD nemusi délat
nic pro to, aby se néco takového stalo, nebo aby potvrdil spravnost rozhodnuti serveru.
Hrac, ktery nesouhlasi s tim, ze server ur€il prohru.
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(v€etné pfipadu, kdy se hra€¢ domniva, ze spravné rozhodnuti serveru bylo remiza) na
zakladé padu vlajky hrace se muize proti tomuto rozhodnuti odvolat do 14 dnd od
rozhodnuti serveru (s vyjimkou doby dovolené naplanované pred zaznamenanou
prohrou).

V nehodnocenych narodnich soutézich: TO urci, zda pouZije stejny automatizovany
proces, nebo zda hraci budou muset i nadale podavat stiznosti na prekroCeni Casoveho
limitu souperu. V druhém pfipadé pak budou muset TD tyto reklamace ovéfit a pfijmout
predtim, nez budou vysledky hry zaregistrovany serverem. V§em TO nehodnocenych
udalosti se doporucuje, ale neni to povinné, aby pouzivali funkci "automatické vlajky"
serveru.

POSTA: Reklamace prekrodéeni Ihiity se zasilaji TD s podrobnymi informacemi
nejpozdéji pfi odpovedi na 10., 20. atd. tah.

TYM: Reklamace prekrogeni éasového limitu musi byt zaslany TD prostfednictvim
kapitana tymu s uplnymi podrobnostmi nejpozdéji pfi odpovédi na 10., 20. atd. tah.

Hra bude pokraCovat, dokud soudni komisar takovy pozadavek neprezkouma a
nerozhodne o ném. TD informuje oba hrace o rozhodnuti tykajicim se reklamace.

TYM: TD informuje o rozhodnuti kapitany obou tymti a kapitani jsou povinni neprodlené
informovat své hrace.

Pokud TD potvrdi prvni reklamaci, zaCne se novy €as soupefe pocitat od data, kdy byla
informace reklamaci pfijata. Soutézici, ktery podruhé prekrocCil povoleny ¢as, ztraci hru.
Pokud TD zamitne reklamaci jako neopodstatnénou, muze rozhodnout, Ze zadna dalSi
reklamace tohoto hrace v aktualnim obdobi Casové kontroly nebude akceptovana.

3.14.3. Reklamace zahrnujici vysledky 7dilné zakladny stolu

ICCF uznava nékteré tabulkové databaze jako platné pro narokovani
vyhry/remizy/prohry v pozici s maximalnim poctem 7 figur. Kazda certifikovana
tabulkova databaze je k dispozici na webovém serveru . V pfipadé, Ze tabulkova
databaze vykazuje vyhru, ktera nahrazuje pravidlo 50 tahd, bude vyhra pfiznana.
(VSechny soutéze ICCF umoznuji reklamaci vyhry/remizy v 7dilné stolni databazi s
pravidlem, Ze takova reklamace vyhry nahrazuje pravidlo 50 tahu).

SERVER: Reklamace vyher nebo remiz na zakladé 7dilné zakladny schvalené ICCF
jsou zpracovavany automaticky serverem. TD nemusi nijak reagovat nebo potvrzovat
reklamace pouziti 7dilné tabulkové zakladny schvalené ICCF. Hrac, ktery nesouhlasi s
rozhodnutim serveru o remize nebo prohfe hrace na zakladé uplatnéni serverem
schvalené 7dilné tabulkové zakladny ICCF, se mlze proti tomuto rozhodnuti odvolat do
14 dnl od rozhodnuti serveru.

POSTA: Reklamace vitézstvi nebo remiz na zakladé 7dilné stolni zakladny schvalené
ICCF vyfizuje hrac, ktery podava reklamaci TD (nebo TC v pfipadé soutéze TEAM).
TYM: Kapitanovi tymu se zaSle odkaz na podporu naroku. Kapitan tymu informuje TD.
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3.14.4. Naroky zahrnujici opakovani 3 pozic

SERVER: Pokud se ve v§ech turnajich hranych prostfednictvim serveru (v€etné
mezinarodnich i narodnich) vyskytne stejna pozice tfikrat (nebo vicekrat) v partii se
stejnym hracem na tahu, server automaticky umozni hraclim uplatnit narok na remizu.
Server pak automaticky zaznamena remizu. TD nemusi délat nic pro to, aby se tak
stalo, ani potvrzovat spravnost urCeni serveru.

POSTAL: Pokud se stejna pozice vyskytne ve hre tfikrat (nebo vicekrat) se stejnym
hragem na tahu, maze hrac¢ podat zadost o remizu. Tuto reklamaci musi hra¢ zaslat TD
(s vyjimkou tymové soutéze, kdy hrac musi reklamaci zaslat TC, ktery ji nasledné
pfeda TD). Ke kazdé takové reklamaci musi byt pfilozeny podrobnosti prokazujici
opakovani.

3.14.5. Reklamace zahrnujici 40 po sobé jdoucich dnl bez st€hovani

[Toto pravidlo se nevztahuje na hry bez serveru nebo na hry vyuzivajici TRIPLE BLOCK(]

SERVER [STANDARD]: V udalostech hodnocenych ICCF: Pokud hrac vyuzije celych
40 po sobé jdoucich kalendafnich dnl (plus 24 hodin vyrovnavaciho ¢asu) k odehrani
tahu, aniz by serveru oznamil (kliknutim na tla¢itko k dispozici) svuj umysl pokracovat
ve hie po uplynuti 40 dn(, server automaticky zaznamena vyhru druhého hrace. TD
nemusi délat nic pro to, aby se tak stalo, ani potvrzovat spravnost rozhodnuti serveru.
Hrac, ktery nesouhlasi s ur€enim prohry serverem na zakladé tohoto typu pfekroceni
Casového limitu, se maze proti tomuto rozhodnuti odvolat do 14 dnu od ur€eni
serverem (s vyjimkou doby dovolené naplanované pfed prohrou).

V nehodnocenych narodnich soutézich: TO urci, zda pouZije stejny automatizovany
proces, nebo zda hraci musi stale podavat stiznosti na prekroeni Casového limitu
soupefi. V druhé situaci, kdy je dosazeno 40denniho limitu, server hru pozastavi a
Ceka na reklamaci soupere. Jakmile bude reklamace podana, bude muset TD tuto
reklamaci ovéfit a pfijmout/zamitnout. Hra nebude moci pokracovat, dokud TD takovou
reklamaci nepfijme nebo nezamitne, a v pfipadé zamitnuti reklamace muze povolit
pokracovani hry. TO narodnich soutézi se doporucuje, ale neni povinné pouZivat
funkci "automatické vlajky" na serveru.

3.14.6. Naroky zahrnujici 4 po sobé jdouci mésice bez stéhovani
[Toto pravidlo se nevztahuje na serverové hry.]

POSTA: Jakmile je takovéa reklamace podana a je povazovana za platnou, mohou byt
partie, ve kterych nebyl po dobu ¢tyf mésicl odeslan zadny tah, zapocitany jako
prohrané hradi, ktery o zpozdéni neinformoval TD. TYM: Partie, ve kterych nebyl
odeslan zadny tah po dobu ctyr let, se odehraji v souladu s pravidly pro odesilani taha.
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mésict mize byt zapocitan jako ztraceny hraci, jehoz kapitan tymu neinformoval TD a
kapitana souperova tymu o zpozdéni.

Partie MUZE byt hodnocena jako prohrand, pokud uplynou 4 mésice bez odehrani
tahu, pokud feditel turnaje nebyl o zpozdéni informovan. To neznamena, ze po 4
mésicich bez tahu partie automaticky propadaji. Je na TD, aby ur€il divod zpozdéni a
podle toho rozhodl. VSimnéte si, Ze je mozné, aby hra propadla hraci, ktery se odmilcel
na vice nez 4 mésice, i kdyz ma dostatek nasbiraného €asu, aby nepfekroc€il Casovou
kontrolu.

TD obvykle zapise prohru proti hraci, ktery se odmicel na vice nez 4 mésice (bez
zapocteni doby dovolené) a ktery neinformoval TD a soupefe o zpozdéni.

TYM: TD obvykle zapi$e prohru hraéi, ktery se odmicel na vice nez 4 mésice (bez
zapocteni doby dovolené) a jehoZ kapitan tymu neinformoval TD a kapitana soupefova
tymu o zpozdeni.

3.14.7. Naroky tykajici se pravidla 50 tahii

SERVER: Ve v$ech turnajich hranych prostfednictvim serveru (v€etné mezinarodnich i
narodnich), pokud dojde k pozici, ve které bylo provedeno 50 tahll bez pohybu péSce a
bez brani figury, server automaticky umozni hra¢iim uplatnit narok na remizu. Server
pak automaticky zaznamena remizu. TD nemusi délat nic pro to, aby se tak stalo, ani
potvrzovat spravnost rozhodnuti serveru.

Narok na remizu podle pravidla 50 tah(l nebude povazovan za platny, pokud existuje
predchozi a stale aktualni narok na vyhru (soupefem) na zakladé vysledku 7dilné
zakladny. Pokud v3ak soupef takovy narok na vyhru na zakladé vysledku 7dilné
tabulkové zakladny nikdy nepodal, pak bude narok na remizu podle pravidla 50 tahu
povazovan za platny, pokud dukazy takovy narok podporuiji.

POSTAL: Pokud v partii, ve které nebyla vzata zadna figura a nebyl posunut zadny
pésec, dojde k 50 (nebo vice) po sobé jdoucim tahim obou stran, mize hrac podat
zadost o remizu. Tuto reklamaci musi hrac zaslat TD (s vyjimkou tymové soutéze, hrac
musi reklamaci zaslat TC, ktery ji poté pfeda TD).

Ke kazdému takovému naroku musi byt pfilozeny podrobnosti prokazujici téchto 50
nebo vice pohybu. Narok na remizu podle pravidla 50 tah( nesmi byt povazovan za
platny, pokud existuje pfedchozi a stale aktualni narok na vyhru (soupefem) na
zakladé vysledku 7dilné zakladny. Pokud vSak soupef takovy narok na vyhru na
zakladé vysledku 7dilné tabulkové zakladny nikdy nepodal, pak musi byt narok na
remizu podle pravidla 50 taht povazovan za platny, pokud dukazy takovy narok
podporuiji.
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3.14.8. Co délat, kdy? se o casové prodleni nikdy nehlasite?

SERVER: Pro hodnocené udalosti: U téchto her neni nutné, aby hra¢ podaval
reklamaci. Server hru vyhodnoti ihned po uplynuti jakéhokoli €asového limitu
(technicky: do jedné hodiny po uplynuti tohoto limitu), aniz by hra¢ podal reklamaci u
TD. Proto v téchto udalostech nesmi dojit k dvojimu selhani pouze na zakladé
prekroCeni Casového limitu hraCem nebo na zakladé toho, ze hra¢ nepodal reklamaci,
ktera by se toho tykala.

U nehodnocenych narodnich turnaji maji organizatofi turnaju (TO) moznost povolit
automatické zpracovani naroku nebo stale vyzadovat, aby hraci tyto naroky podavali.
TO se doporucuje pouzivat automatizovanou moznost, ale TO nejsou povinni. V
kazdém plati pro narodni akce postupy uvedené vysSe pro mezinarodni akce, a to pro
automatizovanou i neautomatizovanou variantu.

POSTOVNI: V postovnich sout&Zich jsou hraci povinni podat Zadost o vyhru nebo
remizu na jakéhokoli pfekroCeni ¢asového limitu. Hraci jsou povinni podat reklamaci do
40 dnu ode dne, kdy byla reklamace poprvé platna. Pokud do téchto 40 dnd neni
podana zadna reklamace a zadny z hract béhem této doby neproved| zadny tah, bude
partie bodovana TD jako dvojnasobny default.

3.15. ReSeni poruseni kodexu chovani

3.15.1. Chovani kapitana tymu

Kapitani tymu jsou povinni usnadfiovat feSeni konfliktd, problém( a narokd hracua tymu
a Cinit tak v duchu Amici Sumus. TD muze pozadovat, aby federace vyménila kapitana
tymu z ddvodu nevhodného chovani nebo neschopnosti (véetné neochoty) vykonavat
povinnosti kapitana tymu. Federace je povinna tuto vyménu provést do 14 dna od
obdrzeni zadosti. V situacich, kdy neexistuje zadna federace (napf. v Lize mistr), ma
TD pozadovat, aby povinnosti TC pfevzal néktery z dalSich hracd tymu, a vyzadovat,
aby tak ucinil, jinak nebude povoleno pokracovat ve hre.

Kapitan tymu je zodpovédny za informovani hracu tymu TC, kapitant soupefovych
tyma a TD, kdyz TC odejde na dovolenou nebo z jiného divodu nemuize zastupovat
hrace tymu TC.

Hrac nebo cely tym muze pfijit o své hry, pokud kapitan tymu neni schopen plnit
povinnosti TC, zejména pfi hlaSeni asovych reklamaci.
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3.15.2. Chovani hracn

Hrac€ se muze odvolat proti jakémukoli rozhodnuti TD tykajicimu se nasledujicich bodu
do 14 dnu od obdrzeni oznameni o postupu TD (s vyjimkou dfive naplanovaného
volna.

3.15.2.1. Nespravna komunikace

FILOZOFIE: Kdykoli je zjisténo, Zze hrac posila soupefi zpravy, které jsou povazovany
za mirné nevhodné a/nebo obtézujici, TD nastavi moznost tohoto hrace pouzivat
zpravy na tichy rezim. U&elem tohoto zasahu je zabranit slovnimu obt&Zovani nebo
jinak nepfijemnym slovnim vymé&nam a zarovefi umoznit hra¢iim hrat hru.

POSTUP: kdykoli hra¢ najde divod (s vyjimkou pfipadu, kdy je hra jiz v tichém rezimu
nebo kdy se jesté zpracovava stiznost jakéhokoli druhu), muze na herni obrazovce
zvolit poloZzku menu s nazvem "nahlasit nevhodné komentare", kterou pouZije, pokud
souper poslal jeden nebo vice urazlivych komentarl. Kdyz hra€ dokonci stiznost,
obrazovky obou hracu prejdou do rezimu "stiznosti" a TD a WTD obdrzi ze serveru
informace jak o stiZznosti, tak o vSech zpravach, které si hraci béhem hry vyménili. Po
prostudovani téchto informaci miaze TD pfejit na obrazovku "Nastavit tichou hru" (z
rozbalovaci nabidky TD) a vypnout "rezim stiznosti" hraca a vybrat pro tyto hrace bud
"tichy rezim", nebo "normaini rezim" pro zbytek jejich hry.

POSTA: POSTUP: Kdykoli hrag zjisti, Ze mu soupef poslal jeden nebo vice urazlivych
komentaru, muze podat hlaseni o "nevhodnych komentafich" TD (nebo kapitanovi tymu
v soutézi TEAM). V tomto hlaSeni musi byt konkrétné uvedeno, co soupef fekl, a pokud
to neni zfejmé, musi byt vysvétleno, proc je to urazlivé. TD musi tyto informace
pfezkoumat a rozhodnout o jedné ze tfi moznosti: (a) zamitnout stiZnost jako
nedostatecnou k tomu, aby pfedstavovala platné tvrzeni o poruseni kodexu chovani,
(b) vyzadat si pfed rozhodnutim o stiznosti vice informaci od hrace a/nebo soupere,
nebo (c) rozhodnout, Ze stiznost je platna. Pokud je tvrzeni shledano jako platné, musi
TD pfistoupit k zaslani varovani nebo udéleni trestu soupefi, ktery se dopustil
prestupku, v zavislosti na (a) vnimané zavaznosti pfestupku a (b) na tom, zda bylo
tomuto hraci udéleno néjaké varovani. Podrobnosti o navrhovaném disciplinarnim
postupu viz bod 3.23. Kdykoli si TD neni jisty, jak posoudit zavaznost tohoto typu
prestupku, doporu€ujeme, aby se pfed rozhodnutim o naroku poradil s mentorem nebo
jinym TD, aby mu poskytl informace.

3.152.2.  Extrémné pomald hra v jasn¢ prohrané pozici ("obrana
mrtvého muze").

Kodex chovani, ktery se vztahuje na hrace, zahrnuje nasleduijici:
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"Extrémné pomala hra ve zjevné prohrané pozici neni v korespondencnim Sachu
spravnym chovanim a je pfedmétem varovani od TD a bude mit za nasledek
disciplinarni opatfeni, pokud bude pokracovat nebo se opakovat v dalSich partiich."

Tomuto typu extrémné pomalé hry se prezdiva obrana mrtvého muze (DMD).

Pro prosazovani tohoto kodexu chovani musi TD pouzivat co nejjednotnéjsi vyklad a
aplikaci tohoto pravidla. Nasledujici seznam slouZi jako voditko pro uréeni, kdy hrac
prokazal DMD.

Hraci musi byt informovani, kdyZ soupef poda reklamaci v ramci bodu 3.15.2.2. -
tykajici se udajného pouziti strategie "obrany mrtvého muze" (DMD) - a to i v pfipadé,
Ze feditel turnaje (TD) rozhodl proti tomuto naroku.

Stejné jako v pfipadé jakéhokoli jiného rozhodnuti TD ma hra¢ pravo odvolat se proti
rozhodnuti TD ohledné naroku na DMD k Odvolaci komisi ICCF do 14 dnu od odeslani
rozhodnuti TD hradi.

Uréeni vyskytu DMD:

Predpoklad - Hrac je v pozici, ktera se zda byt jasné ztracena za predpokladu rozumné
hry, a jeden nebo vice z nasledujicich bodu:

a. pomeérné nahlé a dramatické zpomaleni hry v této jedné partii, ale ne v ostatnich
(napf. 20 dni na tah v kazdém ze 6 po sobé jdoucich tahu), (toto dramatické
zpomaleni hry se €asto projevuje zejména v prostfedni ¢asti ratingového obdobi, kdy
se "Ceka" na 1. bfezen, 1. Cerven, 1. zafi nebo 1. prosinec, protoze to jsou konecna
data pro zapocitani vysledku partii do pfistiho vypoctu ratingu), AANEBO

b. Cerpani velkého mnozstvi dovolené v jedné hfe (udalosti), ale ne v ostatnich (napf.
tydny dovolené v jedné hie (udalosti), ale ne v ostatnich, pfestoze v ostatnich hrach
(udalostech) je dovolena k dispozici), A/nebo

c. nechat uplynout velkou ¢ast (napf. 40 dni) z nové pfidanych 50 dnu reflexe pfed
provedenim vice nez nékolika tahl pokazdé, kdyz dojde k novému cyklu 10 tahu (v
Casoveé kontrole STANDARD).

Zavér, ze doslo k poruseni kodexu chovani DMD, Ize ucinit, pokud plati "a" nebo "b"
nebo "c". Jakakoli kombinace "a", "b" a/nebo "c" musi byt povazovana za jisty dukaz
poruseni kodexu chovani DMD.

Vymezeni parametrd vSech moznych situaci DMD neni proveditelné, takze vyse
uvedeny seznam je tfeba povazovat za ilustrativni, ale nikoliv vyCerpavajici pro

vSechny okolnosti DMD. Nez vSak TD dojde k zavéru, Ze situace odlidna od vyse
uvedené je porusenim kodexu chovani DMD, dirazné se doporucuje, aby se TD
poradil se svym mentorem, WTD, vyborem Feditele turnaje (TDC) nebo jinym TD.
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Clenové TD si musi byt védomi, Ze:

a. Netrpélivost hrace, ktery tvrdi, Ze souperf pouziva DMD, neni dikazem, Ze soupef
pouziva DMD. K netrpélivosti muze dojit proto, Zze povazuje hru za jasné vyhranou a
chce prosté ziskat body do hodnoceni nebo normu titulu, kterou se chysta ziskat, atd.
Netrpélivost mize nastat také jednoduse proto, ze se hraci nelibi pomalé (ale legaini)
tempo tahd, které souper po celou partii hraje.

b. Stejné tak, pokud hrac v podstaté nezménil tempo své hry béhem pfislusné Casti hry
(napfiklad: ve stfedni hie nebo od stfedni hry do koncovky), pak nesmi byt povazovan
za hrace pouzivajiciho DMD, bez ohledu na to, jak pomalé toto tempo hry bylo.
Napfiklad pokud hra¢ béhem zahajeni nashromazdil dny na rozmyslenou a poté
pravidelné tahne tempem 1 tah za tyden, nepfedstavuje hra€ovo pocinani stejnym
tempem pozdéji, kdyz je ve Spatné pozici, DMD, i kdyz soupef povazuje pokracujici
hru za frustrujici v tom smyslu, Ze si soupefr mysli, Ze by hra¢ mél rezignovat.

c. Skute€nost, Ze hrac zacal vyrazné vice vyuzivat ¢as na rozmyslenou, neprokazuje
pouziti DMD, protoze spravné urCeni DMD vyzaduje zjiSténi, ze hrac je také ve
Zjevné ztracené pozici.

Lze shrnout, Ze dikaz DMD bude vzdy spocivat pouze v kombinaci ztraceného
pracovniho mista ve spojeni s dramaticky odliSnym zpUusobem ¢asu na rozmysSlenou a
dovolené osobou vyuzivajici DMD. Bez zjisténi dikazl obojiho nema TD vyvozovat
zaveér o pfritomnosti prfestupku DMD.

Po zjisténi prestupku DMD musi TD:

a. zaslat hraci varovani, Ze porusuje kodex chovani ICCF, pokud jde o nadmérné
dlouhé prestavky mezi tahy v konkrétni hfe, a upozornit ho, ze pokraCovani v této
praxi bude mit za nasledek ulozeni trestu.

b. Kopii tohoto varovani zaSlete soupefi, ktery podal stiznost, a narodnimu delegatovi
zeme provinivSiho se hrace. Prvni zkusenosti s timto pravidlem ukazaly, ze vétSina
hracu, ktefi obdrzeli takové varovani, jednoduse odstoupila ze hry.

Pokud hra¢ misto toho pokracuje ve hie a:

a. pokracuje v nadmérné pomalém tahu (po nékolik tahl), takze souper opét poda
stiznost, a

b. TD rozhodne, ze hra¢ pokracuje v chovani "DMD", ulozi TD trest odpovidajici této
(pomérné nizké) urovni poruseni kodexu chovani. (V sou€asnych pravidlech ICCF
neexistuje zadny konkrétni trest za poruseni DMD nad ramec pocate¢niho
varovani.)
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Moznosti sankci v tomto ohledu zahrnuji nasledujici sankce uvedené v poradi podle
zavaznosti (pofadi se pouZzije u opakovanych poruseni):

1. potrestani hrac¢e malym poctem dni na rozmyslenou (napfiklad 2). (Tento trest
odrazi filozofii trestu, ktery ma hrace jednoduse upozornit na nespravné chovani a
odradit ho od pokraCovani v takovém chovani. Viz § 3.23. tykajici se filozofie
varovani a trestu).

2. Penalizovat hraCe za €as na rozmyslenou podle toho, kolik ¢asu na rozmyslenou
mu jesté zbyva na hru DMD - €im vice €asu na rozmyslenou ma hrac jesté k dispozici,
tim vétsi je penalizace. (Tento trest odrazi filozofii znevyhodnéni hrace pred
nespravnym chovanim.)

3. zaslani doporuceni (spolu s podrobnostmi o opakovaném poruseni kodexu
chovani) narodnimu delegatovi hrace, aby hraci byla dana nizsi priorita pfi vybéru do
budoucich soutézi,

4. zaslani doporuceni (spolu s podrobnostmi o opakovaném porusovani kodexu
chovani) WTD ICCF, aby hrace na urcitou dobu vyloucil ze hry ICCF.

3.1523. Opakované nabidky na vylosovani az po obté€Zovani

FILOZOFIE: V minulosti méli hraci pravo nabizet remizy ve svych hrach kdykoli, kdy
jesté nebyla hra pfedmétem reklamace. Hraci vSak nemaji pravo obtéZzovat sve
soupefe pfili§ Castymi nabidkami remiz. Dfive Casovy trest, ktery TD vymahal, kdyz k
takovému obtézovani dochazelo. S nasi rostouci schopnosti automatizovat postupy je
vSak preferovanou filozofii jednoduse znemoznit hraci moznost obtéZovat jiného
hrace. (Viz § 3.23, ktery se tyka filozofie varovani a trestq.)

POSTUP: Pokud hra¢ nabidne remizu v jedné partii a soupef tuto nabidku odmitne,
server znemozni hraci podat v této partii druhou po sobé jdouci nabidku remizy po
dobu nasledujicich 10 tahl. Aby bylo jasno, pozadavky na remizu, které bud
automaticky vyfizuje server, a/nebo které hra¢ vznese u TD (z jakéhokoli divodu,
napfiklad pfi dodrzovani postupt rozhodovani), nejsou viibec relevantni a nevztahuje
se na né vySe popsany postup. Jediny typ nabidky remizy, ktery je zahrnut do tohoto
postupu "nabidky remizy na 10 tahd", je ten, kdy jeden hra¢ nabidne remizu pfimo
druhému.

Rozumi se, ze hra¢ maze vyuzit moznosti poslat soupefi zpravu béhem téchto Usekl o
10 tazich, aby vyjadfil mysSlenku, Ze oCekava souhlas s remizou, a to i poté, co byla
puvodni nabidka remizy odmitnuta. Pokud k tomu dojde jednou nebo vicekrat a souper
to povazuje za urazlivé, mize podat stiznost na TD pro obtéZujici komunikaci ze strany
hra¢e. TD ma na takovou reklamaci reagovat bud’ varovanim "obtézZujiciho hrace"
(maximalné vsak jednou), nebo uvedenim hry do "tichého rezimu".
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rezim" (viz § 3.15.2.1. vySe) za ucelem znemoznéni dalSi komunikace obtézujiciho
hrace. Zbytek hry se pak hraje v tichém rezimu. Neni nutné pouzit vici hradi, ktery se
dopustil obtézovani, zadny trest nad ramec zde uvedenych postupl zneskodnéni.

3.1524. Podezfeni na tajnou dohodu mezi hraci

Tajna dohoda mezi hradi je definovana jako udalost, kdy se dva (nebo vice) hrac
domluvi, aby urc€ili vysledek hry ve prospéch jednoho z hracl (nebo jeho tymu). Timto
prospéchem muze byt usnadnéni ziskani normy na titul, postup v propagacnim turnaji,
cena nebo jiné podobné véci. Ackoli TD mize mit podezieni, Ze doslo ke koluzi,
neocCekava se, Ze by TD v tomto ohledu €inil kone¢né rozhodnuti. Existuje postup
(zahrnujici anonymni a nezavislou tficlennou komisi, na kterou dohlizi WTD), ktery
vySetiuje, zda doSlo ke koluzi mezi hraci. Pokud ma TD dostatecny duvod k podezieni,
Ze doslo ke koluzi, ma zaslat divérny e-mail WTD, ve kterém uvede jména hracd,
nazev udalosti a vSechny podrobnosti, o kterych si mysli, Ze souviseji s podezienim na
koluzi. WTD provede veskeré dalSi kroky k proSetfeni a pfipadnému potrestani mozné
tajné dohody.

3.16. Nastaveni hodin hracéu

Ocekava se, ze uprava hracskych hodin ze strany TD bude vzacnou udalosti, ke které
dojde pouze za velmi specifickych okolnosti a nikdy nebude slouZzit k obejiti rozhodnuti
serveru o prekroCeni Casoveho limitu hracem.

3.16.1. Kdy resetovat hodiny hraci

SERVER: Existuji dva vzacné pfipady, kdy je resetovani hodin hrace ufednikem ICCF
pravidelné povazovano za vhodné (ij. jiz schvalené v ramci téchto pravidel)
[STANDARD & TRIPLE BLOCK]: Jednou ze vzacnych situaci, kdy je tfeba vynulovat
hodiny, muze byt vypadek serveru ICCF v dobé, kdy se partie nachazi v Casové kritické
fazi, jinymi slovy, kdy hracuv €as vyprsi v dobé&, kdy hra¢ nemél moznost provést tah.

Proti pfenastaveni hodin hracu za téchto okolnosti, které muze provést pouze feditel
svétového turnaje, se mize soupef odvolat do obvyklych 14 dnt od provedeni
rozhodnuti, a to jak proti skute€nosti, Ze doslo k pfenastaveni hodin, tak proti mnozstvi
Casu, ktery byl na hodiny vracen.

ICCF "zarucuje", Ze (a) béhem sedmi dn nebudou vice nez tfi obdobi nedostupnosti
serveru v délce jedné hodiny nebo vice a (b) nebudou obdobi nedostupnosti serveru v
délce osmi hodin nebo vice. ICCF rovnéz zarucCuje, ze v pfipadé katastrofického
selhani serveru nedojde ke ztraté vice nez jedné hodiny dat. K vynulovani hodin v
dasledku vypadku serveru dojde pouze v pfipadé, Ze server je mimo jeden z téchto
¢asovych useku.
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teCky ("a" nebo "b"). Hraci by si méli podle toho naplanovat své hry [jak jim bylo fe¢eno v

§ 2.4 odst. 2], protoZe naroky nebo odvolani se posuzuji pouze tehdy, pokud nedostupnost
serveru presahuje.

zaruku.

[TROJITY BLOK]: Druha vzacna okolnost odrazi, ze TD muzZe piesunout ¢as z
hracova banku na hraCovy hodiny pfipadé trojitého bloku, ale pouze na Zadost hrace
(nebo jeho zastupce) a pokud ma hra¢ v banku €as, ktery ma byt pfesunut.
prestéhoval. TD se pak muze pohybovat pouze po maximalni dobu povolenou
serverem (maximalné vsak 50 dni).

POSTOVNI: Existuje pouze jedna postovni pfileZitost, kdy je resetovani hodin hrage ze
strany TD povazZovano za pravidelné vhodné (1j. jiZ schvalené v ramci téchto pravidel).
Tato jedina pfilezitost nastava, kdyz by stfidajici nebo nahradni hrac pfevzal hru, do
jejihoz konce zbyva velmi malo ¢asu na rozmysSlenou (napf. 1-2 dny na mnoho tahu).

Proti vynulovani hodin hracl za téchto okolnosti se mize soupef odvolat v obvyklé
Ihaté 14 dnd od provedeni rozhodnuti, a to bud’ pro skute€nost, Ze k vynulovani hodin
doslo, a/nebo pro mnozstvi €asu, které bylo na hodiny vraceno.

OBOJi: Pokud se n&kdy vyskytnou okolnosti nad ramec uvedenych, kdy TD povazuje
za vhodné vynulovat hra€im hodiny, musi TD pozadat o vynulovani hodin WTD.

3.16.2. Kolik asu je tieba pricist pii vynulovani hodin?

Vzhledem k pomérné omezenym okolnostem, za nichz Ize hodiny hra¢d vhodné
vynulovat, existuji velmi specifické pokyny pro to, kolik asu se ma vynulovat.

[STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem]: Pokud jde o naslednou
Zadost o stfidani/vyménu, na kterou TD reagoval se zpozdénim (tj. déle nez 4 dny),
hodiny hra¢li se maximalné vynuluji na nejlepsi odhad toho, co hodiny ukazovaly v
dobé&, kdy se problém objevil (tj. na konci ¢tvrtého dne od okamziku, kdy kapitan tymu
zaregistroval Zadost o stfidani/vyménu).

V situaci, kdy by stfidajici nebo nahradni hra¢ zacinal hru s velmi malym zbyvajicim
¢asem na rozmyslenou, napf. 1-2 dny pro mnoho taht, mize TD v kazdé takové hfe
vynulovat hodiny tohoto hrace az na 5 dni.

[STANDARD & TRIPLE BLOCK:] Po nedostupnosti serveru plati nasleduijici:

(1) Resetovani hodin za téchto okolnosti bude vhodné pouze hrace, ktefi byli v dobé
nedostupnosti serveru na tahu a hra se v dobé& nedostupnosti serveru dostala do
ETL,
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(2) Pokud chce hrac za téchto okolnosti pozadat o pfetoCeni hodin, musi o to pozadat
pfislusného TD. TD pak musi pfedat Zadost fediteli svétového turnaje (WTD), aby byla
hra resetovana na probihajici (protoze TD nemohou sami resetovat "ukoncené" hry),

(3) Doba, ktera ma byt obnovena, bude odpovidat pouze poctu celych dna, po které byl
zastupce feditele sluzeb a jak bude sdéleno WTD a zvefejnéno na domovské strance
ICCF),

(4) Osobou zodpovédnou za zajisténi toho, aby hry (které byly v dobé nedostupnosti
serveru preneseny do ETL) byly obnoveny a probihaly s obnovenymi hodinami, je
WTD, ale pouze u téch her, u kterych o to pozada "neplatici" hra€ nebo kapitan jeho
tymu.

Pokud se nékdy vyskytnou okolnosti nad ramec vySe popsanych, kdy TD povaZuje
vhodné vynulovat hra¢im hodiny, doporucuje se, aby TD nejprve konzultoval s
mentorem, WTD a/nebo TDC, aby se dohodli na délce ¢asu, ktery ma byt vynulovan.

3.16.3. Kdy zastavit hodiny hraci

Hodiny hracd smi zastavit pouze TD nebo kapitan tymu (TC), a to pouze za
nasledujicich okolnosti:

a. [STANDARDNI A TRIPLE BLOCK s garantovanym &asem:] TD: Po Zadosti
kapitana druzstva o stfidani/nahradu hrace v tymové akci, béhem doby, kdy se
hleda nahradnik nebo nahradni hrac, nebo TC: Pfi pfimém zahajeni
stfidani/nahrady, pokud nepozada TD o jeho provedeni.

b. [STANDARD & TRIPLE BLOCK:] Pokud bylo podano odvolani k odvolacimu
vyboru.

c. [STANDARD:] Pfi zaznamu dovolené hrace podle § 3.16.5.

Pokud se nékdy vyskytnou okolnosti nad ramec téchto tfi, kdy TD povazuje za vhodné
zastavit hracum hodiny, doporucuje se, aby TD nejprve konzultoval s mentorem, WTD
a/nebo TDC a ziskal souhlas s vhodnosti zastaveni hodin hraca.

3.16.4. Poskytnuti dovolené se zpétnou platnosti

Poskytnuti dovolené se zpétnou platnosti je mozné pouze v turnajich se zapnutou
moznosti zvlastni dovolené.

Zakladni filozofii tykajici se poskytovani zpétné dovolené je, Ze hradi jsou zodpovédni
za to, jak naloZi se svou dovolenou podle svého uvazeni bez zasahu ostatnich.
Existuje proto pouze jedna okolnost, kdy je zpétna dovolena povazovana za
opravnénou: [STANDARD:] pokud bylo shledano, Zze neni schopen zvladnout své
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vlastni dovolenou, prestoze se choval zodpovédné, ale poté se "vzpamatoval" natolik,
Ze mohl podat zadost o zpétnou dovolenou u TD. Ani v takovém pfipadé nemUize dojit
k udéleni zpétné dovolené, pokud hra jiz skoncila z jakéhokoli duvodu v&etné
prekroCeni ¢asového limitu.

Kazdy TD, ktery udéli volno se zpétnou platnosti, musi tuto skute€¢nost neprodlené
nahlasit vyboru feditele turnaje spolu s:

a. duvody pro udéleni dovolené,

b. kolik dovolené se zpétnou platnosti bylo povoleno a

c. pro¢ se TD domniva, Ze tato okolnost odivodriuje tento vzacny postup.

Zpétna dovolena se nikdy neudéluje jen proto, Ze (1) hra€ nevycerpal veSkerou
dovolenou, kterou mél v daném kalendainim roce k dispozici, takze ¢ast dovolené
propadla, nebo (2) TD ma divod se domnivat, Ze hrac védeél dostatecné brzy o blizici
se potfebé Cerpat dovolenou a jednoduSe si ji nenaplanoval.

3.16.5. Zaznamenani doby volna pro hrace

[STANDARD:] Pokud ma TD ddvod, napf. Zadost pfimo od pfitele hrace nebo jeho
rodinného pfisluSnika nebo od jakéhokoli funkcionafe ICCF, muze TD zaznamenat ¢as
volna pro hrace, ktery se pouzije na vSechny hry v jedné soutézi, kterou TD fidi. K tomu
nejCastéji dochazi, kdyz hra¢ nahle neni schopen pokracovat ve hie (napfiklad v
dUsledku nahlé hospitalizace).

PFi evidenci této dovolené muze TD evidovat dovolenou pouze v rozsahu, v jakém
hraci zbyva, a musi evidovat veSkerou zbyvajici dovolenou hrace, ktera ma byt vyuzita
od prvniho mozného dne. Rozumi se, Ze hrac, ktery se vraci do hry, mize zruSit
veskerou dovolenou, kterou nepotfeboval vy€erpat, takze hra€ muze zacit znovu hrat,
jakmile bude moci.

PFi zaznamenavani volna hra¢e musi TD informovat jeho narodniho delegata ND)
(nebo pracovnika ICCF pro podporu izolovanych hracu, IPSO, pokud se jedna o
izolovaného hrace), a pokud se jedna o udalost TEAM, tak i TC hrace, soutasné se
zaznamem volna, pokud tato osoba nebyla zdrojem Zadosti.

Dovolenou nelze nikdy zapsat zpétné, a to ani v pfipadé, Zze hrac ztratil Cas a
dokonce i jeden nebo vice zapasu predtim, nez TD zjistil potfebu zapsat dovolenou
pro hrace.

Tato moznost TD zaregistrovat odchod hra¢e nemuze nikdy slouzit ke zrudeni ETL bez
ohledu na to, kdy k ETL doSlo vzhledem k pravé popsanému postupu.

[TROJITY BLOK]: TD smi v pfipadé trojitého bloku pfesunout éas z hragova banku na
hraCovy hodiny, ale pouze na zadost hrace (nebo jeho zastupce) a pouze v pfipadé, ze
hra¢ ma v banku ¢as, ktery ma byt pfesunut. TD pak mlze pfesunout pouze maximailni
mnozstvi ¢asu povolené serverem (do 50 dnu, ale nejvyse).
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3.17. Stridani/nahrazovani hracéua

3.171. [Odstranéno]
[Vypustény material tykajici se nyni jiz zruSeného systému odstoupeni od smlouvy Ize
nalézt v pfedchozich verzich pravidel ICCF. Nyni nesmi TD na serveru nic
zaznamenavat, pokud hrac (a) zemfe, (b) utrpi vaznou nemoc nebo zranéni, (c)
nastanou osobni a/nebo vnéjsi okolnosti, které hraci brani pokraovat v probihajicich
hrach, (d) vyjadfi pfani byt odvolan, at’ uz dfive opravnéné ¢&i nikoliv, a/nebo (e) v ramci
jedné soutéze odejde ETL ve vice nez 50 % hracovych her.

TD musi i nadale dodrZovat pravidla tykajici se (a) zaznamenavani volna hrace
(§3.16.5.), (b) stfidani/nahrady hrace na Zadost kapitana druzstva (§3.17.4 a §3.17.).5),
(c) pfi¢itani ¢asu na hodinach hrace (§§3.16.1, .2 a .3) a (d) hlaseni fediteli svétového
turnaje v kazdém okamziku, kdy se zda, Ze hrac opustil vS8echny zbyvajici hry v
jakékoliv soutézi (§3.23.2 a §5.5.4)].

3.17.2. [Odstranéno]
[Vypustény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

3.17.3. [Odstranéno]
[Vypustény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

3.174. Stridani hraci

K vyméné hrae muze dojit pouze v tymové soutéZi, kdykoli o to pozada kapitan tymu
(maximalné jedna vyména na Sachovnici a 50 % vymén na tym, pfi¢emz se nepocita
umrti hraca), ale pouze v pfipadé, Ze rating nahradniho hrace neni o vice nez 100 bod
vySSi nez rating odchazejiciho hrace. Druhé stfidani na téZze Sachovnici neni povoleno.
(Upfesnéni pravidla: Vymeéna, ktera byla chybna a je nebo byla opravena, se nepocita
jako prvni nebo druha vymeéna). Nahradnik (nebo nahradnik) musi pokracovat v partiich
svého prfedchudce (ackoli partie, které nahradnik dokoncil, se hodnoti podle §6 v
Pfiloze 1).

= Pokud hra¢ béhem aktivnich her zemre, budou vSechny hry v jednotlivych
udalostech uzavfeny jako vyhry prezivsiho hrace. Symbol "dyky" (1) se
zobrazi u kazdé takto urcené hry v den umrti hraCe nebo po ném a oznacuje,
Ze hra¢ nemohl hru dokonéit z divodu umrti hrace. V tymovych soutézich
jsou zadosti o nahrazeni provadény automaticky jménem kapitanu tymua (TC)
a TC jsou informovani e-mailem. (Pokud byl zemfely hrac jiz nahradnikem,
bude hra ukon&ena vySe uvedenym zpusobem).

Nahradni hra¢ prevezme vSechny hry pavodniho , které existovaly v dobé, kdy TC
pozadal (nebo sam inicioval) o vyménu. TD mlZze upravit
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hodiny hracl, aby se zapocital Cas mezi zadosti TC a odpovédi TD na zadost o
stfidani, a to vyhradné za ucelem zapocitani tohoto ztraceného ¢asu. (Vyraz "vSechny
hry plvodniho hrac¢e" znamena pouze ty hry, které probihaly v dobé Zzadosti TC, a
nikoliv hry, které skoncily bud’ z divodu ETL, nebo z jinych divodl pred
zaznamenanim zadosti o vyménu). (Viz § 3.16. tykajici se vynulovani hodin.)
[STANDARD:] V pfipadé vymény se volno obvykle dédi po pfedchozim hraci. Pokud to
vSak povede k mimoradné nespravedinosti vuci stfidajicimu hraci, maze TD udélit
dodatecné volno z divodd, které se bézné nepfipoustéji.

TD musi také informovat kapitana tymu, zda se nahradnik muze stat stfidajicim
hracem. DalSi podrobnosti o stfidajicich hracich naleznete v § 3.17.5.

POSTUP: Nahradni hra€ maze byt vyzvan k nastupu s prekroCenim pocatecniho
Casoveho limitu. Nové pocitani za€ina v den stanoveny feditelem turnaje.

OBOJi: Pokud kapitan tymu neda k dispozici zadného nahradniho hrade, povazuje TD
vS8echny zbyvajici hry plvodniho hrace za prohrané.

Jakmile hra¢ v mezinarodné hodnocené tymové soutézi jakymkoli zptisobem (ij. na
zadost kapitana tymu, na zakladé jakéhokoli typu formalniho odstoupeni, které bylo
dfive povoleno, nebo jednoduse dokonéenim ¢&i zrusenim v8ech planovanych her)
ukondil svou ucast* a tato u€ast byla ukon&ena (tj. napf. nahrazenim nového hrace,
odeslanim her k posouzeni, normalnim dokonéenim vSech her hrace a/nebo na
zakladé posouzeni, nedokonenim ¢&i zrudenim atd.), nemuaze byt do tohoto tymu
zadnym zplUsobem znovu zarazen. [* Kapitan tymu (TC), ktery pfedtim nehral na zadné
Sachovnici v soutézi, mize slouzit jako nahradnik nebo nahradni hra¢ v tymu tohoto
TC]. Toto pravidlo se nevztahuje na pfatelské zapasy, jak je definovano v Pravidlech
ICCF § 1.3.2.(6).

Hraci v hodnocené mezinarodni tymové soutézi nemohou nikdy slouzit jako nahradnici
nebo nahradnici sami za sebe.

3.174.1.  Postup pro poStovni zamény na serveru

Z historickych divodu se postup pro nahrazeni hrace v postovni soutézi, kde je
crosstable udrzovana na serveru ICCF, mirné liSi od postupu v serverové soutézi.
DoporucCuje se nasledujici postup:

1. Nahrazeni hrace na kfizovém stole stejnym zpusobem jako u udalosti serveru.

2. Prejdéte na "TD - Upravit vysledky". Nahradni hrac je uveden v seznamu, ale
puvodni hrac je také stale uveden. Pokud tedy na této desce hraje 11 hracd, uvidite
nyni 12 jmen.

3. Oznacte vysledek vSech her, které pavodni hrac jesté nedokondil, jako "zrusené".
4. Oznacte jako "zrusené" vSechny hry, které nahradni hra¢ nebude hrat protoze je
puvodni hra¢ dokoncil predtim, nez doslo k vyméné).
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Pro ilustraci uvadime pfiklad. Pfedpokladejme tymovy turnaj étyf tymU se 4 deskami na
tym. Napfiklad:

PST2 Rada 2, Test postovnich zasilek 2 Rada 2

Hodnoceno 112 3 |4 [Skore
1 |ENG |211062 |SIM |Asquith, Dr. Jerry E. 2439 |Tym A -
C.
2 [ENG |210172 Woodford, Colin 2199 [TymC | - |- [0
3 |[ENG |211498 Brotherton, Trevor S. 1727 [TymB |0 |- - 0
4 |IND (280176 Dhanish, P. B. 2530 {TymD |- |- | 0

: 5, Ceka se na rozhodnuti: Ukon¢eno: 1
Uvidite, Ze na této nasténce je 6 her; 5 nedokoncenych; 1 dokoncena.

Predpokladejme, Ze nyni chceme nahradit TS Brothertona z tymu B novym hra¢em R
Wakefieldem. Postupujte podle vySe uvedeného postupu €. 1 a v kfiZzové tabulce se nyni
zobrazi tato skuteCnost:

PST2 Rada 2, Test posStovnich zasilek 2 Rada 2

Hodnoceno 112 |3 |4 |Skoére
1 [ENG (211062 [SIM |Asquith, Dr. Jerry E. ({2439 |Tym A -1 - N
C.
2 [ENG |210172 Woodford, Colin 2199 [TymC |- - |- |0
3 |[ENG (211498 Wakefield, Robert J. 2274 |Tym B |0°|- - |0
4 |IND (280176 Dhanish, P. B. 2530 |TymD |- |- | 0

XO= hra dokoné&ena ptvodnim hracem

Stridani:

Brotherton, Trevor S. (tym B) byl nahrazen Wakefield, Robert J.. Posledni
vysledky jsou zobrazeny Cervené.

: 8, ¢eka se na rozhodnuti: Ukonéeno: 1



https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211062
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=210172
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=210172
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=280176
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=280176
https://testarea.iccf.com/ListGames.aspx?event=41284&status=finished
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211062
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=210172
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=210172
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211498
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=280176
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=280176
https://testarea.iccf.com/player?id=210823
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/ListGames.aspx?event=41284&status=finished

Nahrazeni probéhlo spravné, ale pocet her se nyni zobrazuje jako 9 her (8
nedokon&enych, 1 dokonéena), coz je o 3 hry vice nez plvodné.
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Nyni postupujte podle postupt €. 2 a 3 a oznacte vysledky her Brotherton - Woodford a

Brotherton - Dhanish (nedokoncené hry pivodniho hrace) jako "zruSené".

Nyni postupujte podle postupu €. 2 a 4 a oznacte vysledek hry Wakefield - Asquith jako
"zruSeny" (tato hra se nikdy neuskutecnila, protoze plvodni hra¢ hru proti Asquithovi
ukoncil).

Kfizova tabulka bude nyni vypadat takto:

PST2 Rada 2, Test postovnich zasilek 2 Rada 2

Hodnoceno 1 Skore
1 [ENG (211062 [SIM |Asquith, Dr. Jerry E. 2439 [Tym A 1
C.
2 [ENG |210172 Woodford, Colin 2199 [TymC |- 0
3 [IND |280176 Dhanish, P. B. 2530 |TymD |- 0
4 [ENG |211498 Wakefield, Robert J. |2274 |Tym B |0° 0

XO= hra dokoné&ena ptvodnim hracem

Stfidani:

Brotherton, Trevor S. (tym B) byl nahrazen Wakefield, Robert J..

Nedokondeno: 5, ¢eka se na rozhodnuti: 0, Dokonceno: 4

Jedinou zménou je, ze pocCet her

dokoncenych her se nyni zobrazuje jako 4.

se nyni spravné zobrazuje jako 5. PoCet

Pouze pfi dodrzeni tohoto postupu bude pocet nedokoncenych her pro danou desku
zobrazen presné.

3.17.5. Nahradni hraci

Existuji dva rizné typy "vymeény" hracu. Jeden se vyskytuje pouze v jednotlivych

udalostech. Druhy typ se vyskytuje pouze v tymovych soutézich.



https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/player?id=211062
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211062
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=210172
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=210172
https://testarea.iccf.com/player?id=280176
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=280176
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/EditProvisionalRating.aspx?event=41284&player=211498
https://testarea.iccf.com/game?id=937778
https://testarea.iccf.com/player?id=210823
https://testarea.iccf.com/player?id=211498
https://testarea.iccf.com/ListGames.aspx?event=41284&status=finished
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V INDIVIDUALNIM pfipadé muze dojit k vyméné hrade namisto jinych moznosti, jako je
vyfazeni hrace nebo rozhodovani ¢i zruseni hry. K takovému nahrazeni mize dojit:
(a) [pro udalost, ktera pouziva jakoukoli €asovou kontrolu] po zahajeni udalosti, ale
pred oficialnim datem zahajeni, a
(b) [pouze pro STANDARD nebo TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem:] v
pocateéni fazi akce (obvykle ne déle nez 4 mésice po zahajeni).
Vymeéna je pak povolena, pokud plati nasledujici: padvodni hrac¢ (a) nedokondil v
soutézi zadnou partii (a nema zadné nevyfizené naroky) a (b) primérny pocet tah(
odehranych ve vSech partiich plvodniho hrace je <10. Pfi tomto typu vymény v
individualni udalosti zaina novy hrac vSechny partie od zacatku v€etné piného
¢asu na rozmyslenou a [STANDARD:] volného €asu k dispozici. Tento typ vymény
je nejcastéjsi v hodnocenych a titulovych soutézich.

BOTH: [STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem] Pokud hra¢ v online
turnaji neprovede Zadny tah:
(a) hrac obdrzi ETL za v8echny hry a
(b) hra¢ dostane pozastaveni ¢innosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,
(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hra¢ (nebo kapitan tymu)
informuje prisludného ufednika (feditele turnaje, TD) pfedtim, nez je ETL
zaznamenana, a urednik je schopen hrace nahradit. V takovém pfipadé
puvodni hra¢ neobdrzi zadny ETL a nebude potrestan zadnym trestem kromé
ztraty uc€astnického poplatku a pfipadné kvalifikace).
Aby bylo jasno, pokud odstupujici hra€ oznami TD umysl nehrat, ale TD neni (z
jakychkoli divodu) schopen tohoto hrace nahradit (nejpozdéji pred prvnim ETL hrace),
bude odstupujici hra¢ stale zodpovédny za vSechny dosud nedokoncené hry.

TYM: [TRIPLE BLOCK bez garantovaného &asu]: Pokud hrag vyjadfi umysl nehrat v
tymové soutézi po oficialnim datu zahajeni soutéze, kapitan tymu ma moznost hrace
nahradit, a to bud’ pfimo, nebo prostfednictvim zadosti adresované TD, ale nemUze
béhem tohoto procesu zastavit hodiny hrace.

V pfipadé udalosti TEAM se vymeéna hrace feSi zcela jinak. Zakladni situace je stejna
jako pfi vyméné hrace (viz § 3.17.4.), v€etné toho, Ze rating nahradniho hrace neni o
vice nez 100 bodu vySsi nez rating odchazejiciho hrace. Vyména hrace se vSak od
nahrazeni hrace lisi v tom, Ze hry, které hraje nahrazeny hrac, jsou urCeny pro viastni
zisk a ztratu ratingu nahrazeného hrace a pro vlastni potencialni zisk norem titulu
nahrazeného hrace. Nahradni hra¢ hraje bez rizika pro vlastni rating nahradniho hrace
(ackoli muze ziskat rating diky remizam nebo vyhram) a hraje bez moznosti kvalifikovat
se na normu titulu. Nahradni hraci i nahradnici jsou povinni pokracovat v partiich svého
predchidce tak, jak tyto partie vypadaly v dobé& jeho vymény/nastupu, [STANDARDNI
a TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem:] s moznou upravou (ze strany TD) hodin
hracd na
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zohlednit dobu mezi Zzadosti TC a zapsanim této zadosti TD. (Viz § 3.16. o
vynulovani hra¢skych hodin.)

Tento druhy typ vymeény hrace muze nastat pouze v tymové soutézi a pouze na zadost
(nebo z vlastniho podnétu) kapitana tymu. TC musi zajistit nahradniho/nahradniho
hrace do 2 mésicl od této prvni zadosti. V dobé, kdy kapitan tymu poda zadost, musi
TD informovat kapitana tymu, zda se nahradni hra¢ muze stat hraem nahradnim.

Nahradni hra€ se muze stat stfidajicim hracem pokud plati nasledujici podminky:

(a) pavodni hra¢ nedokondil v soutézi Zadnou hru (a nema zadné nevyfizené

naroky) a

(b) primérny pocet tahli odehranych ve vSech hrach plvodniho hrace je <10. Pokud se
v takové situaci najde béhem 2 mésicl nahradni hra¢, maze prostfednictvim kapitana
tymu pozadat o to, aby byl povaZzovan za nahradniho hrace, ackoli tato zména statusu
neni povinna. (Nahradni hrac¢ jim maze zistat na zakladé vlastniho rozhodnuti, i kdyz
by situace umoznovala, aby se stal nahradnim). Po obdrZzeni takové Zadosti v soutézi
zpusobilé pro titulovou normu TD zadost schvali (ale pouze po ziskani souhlasu
kvalifikaéniho komisare), pficemz informuje vdechny kapitany druzstev a hrace, kterych
se to tyka, a také komisare titulového turnaje, komisafe pro hodnoceni a nahradniho
TD. Toto schvaleni opravriuje nahradniho hrace k tomu, aby mél vdechny vysledky
ohodnocené a aby se stal zplUsobilym k dosazeni titulovych norem.

V pfipadech, kdy je zaveden status "nahradnika" (v individualni nebo tymové soutézi),
musi byt v pfipadé upraveny normy pro ziskani titulu. Pokud je revidovana norma titulu
vy$Si nez na zacCatku soutéze, zUustava norma titulu nezménéna.

V pfipadech, kdy je hra€ nahrazen a nahradnik se rozhodne, ze nebude usilovat o
status "nahradnika" (nebo kdy jiz neni mozné, aby nahradnik dosahl statusu
"nahradnika"), zastavaji normy titulu nezménény a nahradnik nemuize dosahnout
zadné normy titulu. Nahradni hra¢ bude hodnocen pouze v téch zapasech, které
skonci vysledkem pfiznivym pro hodnoceni nahradniho hrace. Vysledky, které jsou pro
hodnoceni nahradnika nepfiznivé, se zapoditavaji pavodnimu hraci, ktery byl
nahrazen.

3.18. ReSeni piekrodeni ¢asového limitu hraée (ETL)/pFeruseni hry

a. SERVER: Prekro€eni ¢asového limitu (ETL) je platné pouze v pfipadé, ze je
potvrzeno (automaticky) serverem ICCF. Jakmile je ETL potvrzeno serverem, nemuze
byt nikdy zruSeno a stat se pokracujici hrou. ETL je vZzdy zaznamenana jako prohra.

V pfipadé udalosti TEAM ukoncCi ETL hru jako prohru bez moznosti odvolani.
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Postovni zasilka: PfekroCeni Casoveho limitu je platné pouze v pfipadé, Ze je potvrzeno
TD (pokud hrac souhlasi s pfekrocenim plavodniho ¢asového limitu, nabyva to platnosti
az po potvrzeni TD).

b. OBOJI: V turnajich TYMU, pokud hrag prestane hrat nebo pokud TD udélil prvni
prekroCeni casu v postovnich soutézich a domniva se, Ze je ohrozeno fadné
pokracovani hry (napf. nemoc, mimofadné volno nad ramec pfedepsané normy atd.),
muze TD vyzvat kapitana druzstva, aby tohoto hrace ve stanovené Ihité (nejdéle dva
mésice) nahradil.

c. SERVER: Jakmile hrac v jakékoli hie selze na zakladé pravidla 40 dn(, hra je
ukonc€ena a pro daného hrace se zapocitava jako standardni prohra.

POSTA: Jakmile hrag nedokonéi nékterou z her (prosttednictvim pravidla 4 mésici,
nikoli pouze prekroCenim ¢asového limitu - "ETL"), musi to TD povazovat za
potencialni preruseni hry a postupovat nasledovné:

* Napiste hraci dopis, nejlépe e-mailem, a pozadejte ho o vysvétleni ddvodu, pro¢
hra¢ neplni své povinnosti. V kopii je tfeba informovat delegata narodni federace.

» Pokud do 14 dnu (plus doba odeslani poStou) neobdrzite Zadnou odpovéd a

neni znamo, ze by hrac délal néjaké tahy a nebyl na dovolené, poslete hraci znovu
e-mail s poslednim varovanim, Ze pokud hra¢ neodpovi, hrozi mu, Ze bude ve
vSech zbyvajicich hrach vyloucen.

» Pokud hra¢ neodpovi ani do dalSich 14 dnu (plus doba postovniho pfenosu) a neni
znamo, ze by provadél néjaké tahy a Ze by byl na dovolené, musi byt jeho zbyvajici
partie klasifikovany jako vzdani se hry, coz znamena, Ze tyto zbyvajici partie musi byt
oznaceny jako prohrané.

3.181. [Odstranéno]
[Vypustény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

3.19. Kdy zrusit hry

Zapasy muze TD zruSit pouze za nasledujicich okolnosti:

a. V INDIVIDUALNICH udalostech: Nikdy. Pokud se nékdy vyskytne ddivod pro
zruSeni zapasu (po jejich zvefejnéni), rozhodne o zruSeni feditel svétového turnaje.

Pokud hrac ve vypsané udalosti neprovede Zadny tah:

(a) hrac obdrzi ETL za vSechny hry a

(b) hra¢ dostane pozastaveni €innosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,

(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hra¢ informuje pfislusného
ufednika (TD) pfedtim, nez je ETL zaznamenano, a ufednik je schopen hrace
nahradit. V takovém pfipadé puvodni hra¢ neobdrzi zadny ETL ani Zadny trest. Aby
bylo jasno, pokud odstupujici hra€ oznami TD umysl nehrat, ale TD neni (z jakychkoli
ddvodl) schopen tohoto hra¢e nahradit/nahradit (nejpozdéji jesté pred prvnim ETL
hrace), bude odstupujici hra¢ stale zodpovédny za vSechny neodehrané hry.
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Existuje jedna podminka, za které se tato moznost vyhnout se pokuté nikdy neuplatni.
Pokud byla vypsana individualni udalost a tato udalost vyuziva trojblok bez
garantovaného €asu (coz znamena, ze nahrazeni neni povoleno), hrac, ktery vypadne,
pfijde o vSechny hry ETL, i kdyz informuje TD o umyslu nehrat.

b. V udalostech TEAMu: Pokud hra¢ tymové soutéZi prejde na ETL a v Zzadné hie v
této soutézi neudélal zadny tah, jeho zbyvaijici hry se nerusi, ale muze pfejit na ETL,
dokud se nenajde nahradni hrac.

Konkrétné: [STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem] Pokud hra¢ v
online udalosti neprovede zadny tah:
(a) hrac obdrzi ETL za v8echny hry a
(b) hra¢ dostane pozastaveni Cinnosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,
(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hra¢ (nebo kapitan tymu)
informuje pfislusného ufednika (feditele turnaje, TD) pfedtim, nez je ETL
zaznamenana, a ufednik je schopen hrace nahradit. V takovém pfipadé
pavodni hra¢ neobdrzi Zadny ETL a nebude potrestan zadnym trestem kromé
ztraty uc€astnického poplatku a pfipadné kvalifikace).
Aby bylo jasno, pokud odstupujici hra¢ (nebo kapitan tymu) oznami TD umysl nehrat,
ale TD neni (z jakychkoli divod() schopen tohoto hrace nahradit (nejpozdéji jesté pred
prvnim ETL hrace), bude odstupujici hra¢ stale zodpovédny za vSechny dosud
neodehrané hry.

Pokud kapitan tymu nedoda nahradniho hrace do 60 dnua poté, co o to pozadal (nebo
mu bylo sdéleno TD, ze takovy hra¢ musi byt dodan), a pavodni hra¢ nikdy neodehral
Zadny tah v Zzadné z her v soutézi, jsou vSechny jeho hry standardné prohrané. Pokud
puvodni hra€ v nékteré z partii proved| alespon jeden tah, tym vSechny partie
puvodniho hrace (které se puvodnimu hraci) prohrava. Pokud TC pozada o
nahradu/nahradnika v soutézi 2 tymU (nap¥. pratelsky zapas) plvodni hra¢ zadné z
planovanych partii neudélal ani tah, muze kapitan hraCova tymu pozadat o zruseni
vSech hraCovych partii misto toho, aby se snazil najit nahradnika/nahradnika. Této
Zzadosti o zruSeni hry TD za téchto okolnosti vyhovi.

3.20.Kdy a jak organizovat rozhodovani soudu

FILOZOFIE o rozhodovani: Pokud to neni nutné, je tfeba se rozsudkim vyhybat. Hry,
které nejsou dulezité pro postup hrace nebo tymu, mohou pokracovat, pokud si zadny
z hra€d nestéZuje na umysiné zdrzovani nebo Spatné sportovni chovani. Nechte hrace,
at’ si hru uziji.

3.20.1. Kdy poZadat o rozhodci iizeni

NizZe jsou uvedeny vhodné okolnosti, za kterych ma TD rozhodnout, je nutné
rozhodnout:
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a. Pokud je u udalosti uvedeno datum ukonceni, bylo tohoto data dosazeno a probiha
hra, ve které zadny z hra€d nepodal aktualni Zadost o vyhru nebo remizu. (TD obdrzi
od serveru oznameni o blizicim se datu ukon&eni mésic pfed timto datem.) TD se
muze kdykoli do data ukon&eni hry rozhodnout, Ze necha hry pokracovat i po tomto
datu (namisto vyzvy k rozhodovani), pokud a pouze pokud pokracovani hry nema vliv
na nikoho jiného a na nic jiného, ackoli jakmile je hra jednou vyzvana k rozhodovani,
nelze toto rozhodnuti zvratit.

b. Pokud neni stanoveno datum ukonceni soutéze, ale dalSi kolo turnaje je odlozeno
kvuli nedokonéenému zapasu, je tfeba nechat tento zapas pokracovat, pokud tento
zapas neurcuje postup, normu titulu nebo umisténi tymu (napf. v Lize mistra).

Pokud plati néktera z téchto dvou podminek, muze hra pokracovat nebo byt
rozhodnuta. V druhé uvedené situaci se oCekava, Zze TD akce ucini toto rozhodnuti po
konzultaci s TO, a to zejména na zakladé potfeb celistvosti a naasovani akce. Od TD
se oCekava, Ze co nejvice dopfedu (alespori 15 dni) oznami hraclim, ze zbyva urcity
¢as, nez bude TD/TO vyZadovat rozhodovani, zejména v situacich, kdy si je TD védom,
Ze hraci nemusi stihnout dohrat dalSi kolo. TD mlze vyuzit oznameni serveru o blizicim
se datu konce hry, které mu zbyva 30 dni, jako upozornéni na nutnost zaslat hra¢im
oznameni o blizicim se konci hry.

3.20.2. Automatizované postupy pro provadéni pocdatecnich rozhodnuti

VSechny mezinarodni turnaje ICCF musi pouzivat automatizovany systém
rozhodovani, ktery je k dispozici prostfednictvim serveru, at uz se jedna o serverovou
hru, nebo jinou. TD implementuje automatizovany systém rozhodovani tim, Ze u kazdé
prislusné hry uvede moznost "rozhodovani", kdyz obdrzi oznameni serveru o blizicim
se datu ukonc€eni. TD nemusi délat nic jiného, aby proved| rozhodovani vSech
uvedenych her. Hradi jsou serverem informovani o vyzvé k adjudikaci, o ¢asovych
limitech (maximalné 14 dni na pfedlozeni svého naroku a analyzy, s moznosti ziskat
dalSich 14 dni) a o kone¢ném rozhodnuti o adjudikaci. Vybér rozhod¢iho, pfedani
vSech relevantnich informaci rozhod€imu a zaznamenani vysledku rozhodovani do
prislusné kfizové tabulky se provadi prostfednictvim automatizovaného systému.
Systém automaticky zaznamena vysledek partie remizu, pokud oba hraci pozadovali
remizu, namisto toho, aby partii poslal k posouzeni rozhod€imu.

3.20.3. Manuadlni postupy pro provedeni prvotnich rozhodnuti

U kazdé akce, kterou TO pfi zakladani akce oznaci jako "nehodnocenou narodni akci",
se muze TO odhlasit od pouzivani automatizovaného systému rozhodovani ICCF.
Proces odhlaseni znamena, ze viechny postupy rozhodovani budou provadény ruéné,
nikoli automaticky. Kdyz (v takové narodni soutézi) TO vyzve k.
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rozhodCi musi zastavit hodiny pfislusné hry (her) a poté provést proces rozhodovani
ru¢né (kontaktovanim/informovanim zu&astnénych hracu, vyhledanim rozhod¢iho,
odeslanim pozadovanych informaci rozhod€imu a pfijetim a zaznamenanim vysledku
rozhodovani). TD muaze vybrat nékoho jiného nez ¢lena skupiny rozhod¢ich ICCF, ale
herni sila rozhod€iho musi stale odpovidat kategorii turnaje nebo vyssi, pfipadné sile
hracu v turnaji Open nebo poharu. Rozhod&imu nesmi byt pfidéleno vice partii, nez je
schopen rozhodnout béhem pfiblizné 30 dnu.

Pokud se rozhodovani provadi ru¢né, je tfeba pouzit nasledujici obecné postupy:

a. Hraci musi zaslat svou zadost a podplrnou analyzu (pokud existuje) pfimo TD
bez ohledu na to, zda se tyka individualni soutéze nebo turnaje druzstev.

b. TD pak musi rozhod€imu pfedat pouze nasledujici informace: - zapis o partii v PGN
- analyzu hracu - pozadavky hracd na vyhru nebo remizu. (TD nebo hraci mohou
pouzit vystup z libovolného $achového databazového softwaru k vygenerovani
Cistého vysledku partie v PGN).

c. Rozhod¢i musi informovat TD o rozhodnuti rozhod¢&iho pfi rozhodovani o vysledku
kazdé hry.

d. TD zase neprodlené oznami pfislusnym hraclm rozhodnuti rozhod¢iho a vysledek
oficialné zaznamena. Soucasné musi TD informovat hrace o jejich pravu podat do 14
dnd odvolani a o postupu, jak tak ucinit (informovanim TD, s podanim nové analyzy
nebo bez ni).

Specifické postupy pro ruéné provadéné rozhodovani v individualnich a tymovych
soutézich:

a. V soutézich jednotlivel i druzstev: V pripadé, ze do data stanoveného vyhlasenim
(nebo TD) pro ukon€eni hry neni Zadny vysledek, nebo v pfipadé odstoupeni
definovaného konkrétné ¢lenskou federaci v nehodnocené narodni soutézi jednotlivcu
musi TD komunikovat pfimo s hraci:

1. informovat pfislusné ucastniky o nutnosti rozhodovani,

2. zaslat jim popis postupl rozhodovani (zejména v&etné nutnosti predlozit

podpUrnou analyzu s jakymkoli tvrzenim o vyhie) a

3. informovat je o povinnosti kazdého hrace informovat TD do 14 dnu od obdrzeni
prvniho oznameni TD (bez zapocteni volna, které jiz bylo v daném pfipadé
naplanovano) o umyslu hrace podat Zadost o vyhru nebo remizu.

Nepodani reklamace do téchto 14 dnli ma za nasledek automatické vyfazeni reklamace
bez jakékoli povolené analyzy a bez prava na odvolani.

b. Hraci musi své naroky na vitézstvi nebo remizu a pfipadnou analyzu na podporu
svych narokUl predlozit pfimo hlavnimu rozhod¢€imu, a to i v tymovych turnajich. Oba
hra¢i musi svlj narok a analyzu predlozit pfimo TD do 14 dnl (opét bez zapocteni jiz
naplanovaného volna v tomtéz turnaiji). (Pokud si hrac preje vice ¢asu, muze v ramci
téchto 14 dnu podat vyslovnou zadost o prodlouzeni o dalSich 14 dnu. TD toto
prodlouzeni schvali, pokud je Zadost doru¢ena béhem puvodnich 14 dnda.
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obdobi.) Toto podani musi rovnéz obsahovat kone¢nou pozici se zaznamem
odehranych tah( a prohlaseni o vyhie nebo remize. Tvrzeni o vyhfe nebude pfijato k
posouzeni bez podplrné analyzy (s vyjimkou pfipadu uvedenych v pismenu "c" nize).
Takova tvrzeni se povazuji za tvrzeni o remize. Rozhod¢i naroky, stejné jako nabidky
remiz, nelze vzit zpét, negovat ani ménit, jakmile byly jednou podany. Analyza nemusi
nutné znamenat mozné varianty. Analyza zahrnuje také obecné plany, je-li to vhodné.
Hradi, ktefi analyzu nepredlozi, ztraceji pravo na odvolani proti rozhodnuti rozhod¢iho.

c. V pripadé prijatého odstoupeni (v nehodnocené narodni soutézi) musi TD
zpracovat hru, jako by tento hra€ pozadoval remizu a nepfedlozil Zzadnou analyzu, s
jednou nebo vice z nasledujicich vyjimek (feSeno v bodé "f" nize):

- Jakakoli partie, ve které bily odehral alespori 26 tah( a ve které bude mit
odstoupivsi hra¢ automaticky narok na vyhru (bez nutnosti podparné analyzy).

- V8echny znamé pozice, kdy ma hrac jasnou vyhru podle tabulkové zakladny

- VSechny turnaje o titul

- V8echny turnaje s dostupnymi normami, pokud vysledek nebude mit vliv na
udélené normy.

- V8echny turnaje s financni odménou, pokud vysledek nebude mit vliv na udéleni odmény.
- Jakykoli jiny turnaj, ktery urCi WTD nebo ktery oznami TD pfed hry.

V kazdé z vySe uvedenych situaci bude mit odstoupivsi hra€¢ automaticky narok na
vyhru (bez jinak pozadované podpurné analyzy).

d. Pokud oba hraci poZaduji remizu, prohlasi rozhodCi nebo server hru za remizu.

e. Zadnému hradi nesmi byt pfiznana vyhra, pokud hraé podal zadost o remizu nebo
pokud podal Zadost o vyhru bez pozadované podpurné analyzy. Jedinou vyjimkou jsou
hraci s pfijatym odstoupenim (jak je definovano sponzorujici ¢lenskou federaci, nikoliv
ICCF), na které se vztahuje bod "c", a/nebo kterym muize byt pfiznana vyhra na zakladé
analyzy rozhodc¢iho, i kdyz TD predlozil pozici s tvrzenim o remize pro daného hrace.

f. TD oznami rozhodnuti rozhod¢iho hraclm i kapitanim tymu (pokud se jedna o
tymovou soutéz), a to v€éetné odivodnéni verdiktu rozhod¢iho. Jméno rozhodciho
nesmi byt sdéleno hra€um ani TC bez pfedchoziho souhlasu rozhod&iho. V oznameni
o rozhodnuti o odvolani musi byt uvedeno, zda je proti verdiktu mozné se odvolat. TD
mohou oCekavat, ze zavéry rozhodCich budou zvefejnény, budou znamy, prestoze se
proti nim |ze jesté odvolat (pokud sponzorujici Clenska federace podani odvolani
umoznuje).

3.20.4. Vyrizovdni odvolani hracu proti rozhodnuti o udéleni licence

Proti rozhodnuti o prvnim rozhodnuti je mozné se odvolat. Proti druhému rozhodnuti
rozhod¢&iho soudu ve stejné véci se nelze odvolat. Toto rozhodnuti je kone¢né, coz
znamena, ze zadné
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dal$i odvolani nebude pfijato od Zzadného z hracu. Odvolani proti prvnimu rozhodnuti
rozhod&iho musi byt zaslano TD (hracem nebo pfislusnym TC) do 14 dnl od obdrzeni
oznameni o plvodnim rozhodnuti. Dodate€nou analyzu mize k odvolani predlozit
kterykoli z hracli. Jméno odvolaciho rozhod&iho nesmi byt zvefejnéno bez prfedchoziho
souhlasu odvolaciho rozhodciho.

V8echna odvolani proti rozhodnutim o vyfizeni zadosti se vyfizuji ru¢né, protoze dosud
neexistuje zadny automatizovany proces.

Pokud bylo puvodni rozhodnuti vydano prostfednictvim automatizovaného systému,
bude odvolani rovnéz organizovano pro zadavatele a nikoliv zadavatelem. Jakmile
hra¢ oznami, ze se chce odvolat (do 14 dnu od puvodniho rozhodnuti), staci, aby TD o
zadosti o odvolani informoval WTD (nebo feditele pravidel, ktery jedna v zastoupeni
WTD) prostfednictvim e-mailu. V tomto oznamovacim e-mailu je tfeba uvést
nasledujici informace: udalost, hru, hrace, ktery se odvolal, zda hrac, ktery se odvolal,
podal spolu s zadosti o puvodni rozhodnuti néjakou analyzu a zda si hrac preje pfidat k
odvolani néjakou novou analyzu. WTD (nebo jeho zastupce) poté zajisti, aby druhé
rozhodovani probéhlo od zacatku do konce.

Pokud bylo prvotni posouzeni provedeno ruéné, bude muset TD rovnéz zorganizovat
cely proces odvolani. Stejny kompletni soubor materiald, jaky byl pouzit pfi pdvodnim
rozhodovani, spolu s pfipadnymi starymi a/nebo novymi analyzami musi byt zaslan
jinému rozhodovateli nez prvnimu (a nikoli TD), nejlépe takovému, ktery je na vy3Si
herni urovni nez prvni. TD pak musi ziskat rozhodnuti od jiného rozhod¢iho a oznamit
vysledek obéma hraciim. TO nebo delegat narodni federace muze pozadat, aby
odvolaciho rozhod¢&iho vybral komisaf ICCF.

3.21. Jaké zaznamy musi TD vést

SERVER: Server uchovava zaznamy o tazich a datech vSech her. Tyto informace jsou
podle k dispozici TD. E-mailova komunikace mezi TD a dalSimi osobami (kapitany tymu
a hraci) se vSak neuklada. VSichni TD si proto musi vést vlastni slozky, aby si mohli
uchovavat relevantni komunikaci b&éhem probihajicich akci, v€etné obdobi nejméné 2
tydnu po jejich skon&eni (pro pfipad odvolani proti jakémukoli rozhodnuti).

POSTA: Vsichni TD si musi vést vlastni sloZky pro uchovavani relevantni komunikace

béhem probihajicich akci, v€etné dvou tydnl po jejich skonceni (v pfipadé odvolani
proti jakémukoli rozhodnuti).

3.22. Prosazovani pravidel pro zverejiiovani her

Pokud neni v oznameni turnaje a/nebo ve startovnich dokumentech uvedeno jinak,
muze kazdy hrac zverejnit nebo predlozit ke zvefejnéni na internetu.
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nebo jinde nedokoncené hry nebo pozice, které tato osoba hrala, za podminek, ze:

a. vdechny hry hracl v turnaji se jiz od lisi,

b. hra (pozice) je pfedvedena se zpozdénim nejméné 3 tahu,

c. zadavateli a oponentovi se poskytne adresa URL pfedmétné internetové stranky,

d. je uvedeno datum posledni aktualizace,

e. zuCastnéni protihraci oficialné souhlasi se zvefejnénim své hry v pfimém pfenosu a
oznami to fidicimu pracovnikovi.

Od TD se neocekava, ze bude pravidelné kontrolovat soukromé webové stranky
hracu. Pokud je vSak TD upozornén na porus$eni tohoto pravidla jinou osobou, musi
to prosetfit.

Reseni pfipad(i porudeni tohoto pravidla:

a. Pokud hrac porusi toto pravidlo poprvé, nesmi TD uplatfiovat zadné sankce, ale
pouze naridit zménu stavu zvefejnéné hry tohoto pravidla.

b. Pokud porusi toto pravidlo podruhé na stejném turnaji, bude potrestan deseti dny
navic, které se mu pfipocitaji k dobé na rozmyslenou ve vSech hrach pfislusného
turnaje.

c. Pokud porusi toto pravidlo potfeti na stejném turnaiji, bude z turnaje
diskvalifikovan a vSechny jeho zbyvajici nedokon&ené partie budou zapocitany jako
prohry.

d. Pokud hra¢ opakované porusuje toto pravidlo na riznych turnajich, je feditel
svétového turnaje opravnén zakazat tomuto hraci u€ast na turnajich ICCF po

dobu 2 let.

3.23. Varovani a sankce: kdy a jak je udélovat

Hlavni rozhod&i mize povazovat za nutné napomenout hrace, jsou trvale hrubi nebo
odmitaji dodrzovat pravidla ¢i pokyny hlavniho rozhodciho. TD muze potrestat nebo
diskvalifikovat hrace, ktefi ignoruji pravidla a pokyny uvedené pro hrace v §2.

3.23.1. Postup od varovani k trestu

FILOZOFIE: Obecné plati, ze u€elem varovani je hrace na nevhodné chovani a pfimét
je, aby s nim z vlastni vlle prestali. Po varovani zpravidla nasleduiji tresty, pokud
osoba navzdory varovani pokracuje v mirné nevhodném chovani. Tresty maji byt
pouzity i bez pfedchoziho varovani v pfipadé chovani, které je povazovano za
dostate¢né zavazné.

Kromé napomenuti a trestll popsanych v konkrétnich oddilech vySe jsou k dispozici
nasledujici typy disciplinarnich opatfeni a jejich pouZiti.

POSTA:
a. Po prvnim pfipadu musi TD hrace pisemné& napomenout a sankce udéluje az po
dalSich pfipadech ignorovani pravidel nebo hrubého chovani.
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b. Za drobné poruseni pravidel nebo za prvni hruby prestupek se udéluje Casovy trest
2 dny.

c. Pokud hrac pokracuje v opakovani stejného drobného prestupku (napfiklad pokud
hra¢ neustale nabizi remizu a byl poZzadan TD, aby s timto opakovanym chovanim
prestal), pak mu TD udéli Casovy trest 2 dny za kazdy pfipad.

d. Za zavaznéjsi prestupky se udéluje ¢asovy trest v délce 10 dn(.

e. Ve zvlasté zavaznych pfipadech (napfiklad pfi pokracujicich urazkach jednoho nebo
vice soupefu nebo TD) mlze TD zapsat prohru v dané partii nebo vylougit hrace z
turnaje a zapsat prohry ve vech nedokon&enych partiich. TYM: V tymovych turnajich
muze TD pozadat o vyménu hrace.

Pokud hra neprobiha hladce a bez ohledu na typ(y) problému(t), ma TD pravo pozadat
oba hrace, aby mu zaslali kopii kazdého tahu, mohl TD hru peclivé sledovat. V takovém
pfipadé musi TD hrace informovat, Ze zadny tah nelze povazovat za legalni, pokud TD
neobdrzel jeho kopii.

OBE:

a. Formalni pisemné varovani - za poruseni chovani, které neni v souladu se
stanovami, principy nebo pravidly ICCF. Pokracujici nebo opakované nespravné
chovani bude mit za nasledek uplatnéni "b". (VSechny véty v § 1.7.2. §3.23.1 a
§3.23.2. popisuijici.

dalSi kazeriské prestupky, které nasleduji po prvnim kazenském prestupku, je tfreba
vykladat tak, ze zahrnuji vSechny typy kazenskych prestupku; netykaji se pouze
opakovani stejného chovani, za které byla dfive uloZzena kazenska opatfeni.)

b. Disciplinarni opatfeni s trestem/sankcemi - za zavazné nebo opakované
poruseni chovani neslucitelného se stanovami, principy a/nebo pravidly ICCF.
Musi byt uloZzeny okamzité tresty/sankce jejichZz mira musi odpovidat zavaznosti
prestupku.

Pokud je pfijato disciplinarni opatfeni, musi byt odpovédnym funkcionafem pisemné
uveden davod (s kopii pro ¢lenskou federaci) a musi byt jasné uvedena jakakoli
uloZena sankce nebo trest spolu s pfisluSnym odvolacim postupem, ktery je k dispozici,
pokud pfijemce neni ochoten rozhodnuti pfijmout.

3.23.2. Sankce: jakou sankci udélit a kdy ji udélit
FILOSOFIE: Tresty maji byt pouzivany TD s nasleduijici filozofii.

a. Trest ma dva ucely:

1. pomoci upozornit hrace na jeho nevhodné, ale zavazné chovani, aby

hra€ védél, Ze je tfeba s timto chovanim prestat, a

2. zabranit hradi v pokra¢ovani nepfijatelného chovani. Cilem trestl neni
zpusobit Skodu nebo odplatu. Tento postoj je v souladu s nasim mottem Amici
Sumus.
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b. Pokud je to mozné, je mnohem lepSi zabranit hraci v pokracovani nevhodného
chovani, nez mu ulozit trest (napfiklad ztratu ¢asu na rozmyslenou). Tresty se maji
pouzivat pouze tehdy, kdyz neni mozné dosahnout pfiméfené urovné znemoznéni
nezadouciho chovani. Napfiklad pokud bylo zjisténo, hrac posila soupefi obtéZujici
zpravy nebo zavaznym zpusobem zpravy, které si souper nepfeje, a hra¢ odmita
pfestat poté, co byl vyzvan, aby pfestal (po varovani), TD ma pouze nastavit schopnost
hrace posilat zpravy na tichy rezim. TD se ujistil, Ze hra¢ nemUze pokracovat v uto¢ném
chovani, to je vyznam zneschopnéni.

c. Pri feSeni disciplinarnich zalezitosti a zvazovani tresti/sankci je tfeba dbat na
to, aby:

1. konzistence mezi jednotlivymi TD a

2. aby tyto tresty odpovidaly spachanému "zlocinu".

V pfipadé zavaznych prestupku je tfeba pouzit nasledujici stupnici trestu/sankci. V
zavislosti na zavaznosti pfestupku nemusi byt pfed ulozenim trestu udéleno varovani.

a. Zavazny problém s chovanim, napf. pferu$eni hry na vice turnajich/akcich,
nepfijatelné nebo urazlivé chovani k hracam/ufednikiim/ICCF prvni prestupek - zakaz
ucasti na v8ech mezinarodnich turnajich a aktivitdach CC po dobu 2 let od data
rozhodnuti.

b. Opakovany zavazny problém s chovanim, napf. opakované preruseni hry na
jednom nebo vice turnajich/akcich po pfedchozim trestu za stejné chovani,
opakované urazlivé chovani k hrac¢im/urfednikim/ICCF - zakaz ucasti na vSech
mezinarodnich turnajich a aktivitach CC po dobu 5 let od data posledniho
rozhodnuti. (VSechny véty v ramci § 1.7.2., § 3.23.1. a § 3.23.2. popisujici.

dalSi kazeriské prestupky, které nasleduji po prvnim kazenském prestupku, je tfreba
vykladat tak, ze zahrnuji vSechny typy kazenskych prestupkul; netykaji se pouze
opakovani stejného chovani, za které byla dfive uloZzena kazenska opatfeni.)

c. Pohorsujici chovani nebo dalSi opakované problémy s chovanim, napf. kradez,
agresivni jednani vaci ICCF nebo nékterému z jejich ufednikl, napadeni atd. - zakaz
ucasti na vSech mezinarodnich turnajich a aktivitach CC. Odvolani o prominuti trestu je
mozné po 10 letech.

V INDIVIDUALNICH udalostech: Hrag se miize do 14 dnii od obdrzeni rozhodnuti od
TD odvolat k pfedsedovi pfislusné odvolaci komise ICCF (prostfednictvim serveru
ICCF), jehoz rozhodnuti je konecné.

V udalostech TEAMu: Hra¢ se muze do 14 dnu od obdrzeni rozhodnuti TD odvolat
prostfednictvim kapitana tymu k predsedovi pfislusné odvolaci komise ICCF
(prostfednictvim serveru ICCF), jehoZ rozhodnuti je konec¢né.
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3.24.Pfi podani odvolani proti rozhodnuti TD

Hraci maji pravo se odvolat proti vSem rozhodnutim TD (pokud neni vySe uvedeno
jinak), a to tak, ze do 14 dnu ode dne, kdy byli informovani o pfislusném rozhodnuti TD
(nebo o rozhodnuti automatického serveru), oznami, Ze se chtéji odvolat. Reditel
svétového turnaje, feditel pravidel a pfedseda komise TD maji rovnéz pravo podat
odvolani k odvolaci komisi ICCF, pokud je na chybu, ktera je natolik vyznamna, ze
muze ovlivnit vysledek jakékoli zaznamenané hry, upozornén TD, ktery poté odmitne
tuto chybu opravit nebo na tuto Zzadost neodpovi do 4 . S vyjimkou odvolani proti
vysledku rozhodc€iho (jehoz postup je vysvétlen vySe v § 3.20.4) se vSemi odvolanimi
proti rozhodnutim TD v mezinarodnich soutézich zabyva pfislusna odvolaci komise
ICCF:

a. Odvolaci komise: pravomoc pouze v pfipadech tykajicich se hracich pravidel ICCF,
turnajovych rfadu a jakychkoli dalSich pfedpisua tykajicich se korespondenéniho Sachu s
ICCF.

b. rozhodCi komise: pravomoc pouze ve sporech SirSiho charakteru, jako jsou spory
tykajici se chovani vedoucich a funkcionar, funkcionarl turnaje, ¢lenskych federaci
nebo jednotlivych hracu.

Pokud se chce hrac¢ odvolat proti rozhodnuti TD (v€etné rozhodnuti automaticky
provedenych serverem) v mezinarodni soutézi, musi kliknout na rozbalovaci nabidku
"Hra" nad pfislusnou herni deskou, vybrat "odvolani" a postupovat podle pokynu.
VSechna rozhodnuti kterékoli z vySe uvedenych odvolacich komisi jsou kone¢na a
nelze se proti nim dale odvolavat.

Odvolani podana v narodnich soutézich (které nejsou registrovany jako "vSechna
pravidla ICCF") se feSi odlisné od vySe popsaného postupu. VSechna odvolani z
narodnich akci se zasilaji delegatovi ¢lenské (narodni) federace. Tento delegat muze
odvolani pfedat komukoli, koho uzna za vhodné v ramci dané ¢lenské federace.

3.25. Na konci turnaje: Zasilani certifikati

PFi nastavovani udalosti mohou organizatofi turnaja (TO) zaSkrtnout poli¢ko, které
umoznuje zpfistupnéni certifikatl na konci udalosti. Po skon¢eni udalosti se maze TD
podivat na zavérecnou kfizovou tabulku a zjistit, zda server nabidne TD moznost
zaslat pripadné certifikaty ve formatu pdf. Pfipadné certifikaty, které hraci ziskali, jim
bude muset zaslat TD (nebo TO).

Kdyz hra¢ dosahne normy, server automaticky informuje hrace, TDnarodniho delegata
pfislusného hrace a kvalifikaéniho komisare. Server ji také zvefejni jako informaci pro
Sirokou Clenskou zakladnu. Neni nutné aby TD normu potvrzoval, pokud o to
kvalifikaéni komisaf pro konkrétni turnaj vyslovné nepozada.
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Kromé rozesilani certifikatl a toho, co je uvedeno v § 3.25., neexistuji zadné bézné
okolnosti, za kterych by TD museli na konci turnaje cokoli délat.

3.26. Odchod na dovolenou jako TD

SERVER: Je nezbytné, aby vSichni TD zaregistrovali kazdou dovolenou, kterou si
chtéji vzit na dobu delSi nez 4 po sobé jdouci dny (béhem niZ nebudou moci odpovidat
na e-maily), protoZe tento registracni proces zajisti, Ze zalozni TD obdrzi vSechna
oznameni, ktera vyZaduji okamzitou pozornost v dobé, kdy je TD prycC. (Server
automaticky preposle oznameni zaloznimu TD v dobg, kdy je TD na registrované
dovolené.)

POSTA: TD je povinen oznamit vdem hraéum ve svych oddilech a organizatorovi
turnaje (TO) vSechny planované terminy dovolené delSi nez 4 dny. Pokud si TD
potiebuje vzit dovolenou delSi nez 3 tydny, maze TO jmenovat doCasného TD.

3.26.1. Proces Cerpani dovolené jako TD

SERVER: TD si mohou vzit dovolenou pomoci rozbalovaci nabidky TD na serveru v
ramci jakékoli udalosti, pro kterou TD pravé slouzi. Cerpani dovolené TD se nutné a
automaticky vztahuje na vSechny udalosti, pro které je dana osoba TD.

POSTA: Doporuéuje se, aby TD pomoci e-mailu oznamovali TO v8echny planované
terminy dovolené delSi nez 4 dny. Ocdekava se, Ze hraci budou informovani s co
nejvétsim ¢asovym predstihem, a to bud’ e-mailem, nebo postou.

3.26.2. Koho informovat?

SERVER: Pracovnici TD, ktefi si berou dovolenou, nemusi nikoho informovat, pokud:
a. Ze je na serveru zaregistrovan odchod a

b. dovolena neni delSi nez 3 tydny.

Duvodem je to, Ze server automaticky odesle vSechny reklamace zaloznimu TD, pokud
je staly TD na dovolené. To bude trvat déle nez uvedené 3 tydny, ale tento limit je zde
uveden proto, aby TD ze sluSnosti aktivné informovali zaloZni TD pfedem o potfebé
vykonavat funkci TD po dobu pfesahuijici typickou dobu dovolené. Divodem této
zdvofilosti je skuteCnost, Ze v souCasné dobé neexistuje nic, co by branilo TD i
zaloznimu TD cCerpat dovolenou v prekryvajicich se obdobich.

POSTA: TO, oba kapitani tyma v soutézi TYMU a (pfipadné prostfednictvim TC)
vSichni hraci v ramci probihajicich her musi byt informovani o dovolené TD delSi nez 4
dny.
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3.26.3. Jak informovat ostatni lidi

SERVER: Proces informovani vSech pfislusnych osob se provadi pomoci serveru. V
nabidce TD nad kazdou kfizovou tabulkou je pro tento ucel k dispozici moznost "Vzit
dovolenou". TD ma tuto moznost pouzit z rozbalovaci nabidky jakoukoli fizenou udalost
a server automaticky odeS$le pozadovana oznameni véem pfislusnym osobam pro
v8echny udalosti, které dany TD praveé fidi.

POSTA: Doporuéuje se, aby TD pomoci e-mailu oznamovali TO v&echny planované
terminy dovolené delSi nez 4 dny. OCekava se, ze hraci budou informovani s co
nejvétsim Casovym predstihem, a to bud’ e-mailem, nebo postou.

3.26.4. ZaloZni kryti TD p¥i Cerpdni dovolené jako TD

Reditel svétového turnaje (WTD) nebo TO maze jmenovat dogasného TD (pokud jiz
nebyl jmenovan nahradni TD), pokud bude TD &erpat dovolenou delSi nez 3 tydny
[SERVER: pokud nepfedpoklada, Zze bude mit a pouzivat pfistup k internetu v dobé
své nepfitomnosti].

3.26.5. Jak postupovat v pripadé potieby prodlouZené/neurcité dovolené/nahrazeni TD

Tiché opusténi povinnosti ze strany TD zpUsobuje obrovské problémy fediteli
svétového turnaje (WTD), TO i hraclim. Pozadejte prosim o pomoc dfive, nez se
dostanete s praci pfilis daleko.

TD muze byt na jeho zadost nahrazen, pokud je pretizen praci nebo z jiného divodu
neni schopen pokraCovat v praci nebo prebirat nové useky. TD v téchto situacich
kontaktuje WTD nebo pfislusného TO s podrobnostmi. TD musi tyto osoby informovat
o nasledujicich skutecnostech:

a. Pokud TD nemuze pfijimat nové turnaje a zda je to doCasné nebo trvalé.

b. Pokud TD neni schopen vykonavat Zadnou praci a potfebuje okamzitou nahradu.

V obou pfipadech, pokud je to mozné, musi TD poskytnout nahradnimu TD informace
o oddilech TD. Pokud je to vhodné&jsi, muze TD poskytnout vdechny relevantni
informace WTD nebo TO soucasné s podanim zadosti o uvolnéni z funkce, aby tyto
osoby mohly informace pfedat nahradnimu/zaloznimu TD.

Nezapomente dat WTD nebo TO védét, az budete pfipraveni znovu se pfihlasit jako
TD, protoze neexistuje Zadny automaticky postup, jak se vratit k povinnostem TD,
jakmile je nahradite.
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ODDIL 4: Poiadani akci ICCF: Pokyny pro TO

4.1. Odpovédnost TO

Organizator turnaje (TO) je zodpovédny za stanoveni vSech organizacnich aspektd akci
ICCF a akci, které vyuZzivaji server ICCF. To zahrnuje strukturu turnaje kazdé akce,
parametry hry (napfiklad ¢asové kontroly, naklady na uc€ast, ceny a odmény) a soupisky
hracu pro vSechny turnaje.

4.2. Kdyz je pozadovano TO

Pro vSechny turnaje a akce ICCF, které vyuzivaji server ICCF, je vyzadovan urCeny
organizator turnaje (TO). To zahrnuje mimo jiné mistrovstvi svéta, olympiady, svétové
pohary, turnaje norem, Ligu mistrdi, postupové turnaje, jubilejni turnaje, tematické
turnaje, Sachové turnaje 960, rapid turnaje, bleskové turnaje, turnaje Aspirer, regionalni
turnaje, oteviené turnaje a pratelské zapasy. V8echny narodni turnaje vyuzivajici
server ICCF potfebuji také TO, i kdyz neni tato osoba uvedena pod timto titulem.

4.3. Pozadavky na ¢lenstvi v ICCF TO

Kazdy hrac s dobrou povésti u ICCF mize pozadat o Clenstvi v TO zakladé zadosti
a podpory narodniho delegata ¢lenské federace (MF). Tato MF nemusi byt hracova
vlastni (toto pravidlo odrazi skuteCnost, Ze néktefi hraci ziji v mistech, ktera nejsou
MF).

V8echny turnaje ICCF a turnaje schvalené ICCF musi byt organizovany podle zasad,
filozofie a pravidel ICCF, vCetné souvisejicich smérnic. VZdy je tfeba mit na paméti, ze
"hraci jsou nasSimi zakazniky".

4.3.1. Ziskani povoleni stdt se ¢lenem ICCF TO

VySe uvedena Zadost narodniho delegata ¢lenské federace musi predlozena fediteli
svétového turnaje (WTD). Pro povoleni pfistupu na server ICCF je nutny souhlas WTD.
WTD ma pravo zadost neschvalit (ve vyjimecnych pfipadech). Narodni delegat se
muze proti takovému neschvaleni odvolat k pfislusné odvolaci komisi.

4.3.2. Odpovédnost za piecteni celého oddilu 4

VSichni TO musi prokazat, Ze se seznamili s kompletni sekci 4, nez jim bude
umoznéno (pokracovat) ve funkci organizatora turnaje. Na strankach .
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aktualni postup pro tuto ukazku je, ze TO klikne na "Vytvofit udalost" na levé strané
domovské stranky ICCF. Pfi prvnim provedeni tohoto ukonu se TO zobrazi prohladeni
o potvrzeni, ve kterém se uvadi: "Kliknutim na toto tlacitko potvrzuji plnou odpovédnost
za dodrzovani postupu a pravidel v ramci oddilu 4 dokumentu s pravidly ICCF. Rovnéz
beru na védomi, ze jsem byl informovan o tom, ze hrubé poruSeni uvedenych postup
muze mit za nasledek muj postih véetné pozastaveni mych prav TO." Kazdy TO musi
toto tlacitko stisknout jednou, nez server povoli TO organizovat udalost. Toto bude
vyzadovano pouze jednou pro kazdého TO.

4.3.3. Spravné chovani TO

VSechny turnaje ICCF a turnaje schvalené ICCF musi byt organizovany podle zasad,
filozofie a pravidel ICCF, v€etné souvisejicich smérnic. VZdy je tfeba mit na paméti, ze
TO slouzi jako limitovani funkcionafi ICCF, Ze "hraci jsou nasimi zakazniky" a Ze je
povinnosti v§ech funkcionarl ICCF nabizet kvalitni, férové a rychlé sluzby hraéim a
ostatnim funkcionarliim, ktefi rovnéz poskytuji hracim turnajové sluzby, napf. ratingy,
kvalifikace atd. VSichni TO budou vzdy prokazovat poctivost
v marketingu, férovost vici véem potencialnim u€astnikim a mezilidskou komunikaci
odrazejici ducha "amici sumus".

4.3.4. Pozastaveni ulohy TO

TO nikdy nesmi urCovat vysledek hry, svolavat hru k rozhodovani nebo jakymkoli jinym
zpusobem prebirat roli TD (pokud neni zaroven pfislusnym TD nebo aktivovanym
zaloznim TD). Kazdy TO, u néhoz bude zjisténo umysiné nebo zasadni poruseni
norem chovani uvedenych v bodé 4.3.3 nebo v tomto pododdile, bude potrestan podle
kodexu chovani, a to od prostého vysvétleni spravného postupu pfes varovani tykajici
se budouciho jednani az po pfipadnou ztratu prav TO, vSe podle rozhodnuti feditele
svetového turnaje (WTD) .

4.4. Ke schiuzkam

Organizatofi schvaleni ICCF mohou byt jmenovani narodnim delegatem kterékoli
Clenské federace a ufedniky ICCF. TO neni omezen na pofadani akci pouze pro svou
Clenskou federaci nebo pouze pro ICCF.

4.4.1. Omezeni, kdy mitZe osoba vykondvat funkci TO

Osoba smi zastavat funkci TO pro danou udalost, pokud ma v téZe udalosti také hrat.
(To znamena, ze TO mulze byt naplanovan jako hrac v udalosti, pro kterou je TO.)
Pokud v8ak ma byt TO naplanovan jako hra¢ v udalosti, kterou hraje, musi TO pfijmout
veskera opatfeni, aby se mu nedostalo Zadného zvlastniho zachazeni ve srovnani s
ostatnimi uCastniky udalosti. Mezi nazorné pfiklady takového nevhodného zvlastniho
zachazeni patfi napf. nasleduijici:
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1. Umisténi na pozvankovém turnaji, ve kterém jsou vSichni ostatni hraci (nebo témér
vSichni, s vyjimkou jednoho krajana) hodnoceni podstatné vysSe (napf. o 100 vice bodu)
nez TO - pravdépodobné za ucelem zvySeni pravdépodobnosti dosaZzeni normy na titul
a/nebo ziskani ratingovych bodu.

2. Umisténi do sekce turnaje s vice skupinami, ve které je praimérny rating ostatnich
hract vyrazné nizSi nez pramérny rating ve vétsiné ostatnich sekci - pravdépodobné
za ucCelem zvySeni pravdépodobnosti vitézstvi v sekci.

3. Umisténi v sekci turnaje s vice skupinami, ve které je prumérny rating ostatnich
hracu vyrazné vyssi nez priimérny rating ve vétsSiné ostatnich sekci - pravdépodobné za
ucelem zvySeni pravdépodobnosti dosazeni normy na titul.

4. Umisténi do tymu na Sachovnici, ktera je vyrazné mimo poradi na zakladé
hodnoceni spoluhracu.

Poruseni tohoto omezeni bude povazovano za poruseni Kodexu chovani a bude
potrestano podle rozhodnuti feditele svétového turnaje (WTD). WTD je osobou,
ktera urci, co predstavuje takové poruseni Kodexu chovani (v souladu s jeho
oficidlnimi pracovnimi povinnostmi). Pokud si TO neni jisty vhodnosti konkrétni
situace, doporu€ujeme mu, aby se pfed dokonenim organizace akce zeptal WTD.

Jedna osoba obvykle nemuze byt zaroven TO a feditelem turnaje (TD). Mezi vyjimky,
kdy je povoleno byt zaroven TO i TD, patfi: (a) nehodnocené akce,

(b) na narodnich soutézich, pokud je to povoleno danou &lenskou federaci, (c) kdyz
slouzi jako nahradni TD na soutéZi, nebo (d) na soutézi s vice skupinami a tato osoba
je TD pouze pro sekci (sekce), ve které (kterych) nema také hrat. Toto omezeni,
tykajici se hrace, ktery neni zaroven TD v téZe sekci, se vztahuje i na hrace, ktery neni
zaloznim TD v téZe sekci, v niz ma TO hrat (pro pfipad, Ze by tento zalozni TD musel
pusobit jako TD). Z tohoto divodu nemuze byt TO nahradnim TD v Zadné sekci/turnaji,
ve kterém ma hrat.

4.5. Poradani pozvankového turnaje

4.5.1. Ziskani souhlasu ICCF s usporadanim pozvanky na turnaj

VSechny mezinarodni pozvanky [s vyjimkou "pfatelského utkani", jak je definovano v §
1.3.2.(6), a nehodnocenych akci] musi byt pfedem schvaleny feditelem svétového
turnaje (WTD) pfed zahajenim jakéhokoli dalSiho organiza&niho procesu. Tento
souhlas musi byt ziskan nejméné 3 mésice pfed navrhovanym oficialnim datem
zahajeni akce. (A
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Podrobné rozliSeni mezi "pozvankou", "otevienym zavodem" a regionalnim zavodem je
uvedeno v § 1.3.3.)

Postup je takovy, Ze pfisludny narodni delegat predlozi WTD spolu se Zadosti o
schvaleni nasleduijici typ informaci:

(a) nazev akce; (b) Clenska federace akce (v€etné jména osoby, ktera Zadost podava);
(c) navrhované datum oficialniho zahajeni; d) popis parametr akce (napf. co urcuje,
kdo mlze hrat z hlediska zemi a/nebo ratingu; sekce, které se budou konat; kolik hraci
v kazdé sekci; predpokladané normované kategorie v kazdé sekci; zvlastni pravidla,
ktera budou pouzita, pokud existuji; pfedpokladany propagacni proces, pokud je to
vhodné; planované ceny/odmény); a (e) jméno organizatora turnaje.

4.5.2. Spravné a nespravné pozvanky

Pozvanky/inzeraty pro hrace se rozesilaji az po akce ze strany WTD, nikoli dfive.

TO musi vSechny Zadosti o u€ast na mezinarodnich pozvankach zasilat narodnim
delegatim (ND) nebo v situacich, kdy TO chtéji pozvat izolované hrace [hrace, ktefi
nejsou zastoupeni zadnou €lenskou federaci (MF)], kontaktovat pracovnika ICCF pro
podporu izolovanych hract (IPSO).

Pfimé oslovovani jednotlivych hracd neni (s vyjimkou pfipadl, kdy IPSO pfedem
schvali osamocené hrace), avSak zadosti nominaci ur€itych hracu strany ND (nebo
IPSO) jsou povoleny.

TO nesmi pfed zahgjenim akce schvalené ICCF (tj. pfed umisténim akce na server
ICCF a jejim neoficialnim zahajenim) sdélovat totoZnost hracu v jednotlivych sekcich
ostatnim potencialnim nebo jiz uvedenym hracim. To i v pfipadé&, Ze ucelem takového
prozrazeni je néco jiného nez snaha presvédcit potencialniho hrace k ucasti. Dlvody
pro toto pravidlo jsou (a) zabranit tomu, aby jeden hrac¢ ziskal vyhodu v ¢ase na
pfipravu oproti ostatnim hraciim, a (b) zabranit tomu, aby hrac, ktery je jiz na turnajové
listing€, odmitl hrat kvuli tomu, kdo je nebo neni na seznamu souperu.

4.5.3. Urceni hodnoceni hracu pii organizaci akce

Plati hodnoceni k oficialnimu datu zahajeni udalosti, bez ohledu na to, kdy byla udalost
zorganizovana nebo umisténa na server pred oficialnim datem zahajeni. To mize
znamenat, Ze se hodnoceni hra€u zméni mezi po¢ate¢nim uspofadanim udalosti a
datem jejiho oficialniho zahajeni, pficemz takova zména ovlivni i spravné (neménné na
zakladé klesajiciho hodnoceni) pofadi hracl a dokonce i kategorie norem.

zapojeni. Pfestoze organizace akce muze probéhnout mnohem dfive, nez jsou
konec€na hodnoceni hracl, musi TO aktualizovat vSechny tyto informace o hodnoceni
nebo poradi.
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pred zaCatkem akce a informovat hrace, kapitany tym( a TD o pfipadnych
zménach na zakladé zmén v hodnoceni.

Durazné doporucujeme, aby byly turnaje organizovany, umistény na server
(neoficialné zahajeny) a mély oficialni datum zahajeni ve stejném hodnoticim
obdobi. Duvodem je zabranit tomu, aby ve fazi registrace hracu, ve fazi neoficialniho
zahajeni turnaje a ve fazi oficialniho zahajeni turnaje platily rizné ratingy. Pfechod
do rlznych ratingovych obdobi mize mit za nasledek zmény ratingu hracd, a tedy i v
jejich spravném poradi na Sachovnici (tj. neménné na zakladé

klesajici hodnoceni v tymovych soutézZich) nebo spravna vyvazenost (co mozna
nejméné se meénici klesajici pofadi v riznych sekcich nebo tabulich) v normovanych
kategoriich (v individualnich nebo tymovych soutézich). Hodnotici obdobi jsou od 1.
ledna do 31. bfezna, od 1. dubna do 30. €ervna, od 1. Cervence do 30. zafi a od 1. fijna
do 31. prosince.

Pokud je pro zpUsobilost hrace k u€asti na akci vyzadovan urcity rozsah a/nebo
hranice ratingu, durazné se doporucuje, aby bylo obdobi ratingu pouzité k ureni této
zpuUsobilosti popsano v oznameni/pozvance na akci. Pokud takové vyhlaseni v
oznameni akce neni uvedeno a zadné existujici pravidlo ICCF nestanovi jinak, bude
vychozim ratingovym obdobim pro uréeni zpUsobilosti hrace k ucasti akci obdobi
reqgistrace, které je uvedeno v oznameni akce.

[Pokud se na akci vztahuje § 1.2.1.(8) tykajici se mistrovskych turnaju ICCF, § 1.2.2.
tykajici se propagacnich turnaju ICCF nebo § 1.2.6.1. tykajici se turnaje druzstev ICCF
Memorial <2300, neni tfeba vyhlaseni v oznameni akce.]

Ratingy FIDE (aktualni k neoficialnimu za¢atku soutéze ICCF) Ize pouzit s pfedchozimi
znalostmi hrace pro nové hodnocené hrace ICCF, ale nikdy ne pro hrace se stavajicim
ratingem ICCF. Viz § 4.6.5.1. a Dodatek 1 Pravidlo 2.1 tykajici se ur€eni ratingu hrace,
pokud hra¢ nema rating ICCF.

4.6. Poradani turnaje pro jednotlivé hrace

4.6.1. Propagace turnaje v nabidce "Nové udalosti"

U turnaju ICCF (mezinarodnich, nikoli narodnich), které nemaji vyslovné trvaly
charakter (jako jsou turnaje s pfimym vstupem a turnaje Svétového poharu), muze TO
oCekavat, ze generalni sekretar rozesSle pozvanky ¢lenskym federacim.

delegati. zpisobem propagace akci je zvefejnéni pozvanky na webovych strankach
ICCF. Doporuc€ujeme do tohoto oznameni zahrnout zadost delegatim ¢lenskych
federaci, aby turnaj Siroce propagovali mezi svymi hraci zvefejnénim pozvanky na
svych webovych strankach a/nebo distribuci pozvanky mezi svou ¢lenskou zakladnu.
Pro koordinaci tohoto ukolu kontaktujte webmastera ICCF. U akci ICCF, které maji
prubézny charakter (napf. propagacni turnaje jako WS/M, WS/H a WS/O), neni nutné,
aby TO akci propagoval.
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4.6.2. Vytvoieni odkazu na registraci v oblasti ""Nové udalosti"

TO mohou zvazit vytvoreni registracnich odkazu pro usnadnéni pfihlaSovani. Proces
vytvareni téchto registracnich odkazl zahrnuje vytvoreni udalosti vyhradné se
zameérem prijimat pfihlasky. Vytvoreni specialniho registraéniho odkazu specialné se
zameérem prijimat pfihlasky vSak znamena, Ze TO bude také potfebovat zpusob, jak
takto vytvoreny seznam pfihlasek prevest do samotného turnaje pro rozdéleni do
skupin po nasazeni pro hodnoceni a geografické rozdéleni. (ZpUsob, jak toho
dosahnout, je uveden v § 4.11. nize.

toto.) Financni feditel bude muset byt o takovém registraCnim seznamu v¢as
informovan, aby mohl vykonavat svou praci. ZplUsob zalozeni akce na webovém
serveru je popsan v § 4.10. Pfi nastavovani registracnich odkazu je tfeba vénovat vétsi
pozornost zalozce "Registrace".

4.6.3. MoZnosti na karté "Registrace"

Pouziti programu Direct Entry (DE) je povinné pro vSechny oteviené turnaje na
webovém serveru, pozvanky (pokud je za né vybiran hraésky poplatek) a regionalni
turnaje, i kdyz jsou poradany narodni federaci. (Viz nize § 4.10.) U nékterych akci,
kterych se ucastni pouze ¢lenové jedné organizace (1. interni akce), musi vybér
startovného provadét TO. Pfi nastavovani registracnich odkazl pro feSeni tohoto
druhého typu situace ma TO kliknout na moznost "Pouze registrace". V téchto
zvlastnich pripadech je tfeba zaskrtnout moznost "Webserver". To zplsobi, ze webovy
server bude zasilat registraéni e-maily TO, ktery nasledné muize hraci nabidnout
dostupné zpusoby registrace.

4.6.3.1. Zvlastni zpUsoby registrace hracu

Pokud ma poradatel turnaje interni webovou stranku organizace mimo webové stranky
ICCF, kde Ize vybirat startovné od hracl pfimo prostfednictvim Paypal nebo kreditni
karty (pro propagaci akci v ramci organizace, muze byt takova webova stranka
uvedena v oznameni o turnaji. (Tento zpusob vybirani poplatkt neni povolen pro
Zadnou mezinarodni akci, kde jsou poplatky vyzadovany od hra&d mimo jednu
organizaci). V oznameni o turnaji jsou obvykle automaticky uvedeny moznosti zvolené
pfi vytvareni udalosti. TO vSak muze zahrnout vice informaci upravou "Dlouhého
textového pole" oznameni turnaje.

4.6.4. Jak upravit oznameni o turnaji

Po vytvoreni udalosti a vybéru moznosti "webserver" v zaloZzce "Registrace" |ze
oznameni o turnaji nalézt v zaloZce "Nové udalosti/respektive zahlavi/nazev udalosti".
TO bude moci zobrazit odkaz "Upravit oznameni". Po kliknuti na tento odkaz musi TO
otevfit stranku "Upravit oznameni". Zde se zobrazi nasledujici pole: Event (name)
(Nazev udalosti), zaskrtavaci policko Featured (Doporucené), Short text (Kratky text),
Qualification requirements (Kvalifikacni pozadavky) a Long text (Dlouhy text). Nazev
udalosti, kratky text a kvalifikaCni pozadavky nejsou editovatelné a budou se
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automaticky vyplnény vzhledem k moznostem zvolenym pfi vytvareni udalosti. muze
zaskrtnout "Featured", pokud chce, aby byla udalost pfiznivé fazena na zacatku
seznamu udalosti v nabidce "Nové udalosti". Textoveé pole Dlouhy text je plné
editovatelné pomoci CKEditoru. Nez se TO pokusi toto pole upravit, musi se seznamit
se zaklady html. Jakékoli dal§i informace zde zadané se zajemcum zobrazi po kliknuti
na pole "DalSi informace".

Pokud je pro zpUsobilost hrace k ucasti na akci vyzadovan urcity rozsah a/nebo
hranice ratingu, dlirazné se doporucuje, aby bylo obdobi ratingu pouzité k uréeni této
zpuUsobilosti popsano v oznameni/pozvance na akci. Pokud takové vyhlaseni v
oznameni akce neni uvedeno a zadné existujici pravidlo ICCF nestanovi jinak, bude
vychozim ratingovym obdobim pro ureni zpUsobilosti hrace k ucasti akci obdobi
reqistrace, které je uvedeno v oznameni akce.

[Pokud se na akci vztahuje § 1.2.1.(8) tykajici se mistrovskych turnaju ICCF, § 1.2.2.
tykajici se propagacnich turnaju ICCF nebo § 1.2.6.1. tykajici se turnaje druzstev ICCF
Memorial <2300, neni tfeba vyhlaseni v oznameni akce.]

4.6.5. ZaloZeni turnaje, kterého se ucastni jednotlivci, na serveru ICCF

Po udéleni Fadného opravnéni miaze TO podle téchto postupu zaloZit novy turnaj,
kterého se zucastni jednotlivi hraci:

1. Prejdéte na domovskou stranku www.iccf.com a v levé €asti stranky najdéte nadpis
"TO". Pokud mate pfisludny pfistup, najdete tuto rubriku. Pokud ji nenajdete, obratte se
na sveho narodniho delegata ohledné udéleni prislusného pfistupu.

2. Pod polozkou "TO" najdete v nabidce polozku "Vytvofit udalost". Kliknéte na
tento odkaz.

3. Poté najdete dvé moznosti: "Vytvofit novou udalost s vychozim nastavenim" a
"Vytvofit novou udalost jako kopii existujici udalosti". Prvni mozZnost |ze pouzit pfi
vytvareni udalosti od zacatku bez pouziti existujiciho turnaje jako formatu. Tento
zpusob vytvoreni udalosti pouzijte, pokud skutecné potfebujete novy typ udalosti (nebo
alespon pokud neznate predchozi pfiklad stejného typu turnaje). Druha mozZnost
vyuziva formatovaci rozhodnuti jiz pouzita v dfive vytvofenych udalostech a zahrnuje
méné krokl k vytvoreni udalosti. Kliknéte na jednu z téchto dvou moznosti.

4. Pokud zvolite prvni moznost, tedy "vytvofit novou udalost s vychozim
nastavenim", jednoduse kliknéte na vybrané moznosti a pfejdéte z jedné nabidky
do druhé.

5. Pokud zvolite druhou moznost, tedy "vytvofit novou udalost jako kopii existujici
udalosti", musite znat pétimistné Cislo (nazyvané "ID zdrojové udalosti"), které
oznacuje dfive vytvofenou udalost. Takové Cislo mizete zjistit nasledujicim
zpusobem:
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a. Prejdéte na domovskou stranku www.iccf.com, vlevo kliknéte na "Tabulky a

stejny format, i kdyz se pocet desek lisi od poctu, ktery chcete mit ve svém turnaiji).
b. Otevieni zobrazeni kfizové tabulky pfedchozi udalosti.

c. Poté zvyraznéte (jednou kliknéte) adresni fadek (levy horni roh obrazovky). Na
udalost, které se také pouzije jako "ID zdrojoveé udalosti" pfi vytvareni nového turnaje.
Nyni muzete pokraCovat ve vytvareni nové udalosti.

6. V poloZce nabidky "Source Event ID" zadejte pfislusné pétimistné nebo
Sestimistné Cislo a nazvy udalosti, které chcete pouzit.

7. Zadejte libovolné datum zacCatku nové udalosti, od se zaCne pocitat Cas reflexe
hracu. (Hra nemUlze zacit pred oficialnim datem zahajeni, coz muze byti 7 dni po
vlozeni udalosti na internet nebo libovolné mnoho dni ¢i tydnl poté. Toto zpozdéni
zacatku hry slouzi k tomu, aby se hraci, ktefi jsou jiZ na dovolené, mohli zapojit do hry
nebo aby bylo mozné zaplatit poplatky pfed oficialnim datem zacatku nebo dokonce
aby bylo mozné pfidat hra¢e do akce pfed jejim oficialnim datem zacatku).

8. Kliknéte na tlacgitko "Ok".

9. Na dalSi obrazovce se zobrazi seznam udalosti. Najdéte v seznamu svou novou
udalost a kliknéte vpravo na "pfidélit hrace" nebo na slova v tomto smyslu popisujici
moznost zadat jména hracu (slova zavisi na typu udalosti).

10. Na dalSi obrazovce se zobrazi nékolik rGznych moznosti. Jednou z nich bude
"Upravit udalost". Kliknéte na tento odkaz.

11. Na dalSi obrazovce se zobrazi rizné zalozky, do kterych mizete zadat konkrétni
udaje popisujici vasi udalost, jako je pocet hracu/desek, datum ukonceni, pokud bude
stanoveno, identifikacni Cislo feditele turnaje, urcita pravidla (prohlizeni partii jinymi
osobami atd.). Zadejte, co si pro svou udalost prejete, a nakonec dokoncete detaily
své udalosti kliknutim na "Ok" v levé dolni ¢asti obrazovky s nabidkou. (Své zadani
muzete také zrusit kliknutim na "Zrusit", nebo dokonce celou udalost smazat kliknutim
na odkaz "Smazat", ktery se nachazi na stejném misté obrazovky). (Podrobné
vysvétleni vSech moznosti naleznete nize v § 4.7.).

12. Po kliknuti na tla€itko "Ok" v ramci moznosti "upravit udalost" se vratite na
obrazovku "Pfidéleni hrace". Zadejte identifikacni Cislo hrace ICCF. Pokud Cislo hrace ,
zadejte jeho pfijmeni a kliknéte na tlacCitko "vyhledat" a server vam pomuze najit a
zadat spravné Cislo. Po zadani €isla do pole kliknéte na misto, kde je uvedeno "Pfidat
hrace". Jedinym omezenim je, ze hraci nemohou byt registrovani, aby hrali sami proti
sobé. (Postup pro pfidani FIDE ratingu hrace naleznete v §4.6.5.1. nebo v Pfiloze 1
Pravidla 11).
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13. V tomto postupu musite pokracovat pro kazdého hrace, ktery ma byt pfidan do
turnaje, a po zadani kazdého identifikacniho Cisla ICCF kliknéte na tlacCitko "Pfidat
hrace".

14. Po zadani vSech hracu urcite, jak bude v turnaji uréeno poradi hracd. Mate tfi
moznosti: (a) hrace rucné (coz je zplsob, jakym jste je zadali), (b) nechat server urcit
nahodné poradi, nebo (c) sefadit hrace podle hodnoceni. Pofadi jste jiz zadali ru¢né,
ale pokud chcete, muzete kliknout na nékterou z dalSich dvou moznosti.

15. Po dokonéeni kazdého zaznamu doporucujeme zkontrolovat (v misté, kde je
napsano "Upravit udalost") kazdy zadany detail turnaje a (pokud jste nekontrolovali pfi
zadavani hracu) kazdou hracu, abyste se ujistili, Ze jste neudélali zadnou
administrativni chybu. V tomto okamziku muzete snadno provést jakékoli pozadované
zmeény, ale vibec ne snadno, jakmile prejdete k dalSimu kroku.

16. DalSim krokem je kliknuti na spodni ¢ast obrazovky, kde je napsano "Start". Poté
budete dotazani, zda jste si jisti. Jakmile v tomto okamziku kliknete, Ze jste pfipraveni
zacit, turnaj se spusti. Je typické, ze server ICCF automaticky rozesila e-maily po
zahajeni akce vSem registrovanym hra€um a fediteli turnaje v turnaji ICCF. Stejné tak
server automaticky uvede novou udalost v seznamu her kazdého hrace.

4.6.5.1. Pfidani ratingu FIDE pro nového hrace ICCF

Jak je uvedeno v Priloze I, existuji dva zpusoby ur€eni startovniho ratingu pro hrace,
ktery jeSté nema zapsany rating ICCF. Prvnim je pouziti aktualniho ratingu FIDE, pokud
Tlacitko pro vyhledani ratingu FIDE hrace pomoci serveru ICCF naleznete po pfidani
hrace do soutéze (stisknutim tlacitka "Pfidat hrace"). Rating FIDE hrace Ize pouzit
pouze v pfipadé, Ze hra¢ nema rating ICCF. Pokud hra¢ nema ani rating ICCF, ani
FIDE, bude automaticky zadan rating 1800.

4.6.6. Poradani mezindarodniho turnaje o titul

Podrobnosti o pofadani mezinarodniho turnaje o titul najdete v nasledujici ¢asti.

4.7. Porozuméni moZnostem, které server nabizi pii nastaveni nové udalosti

Po dokonc&eni kroku 10 vySe v §4.6.5., tj. po kliknuti na tlacitko "upravit udalost",
budete mit k dispozici fadu moznosti. Ty jsou vysvétleny niZe v pofadi podle zalozek
na této strance "Upravit udalost".
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4.7.1. Na karté "Nazev"

Na karté "Nazev" je pouze jedna vyznamna moznost: Pravidlo hodnoceni.

Pro vétsinu udalosti je v pravidlech hodnoceni k dispozici pouze moznost "hodnoceno"
nebo "nehodnoceno”. U nékterych udalosti muze byt k dispozici také moznost
"International Title Tournament". Vyberete pouze jednu z téchto 2 nebo 3 moznosti,
pficemz "International Title Tournament" ma pfednost pfed "rated", protoZe vSechny
titulové turnaje jsou hodnocené, ale ne vSechny hodnocené udalosti jsou titulovée
turnaje.

Pokyny pfi pofadani "mezinarodniho turnaje o titul":

1. Pfi zakladani nové akce se nad zahlavim zobrazi moznost "Narodni akce"; tuto
moznost je tfeba vybrat, pokud akci pofada narodni federace (v€etné memoriall
nebo jinych mezinarodnich turnaji schvalenych ICCF). Muze se to zdat zvlastni,
protoze organizujete mezinarodni akci, ale zahlavi odrazi skutecnost, Ze akci
organizuje jedna Clenska federace. To je to, co zahlavi "Narodni turnaje" znamena.

2. Vyberte pfislusnou hlavi¢ku, kterou muze byt "Narodni turnaj" (dostupné moznosti
se liSi podle toho, co jste vybrali v pfedchozi moznosti). Pokud porfadate memorial
nebo pozvankovy turnaj, vyberte federaci, ktera je za akci zodpovédna.

3. Vyberte pravidlo hodnoceni "International Title Tournament".

4. Nyni na strance Upravit udalost v zalozce "Pravidla": chcete-li usporadat
spravny turnaj o mezinarodni titul, musite pouzit "vSechna pravidla ICCF".

Server automaticky zada spravny udaj o ratingu vSech hracl s vyjimkou pfipadu, kdy je
treba zadat rating FIDE. (DalSi podrobnosti viz §4.6.5.1.)

4.7.2. Na karté "Velikost"

U tymovych soutézi je tfeba na této karté vyplnit pouze dvé polozky: poc€et tymu a
poCet desek na tym.

U jednotlivych soutézi je tfeba zadat pouze jeden udaj: pocCet hraca v pfihlaSovaném
oddile/turnaiji.

4.7.3. Na karté "Data"

Zde je tfeba zadat dvé data: (a) Datum zahajeni a (b) Datum ukonceni.
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Prvni z nich, oznacCeny jako "Datum zahajeni", musi byt zadan pro kazdou udalost.
Datum zahajeni je oficialni datum zacatku udalosti, tj. datum, kdy se zacnou pocitat
Casy odrazl hracl. (Udalosti mohou byt na serveru zahajeny i pfed oficialnim datem

vr wvaivos

nebude dosazeno oficialniho data zahajeni).

Druhy termin, datum ukonceni, oznacCuje datum, ke kterému ma turnaj podle planu
skoncCit. [STANDARD:] Pokud TO urci datum konce, budou vSechny probihajici hry
(relevantni pro diivod data konce, napf. pro propagacni sekce) k datu konce svolany k
rozhodovani, misto aby se nechaly normalnéji dokonc¢it. Koncova data obvykle
stanovuji TO v turnajich, které zahrnuji po sobé jdouci sadu sekci (napfiklad
predbé&zZnou, semifinalovou a finalovou). Tam, kde neni problém s tim, jak dlouho turnaj
trva, se doporucuje nestanovit zadné datum ukonceni, aby hraci mohli dokon it své
partie bez rozhodcCiho. [TRIPLE BLOCK:] Datum ukonceni se nastavi automaticky, kdyz
TO zada dobu trvani udalosti, protoze server provede potfebné vypocty. Pokud vSak
TO zahrnul garantovanou dobu trvani udalosti, nebude pro tuto udalost stanoveno
Zadné urcité datum ukonceni. Protoze udalosti v trojblokovych udalostech bez
garantovaného €asu nutné znamenaji, ze hraci vyCerpaji ¢as na rozmyslenou k datu
ukonceni udalosti, nejsou v trojblokovych udalostech naplanovana Zadna rozhodnuti na
zakladé dat ukonceni.

4.7.4. Na karte "TD"

Pravidla a postupy pro vybér TD a zaloznich TD viz § 4.8 nize.

4.7.5. Na karte "Pravidla"

Na této karté se feSi nasledujici otazky: (a) ¢asova kontrola, (b) automaticky pad
praporku, (c) pravidla, kdy mohou partie sledovat ostatni, (d) zda jsou povoleny
podminéné tahy i nikoliv, (e) pravidla tiebreaku, (f) pravidlo odchodu, (g) pravidla
parovani, (h) pravidlo 7 dilné zakladny, (i) pravidlo Sofie a (j) pravidlo remizy 10 taha.
Kazdé z nich je popsano nize. U nehodnocenych narodnich soutéZi je na serveru k
dispozici moznost vybrat "vSechna pravidla ICCF" namisto vybéru z nasledujicich
moznosti.

Kontrola ¢asu je pro hrace limitujicim faktorem pro vyuziti €asu na rozmyslenou.
[STANDARD:] Typicka hodnota je 10 taht béhem 50 dna, pfi¢emz po 20 po sobé
jdoucich dnech bez tahu se ¢as na rozmyslenou zdvojnasobi. TO vSak mohou pouzit i
jiné hodnoty, pficemz nejrychlejSi povolena ¢asova kontrola pro hodnoceni her je 10
taht béhem 30 dnu.

Zdvojnasobeni také neni nutné a mlze byt nastaveno tak, aby se pouzilo pfi jinych
Cislech nez 20. [TRIPLE BLOCK:] trvani udalosti je to hlavni, co musi TO urcit, protoze
témér vSe ostatni (pocatec¢ni hodiny, banka a prirlstek) je nasledné uréeno serverem.
Minimalni doba trvani her, které maji byt hodnoceny, je 302 dni. Vétsina tfiblokovych
akci ma délku trvani od 350 dnd (u pomérné rychlych akci, obvykle v ramci struktury
propagacnich turnaji) do 700 dnu, mohou se vSak protahnout i na roky
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¢as", nebo ne. Garantovany ¢as (GT) znamena, Ze vSichni hraci budou mit po 50. tahu
na kazdy tah minimalné 3 dny ¢asu na hodinach, pokud hra jesté neskoncila; to plati
bez ohledu na ostatni Casové ohledy. Povoleni GT znamena, Ze data ukonceni nejsou
garantovana, protoze GT umozriuje hra¢im mit dostatek ¢asu na rozmyslenou, aby
mohli pokraCovat ve i po planovaném datu ukonceni. Pokud neni GT povoleno, jsou
koncova data pevné stanovena. TO by mél pouzit systém t¥i blokl bez garantovaného
Casu, pokud chce, aby udalost méla pevné datum konce. Garantovany ¢as lze pouZit
kdykoli, kdy neni _pevné datum ukonceni.

Termin "pad vlajky" se vztahuje na jakykoli pfipad, kdy pfekroCi Casovy limit souvisejici
s vyuzitim ¢asu na rozmyslenou. Tento pfipad je také oznaCovan jako "ETL"
(pfekroCeni Casového limitu) a mize k nému dojit (a) [STANDARD:] za jedné ze dvou
okolnosti: ma tah, ale nema zadny zbyvajici ¢as na rozmyslenou, nebo ma tah a
prekroCi 40 po sobé jdoucich kalendarnich dnu od posledniho tahu soupefe; (b)
[TRIPLE BLOCK:] pouze za jedné okolnosti: hodiny hrace klesnou na nulu. Je dllezité
védét, ze v pfipadé trojitého bloku mohou hodiny hrace klesnout na nulu, pfestoze ma
hrac stale jesté €as v bance a prirlstkovy Cas stale ¢eka na ziskani. Na téchto
poslednich faktorech nezalezi. Pokud hracovy hodiny klesnou na nulu, hrac prohral o
ETL.

ICCF vyzaduje, aby se ve vSech turnajich s hodnocenim na serveru pouzival
automatizovany (serverem fizeny) proces urCovani prohry hrae na zakladé padu
vlajky, tzv. "auto-flag".

V nehodnocenych narodnich soutézich maji TO na vybér, zda vyuZiji funkci
automatické vlajky na serveru ICCF, nebo budou vyZzadovat, aby hrac¢i podavali
reklamace ETL soupefu a TD na tyto reklamace reagovali.

V pfipadé nehodnocenych narodnich akci se dlirazné doporucuje pouzivat
automatizovany proces. Pokud TO nezvoli moznost "automatické vlajky", pak je hra
pozastavena serverem, kdyz hra€ prekroCi Casovy limit, ale soupef musi podat
reklamaci TD a TD musi o této reklamaci rozhodnout pfedtim, nez maze byt vyhra
dokon&ena (nebo bez podani reklamace do 40 dnl od pozastaveni hry serverem, TD
rozhodne dvojnasobné prohfe).

Pravidla pro to, kdy mohou ostatni osoby sledovat probihajici hry, uréuje TO s vyjimkou
(a) finale WCCC a kandidatskych sekci, finale olympiad a finale mistrovstvi svéta v CC
Zen. (Tyto akce vyzaduiji, aby pravidlo o vefejném prohlizeni bylo se zpozdénim 5 tahu
po dokonc&eni 10 partii v pfislusné sekci), (b) kapitani druzstev a spoluhraci na
ostatnich Sachovnicich (v tymové soutézi) maji mit moznost prohliZet partie bez
zpozdéni tahd nebo dokon&enych partii a

(c) Pratelské zapasy ICCF [definované v 1.3.2(6)] musi byt sledovany Zivé (= bez
zpozdéni tahd) s nulovym poctem ukoncéenych partii pro u€astniky a kapitany druzstev,
pfi¢emz zpozdéni pro vefejné sledovani je 10 tahl nebo méné (podle dohody kapitan(
druzstev). Bézna pravidla se pohybuji od zadného zpozdéni az po zpozdéni vyzadujici
dokonceni alespon 10 partii (v jednotlivych soutézich) se zpozdénim 0 nebo 5 tahl v
kazdé partii.
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Povoleni podminénych tahd byvalo pro TO volitelné. Nyni je to povinné pro
vSechny soutéze hodnocené ICCF.

Pravidla ICCF uvadéji, ze Baumbach(v systém (kde se pocitaji vyhry) ma byt prvnim
systémem tiebreaku pouzivanym v soutézich ICCF s vyjimkou soutézi, kde je zvolena
moznost "pfedpovédniho kritéria". TO v nehodnocenych narodnich turnajich maji
moznost urcit jinou uvedenou moznost.

Zvlastni volno (tj. volno na zvlastni zadost, které pfesahuje dobu volna stanovenou
zacatku turnaje) neni v soutézich ICCF povoleno. [STANDARD:] TO v nehodnocenych
narodnich turnajich maji moznost povolit zvlastni dovolenou, ale TO si musi byt védomi,
Ze ICCF jiz nedodava komisi, ktera by takové zadosti posuzovala. Proto se dirazné
doporucuje, aby zvlastni dovolena nebyla povolena ani v nehodnocenych narodnich
turnajich.

Pravidlo o parovani ur€uje, jak se budou ur€ovat zapasy mezi hraci a tymy. Mezi
moznosti patfi bézné pouzivany jednokolovy systém, dvoukolovy systém, zapas
druzstev, mistrovstvi druzstev a Silliho systém, stejné jako velmi zfidka pouzivany
Huttonuv systém a Scheveningenuv jednokolovy a dvoukolovy systém.

Na kongresu 2020 byla schvalena nova varianta jednokolového systému. Jedna se o
doplnék k typické akci zahrnujici jedno kolo organizované jako single round robin.
Nasleduje popis nového formatu, ktery je zde uveden jako priklad typu akci, které
mohou TO organizovat s vyuZzitim jednoho z vySe uvedenych pravidel pro parovani. V
tomto pfipadé je tfeba parametry formatu nad ramec typické jednokolové jednokolové
hry implementovat ruc¢né.

"Tento turnaj kombinuje prvky vyfazovaciho systému (KO) a Svycarského systému a
pfizpUsobuje je potfebam turnaje s kolovym systémem, ktery se pouziva v
korespondencnim Sachu.

Turnaj zacina jako bézny round robin se skupinami po 11 hracich, pficemz kazda
skupina ma pfriblizné stejny praimérny rating. Pokud celkovy pocet pfihlaSenych neni
nasobkem 11, mély by byt skupiny vytvofeny s minimalni odchylkou od 11 (tj. 217
prihlasenych hracu by mélo 4 skupiny po 13 a 15 skupin po 11) Po tomto a vSech
dalSich kolech bude vytvoren Zebfi¢ek podle nasledujicich kritérii:

Nejvyssi procento bodu
NejvySSi procento vitézstvi
NejvysSi procento vitézstvi s Cernou barvou

v v

hwnh =

v v

v v

(Toto je Svycarska Cast turnaje). Ve tretim kole se
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pro vypocet umisténi hraCe v seznamu se pouzivaji body ziskané v pfedchozich kolech
(ale podminkou pro postup je stale >50 % v aktualnim kole).

Turnaj je omezen na 4 kola. Vitézem turnaje se stava hrac s nejvyssim souctem bodu
(procent) za vSechna 4 kola."

Pravidlo 7dilné zakladny umoznuje hra¢im narokovat vyhru nebo remizu, pokud na
Sachovnici nezbyva vice nez 7 figur (v€etné kral) a 7dilna zakladna schvalena ICCF
narok podporuje. Toto pravidlo o stolni zakladné také zahrnuje zneplatnéni pravidla o
remize 50 tahu, jakmile na Sachovnici zbyva pouze 7 figur. V soutézich hodnocenych
ICCF neni toto pravidlo volitelné, ale musi byt pouzito. V nehodnocenych narodnich
soutézich maji TO moznost toto pravidlo pouzit nebo nepouzit.

Pravidlo Sofie umoznuje TO urcit minimalni pocet tahd, které musi byt v partii
provedeny, aby se hraci mohli dohodnout na remize. PouZiti tohoto pravidla je pro
vSechny TO nepovinné. Pokud je zvoleno, musi TO urcit hranici tah(, do které hradi
nebudou mit moznost nabidnout remizu. U&elem tohoto volitelného pravidla je zajistit,
aby v turnaji nedochazelo k "rychlym remizam"; tak, aby se vice "bojovalo" v Sachu.
Obecné se ocekava, ze TO zvazi pouziti tohoto pravidla pro normové turnaje, turnaje s
penéznimi cenami a/nebo v propagacnich akcich. Na akcich, kde je hlavnim ucelem
hry pouha zabava, jako jsou pratelské zapasy, se doporucuje pravidlo Sofie
nepouzivat.

Pravidlo 10 tahd umozriuje hradi ucinit nabidku remizy soupefi pouze tehdy, pokud od
pfedchozi nabidky téhoz hrace uplynulo alespor 10 tahu (pokud mezi nimi neni
nabidka remizy od soupefe). Toto pravidlo je nepovinné pouze pro nehodnocené
narodni turnaje. Pro vS8echny mezinarodni turnaje je povinné. Konceptem tohoto
omezeni je zabranit obtéZovani soupefe velmi opakovanymi (a tedy potencialné
obtéZujicimi) nabidkami remizy.

4.7.6. Na karté "Registrace"”

U pozvanych turnajl, pratelskych zapasu a dalSich akci, na které pfijima registrace
pfimo TO, neni tfeba na této karté nic vyplfiovat. Pro akce zahrnujici "pfimy vstup" (kdy
se hradi registruji sami, pfipadné i zaplacenim uc¢astnickych poplatkt) viz § 4.10.

Nasledujici udaje jsou doporucené, ale nejsou povinné:

(a) V pfipadé udalosti, které vyzaduji maximalni rating pro vstup, rating vSech
kvalifikovanych hracd bud fixni, nebo nefixni a nepfesahuje 1 800.

(b) V pfipadé udalosti, které vyzaduji minimalni rating pro vstup, je rating vSech
kvalifikovanych hra€d pevné stanoven.
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VSechna hodnoceni dulezita pro kvalifikaci se urc€uji k oficialnimu datu zahajeni akce,
nikoli dfive (napf. v dobé registrace) a nikoli pozdé&ji (definini faktor, mize ovlivnit
nahradniho hrace v pozdéjsi fazi akce).

4.7.7. Na karté "Certifikaty"

TO mUze zafidit, aby hradi, ktefi se v dané soutézi umisti na prvnim misté, obdrzeli
pamétni list. Staci, kdyz TO na této karté uvede, Ze si certifikaty pfeje, a poCet mist
mezi nejlepSimi u€astniky, ktefi maji takovy certifikat obdrzet. DalSi podrobnosti viz §
4.15.2.

4.7.8. Zvlastni postupy nehodnocené narodni uddlosti

ICCF doporucuje, aby se pfi nehodnocenych narodnich soutézich dodrZovala vSechna
pravidla a postupy ICCF, ale uznava, Ze to neni zcela nutné pro hry, které maji byt
jesté hodnoceny ICCF. VSechny povolené vyjimky jsou popsany v pfislusnych oddilech
vySe s vyjimkou jedné. U kazdé udalosti, kterou TO pfi zakladani udalosti oznaci jako
nehodnocenou "narodni udalost", se muze TO odhlasit od pouzivani automatizovaného
systému rozhodcCich ICCF. Proces odhlaseni se pak provadi ru¢né, nikoli automaticky.
Kdyz se TD (na takové narodni akci) chysta svolat hru k rozhodovani, musi zastavit
hodiny pfislusné hry (her) a poté pokraCovat v procesu rozhodovani ru¢né
(kontaktovanim/informovanim zuc€astnénych hracu, vyhledanim rozhod¢&iho, zaslanim
pozadovanych informaci rozhod¢imu a pfijetim a zaznamenanim vysledku
rozhodovani).

4.8. Ukoly TD

UrcCeni toho, kdo bude jmenovan feditelem akce, bude provedeno prostfednictvim
serveru ICCF, alespori za vétSiny okolnosti. TO to zajisti pro kazdou udalost zadanim
potfebnych informaci na server, aby mohl byt vybran vhodny TD. Tyto informace
zahrnuji néktery z nasledujicich soubor( udaju:

a. seznam identifikanich Cisel hra¢d ICCF nebo

b. pfedpokladané zemé, ze kterych hraci pochazeji, a (pokud se jedna o titul)
predpokladanou kategorii akce, nebo

c. typ akce a zemé, které se ucastni (napfiklad narodni turnaj, pratelsky zapas nebo
nehodnocena akce).

Pokud si to TO preje, mize namisto toho pozadat konkrétniho TD, aby fidil konkrétni
udalost. V takovém pfipadé server jmenuje poZzadovaného TD, pokud neexistuje Zzadné
pravidlo, které by toto jmenovani zakazovalo. Takovymi pravidly jsou napf:

a. TD neni a nebude hracem této akce,

b. TD ma pro danou udalost odpovidajici uroven TD,

c. TD ma spravnou specializaci pro danou udalost,
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d. TD slozil pfislusnou zkousku TD Review Test pro danou specializaci a
e. pokud se jedna o narodni akci, ma pfednost TD z hostitelské zemé, pokud TO
vyslovné nepozada o néco jiného.

TO nemuze slouzit jako TD nebo zalozni TD, pokud nesplfiuje pozadavky na TD pro
danou udalost.

V turnajich s vice sekcemi se doporucuje, aby TD a zalozni TD byli lidé, ktefi v dané
soutézi viibec nehraiji, i kdyz je povoleno, aby hrali v sekcich, které nefidi.

VSichni TD si zachovavaji pravo odmitnout jakoukoli schiizku bez vysvétleni, at’ uz je TD
vybran serverem nebo TO na zakladé zadosti.

Pouziti automatizovaného postupu vybéru TD:

1. Registraci své udalosti na serveru zahgjite obvyklym , a to kliknutim "Vytvofit
udalost" v levém sloupci domovské stranky ICCF.

2. Na strance "Vytvorit udalost" vyberte jednu z metod (pomoci vychoziho
nastaveni nebo zkopirovanim existujici udalosti).

3. Kdykoli po zadani tohoto vybéru najdete obvykly odkaz "Upravit
udalost". Na tento odkaz kliknéte.

4. Na karté TD najdete nové tlaCitko s nazvem Automaticky vybér TD". Po kliknuti na
toto tlacitko se zobrazi nazev a ID ICCF automaticky vybraného TD.

Toto tlaCitko stisknéte az po zadani ostatnich udaji o udalosti - typu udalosti i
zuc€astnénych hraca. Dlivodem je to, Ze server je navrzen tak, aby zajistil dodrzovani
organizacnich pravidel (napfiklad ze Zadny hrac€ v udalosti nemuze byt TD v téZe sekci
udalosti; Ze A je povinen fidit jakoukoli udalost, ve které je mozna norma GM atd.
Pokud pouzijete tlaCitko automatického vybéru TD pfed zadanim ostatnich podrobnosti
o vasi udalosti, dostanete vybraného TD, ale mozZna budete muset pozdéji cely proces
provést znovu, protoze vase nasledné zadani zpusobilo, Ze plvodné vybrany TD se
stal nevhodnym. Zjednodu$ené feCeno, vybér TD provedte jako posledni véc pfi
nastavovani udalosti na serveru.

VZDY napiste e-mail vybranému TD, at uz byl vybran automaticky, nebo vlastnim
zadanim. Vas e-mail ma znit pfiblizné takto:

"Byl/a jste vybran/a jako TD pro udalost [nazev udalosti] s planovanym datem zahajeni
[datum]. Dejte mi prosim védét, zda mlzete tuto akci Fidit."

Pracovnici TD byli instruovani, aby na tyto poznamky reagovali velmi rychle, aby
nebranili zahajeni vasi akce. Pokud se do 4 dnu neozvete, vyberte si jinou adresu.




132

TD. Prestoze se vSichni TD pfihlasili do funkce TD, neznamena to, ze jsou vzdy k
dispozici, kdykoli se jejich jméno objevi.

4.9. Kdy zahajit udalost

Nejméné tyden pfFed oficialnim zahajenim turnaje musi TO hra¢um rozeslat startovni
listinu (plus platna pravidla a pokyny, pokud se jedna o turnaj bez webového serveru).
U serverovych turnaja se to provadi tak, Zze se turnaj spusti po zaregistrovani
oficialniho data zahajeni nejméné 1 tyden pfed datem zahajeni. Bez ohledu na
prodlevu mezi okamzikem rozeslani informaci hra€um ze strany TO a oficialnim datem
zahajeni nebudou hraci moci v serverovych udalostech provadét Zadné tahy az do
oficialniho data zahajeni udalosti.

4.10. Jak organizovat registrace a primy vstup

Organizace registraci a pfimého vstupu pokud je pozadovan vstup prostrednictvim
programu pfimého vstupu):

a. Postupujte podle § 4.6.5.

b. Na karté "Registrace" uvedené v § 4.7.6. kliknéte na zaskrtavaci policko "Pouzit
pro poplatky DE". Komisafi pro pfimy vstup se automaticky odesle e-mail.

c. Na karté "Registrace" kliknéte na policko "Webovy server". Tim zajistite, Ze se
vas turnaj po opusténi prlvodce nastavenim turnaje objevi v seznamu "Nové
udalosti".

d. Pokud si prejete pfijimat pfihlasky prostfednictvim narodnich delegatl, zaskrtnéte
policko "Narodni delegat" na karté "Registrace".

e. Privodce nastavenim turnaje ukonCete kliknutim na tlacitko "OK", dokud pravodce
neukoncite.

Poté, co komisaf pro pfimé pfihlaSovani obdrzi zadost TO o poplatky za DE, uplatni
pfislusné poplatky na turnaj obvykle do jednoho dne a informuje TO, Ze poplatky za DE
byly stanoveny.

Pokud TO nepfijima zaznamy pfimym zadanim, krok b) se nevyzaduje.

4.10.1. Zajisténi spravnosti v§ech registraci

VSichni hraci musi mit identifikaéni Cislo ICCF. Kazda pfihlaska hrace musi byt
ovéfena pomoci poskytnutého identifikacniho Cisla ICCF a/nebo jména hrace ve
formatu "PFijmeni, Kfestni jméno" pomoci online ratingového seznamu, ktery naleznete
zde: https://www.iccf.com/RatingList.aspx.



https://www.iccf.com/RatingList.aspx

133

Hracum, ktefi jsou novymi ¢leny ICCF a nemaji ID ICCF, bude pfidéleno na zakladé
zemé jejich bydlisté a jejich udaje budou pfidany do online databaze ICCF. Kazda
zemé ma uréenou osobu odpovédnou za registraci novych hracl. Ve vétsiné je touto
osobou narodni delegat. Pro splnéni tohoto ukolu kontaktujte pfislusné narodni
delegaty.

Pfestoze to neni povinné, doporucujeme, aby TO pred pfijetim pfihlasky zkontrolovali,
zda neni hrac suspendovan. Je vhodnéjsi oznamit pozastavenému hraci, ze se nemuze
zU&astnit, jiZ pfi pfihlasovani, nez na zagatku turnaje. Cekani na to, az TO sestavi
skupiny, aby zjistil, zda je hra¢ suspendovan, muze také vést ke znaénym problémum
"na posledni chvili" s pfesnym nasobkem potfebnym pro to, aby kazda skupina byla
stejné pocCetna. Kontrolu suspendovanych hracd doporucujeme provadét také pred
sestavenim sekci vice€lennych turnajd, aby byla zajiSténa vyrovnanost takovych
skupin. (Viz § 4.11.)

Nasledujici udaje jsou doporucené, ale nejsou povinné:

(a) V prfipadé udalosti, které vyZaduji maximalni rating pro vstup, rating vSech
kvalifikovanych hracu bud fixni, nebo nefixni a nepfesahuje 1 800.

(b) V pfipadé udalosti, které vyZaduji minimalni rating pro vstup, je rating vSech
kvalifikovanych hracu pevné stanoven.

VSechna hodnoceni dullezita pro kvalifikaci se urc€uji k oficialnimu datu zahajeni akce,
nikoli dfive (napf. v dobé registrace) a nikoli pozdégji (defini¢ni faktor, mize ovlivnit
nahradniho hrace v pozdéjsi fazi akce).

Jakmile jsou vSichni registrovani hraci ovéreni a zapsani do online databaze ICCF,
muze poradatel zacit pfipravovat skupiny. Pfitom je tfeba zohlednit nasledujici pokyny:

a. Ve vicestupriovych turnajich (pfiklad tfistupfiového turnaje: pfedkolo, semifinale,
finale) se mize kazdy hrac pfihlasit/kvalifikovat:

- pfedbézné: omezeny nebo neomezeny pocet skupin

- semifinale: maximalné 2 skupiny

- finale: nejvySe 1 misto

- v Lize mistrd navic hra€ nemuze hrat ve dvou oddilech stejné urovné béhem
jedné "sezény", a to ani jako doCasny nahradnik.

b. Rozdéleni hracd do skupin (v€etné predkola a semifinale) musi byt provedeno
nahodné s ohledem na:

- geografické zastoupeni

- novym hra¢im ICCF je pfidélen odpovidajici rating podle rozhodnuti
ratingového komisare ICCF (popis odpovidajicich ratinga viz pfiloha 1, pravidlo
2.1).

- pocet hracu ve skupiné musi byt stejny nebo nejvyse 1 pro vSechny skupiny.
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- rovnost primérného hodnoceni mezi skupinami (co nejblizsi). To plati zejména pro
titulové normované soutéze, kde maji byt normované kategorie v jednotlivych
sekcich téhoz turnaje co .

c. Prifazeni TD pro kazdou skupinu se provadi s ohledem na nasledujici pokyny:

- vybrané TD jsou z oficialniho seznamu TD ICCF, ktery najdete

zde: https://www.iccf.com/TDList.aspx.

- TD maji pfislusnou uroven TD (1, 2 nebo |A) pro kategorii téchto skupin.

- zajistit, aby pfidéleny TD pokud mozno nepochazel ze stejné zemée jako néktery z
hracu (s vyjimkou narodnich akci, kde je TD Casto ze stejné zemé).

d. Casovy ramec turnaje (nebo kazdé etapy) musi byt jasné specifikovan:

- datum zahajeni

- Casova kontrola

- pevné stanovené datum ukonceni vSech zapasl nebo zvolené datum, kdy musi byt
vSechny zapasy ovliviujici jakoukoli kvalifikaci (pfedbézna a semifinalova faze)
pferuSeny a rozhodnuty, aby mohly zacit vys3i faze (semifinale a finale).

- v pfipadé turnaje v etapach musi vSechny zapasy, které nemaji vliv na Zadnou
kvalifikaci, povoleny az do konce.

4.11. Pravidla pro turnaje vice skupin

RuUzné Casti stejného turnaje ve vice skupinach (napf. pfipravné nebo semifinalové Casti
propagacnich turnaju) musi byt co nejvice vyrovnané, pokud jde o:

a. pocet hracl v kazdé sekci a

b. primérna hodnoceni napfi¢ sekcemi (1j. jejich normové kategorie).

Pokud je tfeba toto tfidéni hracd provést ruéné, doporuceny postup je (1) urcit pocet
sekci/skupin v turnaji (zde oznacovanych jako "N"; na zakladé poctu pfihlasek a
avizovaného poctu hracl ve skuping), (2) sefadit vSechny hrace podle ratingu, (3)
rozdélit seznam na N "segmentl" a (4) ze skupiny 1 vybrat nejlepSiho hrace v

hrace v segmentu 4, nejlepsiho hraCe v segmentu 5 atd., dokud z kazdého segmentu
nevybere$ jednoho hrace. Chcete-li urcit skupinu 2, odstrarite ze segmentl vSechny
hrace ze skupiny 1. Poté zaCnéte znovu a vyberte horniho hrace ze segmentu 1,
dolniho hraCe ze segmentu 2, horniho hrace ze segmentu 3 atd. Po vytvofeni skupiny 2
timto zpUsobem tyto hrace opét odstrarite ze svych segmentu a stejny postup opakuijte
pro vSechny zbyvajici skupiny. Jedinym opatfenim zde je, Ze je tfeba zajistit, aby zadny
hra¢ nebyl do skupiny pfifazen vice nez jednou, a to i v pfipadé, Ze se hra¢ do akce
zaregistruje vicekrat - pfed vytvofenim dalSi skupiny se ujistéte, Ze jste ze segmentu
odstranili vSechny hrace.

Kromé toho musi byt rozlozeni hraca z téze zemé v jednotlivych sekcich pfiblizné
rovnomerné, to znamena, ze v jedné sekci nesmi byt vyrazny shluk hracu z jedné
zemé, zatimco v jiné sekci je hracu z téze zemé malo. Toho dosahnete ru¢né tak, ze
vezmete své skupiny (ur¢ené pomoci vySe uvedeného
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postup) a provést dostatecny pocet vymeén hraci s pfiblizné steinym hodnocenim ve vice
skupinach, pfiéemz tyto vymeény se voli tak, aby se snizil poCet hracl ze stejné zemé v
jedné sekci.

Hradi, ktefi se mohou do stejného turnaje pfihlasit vicekrat, nemohou sparovani sami
se sebou.

V turnajich druzstev, kde hraje vice druzstev na vice Sachovnicich, se rozdéleni barev
provede tak, Ze druzstvo, které si na 1. Sachovnici vylosovalo 1, bude mit bilou barvu
proti druzstviim, ktera si vylosovala sudy pocet, a zména barvy se bude vzdy stfidat ve
smeéru Sachovnice a hrace.

4.12. Poradani turnaje, kterého se ucastni tymy hraca

V zadném pfipadé nesmi byt organizovana akce, v niz jsou hraci registrovani, aby hrali
sami proti sobé.

4.12.1. Nastaveni tymového turnaje na serveru ICCF

Po udéleni fadného opravnéni maze TO zaloZit novy tymovy turnaj podle téchto
postupu:

Pocate¢ni faze vytvareni tymového zapasu jsou stejné, jako je popsano v § 4.6.5.
tykajici se vytvareni turnaje jednotlivcu. Jakmile se dostanete ke kroku ¢. 9 v §4.6.5.,
uvidite noveé vytvoreny tymovy zapas nebo turnaj v seznamu udalosti.

Kliknéte na polozku "Pfidélit tymy", ktera nasleduje za nazvem nové udalosti v
seznamu. Ackoli po vas neni vyzadovano, je pro pracovat se seznamem hracu
kazdého tymu spolu s jejich Cisly ICCF, spolu s Cisly ICCF kapitana kazdého tymu a
feditele turnaje. Tato Cisla budete potfebovat k registraci hracu, kapitana tymu a
feditele turnaje, takze mit jejich seznam v pfipadé potreby prfed sebou vam pozdéji
uSetfi Cas a Casto zabrani chybam.

Na dalSi obrazovce kliknéte na napis "Upravit udalost". Na obrazovce, na kterou poté
prejdete, budete mit k dispozici vS8echny dostupné moznosti, jak upravit novou udalost
tak, aby odpovidala udajum, které si prejete.

maji. Staci kliknout na rlizné zalozky, abyste vidéli rizné moznosti, a vyplnit vSechna
policka podle svych prani.

Pratelské zapasy ICCF [definované v 1.3.2(6)] musi byt sledovany v pfimém pfenosu (=
bez zpozdéni tahl) s nulovym poctem ukonéenych partii pro u€astniky a kapitany
druzstev a se zpozdénim 10 nebo méné tahu (podle dohody kapitant druzstev) pro
vefejnost.

Po dokonceni tohoto postupu na vSech kartach kliknéte na tlacitko pod napisem "Ok".
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Az do skute¢ného zahajeni udalosti se mizete kdykoli vratit a zménit pravé zadané
udaje. Pokud si kdykoli (opét az do zahajeni udalosti) prejete udalost zrusit, kliknéte na
vétu "odstranit udalost". Pokud si jednoduSe pfejete vymazat to, co jste zadali pfi
Uprave udalosti, ale ne udalost samotnou, kliknéte na "zrusit".

Po kliknuti na tlacitko "Ok" v ramci moznosti "upravit udalost" se vratite na obrazovku
"Pridéleni tymu". Tentokrat kliknéte na misto, kde je napsano "Pfidat tym".

Vyplite poliCka na dalSi obrazovce. "Nazev" je nazev tymu, ktery ma byt zadan. Pro
zadani zemé pouzijte nabidku. Cisla osoby ICCF urCete kapitana tymu pro prvni tym,
ktery se chystate zadat. Pokud Cislo jeSté nemate, mlUzete zadat pfijmeni osoby a
kliknout na "vyhledat". Server vam pomuze najit a zadat spravné Cislo. Po dokonceni
této obrazovky pro prvni tym kliknéte na tlacitko "Ok".

Na dalSi obrazovce, nez udélate cokoli dalSiho, kliknéte opét na napis "Add team"
(Pridat tym). DalSi tym pFidejte stejnym zpusobem, jakym jste zadali prvni tym. Timto
zpusobem pokracuijte v pfidavani tymu, dokud nezadate vSechny.

Poté kliknéte na polozku "PFidélit hraCe" u kazdé desky a zadejte hracCe, ktefi budou na
dané desce hrat. Budete zadavat jednu desku po druhé a zadate vSechny hrace na této
desce napfi¢ vSemi tymy v turnaji, nez zaCnete zadavat hrace na dalSich deskach. Po
kliknuti na tlacitko "PFidélit hraCe" se dostanete na dalSi obrazovku. Do pfislusného
pole doplrite €islo ICCF hrace prvniho tymu a ujistéte se, ze v poli pod jménem hrace je
spravny nazev tymu. Po zadani identifikacniho Cisla (a spravného nazvu tymu) kliknéte
na tlacCitko "Pfidat hrace". Tim hraCe zaregistrujete a vratite se na obrazovku pro
pridélovani hraca.

Stejnym postupem pak mlzete pokraCovat v pfidavani hraca z ostatnich tyma, ktefi
budou hrat na stejné desce (dbejte na to, abyste pokazdé, kdyz zadate Cislo hrace,
zménili také nazev tymu, ktery je u daného hrace uveden). Kdyz jste napfiklad pfidali
v8echny hrace "desky 1", pak misto kliknuti na "Pfidat hrace" po navratu na obrazovku
pfidélovani hracu kliknéte na misto, kde je napsano "Pfejit na pfidélovani tymd". Tim se
dostanete zpét do mista, kde muzete kliknout na "Pfidélit hrace" pro jinou desku, nez
kterou jste pravé vyplnili. Stejny postup jako vySe opakujte pro dokon&eni sady hracu
této dalSi desky, stejné jako kazdé dalSi desky pro turnaj.

Po dokonc&eni kazdého zaznamu doporucujeme zkontrolovat (pomoci tlacitka

"Upravit udalost") kazdy zadany detail turnaje a (pokud jste nekontrolovali pfi zadavani
hracl na kazdou desku) kazdou sadu hracu, abyste se uijistili, ze jste neudélali Zzadnou
administrativni chybu. V tomto okamziku muzete snadno provést jakékoli pozadované
zmény, ale vubec ne snadno, jakmile prejdete k dalSimu kroku.
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DalSim krokem je kliknuti na spodni ¢ast obrazovky, kde je napsano "Start". Poté
budete dotazani, zda jste si jisti. Jakmile v tomto okamziku kliknete, Ze jste pfipraveni
zacit, turnaj se spusti.

Je typické, ze server ICCF automaticky rozesila e-maily po zahajeni soutéze vSem
registrovanym hra¢im, kapitanim tymu a fediteli turnaje v pfipadé tymové soutéze.
Stejné tak server automaticky uvede novou udalost v seznamu her kazdého hrace.

4.12.2. Nastaveni sezony Ligy mistrii na serveru

Liga mistrd je tymova soutéz, ktera spada pod komisare netitulového turnaje. Podrobné
je popsana v § 1.2.5. Tato soutéz ma mezi soutézemi ICCF jedine¢nou povahu, nebot
zahrnuje simultanni hru mnoha tymu, které nemusi nutné reprezentovat konkrétni
zemé nebo Clenské federace. Turnaj druzstev Ligy mistru se hraje ve dvouletych
cyklech nazyvanych sezony. Hraje se ve tfech raznych divizich: A, B a C (A je nejvyssi,
v ni zGstat.

sekce.

Za sestaveni Ctyf¢lennych tymu jsou zodpovédni sami hraci. TO nema v tomto ohledu
Zadnou odpovédnost. Kazdy tym musi mit své jméno a kapitana. Noveé tymy se mohou
pFihlasit do Ligy mistra, divize C, na kazdé nové sezény. "Novy tym" je podle definice
tym:

» ktera se dosud této ligy neucastnila, nebo

* kde alespon 2 hraci predtim nehrali v této lize, nebo

* kde alespon 2 hraci nehrali spole¢né s dalSimi 2 hraci v pfedchozim ligovém

tymu.

Zadny hra¢ nemuaze byt béhem jedné sezény &lenem vice nez jednoho tymu v ramci jedné
divize.

V8echny pfihlasky tyma do Ligy mistrd musi byt podany prostfednictvim systému ICCF
Direct Entry. Registrace pro kazdou sezonu je oteviena (a) tymdm aktivnim v pfedchozi
sezbéng, (b) tymam, které dfive hraly v ICCF nebo Lize mistrd, ale v pfedchozi sezéné
nebyly aktivni, a (c) tymum, které se do Ligy mistrl nové pfihlasily. Posledni dvé
kategorie tym( se mohou nutné registrovat pouze do divize C.

DalSi informace o této lize naleznete v § 1.2.5. nebo je ziskate u komisare netitulovych
turnaji ICCF.

4.12.2.1. Registrace tymU

V8echny pfihlasky do Ligy mistri musi byt podany prostfednictvim registracniho
systému serveru ICCF.
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4.12.3. Vybér TD a zaloZniho TD

Postup vybéru TD a nahradniho TD pro tymovou soutéz je stejny jako u individualnich
soutézi. Postupy a pravidla jsou popsany v § 4.8.

4.12.4. Urceni kapitanii tymi

Ur&eni kapitanu tymu (TC) provadi narodni delegat nebo osoba, ktera tym organizuje.
TO nemaiji odpovédnost za ur€eni TC s vyjimkou (a) pfatelskych utkani, kdy plni funkci
hlavniho organizatora za jednu ¢lenskou federaci (MF), nebo (b) pokud existuje tym,
pro ktery neexistuje MF. V téchto vyjimecnych situacich neexistuji Zzadna omezeni pro
to, kdo mlze byt kapitanem druzstva pro kterékoli z druzstev, s vyjimkou toho, Ze tato
osoba musi byt pIné registrovanym hracem na serveru ICCF. Obvykle je v téchto
situacich do funkce TC jmenovan ¢len tymu.

| pfes minimalni omezeni tykajici se toho, kdo muze byt ¢lenem TC, musi TO zajistit, aby:
a. kazdy, kdo vykonava funkci TC, ji vykonava pouze pro jeden tym v ramci oddilu,
skupiny nebo divize dané soutéze,

b. hra¢ jednoho tymu nemuze slouzit jako TC pro jiny tym v téze

sekci/skupiné/divizi.

Tato omezeni zahrnuiji situaci, kdy jsou v ramci jedné etapy soutézZe pfihlasena rizna
druzstva ze stejného klubu/federace. Problém, ktery se timto omezenim fesi, spociva v
tom, Ze TC nesmi byt v pozici, kdy by musely "vyjednavat" samy se sebou pfi feSeni
problému mezi tymy. TO musi odmitnout jakékoli vicenasobné jmenovani TC, pokud
takovy potencial existuje.

4.12.5. Urceni prifazeni barey

V turnajich druzstev, kde hraje vice druzstev na vice Sachovnicich, bude rozdéleni
barev usporadano tak, ze druzstvo, které vylosovalo 1 na 1. Sachovnici, bude mit
bilou barvu proti druzstvam, ktera vylosovala sudy pocet, a zména barvy se bude
vzdy stfidat ve sméru Sachovnice a hracu.

4.12.6. Kdy zahdjit uddlost

Nejméné tyden pred oficialnim za¢atkem turnaje musi TO hracdm rozeslat startovni
listinu (plus platna pravidla a pokyny, pokud se jedna o turnaj bez webserveru). U
serverovych turnaju se to provadi tak, ze se turnaj spusti po registraci oficialniho data
zahajeni nejméné 1 tyden po datu zahajeni.
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4.13. Proc se nové vytvorena udalost nespusti a jak ji opravit

Pokud server nechce spustit nové zadanou udalost, muzete se pokusit tuto situaci
napravit nékolika zpUsoby:

Zkontrolujte, zda jsou vSichni hraci pfihlaseni do udalosti skutecné zaregistrovani
online na serveru. Zda je kazdy hrac¢ zaregistrovan, muzete zjistit tak, Ze se podivate
na jednotlivé vypisy na obrazovce, kde jste zadali identifikaCni €islo/jméno hrace pro
vstup do udalosti. Hra¢ maze mit aktivni ID Cislo ICCF ale bud’ jeSté neni zaregistrovan
s heslem, nebo mu chybi registrovana e-mailova adresa. Server nespusti udalost
véetné hrace, ktery neni pIné registrovan. Resenim je zajistit, aby byl tento hrag piné
registrovan. Pokud je to jediny problém, udalost se po vyfeSeni tohoto problému
normainé spusti.

Zkontrolujte, zda jste vyplnili vSechna poZzadovana pole na mnoha obrazovkach
"Upravit udalost". Nevyplnéni poZzadovanych informaci zabrani spusténi akce.
udalost. Oprava tohoto problému spociva v jednoduchém dokonceni zadavani vSech
pozadovanych informaci o udalosti.

Pokud pfi pokusu o stisknuti tlaCitka "Start" nezaznamenate Zadnou odezvu,
zkontrolujte, zda mate stale pfipojeni k internetu. Pokud ano, a pfesto se nic nedéje,
nebojte se restartovat systém. Oekava se, Ze neztratite nic z toho, co jste dfive zadali
pfi definovani seznamu udalosti a hracd, pokud systém v té dobé fungoval. (A pokud
nebyl, pak stejné v podstaté neexistuje zplsob, jak vasi praci ulozit.)

4.14. Kdyz hra¢ ukondi ucast v soutézi.

Pokud hra¢ oznami svuj umysl nezucastnit se turnaje pred jeho zahajenim na serveru,
TO jednodu$e najde nahradniho hrace (prostfednictvim pfislusného narodniho
delegata, ufednika ICCF pro podporu izolovanych hract (IPSO), kapitana tymu nebo
pfimo v pfipadé pratelskych a nehodnocenych zapasu).

Pokud hrac vyjadri svlj umysl neucastnit se individualni udalosti po jejim zahajeni na
serveru (i pfed oficialnim datem zahajeni) nebo tymové udalosti konkrétné pred
oficialnim datem zahajeni, plati nasledujici pravidla:
BOTH: [STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym ¢asem] Pokud hrac v online
turnaji neprovede zadny tah:
(a) hrac obdrzi ETL za vSechny hry a
(b) hra¢ dostane pozastaveni ¢innosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,
(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hrac (nebo kapitan tymu)
informuje prislusného ufednika (feditele turnaje, TD) pfedtim, nez je ETL
zaznamenana, a urednik je schopen hrace nahradit. V takovém pfipadé
puavodni hra€ neobdrzi Zadny ETL a nebude potrestan zadnym trestem kromé
ztraty uc€astnického poplatku a pfipadné kvalifikace).
Aby bylo jasno, pokud odstoupivsi hra¢ oznami TD umysl nehrat, ale TD neni schopen
(z jakychkoli divodu) tohoto hrace nahradit nejpozdéji jesté predtim, nez
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prvni ETL hrace), bude odstoupivsi hrac stale zodpovédny za vSechny dosud
nedokoncene hry.

TD muze pozadat TO, aby zajistil nahradniho hrace. (Definice pojmu "nahradnik" a
"nahrada" viz §§ 3.17.4 a 3.17.5.). Pokud se tak stane, oCekava se, ze TO usnadni
nalezeni nahradniho hrace tim, ze kontaktuje pfislusného narodniho delegata, IPSO,
kapitana tymu nebo tak ucini pfimo v pfipadé pratelskych a nehodnocenych zapasu.

TYM: [TRIPLE BLOCK bez garantovaného &asu]: Pokud hraé vyjadfi umysl nehrat v
tymové soutéZi po oficialnim datu zahajeni soutéze, kapitan tymu ma moznost hrace
nahradit, a to bud pfimo, nebo prostfednictvim zadosti adresované TD, ale nemuUze
béhem tohoto procesu zastavit hodiny hrace.

4.15. Nabidka cen, medaili a trofeji

TO mohou nabizet penézité ceny, medaile a trofeje za akce pouze rozsahu
schvaleném pfislusnym narodnim delegatem a v ramci pfislusnych omezeni ICCF.

Pfed nabidkou penéznich cen vSak musi TO zajistit, aby byl jasné
stanoven a schvalen pfedpokladany platebni proces, jak je popsano v nasledujici
Casti.

TO jsou zodpovédni za to, aby na zacCatku kazdé akce urcili, jak budou rozdéleny
penézni ceny v pripadé remizy. Jako voditko Ize uvést, Ze penézni ceny se obvykle
rozdéli mezi vdechny hrace, ktefi maji na danou cenu rovny poc€et bodu, atoiv
pfipadé, Zze v propagacnim turnaji muze do dalSi urovné postoupit pouze mensi pocet
hracu s rovnym poctem bodu. Jinymi slovy, hra€ muze byt na zakladé tiebreaku
oznacen za jediného vitéze turnaje, ale presto si rovnomérné rozdéli penézni vyhru s
ostatnimi hradi, ktefi se umistili na nizSich mistech pouze diky tiebreaku.

4.15.1. Mezinarodni rozdélovani penéZnich cen

TO si musi uvédomit, Ze pfi rozdélovani penéznich cen na mezinarodni urovni ¢asto
vznikaji problémy. Jedinymi realnymi moznostmi jsou Paypal a Western Union.
(Pfedpokladat, zZe platby Ize na kongresu provadét prostfednictvim zprostrfedkovateld,
je chybny plan.) | v pfipadé téchto dvou moznosti existuji na svété mista, kde Paypal
neni pfijiman/povolen, a Western Union Ize obejit.

Doporuc€ujeme, aby v oznameni o turnaji, jehoz soucasti je penézni cena, byl uveden
také konkrétni zpusob, jakym budou penize rozdéleny. mize byt véta: "VSechny
penézni ceny budou vyplaceny prostfednictvim sluzby Paypal. Pokud se vyherce
penézni ceny nemuze dohodnout na pfevzeti penéz prostrfednictvim sluzby Paypal,
ztraci narok na vyhru a penize pfipadnou hraci, ktery je dalSi v poradi.”

TO musi mit pfedchozi opravnéni nabidnout volny vstup do budouciho turnaje. O toto
opravnéni muze TO pozadat finan¢niho feditele ICCF (FD) a/nebo finan¢niho feditele
ICCF.
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komisar ICCF pro pfimé pfihlasovani (DEC), ale musi byt ziskan pfed vyhlaSenim ceny.
Po schvaleni poskytne komisaf TO kdd "tokenu", ktery hra¢ pouzije.

TO nemohou nabidnout vyhru v podobé v§eobecného kreditu u ICCF, ktery muze hrac
vyuzit podle svého uvazeni. Jakakoli zadost o cenu za volny vstup se musi tykat
konkrétniho turnaje.

4.15.2. Automatické certifikaty pro vitéze sekci

PFi nastavovani udalosti mohou TO za$krtnutim poli¢ka povolit, aby byly na konci
udalosti k dispozici certifikaty. (Podrobnosti viz § 4.7.7.) Po skonceni udalosti se muze
TO podivat do zavérecné krizové tabulky, aby zjistil, zda server nabidne, Ze umozni
TO odeslat pfipadné certifikaty pdf. VSechny certifikaty, které hraci ziskali, jim server
zasle.

4.16. ReSeni soudnich rozhodnuti

Dfive méli TO na starosti vyhledavani rozhodcich v pfipadé potfeby. To jiZ neplati,
protoze proces vybéru rozhodc€iho je automatizovany, jakmile jej iniciuje TO. TO jiz
nemaji Zzadnou zodpovednost tykajici se rozhodcich, s vyjimkou pfipadného
poskytovani informaci TD o tom, kdy je tfeba ukoncit sekce kvulli Casovému omezeni
pro po sobé jdouci turnaje. (Pokud TO nastavi turnaj s planovanym datem ukonceni,
nemusi délat nic dalSiho. TD obdrzi automaticka oznameni a pokyny tykajici se
planovaného data ukonceni.) Pokud nebylo naplanovano zadné datum ukonceni, maji
TO iniciovat takova sdéleni TD, kdyz je tfeba turnaj ukoncit.

4.17. Kde najit dalSi pomoc

Pokud potfebujete dalSi pomoc, obratte se na nékterou z nasledujicich osob:
S dotazy ohledné usporadani akce se obratte na feditele pro pravidla. S
dotazy ohledné vykladu pravidel se obratte na feditele pro pravidla.

S dotazy ohledné schvalovaciho procesu turnaje se obratte na feditele svétového
turnaje.

V pfipadé potfeby pomoci se serverem ICCF se obratte na feditele pravidel (s dotazy
typu "jak na to") nebo na feditele sluzeb (s dotazy typu "udélal jsem chybu a potfebuiji,
aby mi ji nékdo opravil").

V pfipadé potfeby pomoci s nastavenim pfimého vstupu se obratte na komisare pro pfimy
vstup.
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Kontaktni informace na vSechny uvedené osoby najdete na domovské strance ICCF v
¢asti "ICCF Officials" a kliknutim na jméno pfislusné osoby.

ODDIL 5: Pokyny kapitiany tymi

5.1. Uloha kapitani tymi

Kazdy tym v tymové soutézi musi mit kapitana tymu (TC). Hlavnim ukolem TC je slouzit
tymu tim, Ze FeSi jakékoli problémy, které se v jeho tymu vyskytnou. TC to déla
prostfednictvim komunikace pfimo s ostatnimi hraci tymu, pfimo s TC z jinych tyma v
ramci jakékoli akce a v pfipadé potieby pfimo s TD.

Problémy, které se obvykle FeSi v ramci TC, zahrnuiji:

a. v pfipadé najit nahradni nebo nahradni hrace pro svuj tym,

b. zodpovidani dotazl hra&l ohledné pravidel, procesu podavani zadosti atd. a
c. feSeni obecnych (drobnych) sporl s ostatnimi TC v ramci akce.

V udalostech POSTAL jsou TC odpovédné také za komunikaci s TD o zalezitostech,
které jsou jinak automaticky zaznamenavany v udalostech serveru.

TC Ize povazovat za prvni linii zasahu pfi FeSeni problému hraca. TD slouZzi jako druha
linie zasahu pfi FeSeni drobnych problému hracu, ale musi okamzité zapojeni do feSeni
vSeho, co je povazovano za zavazné. RozliSeni mezi zavaznymi a méné zavaznymi
problémy je popsano v § 5.5.

5.2. Urceni kapitana tymu

Ur€eni kapitana druzstev (TC) provadi narodni delegat, ufednik ICCF pro podporu
izolovanych hracu nebo ten, kdo je osobou, ktera organizovala samotné druzstvo.
organizatofi turnaju nemaji odpovédnost za ur€eni TC s vyjimkou (a) pfatelskych
utkani, kdy slouzi jako hlavni organizator pro jednu ¢lenskou federaci (MF) nebo (b)
pokud existuje druzstvo, pro které neexistuje MF. V téchto vyjimecnych situacich
neexistuji zadna omezeni ohledné toho, kdo muze byt kapitanem druzstva pro

kterékoli z druzstev, s vyjimkou toho, ze tato osoba musi byt pIné registrovanym
hraem na ICCF

serveru, zadny TC nemuze soucasné slouzit dvéma tymim, které maiji hrat proti sobé,
a hrac jednoho tymu nemuze byt kapitanem jiného tymu ve stejné soutézi. Pod pojmem
"stejna udalost" se rozumi jakakoli doba, kdy mohou byt oba tymy sparovany, aby hraly
proti (i kdyz ve skuteCnosti sparovany nejsou). Obvykle je ¢len tymu nominovan jako
jeho TC.
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Tym muze mit pouze jednoho uréeného TC. Muze byt uren zalozni TC, ktery vSak
nemuze v zadném pfipadé plnit funkci TC, dokud je plvodné uréeny TC aktivné uveden
jako TC.

5.3. Podklady pro organizatory turnaji

Pfi ur€ovani prozatimniho (pfedpokladaného) ratingu pro nehodnocené hrace plati
1800 bez vyjimky, pokud hra¢ nepozaduje rating FIDE. Viz dodatek 1, §2.1(a).

5.4. Usnadnéni komunikace mezi hraci a rediteli turnaji

5.4.1. Pokud jde o naroky hracu

Tato ¢ast zahrnuje rizné postupy v zavislosti na tom, zda se jedna o hry SERVER
nebo POSTAL.

SERVER: Oc¢ekava se, Ze hraci budou pfipadné poZzadavky na ukonc¢eni hry sdélovat
pfimo serveru (slouzicimu jako nahradni TD), aniz by se obraceli na kapitana tymu (TC)
(protoze pozadavky nyni v podstaté vyfizuje pfimo server). V pfipadé ostatnich
problémU maiji hraci komunikovat pfimo se svym TC, pokud se problém vzneseny
hraCem netyka nedostateCnych sluzeb ze strany TC. (Viz § 5.5.2.)

V téchto situacich mize nebo nemusi TC sdélit problém TD v zavislosti na tom, zda
muze TC vyresit problém bez zapojeni TD (napfiklad komunikaci s kapitanem druhého
tymu). TD v tymovych soutéZich maji komunikovat pfimo s hraci (obvykle
prostfednictvim automatizovanych postupu) ohledné reklamaci a s TC (prostfednictvim
manualnich postupt) ohledné vSech ostatnich probléma.

Informace, které TD potiebuje (k feSeni problému, ktery se netyka naroku), musi
shromazdit a pfedat TD pfislusny TC.

Hra bude pokracovat, dokud soudni komisaf takovy poZzadavek nepfezkouma a
nerozhodne o ném. Automatizované postupy serveru informuji hrace i kapitany tymu o
rozhodnuti tykajicim se reklamace.

POSTUP: V soutézich TEAM se oCekava, Ze hraci budou sdélovat reklamace a dalSi
problémy pfimo svému TC, a ne pfimo TD, pokud se problém, ktery hra€ vznesl, netyka
nedostatecnych sluzeb ze strany TC. Odkaz na podporu reklamace musi byt zaslan
kapitanovi tymu. TC zase muze, ale nemusi problém sdélit TD v zavislosti na tom, zda
muze TC problém vyfeSit bez zapojeni TD (napfiklad komunikaci s kapitanem druhého
tymu). TD v tymovych soutézich maji komunikovat pfimo s TC ohledné reklamaci a
vSech ostatnich problému, pokud se nejedna o
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problém vzneseny hracem se tyka nedostatecnych sluzeb ze strany TC. Informace,
které TD potfebuje, musi shromazdit a pfedat mu je pfislusny TC.

Reklamace pfekroCeni ¢asoveho limitu musi byt zaslany TD prostfednictvim kapitana
tymu s Uplnymi podrobnostmi nejpozdéji pfi odpovédi na 10., 20. atd. tah. Sou¢asné
musi byt o reklamaci informovan soupef. Pfipadny protest musi byt zaslan TD
prostfednictvim kapitana druzstva do 14 dnu od obdrzeni informace, jinak se
reklamace povazuje za uznanou, pokud neni zjevné neopodstatnéna.

Naroky na vyhru nebo remizu na zakladé 7dilné tabulky schvalené ICCF hrac, ktery
uplatiuje narok na TC v soutézi TEAM.

TD informuje o rozhodnuti oba kapitany tyma. Kapitani povinni neprodlené informovat
své hrace.

5.4.2. Pokud jde o odvolani

SERVER: Hra€ se maze do 14 dna od obdrzeni rozhodnuti TD (nebo automatického
rozhodnuti serveru) odvolat k pfedsedovi pfislusné odvolaci komise ICCF
prostfednictvim serveru ICCF. Rozhodnuti odvolaci komise je kone¢né. O podanych
odvolanich jsou kapitani druzstev informovani serverem.

POSTA: Hraé se miize do 14 dnti od obdrzeni rozhodnuti TD (bez zapo&teni doby

postovniho pfenosu) odvolat prostfednictvim kapitana druzstva k pfedsedovi pfislusné
odvolaci komise ICCF, jehoz rozhodnuti je konecné.

5.4.3. Ohledné zasilani vysledkii her (pouze POSTOVNI)

POSTA: Vysledek a ptehledny zaznam o odehranych tazich zaslou oba hragi co
nejdfive po skonc€eni hry prostfednictvim kapitant druzstev TD. Vysledek je oficialné
zaznamenan az po tohoto zaznamu. Pokud ani od jednoho z kapitanu druzstev neni
obdrzen zadny zaznam, musi byt vysledek obéma hraci zapocitan jako prohrany.

5.5. Usnadnéni FeSeni problémi

5.5.1. Zajisténi zahdjeni a pokracovani hry
Mésic po zahajeni se kapitan tymu ujisti, ze vSichni hraci zacali hrat.
POSTUP: Pokud hrac druzstva nezacal hrat proti vSem soupeflim do dvou mésicu od

data zahajeni, pfestoze ho soupefi pisemné upominali, a pfislusny kapitan druzstva v
této Ihaté neinformoval feditele turnaje, ze se
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nahradni hra¢ bude umistén na hraci plochu, pak tym prohraje hry na této hraci ploSe.

Partie, ve kterych nebyl po dobu &tyf mésicl odeslan zadny tah, mohou byt hraci, jehoz
kapitan druzstva neinformoval feditele turnaje a kapitana soupeficiho druzstva o
zpozdéni, zapocitany jako prohrané.

5.5.2. ReSeni konfliktit mezi hrdci

Drobné spory fesSi hraci sami bez kapitana tymu. Pokud se problém nevyfesSi jedinou
vyménou korespondence, hraci o tom informuji kapitany tym(. Pokud postoupeny
problém neni zavazny (napfiklad nedorozuméni mezi hraci), maji se oba kapitani tymu
pokusit problém vyfesit sami. Zavazné spory musi hraci neprodlené postoupit
kapitanovi svého tymu, pficemz kapitan tymu musi problém neprodlené predat TD.
RozliSeni zavaznych a méné zavaznych problém ilustruje nasledujici seznam
zavaznych probléma:

a. udajné poruseni kodexu chovani kymkoli,

b. odstoupeni hrace od hry v soutézi,

c. neplnéni povinnosti TC ze strany kapitana tymu (v takovém pfipadé mize hrac
poslat problém pfimo TD, aby se ujistil, Ze problematicky TC nebrani tomu, aby se TD
o problému dozvédél),

d. potfeba stfidani nebo nahrazeni hrace,

e. dotaz na vyklad pravidel,

f. jakékoli obvinéni z podvadéni,

g. jakykoli udajny problém se serverem (v€etné hacknuti hraéského uctu) a

h. jakékoli jiné udajné selhani hardwaru nebo softwaru.

Tento seznam neni uplny, ale pouze ilustrativni.

5.5.3. TC hraje roli p¥i rozhodovani o tom, zda hrac opusti hru.

K opusténi hry dojde, pokud jsou splnény vSechny nasledujici podminky:

a. Hrac prerusil hru, aniz by si vzal volno a aniz by o tom informoval nékterou z
nasledujicich osob: TD, kapitana tymu hrace (v tymové soutézi), soupere hrace,
b. TC nebo TD zasle hraci dotaz, ale hra¢ neodpovi do 7 dnu (bez zapocitani
dovolené) od okamziku, kdy tento dotaz pravdépodobné obdrzel, a

c. Neni znam zadny duvod predpokladat, ze hra¢ zemrel nebo se jinak vazné
znemoznil a neni schopen reagovat.

K opusténi hry mize dojit i v pfipadé, zZe hra¢ informoval pfislusné osoby o umyslu
prestat hrat, pokud se pak "ztrati" a nereaguije.
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k dotazu. Pokud vSak takova osoba na dotaz odpovi, tfeba i tim, Ze v umyslu nechat
vSechny hodiny dobéhnout, nejedna se o vzdani se hry.

Jak je uvedeno vyse, TC maji odpovédnost za urCeni, zda hrac¢ opustil hru, nebo ne.

Kromé toho, kromé vySe uvedenych 3 podminek, pokud hra¢ neodpovi na dotazy
kapitana druzstva (nebo prostfednictvim kapitana druzstva od TD) do 14 dnu
[POSTOVNE: plus primérny ¢as na posté v obou smérech] a bez zapogitani odjezdu,
muze byt povazovan za hrace, ktery se vzdal svych her v turnaiji.

5.6. ReSeni preruseni u¢asti hrace na akci

5.6.1. Pred oficialnim datem zahdjeni akce

Pokud hra¢ oznami umysl ukoncit ucast v soutézi pred jejim zahajenim na serveru, TO
jednoduse najde nahradniho hrace (prostfednictvim pfisluSného narodniho delegata,
ufednika ICCF pro podporu izolovanych hraci (IPSO), kapitana tymu nebo pfimo v
pfipadé pratelskych a nehodnocenych zapasu).

Pokud hra€ vyjadfi umysl nehrat v individualni soutézi poté, co byla na serveru
zahajena, ale pred oficialnim datem zahajeni, nebo v tymové soutézi konkrétné pied
oficialnim datem zahajeni, TD se pokusi najit nahradniho hra¢e. TD mlze pozadat TO
o zajisténi nahradniho hrace. (Definice téchto pojma viz §§ 3.17.4. a 3.17.5.) Pokud se
tak stane, oCekava se, ze TO usnadni nalezeni nahradniho hrace tim, Ze kontaktuje
pfislusného narodniho delegata, IPSO, kapitana druzstva nebo tak ucini pfimo v
pripadé pratelskych a nehodnocenych zapasu.

Presnéji feceno:

[STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym €¢asem] Pokud hrac v online turnaji
neudéla tah:
(a) hrac obdrzi ETL za vSechny hry a
(b) hra¢ dostane pozastaveni Cinnosti na celych 90 dni od data posledniho ETL,
(c) ale ani jedno z vySe uvedeného neplati, pokud hrac (nebo kapitan tymu)
informuje pfislusného ufednika (feditele turnaje, TD) pfedtim, nez je ETL
zaznamenana, a ufednik je schopen hrace nahradit. V takovém pfipadé
puavodni hra¢ neobdrzi Zzadny ETL a nebude potrestan zadnym trestem kromé
ztraty uc€astnického poplatku a pfipadné kvalifikace).
Aby bylo jasno, pokud odstupujici hra¢ (nebo kapitan tymu) oznami TD umysl nehrat,
ale TD neni (z jakychkoli divodu) schopen tohoto hrace nahradit (nejpozdéji jesté pred
prvnim ETL hrace), bude odstupujici hrac stale zodpovédny za vSechny dosud
neodehrané hry.
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TYM: [TRIPLE BLOCK bez garantovaného &asu]: Pokud hraé vyjadfi umysl nehrat v
tymové soutéZi po oficialnim datu zahajeni soutéze, kapitan tymu ma moznost hrace
nahradit, a to bud pfimo, nebo prostfednictvim zadosti adresované TD, ale nemuUze
béhem tohoto procesu zastavit hodiny hrace."

Pokud hrac vyjadri svlj umysl neucastnit se tymové akce po oficialnim datu zahajeni
akce, ma kapitan tymu moznost hrac¢e nahradit, a to bud’ pfimo, nebo prostfednictvim
Zadosti adresované TD.

5.6.2. Stiidani hraca

Nahrazeni hrace muze nastat pouze v tymové soutézi, kdykoli o to pozada kapitan
tymu (a nahradni hra€ nema o vice nez 100 bodu vyS$Si hodnoceni nez odchazejici
hrac), nebo

POSTOVN:I: pokud hraé¢ prerusi hru nebo pokud TD udélil prvni piekrogeni éasu
postovnich soutézich a domniva se, Ze je ohrozeno fadné pokraCovani hry (napf.
nemoc, zvlastni volno nad ramec pfedepsané normy atd.), muze TD vyzvat kapitana
druzstva, aby tohoto hrace nahradil.

Jakmile hra¢ v hodnocené tymové soutézi jakymkoli zpusobem (tj. na zadost kapitana
tymu, prostifednictvim jakéhokoli typu formalniho odstoupeni, které bylo dfive povoleno,
nebo jednodusSe dokoncenim €i zruSenim vSech naplanovanych her) ukoncil svou
ucast* a tato ucast byla ukoncéena (tj napfiklad nahrazenim nového hrace, odeslanim
her k posouzeni, normalnim dokoncenim vSech her hrace a/nebo posouzenim,
nedokonc&enim €i zruSenim atd.), nemuze byt do tohoto tymu Zadnym zpusobem znovu
zarazen. [* Kapitan tymu (TC), ktery pfedtim nehral na Zadné Sachovnici v soutézi,
muze slouzit jako nahradnik nebo nahradni hra¢ v tymu tohoto TC]. Toto pravidlo se
nevztahuje na pratelské zapasy, jak je definovano v Pravidlech ICCF § 1.3.2.(6).

Hraci v hodnocené tymové soutézi nemohou nikdy slouZzit jako nahradnici nebo
nahradnici za sebe.

Na kazdé tabuli mize byt provedena pouze jedna vymeéna. Pokud druhy hrac
nepokracuje ve hie, musi byt jeho partie zapocitany jako standardni prohry. Druha
vymeéna na stejné desce neni v Zzadném pfipadé povolena. (Upfesnéni pravidla:
Vyména, ktera byla chybna a je nebo byla opravena, se nepocita jako prvni nebo druha
vymeéna).

Pokud se béhem dvou mésicl najde nahradni hra¢, nahradi plvodniho tak, ze
pfevezme vSechny jeho hry, které mél v dobé, kdy TC pozadal o vymeénu. Nahradni
hra€ musi pokraCovat v partiich svého pfedchidce (ackoli partie, které nahradnik
dokoncil, se hodnoti podle pravidla pro hodnoceni 6 Pfilohy 1).

Kapitan tymu si maze od stfidajiciho hrace vyzadat vSechny dokumenty. Pokud to neni
mozné, ma TK pravo si je vyzadat (mimo za ucelem zjisténi
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prubéhu hry) od kapitan soupefovych tymu. Pfi podani takové zadosti musi byt
uveden ddvod.

5.6.2.1. Vymeéna hracCe

Vyména hrace se liSi od nahrazeni hrace tim, Ze hry, které nahradni hrac¢ hraje, jsou
pro nahradniho hrace pfinosem a ztratou v hodnoceni a pfipadnym ziskem norem pro
titul. Nahradni hra¢ hraje bez rizika pro vlastni rating nahradniho hrace (ackoli maze
ziskat rating diky remizam nebo vyhram) a hraje bez moznosti kvalifikovat se na normu
titulu.

Pokud je kapitan tymu pouc€en, musi TD rovnéz informovat kapitana tymu, zda se
nahradni hra¢ muze stat hra€em stfidajicim. Nahradni hradi (stejné jako nahradni
hrac¢i) musi pokracovat ve hfe svych pfedchudcu.

Nahradni hra¢ se muze stat nahradnim hraéem, pokud plati nasledujici: pavodni hra¢
(a) neodehral v soutézi Zzadnou partii (a nema zadné nevyfizené naroky) a (b) primérny
pocet taht odehranych ve vSech partiich pavodniho hrace je mensi nez 10. Pokud se v
takové situaci béhem dvou mésicl najde nahradni hrag (jehoz rating neni o vice nez
100 bodu vys$Si nez rating odchazejiciho hrace), mize tento nahradni hrac
prostfednictvim kapitana tymu pozadat o to, aby byl povazovan za nahradniho hrace,
ackoli tato zména statusu neni povinna. (Nahradni hra¢ muze jako takovy zUstat, a to
na zakladé vlastniho rozhodnuti nahradniho hrace, i kdyz by situace umoznovala, aby
se hrac stal hra¢em nahradnim). Po obdrzeni takové zadosti TD zadost schvali (avSak
pouze po ziskani souhlasu kvalifikacniho komisare).

Jakmile hrac¢ v hodnocené tymové soutézi jakymkoli zpusobem (tj. na zadost kapitana
tymu, prostrednictvim jakéhokoli typu formalniho odstoupeni, které bylo dfive povoleno,
nebo jednoduse dokoncenim €i zruSenim vSech naplanovanych her) ukoncil svou
ucast* a tato u€ast byla ukoncéena (tj napfiklad nahrazenim nového hrace, odeslanim
her k posouzeni, normalnim dokoncenim v8ech her hra¢e a/nebo posouzenim,
nedokonc&enim €i zruSenim atd.), nemuze byt do tohoto tymu Zadnym zpusobem znovu
zarazen. [* Kapitan tymu (TC), ktery pfedtim nehral na Zadné Sachovnici v soutézi,
muze slouzit jako nahradnik nebo nahradni hra¢ v tymu tohoto TC]. Toto pravidlo se
nevztahuje na pratelské zapasy, jak je definovano v Pravidlech ICCF § 1.3.2.(6).

Hraci v hodnocené tymové soutézi nemohou nikdy slouZzit jako nahradnici nebo
nahradnici za sebe.

5.6.2.2. Postupy nahrazeni/nahrady

Za jakychkoli okolnosti uvedenych v § 5.6.2. je kapitan tymu povinen najit nahradniho
(nebo nahradniho) hrace do 2 mésicl od komunikace s TD.
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Nahradni (nebo zastupuijici) hra€ musi pokraCovat v hrach svého predchuidce.

Hodiny hracd nesmi byt zastaveny [STANDARD & TRIPLE BLOCK s garantovanym
Casem:] s vyjimkou (a) TD a pouze za nasledujicich okolnosti: po Zadosti kapitana druzstva
o stfidani/nahradu hrace v tymové akci, nebo (b) kapitanem druzstva pfi pfimém provedeni
stfidani/nahrady.

Pokud se TD podilel na zaznamenani stfidani, novy hrac¢ nastoupi v den stanoveny
TD:

(a) [STANDARDNI a TRIPLE BLOCK s garantovanou dobou:] s dobou na
rozmyslenou a dobou na dovolenou, ktera platila v dobé podani zadosti TC,
nebo

(b) [TRIPLE BLOCK bez zaru¢eného Casu:] s Casem, ktery zbyva na hodinach
hrace a v jeho banku.

5.6.2.3. Nedodani nahradniho hrace/nahradnika

Pokud kapitan tymu neda k dispozici zadného nahradniho hrace, povazuje TD vSechny
zbyvaijici hry puvodniho hrace za prohrané.

Vyiimka, kdy je nutné dodat ndhradniho hrace: Pokud hrac v soutézi 2 druzstev (napf.
v pratelském utkani) neudélal v tomto utkani zadny tah v zadné z planovanych her,
muZze kapitan jeho druzstva pozadat o zruSeni vSech jeho her, misto aby se snazil najit
nahradnika/zastupce. Této zadosti o zruSeni bude za téchto okolnosti ze strany TD
vyhovéno.

5.7. Nahrady iniciované a provadéné TC

TC mohou nahradit hrace jednoduse tim, Ze sami zaznamenaji zménu hrace, tj. aniz
by feditel turnaje (TD) musel provést vyménu/nahradu za kapitana tymu (TC vSak
muzZe pozadat TD, aby proved! vyménu za TC). Zadny dvod pro tuto vymé&nu/nahradu
nemusi byt sdélen Zadnému funkcionafri turnaje. Na rozdil od § 5.6.2. musi tento
proces stfidani/nahrady iniciovat TC. Pokud je iniciovana a uzakonéna TC, pavodni
hra¢ Sachovnici neprochazi formalnim odstoupenim jakéhokoli typu ani neobdrzi zadné
nasledné vylouceni.

Pfi provadéni tohoto typu zamény/nahrady musi TC pouze zaznamenat zamér proveést
zaménu/nahradu a server jej zavede ke spravnym moznostem.

PFi stfidani/vyméné (ktera se musi tykat nového hrace, jehoz rating neni vyssi nez 100
bodil nez rating odchéazejiciho hrage) [STANDARDNI a TRIPLE BLOCK s
garantovanym C¢asem:] ma TC pravo a moznost zastavit vSechny hodiny na pfislusné
Sachovnici, kde ma dojit ke zméné hrace. Pokud TC zastavi




150

hodiny jakéhokoli hrace, musi TC provést vyménu/nahradu tohoto hrace, jinak se
vSechny probihajici hry na této desce odehraji jako defaultni. [TRIPLE BLOCK bez
garantovaného €asu:] TC nemuze zastavit hodiny, ale smi pfesunout ¢as z banky
odchazejiciho hrace na hraCovy hodiny (aby se zabranilo tomu, Ze béhem
vymény/nahrady dojde k ETL). Pokud TC timto zpusobem pfesune ¢as, musi byt
provedena vyména/nahrada za daného hrace (do 60 ), jinak tym nesplni vSechny
probihajici hry na této desce.

Jakmile hrac€ v hodnocené tymové soutézi jakymkoli zpiisobem (ij. na zadost kapitana
tymu, prostfednictvim jakéhokoli typu formalniho odstoupeni, které bylo dfive povoleno,
nebo jednoduse dokonéenim &i zrusenim vSech naplanovanych her) ukoncil svou
ucast* a tato u€ast byla ukonc¢ena (tj napfiklad nahrazenim nového hrace, odeslanim
her k posouzeni, normalnim dokon&enim vSech her hra¢e a/nebo posouzenim,
nedokoncenim &i zruSenim atd.), nemU(ze byt do tohoto tymu zadnym zptisobem znovu
zarazen. [* Kapitan tymu (TC), ktery pfedtim nehral na zadné Sachovnici v soutézi,
muze slouzit jako nahradnik nebo nahradni hrac€ v tymu tohoto TC]. Toto pravidlo se
nevztahuje na pratelské zapasy, jak je definovano v Pravidlech ICCF § 1.3.2.(6).

Hraci v hodnocené mezinarodni tymové soutézi nemohou nikdy slouZzit jako nahradnici
nebo nahradnici sami za sebe.

Reditel svétového turnaje (WTD) mél pravo zrusit jakoukoli pavodni chybu, které se TC
dopustil pfi pokusu o provedeni takové zamény/nahrady. TC musi podat zadost o
zvraceni tohoto typu chyby WTD.

5.8. Rozhodovaci rizeni

Rozhodovani zapasu v soutézich TEAM muze probé&hnout pouze v pfipadé, ze bylo
dosazeno data ukonc€eni soutéze, kdy do data stanoveného pro ukon€eni hry nebyl
uréen zadny vysledek (a TD rozhodne, Ze je tfeba hru ukongit).

S vyjimkou nize uvedenych pfipadl ma TD proces rozhodovani v automatizovaném
systému rozhodovani. Hraci se fidi postupy popsanymiv § 2.13.

Kapitani tymd nemaji v procesu automatického rozhodovani zadnou roli, kromé toho,
Ze jsou k dispozici pro zodpovidani dotazu hracu.

Pokud existuje dlivod (schvaleny WTD nebo uréeny TO tim, Zze se TO odhlasil z
automatizovaného systému rozhodovani), aby TD proved| rozhodovani ru¢né, TD:

1. poveérit kapitany pfisluSnych tymu, aby informovali hrace o nutnosti rozhodciho,

2. zaslat kapitanam tymu popis rozhodCich postupl (zejména vEetné nutnosti, aby
hraci predlozili podplrnou analyzu s jakymkoli narokem na vyhru), ktery bude pfedan
pfislusnym hracam, a

3. informovat kapitany tymd o povinnosti kazdého hrace informovat TD do 14 dnu od
obdrzeni oznameni TD (POSTOVNI: bez postovnich zasilek).
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Cas prenosu) a s vyjimkou jiz naplanované dovolené v tomto pfipadé, o umyslu
podat Zadost o vyhru nebo remizu.

4. SERVER: Hracdi musi své naroky a pfipadnou podpurnou analyzu pfimo TD bez
ohledu na to, zda se jedna o turnaj jednotlivcti nebo druzstev. POSTA: Hradi musi
zaslat svij narok a podpurnou analyzu (pokud existuje) TD prostifednictvim kapitana
svého tymu.

5. Odvolani proti rozhodnuti rozhod&iho musi byt zaslano TD (POSTOVNE:
prostfednictvim kapitana tymu) do 14 dnd od obdrzeni oznameni o rozhodnuti.

5.9. Zaznamy, které¢ je tireba vést

Server uchovava zaznamy o tazich a datech v8ech her. Tyto informace jsou k dispozici
podle potfeby. E-mailova a postovni komunikace mezi kapitany tymu a dalSimi
osobami se v8ak neuklada. Proto maiji vSichni TC vést své vlastni slozky pro
uchovavani relevantni komunikace béhem probihajicich akci, a to i po dobu nejméné
dvou tydnu po jejich skon&eni (pro pfipad odvolani proti jakémukoli rozhodnuti).

5.10. Kodex chovani kapitana tymu

Kapitani tymu sice reprezentuji a slouzi konkrétnimu tymu, ale zaroven jsou
povazovani za omezené zastupce ICCF. Ocekava se od nich, Ze budou vzdy jednat v
duchu hesla ICCF amici sumus ("jsme pratelé"). Ukolem kapitan(i tymut je usnadiiovat
feSeni konfliktd, problému a narokd hracd tymu. Kapitan tymu ma takeé jednat
zodpovédné (napriklad informovat hrace tymu, kapitany soupefovych tyma a feditele
turnaje, kdyz TC odejde na dovolenou nebo z jiného divodu nemuze zastupovat hrace
tymu). Pokud ma kapitan tymu dotaz nebo obavu ohledné né&jaké situace, doporucuje
se konzultace s nékterou z nasledujicich osob, v zavislosti na typu obavy: s feditelem
turnaje, feditelem svétového turnaje, pfedsedou vyboru feditele turnaje nebo
komisafem pro pravidla.

ODDIL 6: Pokyny pro rozhod¢i ICCF

6.1. Pozadavky na rozhod¢iho ICCF

Rozhod¢&im se mlze stat kazdy hrac¢ ICCF, ktery ma v sou€asné dobé dobry status,
pokud ma titul GM nebo SIM a/nebo oficialni rating 2500+.

6.2. Jak se stat rozhod¢im ICCF
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O funkci rozhod¢iho ICCF muze pozadat kazdy hra¢ zaslanim e-mailu fediteli
svétového turnaje (WTD), ktery obsahuje nasledujici informace: vyjadreni prani stat se
rozhod¢im, celé jméno hrace a jeho identifikacni Cislo ICCF a seznam jazyku, kterym
hra¢ rozumi.

6.3. Kdy dochazi k rozhodovani

AZ na vzacné vyjimky dochazi k rozhodovani pouze ve dvou pfipadech:

1. STANDARD: Pokud je pro udalost stanoveno datum ukonceni, toto datum jiz
bylo dosazeno zadny z hracu nepodal aktualni zadost o vyhru nebo remizu.

2. Kdyz udalost nema naplanované datum ukonceni, ale dalSi kolo turnaje se
odklada kvili nedokoncené hre.

6.4 Pridélovani rozhodcu

Pfi soutézich ICCF rozhoduje o vybéru rozhod¢iho server ICCF pomoci automatického
vybérového Fizeni. Server oznami vybrané osobé mozné pfidéleni. Vybrany jednotlivec
ma az 4 dny na to, aby na toto oznameni reagoval. Ddrazné Zadame rozhod¢i, aby na

toto oznameni reagovali, i kdyz pridéleni odmitnou. Neodpovi-li do 4 dnd, server

Mg viv s

TD a €asto i TO Cekat na dokonceni adjudikatu déle, nez je nutné.

RozhodCimu nesmi byt pfidéleno vice her, nez je schopen rozhodnout béhem pfiblizné 30
dna. Jinak fe¢eno, rozhod¢i nesmi na vyfizeni jednoho rozhodnuti potfebovat vice nez 30
dni, a pravdépodobné mnohem méné Casu.

U kazdé akce, kterou TO pfi zakladani akce oznaci jako "narodni akci", se mize TO
odhlasit od pouzivani automatizovaného systému rozhodovani ICCF. V téchto situacich
TO vybira rozhod¢&iho ru¢né, a to nikoli nutné ze sady rozhodc&ich ICCF. Vybrané osoby
maji pravo odmitnout jakékoli pfidéleni rozhodc&iho.

6.4.1. Anonymita rozhodce

Jméno rozhod¢iho nesmi byt bez jeho pfedchoziho souhlasu sdéleno hracim, TD (pfi
pouziti automatického vybéru) ani kapitaniim tymd. Jméno odvolaciho rozhodciho
nesmi byt zvefejnéno bez pfedchoziho souhlasu odvolaciho rozhodc€iho.
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Narodni delegati mohou znat jména vSech rozhodcCich ze své Clenské federace, nikoli
vSak jméno rozhodciho, ktery v konkrétnim pripadé pracoval.

6.5. Materialy, které maji rozhodci k dispozici

Server pfedava rozhodci pouze nasledujici informace:

- zprava o hie v PGN

- naroky hracu na vyhru nebo remizu.

- analyzy hracu

- v kazdém pfipadé, kdy byl narok hrace na rozhod¢i (za remizu) uréen automaticky,
a proto neobsahuje podplrnou analyzu. Tento faktor mize mit vyznam bé&hem
jednani rozhodciho.

Material, ktery ma rozhod¢i k dispozici, se neliSi pro soutéZe jednotlivcl a druzstev.

6.6. Rozhodovaci rizeni

6.6.1. Porozuméni tvrzenim a analyzam hrdacnu

1. Zadosti o vyrovnani, stejné jako nabidky na losovani, nelze po podani vzit zpét,
negovat ani ménit.

2. V pfipadé, Ze oba hraci pozaduji remizu, prohlasi rozhodCi nebo server hru za
nerozhodnou.

3. Analyza nemusi nutné znamenat mozné varianty. Analyza zahrnuje také
obecné plany, pokud je to vhodné. (Podrobnéji viz § 6.6.2.).

4. Tvrzeni o vyhfe se nepfijimaji k posouzeni bez podpurné analyzy. Naroky na vyhru
bez podpurné analyzy se povazuji za naroky na remizu.

5. Pokud hrac nepfedlozi reklamaci, bude reklamace automatického losovani bez
podplrné analyzy a bez prava na odvolani.

6.6.2. Zacnéte s analyzami hracii

Po obdrzeni vSech relevantnich materiald ze serveru je tfeba pouzit nasledujici
postupy:
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1. V pfipadech, kdy oba hraci pfedlozili analyzy a tyto analyzy se v nékolika tazich
nelisi, rozhod¢i pfijme tyto tahy, jako by byly odehrany, a zahaji rozhodovani v nové
dosazené pozici.

2. U her, které se tykaji jednoho tvrzeni bez podparné analyzy, rozhodc¢i nejprve urci,
zda je analyza druhého hrace uplna, spravna a nezpochybnitelna.

3. Rozhodc¢i pak musi vychazet z objektivniho odhadu pozice a moznosti obou hracu
a urcit, zda analyza hrace (hracu), ktery se domaha vyhry, predlozila jeho argumenty*
a zda se opira o obecné Sachové principy, na jejichZ zakladé se domaha vyhry (napf.
material navic, vyména, typické modely koncovek atd.).

* Nasledujici text ma rozhod€im pomoci zjistit, kdy maji dojit k zavéru, Ze hrac
"pfedloZil svou argumentaci a opfel se o obecné Sachové principy, aby si narokoval
vyhru":

Nedostate¢na "analyza" pro udinny narok na vyhru

(a) Nabidka nevysvétleného "vyhravam" nebo podobné (napfiklad "$achovy motor
fika, ze vyhravam").

(b) Jednoducha citace jednoho nebo vice fadku z Sachového motoru  Citace jedné
nebo vice jasné vitéznych linii mize byt uzite€na, ale pouha citace linii, dokonce i se
zavéreCnym Ciselnym hodnocenim, nemusi byt dostacujici. Obvykle je zapotiebi dalSi
slovni popis.

(c) Ciselné vyhodnoceni z $achového stroje obvykle .
(d) Ustni prohla$eni o materialni nerovnosti obvykle nestadi. Je tfeba popsat i kontext
postaveni. (Napfiklad to, Ze je dama v materialu vySe, se muze vyskytnout i v prohrané

pozici. Hra€ musi vysvétlit, jaky vyznam ma v pozici material navic.)

Dostatec¢na analyza pro udinnou zadost o vyhru

(e) Smésice Sachového zapisu a slovniho popisu zaméru/cile/plana nejvétsi potencial
"prezentovat hraCovy argumenty" pro vyhru.

(f) UpIné slovni popis mlze byt dostadujici, ale ne vzdy tomu tak bude. Popis

musi byt dostate¢né podrobny, aby bylo zfejmé, jak by bylo mozné vyhry
dosahnout.

Chyby v analyze

(g) Pokud ma predlozeny material (varianta nebo slovni popis) nedostatky, musi
rozhodce posoudit zavaznost téchto nedostatkll. Pokud jsou drobné (nejsou
povazovany za zavazné, které by ovlivnily vysledek hry, pokud by se hra hrala), je
treba k nim nepfihlizet. Pokud je jeden nebo vice nedostatkll povazovano za zasadni
(pokud nelze podpofit tvrzeni o vyhfe, protoze linie jasné pouze remizuje nebo
prohrava, nebo pokud je mira
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vyhoda se zda byt zna¢né pfehnanad), Ize analyzu povazovat za "zkazenou", pficemz
tvrzeni o vyhfe neni podlozeno. Rozhodujicim faktorem je, zda se rozhod¢i muze
dlvodné domnivat, ze soupef mohl najit tahovou (nebo vitéznou) linii.

4. [Odstranéno. Odstranény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

5. Ve vSech vySe uvedenych situacich musi mit rozhod¢i na paméti uroven
dovednosti hracu, a to na zakladé sily hry ve hfe, aby dosahl rozhodciho postaveni.

6. Rozhod¢&i muze predpokladat, Zze oba hraci maji pfistup k dostupnym zakladnam
pro pozice v koncovce.

6.6.3. Analyza rozhodce

1. Rozhod¢i mohou pouzivat udaje z koncové tabulky v€etné 7dilné tabulky.

2. Po zvazeni analyz hracu (pokud byly pfedloZzeny) mohou rozhod¢i pfi uréovani
vysledku partie pouzit vlastni analyzu. To vS8ak neznamena, ze by rozhodc¢i méli
pouzit vlastni analyzu k nalezeni vyhry, ktera nebyla v pfiméfené mife prezentovana v
analyze prislusného hrace. Jedina vyjimka nastava v pripadé, ze hra¢ mél
automatizované tvrzeni bez podpulrné analyzy a rozhod¢i ma diivod se domnivat, ze
tomuto hraci ma byt pfiznana vyhra.

6.6.4. Zjist’ovani a vykazovani vysledkii

1. Zadnému hradi nesmi byt pfiznana vyhra, pokud hraé podal Zadost o remizu nebo
pokud podal zadost o vyhru bez podplrné analyzy.

2. Zaznam vysledku rozhodovani se provadi prostfednictvim moznosti, které ma
rozhodovatel k dispozici na serveru. Proces zaznamu vysledku automaticky informuje
pfislusného TD a hrace a vlozi vysledek do pfislusné kfizoveé tabulky udalosti.
Rozhod¢i uz nemusi délat nic dalSiho, aby lidem oznamil vysledky rozhodovani.

3. Zaveéry rozhodce musi byt zvefejnény, jakmile jsou znamyprestoze se proti nim Ize
odvolat. Server toto vyvéSeni zobrazi v pfislusné kfizové tabulce.

6.6.5. [Odstranéno]
[Vypustény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

6.6.6. Zaznamy, které je tieba vest
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Vzhledem k moznosti odvolani hra€d musi rozhod¢&i uchovavat veskeré poznamky
tykajici se odavodnéni jejich verdiktu po dobu nejméné 14 dnli od zapisu vysledku hry.

6.7. Odvolani proti rozhodnuti

6.7.1. Pravidla tykajici se odvolani proti rozhodnuti

1. Na rozdil od v8ech ostatnich odvolani hrac¢ua se odvolani proti rozhodnuti
nepiedkladaji odvolacimu vyboru, ale druhému rozhodc€imu.

2. Proti rozhodnuti o prvnim rozhodnuti je mozné se odvolat. Rozhodnuti o
odvolani je konec¢né a nikdo se proti nému nemuze dale odvolat.

3. Hraci, ktefi nepodaji reklamaci a maji tedy automatickou reklamaci losovani,
nemaji pravo se proti rozhodnuti prvniho rozhodciho odvolat.

4. Hradi, ktefi analyzu nepfedloZzi, ztraceji pravo na odvolani proti rozhodnuti
rozhodc¢iho.

5. Odvolani proti rozhodnuti rozhodc¢iho musi byt zaslano TD (hra&em nebo
prislusnym TC) do 14 dnl od obdrzeni oznameni o rozhodnuti.

6. DalSi analyzu muze predlozit kterykoli z hracd v rdmci odvolani.

6.7.2. Postupy pro rozhodovani o odvolani

Soucasny postup pro rozhodovani o odvolanich je manualni, na serveru ICCF jesté
nebyl automatizovan. Rucni postup se fidi stejnym postupem jako automatizovany, s
tim rozdilem, ze probiha prostfednictvim bézné elektronické posty:

a. Prisedici je vybran na zakladé stejnych kritérii, ktera pfedtim pouzil server, ale s
pozadavkem, aby to byla jina osoba nez puvodni pfisedici a v idealnim pfipadé méla
vyS$Si hodnoceni nez pavodni pfisedici.

b. Jakmile je pfidéleni pfijato, jsou odvolacimu rozhodci pfedany stejné informace,
jaké mél k dispozici plvodni rozhodce.

c. Kromé toho je plvodni rozhodce kontaktovan (WTD nebo jim povéfena osoba) a
dotazan, zda by chtél néco predat odvolacimu rozhodci ohledné verdiktu pivodniho
rozhodce. Rozhodci nemaji povinnost nechat si cokoli pfedat odvolacimu rozhodci a
cokoli pfedat.
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bude provedeno bez identifikace rozhodce vici druhému rozhodci. Pokud si puvodni
rozhodce preje, aby mu bylo néco pfedano, je to provedeno.

d. Odvolaci rozhodce musi verdikt této osoby sdélit WTD (nebo jim povéfené osobé).
Tato osoba pak informuje TD a zucCastnéné hrace o rozhodnuti o odvolani a v
pfipadé potfeby zméni vysledek hry v kfiZové tabulce soutéze.

e. Pavodniho rozhodce bude WTD (nebo jim povéfena osoba) zdvofile
informovat také o verdiktu odvolaciho rozhodce.

ODDIL 7: Vybor feditele turnaje (TDC)

7.1. Uéelem Vyboru Feditele turnaje (TDC) je

Vybor feditelt turnaji (TDC) je nejvysSi urovni v sektoru rozhodc¢ich ICCF. TDC dohlizi
na vSechny aspekty prace TD a rozhodcich, na Skoleni, rozvoj a vede evidenci
zku8enosti TD.

TDC poskytuje informace o kvalité prace rozhodc¢ich narodnim federacim a
kvalifikacnimu komisafi pro pfedlozené Zadosti o titul mezinarodniho rozhod€iho (lA).

7.2. Clenstvi v TDC

Pocet jednotlivych ¢lena TDC neni uveden. Nezbytnymi ¢leny TDC jsou:
« Reditel svétového turnaje

 Pfedseda odvolaciho vyboru

* dva mezinarodni rozhodci

* jeden feditel turnaje bez titulu rozhodciho

TDC musi mit pfedsedu, kterého jmenuje Kongres. Vykonna rada ICCF dohlizi na TDC
v obdobi mezi kongresy. DalSimi ¢leny TDC mohou byt ¢lenové Vykonné rady ICCF,
komisaf ICCF a/nebo dalSi rozhod¢i.

7.3. Odpovédnost TDC

Koncepcné je WTD zodpovédny za vSechny zalezitosti tykajici se konkrétné fizeni
turnajl. Za dohled nad procesem kvalifikace na titul mezinarodniho rozhodc¢iho
odpovida kvalifikaCni komisaf (QC). NiZe jsou uvedeny odpovédnosti TDC na rozdil od
WTD a QC.
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7.3.1. UdrZovani spravnych pravidel, postupi a databazi pro TD.

a. UdrZovani aktualnich pravidel, smérnic a postupu specifickych pro Fizeni turnaju
tak, aby byly v souladu se vSemi ostatnimi pravidly a postupy ICCF. TDC pfedklada
zmeény, doplriky a zruSeni téchto pravidel, smérnic a postupl ke schvaleni kongresu.

b. Vypracovani a udrzovani Skoleni pro TD, v€etné "testu TD Review", aby se zajistilo,
Ze se vS8ichni TD seznamili s nejnovéjSimi pravidly a postupy TD.

c. predkladani navrhli kongresu na zmény pravidel a postupl tykajicich se zpUsobu,
jakym TD vedou turnaje ICCF, a to jak s ohledem na technologicky pokrok, tak i s
ohledem na feSeni nové objevenych problémd.

d. UdrZzovani aktualizovanych databazi tykajicich se TD, v€etné:

1. Online seznam na webovych strankach ICCF s novymi TD, ktery obsahuje:
* nazev

* zemeé

* e-mailova adresa

* jazykové dovednosti

2. Online seznam na webovych strankach ICCF, ktery obsahuje aktualni TD:
 TD - identifikaCni kod

* nazev

* zemé

* e-mailova adresa

* pfipadny titul rozhod¢iho

* jméno mentora TD

3. Seznam zkuSenosti jednotlivych TD, ktery obsahuje:
* TD - identifikacni kod

 vSechny turnaje TD popsané kddem turnaje.

* pocet uCastnikd kazdého turnaje

* data zahajeni a ukonCeni kazdého turnaje

Predpoklada se, ze vSechna tato data budou sestavena a uloZzena automaticky
serverem. TDC odpovida za to, Ze tyto databaze budou udrzovany a pfistupné v
pfipadé potfeby ulozenych udajl, v€etné vytvareni souhrnnych nebo agregovanych
zprav, pokud o to pozada kterykoli ufednik ICCF.
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7.3.2. Prijimani a zpracovani Zadosti o titul mezindrodniho rozhod¢iho (IA).

Kazdou zadost o titul IA musi narodni organizace CC zaslat TDC spolu s podrobnostmi
o vSech kvalifikaCnich turnajich a jménem a e-mailovou adresou mentora TD pfed
formalnim pfedlozenim kvalifikaCnimu komisafi (QC). TDC zkontroluje odslouzenou
dobu, pocet fizenych her a kvalitativni aspekty prace (v€asné hlaseni norem, archivace
her, fadné odpovédi na dotazy a reklamace hracu, predavani informaci pro
marketingové ucely atd.) a v pfipadé pozada o pfipominky dalSi funkcionare ICCF a
mentora TD. TDC pak pfeda

(i) Zadost spolu s doporuc¢enim TDC pro QC a (ii) kopii doporu¢eni TDC pro narodni
organizaci CC.

Ackoli dfive bylo vyfizovani zadosti o pfidéleni TD v kompetenci TDC, dnes uz neplati.
Tyto zadosti nyni podavaji u WTD.

7.3.3. Prace konzultanta pro zastupce TD

7.3.3.1. Ohledn& mentorU

TD, ktery chce ziskat mentora, musi zaslat Zadost fediteli svétového turnaje (WTD). V
pfipadé potfeby Ize pozadat o radu pfedsedu vyboru TD (TDC).

TDC zajisti, aby byl na serveru k dispozici seznam vSech autorizovanych osob a TD 2.
urovné. Ocekava se, ze tento seznam bude obsahovat také jména vSech TD, které IA
a TD 2. urovné mentoruiji. Mentora maze WTD nebo TDC v pfipadé potfeby z
jakéhokoli duvodu nahradit.

TDC nebo WTD muze od TD nebo IA 2. stupné vyzadovat, aby mél mentora pro
jakykoli individualni ucel. V takové situaci TDC nebo WTD rovnéz urci, jak dlouho bude
tento pozadavek platit.

7.3.3.2. Ur€eni "obrany mrtvého muze"

Vymezeni parametrt vSech moznych situaci DMD neni proveditelné. Nez vS§ak TD
dojde k zavéru, Ze situace odlisna od seznamu v § 3.15.2.2. je poruSenim kodexu
chovani DMD, dirazné se doporucuje, aby se TD poradil se svym mentorem, WTD,
TDC a/nebo jinym TD.

7.3.3.3. Nastaveni hodin hracu

Oddily 3.16.1, 3.16.2 a 3.16.3 popisuji jen nékolik malo pfipadl, kdy je TD povazovan
za vhodny pro resetovani hodin hrae, omezeni tykajici se toho, o kolik, nebo
zastaveni.
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hodiny hracl. Pokud se nékdy vyskytnou okolnosti nad ramec uvedenych, kdy TD
povazuje za vhodné provést nékterou z téchto €innosti, doporucuje se, aby TD nejprve
konzultoval s mentorem, WTD a/nebo TDC a ziskal souhlas.

7334, [Odstranéno]
[Vypustény material Ize vidét v pfedchozich kopiich pravidel ICCF.]

7.3.4. Udast na disciplindrnich ¥Fizenich
734.1. Pozastaveni role TD

Pfedseda TDC, WTD nebo generalni sekretai mohou kdykoli pozastavit TD moznost
vykonavat funkci TD ICCF, pokud tato osoba pfestane splfiovat poZzadavky na TD
stanovené v tomto dokumentu. Pokud je tataz osoba zarovern mezinarodnim rozhod¢&im
(IA), bude s ni zachazeno jako s IA ve vysluzbé&/neaktivnim IA. Osoba, ktera toto
rozhodnuti ucini (pfedseda TDC, WTD nebo generalni sekretar), sdéli divod tohoto
opatfeni dalSim dvéma osobam a také dotyénému TD. Pfedseda TDC, WTD nebo
generalni sekretar v podstaté souc¢asné najdou nahradniho TD pro v8echny akce, které
v dobé pozastaveni Cinnosti fidil pozastaveny TD.

734.2. Pozastaveni titulu mezinarodniho rozhod€iho (IA)

Pfedseda TDC (prostfednictvim vétSiny ¢lent TDC, ktefi o této otazce hlasuiji) si ve
spolupraci s WTD a/nebo generalnim sekretafem ponechava pravo doporucit kongresu
ICCF pozastaveni titulu IA pro jakoukoli osobu, ktera se zavaznym zplsobem vymyka
pozadavkum TD stanovenym v tomto dokumentu (napf. opakované slovné urazi hrace,
podili se na pokusu o podvod, umysiné Spatné zaznamenava vysledky, aby zajistila
vyhru ur€itym hracum atd.). Pokud kongres toto pozastaveni podpofi (prostou
vétSinou), nebude dana osoba nadale uvedena na seznamu ani s ni nebude
zachazeno jako s IA.

Dodatek 1: Pracovni pravidla systému hodnoceni

1. Obecné zasady

1.1 Systém hodnoceni ICCF je Ciselny systém, ve kterém se procentualni skore
pfevadi na rozdily v hodnoceni a naopak rozdily v hodnoceni se pfevadeéji na
oCekavané vyhry.

1.2 Zakladem systému je multinomicka logitova pravdépodobnostni funkce
statistické teorie pravdépodobnosti.
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1.3 Hodnocené turnaje musi mit minimalni dobu na rozmyslenou 20 dni pro 10 taht v
postovnim prfenosu a 150 dni pro 50 tahl v elektronickém pfenosu. Turnaje s
postovnim pfenosem budou hodnoceny pouze v pfipadé, Zze jsou administrovany na
webovém serveru ICCF. Za tento ukol odpovidaji TD a delegati narodnich federaci,
resp.

1.4 Po skonceni hry se pfi vypoctu ratingu pouzije zvefejnény seznam ratingt
hodnoceného hrace (i kdyz tento seznam bude platny az po skon&eni hry). Pro
soupefe hodnoceného hrace postup pouzije rating platny v dobé dokonceni hry. Pokud
je v8ak aktualni rating hrace nizSi nez jeho pocCatecni rating, nové ratingy pro soupere
tohoto hrace se vypocitaji s pouZzitim pocatecniho ratingu hrace.

2. Postup hodnoceni

(NiZe uvedené kroky pouze popisuji proces hodnoceni bez poznamek nebo
vysvétlivek, a to pouze za Uéelem definovani pravidel hodnoceni. Upiny technicky
dokument i zjednoduseny pruvodce pro hrace, jehoz autorem je profesor Mark
Glickman a ktery podrobné popisuje ratingovy systém ICCF, jsou k dispozici na
strankach iccf.com, kde v levém sloupci kliknéte na "Pravidla ICCF".)

Nasledujici kroky se pocitaji paralelné pro vSechny hrace. Postup pfedpoklada, ze
kazdy hra¢ ma na zacatku aktualniho ratingového obdobi bud rating a
RD (méfitko nejistoty ratingu) na konci pfedchoziho ratingového obdobi nebo Ze hra¢

neni hodnocen. V nasledujicich krocich se urci rating aRD na konci aktualniho

Y3

ratingového obdobi a tyto udaje se pouZiji jako vychozi bod pro dalSi ratingové obdobi.

2.1. UrCete rating aRD pro kazdého hrace na zaCatku nového ratingového obdobi na
zakladé jeho ratingu aRD na konci pfedchoziho obdobi (viz vSak bod 1.4 vyse). Pro
kazdého hrace:

a. Pokud hrac jeSté nezacal hrat v ICCF a ma nahlaSeny rating FIDE, nastavte rating

na rating FIDE (ktery ovéfi ratingovy komisafF) s tim, Ze ICCF bere v Uvahu pouze ty
seznamy FIDE, které jsou platné od stejného okamziku jako ratingové seznamy ICCF,

coz znamena 1.1, 1.4, 1.7 a 1.10 kazdého , a nastavteRD na 150. Pokud si novy hra¢

nepreje deklarovat rating FIDE, nastavte rating na 1800 a nastavte
RD na 250.

b. Pokud je hra€ hodnocen, pouzijte hodnoceni hrace z posledniho obdobi a
vypocitejte novyRD z hodnoty v poslednim obdobi ( ):RDiq

e Pokud RD,>120, pak RD=RD,4.
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e Pokud RD,;4<120, pak RDQOBW_ +c 2 kde
c=25 je konstanta, ktera zohledriuje narust nejistoty mezi Wi
obdobimi. PokudvRD 2 +c? < 30, pak
nastavte RD=30.

2.2. Provedte nasledujici aktualizacni vypocty pro kazdého hrace zvlast:

U konkrétniho hrace predpokladejte, ze jeho rating pfed obdobim jer, a odchylka
ratingu jeRD urcena z kroku 2.1. Pfedpokladejme, Zze hra€ béhem ratingového obdobi
soutézi proti soupefimm . Necht jsou ratingy soupeft pfed obdobim (opét z kroku
2.1)ry,ra, ... ,rmaratingové odchylkyRD 1,RD o, ... ,RD;, . Nechty1, ... ,ym jsou také
vysledky proti kazdému soupefi, pfi¢emz vysledek je bud 1, 0,5, nebo 0 pro vyhru,
remizu a prohru. VSimnéte si, Ze vice partii proti stejnému soupefi se povazuje za
partie proti vice soupefum (zdlvodnéni viz pfiloha 1, oddil 1.4 vySe a oddil 6. nize).
Nechtr () aRD "oznaéuji hodnoceni a odchylku hodnoceni hrace po skon&eni obdobi.
Ratingovy algoritmus zahrnuje nasledujici kroky.

a) Pfevedte hodnoceni aRD s na standardizovanou stupnici:
u= (r-=1500)/173,7, 0=RD/173,7.
wi= (r;—1500)/173,7, 0j=RD; /173,7 proj=1, .m
b) Nastavte hodnoty parametrd systému:
Bo= 1,0986,531=0,17037

c) Definujte pravdépodobnost vyhry, remizy a prohry jako funkci standardizovanych ratingu.
1 ag, jako

Pr(win|u, J)u=exp (u)/S
Pr(draw|u, Ju=exp(ao)+ (1 +8 1) (u+iy, 32 /S

Pr(ztrata|u, )= exp(w; )/S
kde

S=exp ()u+exp(zo)+ (1 +B1) (u+ﬁy Y 2)+ exp(u );

d) Aby se pfi vypoctu pravdépodobnosti zohlednila nejistota v hodnoceni soupefe,
jsou pravdépodobnosti v kroku ¢ nahrazeny primérem pravdépodobnosti
vyhodnocenych pfi hodnoceni soupefe i —oja i +o; . Definujte
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-=Pr(WiN| U, Ui—0oj
PWI r( | KL, J),

+=P(WIN| 1, p;+0;)
I' ’

p d}-_=Pr(draW| H K= 05)

Pd-;:Pr(draW| K, Wto; ),
-=pr(ztrata| u, uj—o;)
Pl ’

+=pr(l0SS| w1, pi+o;).

Pl

coz zahrnuje nahrazenir; ve vzorcich v kroku ¢ bud pj—ojnebo wj+oj . ilecht

— —+Pw' . 2 y— . i o)
P=Pw i jestlize y=1 (vyhra proti soupefi )j
J J J

_ _+Pd_+ . ‘v _ ’ . veoye
P=Pd i jestlize y=0,5 (remiza proti soupefi )j
J j J

— + 0 - v r ] v .
p=p ~*% jestlize y=0 (ztrata proti soupefi )j
J i J
e) Necht
-+0,5Pd".
—=Pw. 7
7
le 3
++0,5PdT
+=Pw j
7
Wy :

-+0,25Pd”;
—=Pw 7

]
sz 5

++O,25Pd;'

7
sz

Nyni nechte

D@ =pokud y;=1 (vyhra proti soupefi )j
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D =pokud y;=0,5 (remiza proti soupefi )i
D =pokud y;=0 (ztrata proti soupefij )
Necht take

D@=pokud y;=1 (vyhra proti soupefi )j
D@=pokud y,=0,5 (remiza proti soupefi )j
D=, pokud y;=0 (ztrata proti soupefi ).j

f) Nyni vypocitejte aktualizované hodnoceni na standardizované stupnici:

a4
1

1/°) =3ID 5
pl'=pu+(0))23Dy;
=1

g) Pfevodu “aoc " na stupnici Elo:
r'=173.7+(+1500
RD(=173.7°0)

3. Na zacatku kazdého Ctvrtleti je zvefejnén novy seznam ratingl. Do dal8iho seznamu
mohou byt zafazeny vSechny vysledky, které byly vykazany alespon jeden mésic
predtim. Kazdy novy rating [§1.4 odst. 5] je zaloZen na systému vyvinutém na zakladé
aktivnich hracl s RD nejvyse 120 [coz je definice "fixniho ratingu" - viz §1.4 odst. 3].
Status aktivity hrace je popsan v §1.4(7) a v Pfiloze 2, §2(10).

Obdobi Zahrnuté hry* Zverejnéno na Pokud je to
hodnoceni pouzitelné**
1 zafi - listopad Priblizné 5. prosince leden - bfezen
2 prosinec - unor Priblizné 5. bfezna duben - Gerven
3 bfezen - kvéten PFiblizné 15. Cervna Cervenec - zafi
4 cerven - srpen Priblizné 15. zari fijen - prosinec

* Podle pravidel ICCF, pfiloha 1, bod 1.4., "Po skoncCeni hry se pfi vypoctu ratingu
pouzije posledni zvefejnény ratingovy seznam pro hrace, ktery je pfedmétem hry.
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hodnocené." To znamena, ze pro hry zahrnuté do vypoctu v ratingovém obdobi 1
(zafri-listopad) se pfi vypoctech pouziva rating hrace z ratingového seznamu 4, ktery
byl zvefejnén v prvni poloviné zafi. Podobné pro zbyvajici obdobi - v ratingovém
obdobi 2 (prosinec-unor) rating z ratingového seznamu 1, zvefejnéného v prvni
poloviné prosince atd.

** Tento rating, platny pro konkrétni ratingovou listinu, slouzi ke kvalifikaénim ucelim a
turnajové tabulky se zapocitava podle oficialniho data zahajeni.

4. Platné vysledky z korespondencnich turnaji musi feditelé turnaji zaregistrovat na
webovém serveru ICCF nejpozdéji jeden mésic pfed tim, nez ma byt seznam platny.

5. Vypocty se provadéji s Cisly s plovouci desetinnou ¢arkou s dvojnasobnou
presnosti. Hodnoty ratingu a ratingové odchylky se zaokrouhluji az na konci vypoctu.
Veskeré mezihodnoty pouzité pro nasledné kroky vypoctu se . Na konci vypoctl se
ratingy zaokrouhluji na nejblizsi celé Cislo (,5 se zaokrouhluje nahoru), odchylky
ratingl se zaokrouhluji na nejblizsi celé Cislo (,5 se zaokrouhluje nahoru), odchylky
ratingu jsou omezeny na interval [30, 250].

6. Pravidla pro hodnoceni zapasu v turnajich druzstev, kterych se u¢astni nahradni
hrac:

a) Hra nahradniho hrace se zapocitava do nového hodnoceni nahradnika pouze v
pfipadé, zZe je pro nahradniho hrace vyhodna. V opacném pfipadé se hra zapocitava
pro hrace, ktery byl nahrazen.

b) Pro soupefe se hra pocita jako hra proti hraci (pivodnimu nebo nahradnikovi)
s vyS8Sim ratingem.

7. Tato pravidla plati nepfetrzité od 1. 10. 2023.

Ptiloha 2: Pravidla pro mezinarodni korespondenc¢ni Sachy

1. Turnaj o mezinarodni titul musi splfiovat nasledujici poZzadavky:

a. kazdy hra¢ musi mit alespori osm soupefl. Komisar turnaje (TTC) je v8ak
opravnén uspofradat dvoukolové turnaje all-play-all nebo Scheveningen s méné
nez 9 hraci (za predpokladu, ze kazdy hra€ ma minimalné 8 her). (To znamena, ze
TTC ma pravomoc pofadat turnaje ICCF s méné nez 9 hraci s tim, Ze akce je stale
zpusobila pro normy, ale tato pravomoc neni pouzitelna ani prenosna na turnaje
poradané ¢lenskymi federacemi),
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b. alespori 75 % zu€astnénych hraél musi mit za sebou 12 hodnocenych her.
c. alespor 60 % zucastnénych hra€d musi mit pevny rating (RD< 121).

d. kazdy hra¢ bude mit za soupefe zastupce nejméné tfi federaci sdruzenych v ICCF
(vlajka izolovaného hrace se povaZzuje za vlajku ¢lenské federace).

e. ne vice nez dvé tretiny zu€astnénych hracu musi byt ¢leny* jedné a téze federace
pfidruzené k ICCF, [* "¢lenové" nemusi nutné znamenat viajky, pod kterymi hraci
hraji. DalSi podrobnosti viz §§ 1.6 a 2.1.]

Akce, ktera je omezena na hrace z jedné konkrétni federace nebo klubu, se
povazuje za interni akci, a proto nemuze byt kvalifikovana jako titulovy turnaj bez
ohledu na to, kolik viajek je zastoupeno témito potencialnimi ucastniky.

f. Ustanoveni popsana pod pismeny "d" a "e" se nevztahuji na zavérecné faze
vicestupfiovych soutézi (napf. Svétovych poharu).

g. minimalni po¢et bodu je 35 % moznych bodl pro vSechny tituly hracua.

h. Hra musi byt v souladu s § 2 tohoto dokumentu a musi byt, pokud je to mozné,
fizena mezinarodnim rozhod¢im. Turnaje, kde je mozna norma GM, musi Fidit
mezinarodni rozhodg&i. Zadny rozhodg&i nesmi hrat v titulovém turnaiji, ktery Fidi, byt jen
jako vypln.

i. Postupové turnaje, tematické turnaje a poharové soutéze nepovazuji za turnaje
o titul.

Souhrn pozadavku v zavislosti na poctu her

A B C D E
8 6 7 6 3
9 6 8 6 3%
10 7 9 7 3%z
11 8 9 8 4
12 8 10 8 4%
13 9 11 9 5
14 10 12 9 5
15 10 12 10 5%
16 11 13 11 6
17 12 14 11 6
18 12 15 12 672
19 13 15 12 7
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Kde A je pocet her pro kazdého uc€astnika, B je maximalni poCet hracu, ktefi jsou Cleny
stejné federace, C je minimalni poCet hracu, ktefi maji za sebou 12 hodnocenych her,
D je minimalni pocet hracu s pevnym ratingem (RD < 121) a E je minimalni pocCet bodu
potfebny na zakladé pozadavku na ziskani alespon 35 % moznych bodu.

2. Vypocty norem nazvu

2.1. Nasledujici normy pro tituly vychazeji ze systému hodnoceni ICCF, ktery se fidi
nasledujicimi obecnymi zasadami:

(a) Systém hodnoceni ICCF je Ciselny systém, ve kterém se procentni skoére
prfevadi na rozdily v hodnoceni a naopak rozdily v hodnoceni se pfevadéji na
pravdépodobnost skorovani.

(b) Zakladem systému je multinomicka logitova pravdépodobnostni funkce
statistickeé teorie pravdépodobnosti.

2.2. Vykonnost v titulu (napfiklad vykonnost GM) je vysledek, ktery se stanovi tak, ze
se predpoklada, ze hra€ ma minimalni uroven hodnoceni spojenou s titulem, zjisti se
oCekavana vyhra (= pravdépodobnost skorovani) proti kazdému soupefi a poté se
oCekavané vyhry sectou.

(a) Vzorec pro vypocet ocekavané délky vitézstvi ( )We;
We,=

kde za pfedpokladu minimalni arovné vykonu hrace v hodnoceni titulu,Pw— a ;
Pw jsou pravdépodobnosti vyhry proti soupefi se standardizovanym hodnocenim na
stupnici p;—oa pi+o; , resp.Pd~ aPd* jsou pravdépodobnosti remizy.

proti soupefi se standardizovanym hodnocenim na stupnici uj—oja ui+o; , resp.
Viz hodnotici vzorce pro vypocet , Pw-Pw*Pd~ a .Pd*

i i i i

Minimalni urovné hodnoceni (a odpovidajici hodnoty na standardizované stupnici) pro
titul jsou:

« GM 2600 ( £=6.332)
« SIM 2525 ( 1=5.900)
e 1M 2450 ( u=5.469)

« CCM 2300 ( u=4.605)
« CCE 2150 ( u=3.742)

(b) Pozadavek normy (P) pro hrace v turnaji je soucet oCekavanych vyher
proti vSem soupefim pro hrace v turnaji.
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P=SWe;

Vysledek normy se zaokrouhluje nahoru na nejblizsi pulbod.

(c) Pocet zapasu s prekroenym poctem bodu
ng=n (W —->We;)/ (Y ).We;

kde ng je poCet nadhodnocenych her, n je celkovy pocCet her, které hrac odehral, a W je
celkové skore hrace v turnaiji.

v v

Pokud hrac splni pozadavky pro normu titulu na zakladé vykonu v turnaji, celkovy pocet
her, ktery se pouzije pro splnéni pozadavku 24 her, je sou¢tem poctu skutecné
odehranych her a nadpraméru ng.

2.3. Norma titulu je vykon titulu, ktery splfiuje dalSi pozadavky tykajici se kombinace
titulovanych hracu a narodnosti, jak je uvedeno v § 1.5 a v pfiloze 2.

2.4. Pfimy titul je titul ziskany dosazenim urcitého umisténi nebo vysledku v
(mistrovském) turnaji (viz § 1.5.2.; pro GM titul 2a a b; SIM titul 3a; IM titul 4a, b a c;
CCM titul 5a a b; CCE titul 6a a b).

2.5. Primérné hodnoceni soupefl (Ra)

a. Jedna se o soucet hodnoceni soupefl vydéleny poctem soupefu.

0,5 se zaokrouhluje nahoru.
2.6. Hodnoceni vykonu (Rp)

Aby hrac dosahl normy, musi podat vykon na urovni uvedené nize (Rp) oproti
minimalnimu praméru soupefu (Ra).

Minimalni pramérny rating soupefl hrace musi byt stejny nebo vy3Si nez pozadovany
vykonnostni rating minus 200 bodu (1950 pro CCE, 2100 pro CCM, 2250 pro IM, 2325
pro SIM a 2400 pro GM).

Nazev Minimalni aroven Rp Ra minimalni droven
GM 2600 2400
SIM 2525 2325
IM 2450 2250
CCM 2300 2100
CCE 2150 1950
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2.7. Norma neni mozna, pokud je minimalni pramér soupeft (Ra) nizSi nez
minimalni uroven.

2.8. Hra€ muze ziskat normy bez ohledu na odchylku v hodnoceni, aby v3ak ziskal
titul, musi mit hra¢ stanovené hodnoceni.

2.9. Pokud hrac jesté nezacal hrat zadnou hru ICCF, mUze byt na jeho prani pouzit
jeho aktualni uznany rating FIDE (v souladu s § 1.4 odst. 3) s ratingovou odchylkou
150. Pokud hra¢ nema Zadny rating a hra€ nema nebo si nepfeje pouzit rating FIDE,
pak se pouzije rating této osoby 1800 s ratingovou odchylkou 250.

2.10. Hrac je povazovan za neaktivniho, pokud nema Zadnou aktivni hodnocenou,
nehodnocenou nebo Chess960 partii a pokud nemél Zzadnou dokonéenou partii
alespon v poslednich dvou kalendainich letech, napfiklad v letech 2014 a 2015 pfi
uréovani statusu neaktivniho hrace pro rok 2016.

2.11. Kategorie pfedchozich udalosti pro ucely fakturace, marketingu a
prubézné zpusobilosti TD:

MensSi kategorie

1951 - 1975
1976 - 2000
2001 - 2025
2026 - 2050
2051 - 2075
2076 - 2100
2101 - 2125
2126 - 2150
2151 - 2175
2176 - 2200
2201 - 2225
2226 - 2250

rXCTIEMMOUOWS

Hlavni kategorie

. 2251 - 2275
. 2276 - 2300
. 2301 - 2325
. 2326 - 2350
. 2351 - 2375
. 2376 - 2400
. 2401 - 2425
. 2426 - 2450
. 2451 - 2475

O OoONOOOBRWN-=-
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10. 2476 - 2500
11. 2501 - 2525
12. 2526 - 2550
13. 2551 - 2575
14. 2576 - 2600
15. 2601 - 2625
16. 2626 - 2650
17. 2651 - 2675
18. 2676 - 2700

3. Kromé toho se na vypocet vysledku titulu vztahuji nasledujici ustanoveni:

a. Server jménem kvalifikacniho komisafe vypocita na zaCatku turnaje pozadavky na
normu pro kazdého hrace. Tyto pozadavky se zobrazi na kfizové tabulce. VypocCtené
normové pozadavky jsou pevne.

b. Pokud jedna norma postacuje pro vice titull, Ize ji zapocitat do kazdého
titulu.

4. Ve vyjimeénych pfipadech rozhoduje vykonna rada na zakladé navrhu
kvalifikacniho komisare.

Dodatek 3: Systém tizeni Casu trojitého bloku

Tato pfiloha slouzi jako jednotné misto popisujici vSechna pravidla a postupy pro
systém kontroly trojitych blokd. Pravidla zde obsazena jsou rovnéz uvedena v
jednotlivych pfislusnych oddilech dfive v tomto dokumentu.

1. Obecny popis rozdilli oproti standardni ¢asové kontrole

(a) Na zacatku hry je kazdému hraci pfidélen urcity maximalni ¢as na dokonceni hry.
Tento Cas urCi organizator turnaje (TO) pfi porfadani akce.

(b) Hraci maji mnohem vétsi svobodu v nakladani se svym Casem.

(c) Dovolena jako takova neexistuje. Misto toho mohou hradi vyuzit svij €as v
konkrétni hie podle svého pfani (az do vyprSeni zbyvajiciho ¢asu), pokud maji jesté
¢as na hodinach a pokud plati "d". Na rozdil od ¢asu dovolené, jak je zaznamenavan
pfi pouziti standardni kontroly ¢asu ICCF, hodiny nejsou nikdy zastaveny hracem, s
vyjimkou provedeni tahu nebo podani reklamace, nikoli za u€elem zaznamenani
dovolené. Mnozstvi volna, které si hraci berou pfi standardnich ¢asovych kontrolach,
bylo zohlednéno pfi ur€ovani celkového ¢asu na odraz, ktery je k dispozici pro
trojblokové soutéze.
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(d) "Vyrovnavaci ¢as", tedy 24hodinové hodiny a minuty pouzivané pfi standardnim
fizeni Casu, v systému trojitého bloku neexistuje. Mnozstvi ¢asu, které pfipada na
vyrovnavaci €as v béznych udalostech kontroly ¢asu, bylo zohlednéno pfi urCovani
Casu odrazu, ktery je k dispozici v udalostech trojitého bloku.

(e) Hraci musi béhem maximalné 50 po sobé jdoucich dnl provést jednu ze dvou véci,
jinak hru prohraji. Témito dvéma vécmi je provedeni tahu nebo "doplInéni hodin" z jejich
"banky" Casu. K opétovnému naplnéni hodin dojde automaticky po provedeni tahu
(pokud hraci zbyva Cas), ale Ize jej provést i ruéné, dokud je hra¢ na tahu.

(f) Datum ukonceni turnaje je jisté (pokud si organizator turnaje nezvoli moznost
"garantovaného ¢asu" - viz pododdil 2i niZe - v takovém pfipadé neni datum
ukonceni stanoveno). VSechny hry budou pfirozené ukonCeny ke stanovenému
datu ukonceni. Z divodu dosazeni data ukon¢eni se nerozhoduje.

(g9) Pravidlo ve standardni ¢asové kontrole, Ze se hra¢ musi pohnout do 40 dnu, jinak
hru prohraje, a odpovidajici pravidlo, podle néhoz se Ize vzdat pravidla 40 dn tim, ze
TD informuje o zaméru vyuZit vice nez 40 dnu [oboji se nachazi v § 2.6 odst. 2], v
systému trojitého bloku neexistuiji.

(h) Nikdy nedochazi ke zdvojnasobeni doby reflexe.

(i) Kapitani tymud mohou pfi standardnich ¢asovych kontrolach zastavit hodiny svych
hracu, pokud zahaji stfidani/nahradu hrace. To plati i v trojblokovych soutézich, pokud
TO zvolil moznost "garantovany ¢as". (Vysvétleni pojmu "garantovany ¢as" viz bod 2]
nize) V trojblokovych soutézich bez garantovaného ¢asu nemuze kapitan tymu
zastavit hodiny hrace, ale muze posunout dalSi ¢as na hodinach, kdyz stejné
stfidani/vyménu. Toto je alternativni metoda, kterou se kapitan tymu muaze vyhnout
tomu, aby hra(y) béhem stfidani/vymeény proSla(y) ETL.

2. Konkrétni udaje

(a) Organizator turnaje (TO) nastavi udalost na serveru tak, ze zada pozadované
oficialni datum zahajeni a poZzadovanou maximalni dobu trvani udalosti. Server poté
automaticky urci tfi samostatné Casoveé pridély pro kazdeho hrace, tyto pridély se
nazyvaji "bloky" €asu na rozmyslenou. Tyto tfi bloky se nazyvaji "hodiny", "pFirastek"
a "banka". Server také urCi pfesné datum ukonceni udalosti, ackoli datum ukonceni
ma urcitou flexibilitu, pokud se TO rozhodne povolit "garantovany ¢as" (vysvétleno

nize).

(b) VesSkery ¢as odrazu se méfi ve dnech/hodinach/minutach/sekundach bez
zaokrouhlovani nahoru nebo doll na nejbliz§i den, a to i po provedeni pohybu. Pokud
je pevné stanoveno datum ukonéeni: (1) celkovy €¢as na rozmys$lenou, ktery ma kazdy
hrac¢ k dispozici, se vzdy rovna poloviné planované doby trvani akce a (2) tfi bloky ¢asu
na rozmyslenou pro kazdého hrace se vzdy rovnaji stejné Castce - poloviné planované
doby trvani akce. Rozhodnuti TO pouzit "garantovany ¢as" (vysvétleno v bodé "i" nize)
muze mit nasledujici dasledky
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pfidani ¢asu na rozmyslenou pro kazdého hrace a prodlouzeni akce po planovaném
datu ukonceni akce.

(c) Prvni blok ¢asu na rozmyslenou pro kazdého hrace, "hodiny", je €as, ktery ma hra¢
k dispozici pro svuj okamzity tah, aniz by provedI jakoukoli jinou akci. Hodiny jsou na
zaCatku kazdé hry vzdy nastaveny na 50 dni, bez ohledu na typ nebo délku trvani akce.
Tato ¢astka, 50 dni, je také maximalni doba, kterou mohou mit hraci kdykoli
zobrazenou na svych hodinach pfi jakékoliv prilezitosti. Hodiny nikdy nemohou
obsahovat vice nez 50 dni.

(d) Druhy blok, "pfirGstek", je €as odrazu, ktery je hraci automaticky k dispozici po
kazdém provedeném tahu, a to pouze v tomto ¢ase. Prfirlstek plati pouze pro prvnich
50 taht hry, nikoliv neomezené. PFirdstek se automaticky
pfi€ita k hodinam hrace do té miry, do jaké hodiny ukazuji méné nez 50 dni. Pokud by
priristek znamenal, Ze hodiny hrace piekroci 50 dni, hodiny se dorovnaji na 50 a
zbyvajici ¢astka prirtstku jde misto toho do hraova "banku" (tj. do tfetiho bloku tohoto
trojblokoveho systému. Viz nasledujici podkapitolu tykajici se "banky").

Pocet dni v pfirlistku zavisi na planované délce turnaje. Napfiklad udalosti trvajici 1 rok
maiji pfirdstek 1 den na tah, zatimco udalosti trvajici 2 roky maji pfiristek 5 dni na tah.
Podrobnéjsi informace naleznete v tabulce nize, i kdyz neni dulezité, aby nékdo mél
tyto podrobné znalosti, protoze server se o tento detail postara automaticky na zakladé
TO zvolené délky trvani udalosti. Parametry turnaje zaslané kazdému hraci pfi spusténi
udalosti informuji kazdého hrace o velikosti pfiristku v daném turnaji.

(e) Treti blok je hracuv "bank". Jedna se o €as na rozmyslenou, ktery ma k dispozici a
ktery maze vyuzit podle svého uvazeni. Tato banka nahrazuje pojem "Cas na
dovolenou", protoze systém tfi blokl nezahrnuje vyuziti asu na dovolenou. Hrac si
muZze Cas v hraCské bance kdykoli pfesunout na hracské hodiny, vzdy vSak s
omezenim, Ze na hra¢skych hodinach nesmi byt zobrazeno vice nez 50 dni. PocCatecCni
pridél v hra¢ské bance bude bud 50, nebo 75 dni v zavislosti na planované délce
turnaje stanovené TO. (Podrobnosti viz tabulka nize.) Stejné jako pfirtstek, server urci
spravny pocet dni, které maji byt viozeny do banky kazdého hrace, a popis této
informace je zaslan kazdému hraédi pfi zahajeni akce. Castka v bance miize v prib&hu
hry zlstat stejna nebo se snizit pouze v pfipadé, Ze by pfirlstek znamenal prfekroceni
50 dnu (tj. pokud se hra¢ pohybuje v mensim poctu dnu, nez kolik nahrazuje pfirustek).
Pokud by pfirtistek zpUsobil, Zze hodiny prekroci 50 dni, jde pfirastek z pfirastku misto
toho do hracova banku.

(f) Nazorna tabulka vztahu mezi délkou trvani turnaje, pocate¢nimi hodinami,
pocate€ni bankou a ¢astkami pfirastku:
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Doba trvani turnaje PoCateCni hodiny PoCate€ni banka PfirGstek
Dny Dny Dny Dny
302 (minimalni
povolena hodnota 50 50 1
pro zafazeni do
hodnocenych
udalosti)
350 (pfiblizné 1 rok) 50 75 1
400 50 50 2
450 50 75 2
500 50 50 3
550 50 75 3
600 50 50 4
650 50 75 4
700 pfiblizné 2 roky) 50 50 5
750 50 75 5
800 50 50 6
850 50 75 6
900 50 50 7
950 50 75 7
1000 50 50 8
1050 50 75 8
1100 (pfiblizné 3 roky) 50 50 9

(g) chce hrac na jeden tah vyuzit vice nez 50 dni, musi pfed koncem téchto 50 dni
presunout ¢as z banky na hodiny. Hra¢ tak mize Cinit neomezené dlouho, dokud mu v
bance nezbude vice €asu. Tento postup je nutny, protoZze hodiny nikdy nemohou
ukazovat vice nez 50 dni. U&elem tohoto postupu je podpofit pfimé&tené tempo hry
(stejnym zpusobem, jakym je zamyslen § 2.6 odst. 2. v ramci standardniho systému

Casové kontroly) a také poskytnout metodu pro
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omezeni doby potfebné k detekci, kdy hraci opustili vSechny hry nebo béhem této doby
zemfreli.

(h) V tymové soutézi bez "moznosti garantovaného ¢asu" muze kapitan tymu (TC)
pfesunout ¢as z banky ¢lena tymu na hodiny tohoto hrace, ¢imz zabrani ztraté tymu
prostfednictvim ETL. Jedinymi pozadavky pro tento postup je, ze (1) v hraCové bance
je k dispozici ¢as a (2) TC nahradi nebo nahradi tohoto puvodniho hrace. TC nesmi
prfesunout €as z banky na hodiny hrace jen proto, aby pomohl stavajicimu hraci
vyhnout se ETL kvdli jeho nedbalosti nebo z jakéhokoli jiného divodu.

(i) Pfi nastavovani udalosti ma organizator turnaje (TO) k dispozici moznost
"garantovany ¢as" (GT). Vybér této moznosti ze strany TO vede k automatickému
vynulovani hodin jakéhokoli hrace v urcité situaci a velmi specifickym zpusobem. Pokud
hra¢ dokonci tah s méné nez 3 dny na hodinach hrace a bez zbyvajiciho ¢asu v bance
nebo pfirdstku (coz znamena, Ze k tomu muaze dojit pouze po 50. tahu), budou hodiny
hra¢e automaticky resetovany na 3 dny. K tomuto typu resetovani hracovych hodin
muze dochazet neomezené po zbytek hry, po kazdém provedeném tahu. Vybér
moznosti GT ze strany TO znamena, Ze udalost muze trvat déle, nez by odpovidalo
planovanému datu ukonceni udalosti. Divodem, pro¢ TO voli moznost GT, je vylougit
moznost, Ze hraci zbyvaji na dokoncéeni kazdého zbyvajiciho tahu hry jen hodiny,
minuty nebo dokonce jen sekundy. S mozZnosti GT muze hrac vzdy pocitat s tim, Ze na
kazdy tah bude mit alespori 3 dny ¢asu na rozmyS$lenou, a to bez data ukon&eni akce.

Pokud TO nezvoli moznost GT, pravdépodobné proto, aby zajistil konkrétni datum
ukonceni hry, pak se hodiny hracu nikdy neresetuji, jakmile je banka a pfirtstek na
nule, i kdyz zbyva do konce hry méné nez 24 hodin.

(k) V trojblokovych turnajich bez garantovaného ¢asu nemohou feditelé turnaju (TD)
vynulovat hodiny nového nahradnika/nahradnika, aby zohlednili ¢as potfebny k
nalezeni hrace a administrativnimu zarazeni nového hrace na pozici. K stfidani a
nahrazovani dochazi pfi bézicich hodinach, coz je hlavni divod, pro¢ maji TC moznost
pfesouvat bankovni ¢as na hodiny béhem stfidani/nahrazovani. Neexistuje zadny
minimalni zbyvajici €as, za ktery Ize stfidani provést - muze k nému dojit pfi jakékoli
prilezitosti, kdy ma pUvodni hrac jesté k dispozici zbyvajici hodiny + ¢as banky. K
nahradam/vyménam nemuze dojit po planovaném datu ukonceni.

() Hodiny hracu se v trojblokovych udalostech bez zaru€eného €asu nikdy nezastavuiji,
s vyjimkou pfipadu, kdy hraci provedou tah nebo ukonéi hru (nebo ve vyjimecnych
pfipadech pfi podani reklamace, kterou server nezpracovava). Hodiny hracd mohou
byt zastaveny TD v trojblokovych udalostech s garantovanym ¢asem, pokud byl
zaznamenan zameér hrace vymeénit/vymeénit (se stejnymi pravidly jako ve standardnich
udalostech s ¢asovou kontrolou).
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3. Rozdily v pravidlech dulezité pro reditele turnaju

NizZe je uveden prehled rozdilt v pravidlech pro udalosti systému trojitého bloku ve
srovnani s udalostmi pouzivajicimi standardni systém ¢asového fizeni.

Pravidla tykajici se ¢asu na rozmyslenou a hodin

(1) Pravidlo 2.6(2) - tykajici se ztraty ETL po 40 po sobé jdoucich dnech bez pohybu -
se nepouzije.

(2) Nikdy nedochazi ke zdvojnasobeni doby reflexe (napfiklad po 20 po sobé jdoucich
dnech bez pohybu).

(3) Neexistuje zadna "dovolena", jak je tento termin pouzivan ve standardni kontrole
pracovni doby. Hraci si mohou "vzit dovolenou" - doasné odjet na dovolenou nebo na
cokoli jiného kromé hrani 8achu - kdykoli cht&ji a na jak dlouho chté&ji, pokud nenechaji
své hodiny vynulovat. To znamena, Ze se o své hodiny musi starat alespon jednou za
50 dni, protoZe hodiny hrace nikdy nemohou ukazovat vice nez 50 dni a nechat je
klesnout na nulu znamena ztratu ETL). Jakakoli zminka o "dobé volna" ve
stavajicich pravidlech se nevztahuje na udalosti systému trojitého bloku.

(4) Obé hodiny v trojblokové soutézi bez garantované ¢asové hry (viz €. 7 nize) nesmi
byt nikdy zastaveny sou€asné, s vyjimkou pfipadu, kdy dojde k reklamaci (nebo
odvolani). Hodiny se v tymové soutézi nezastavuiji kvuli stfidani nebo vyméné.

(5) Prakticky feCeno, TD nikdy neresetuje ¢as na hodinach v trojblokovych
disciplinach bez garantovaného €asu, a to ani po vymeéné v tymove discipliné. Pokud
TD zjisti, ze davod resetovat hodiny hrace, musi kontaktovat Helpdesk ICCF a
pozadat o provedeni tohoto procesu za TD.

(6) Hra¢ muze zastavit své vlastni hodiny pouze provedenim tahu nebo podanim
reklamace (nebo odvolani). Pokud je reklamace (nebo odvolani) shledana
nespravnou, jsou hodiny znovu spustény s pomoci

Casova pokuta pro zadatele odpovida dobé, kterou zabere uplatnéni naroku.

(7) Organizatofi turnaji maiji k dispozici moznost "garantovaného ¢asu" (GT).

(TO). Pokud TO zvoli tuto moznost, znamena to, ze pokud je celkovy Cas, ktery hradi
zbyva po dokonceni tahu po 50. tahu, kratSi nez 3 dny, hodiny tohoto hrace se pred
dalSim tahem automaticky vynuluji na celé 3 dny. Tento automaticky proces vynulovani
hodin, aby se zabranilo situaci "nahlé smrti", mize probihat neomezené dlouho, pokud
TO pfi organizaci akce zvolil tuto moznost. Rozumi se, ze tato moznost umozni, aby hry
pokraCovaly neurcitou dobu po datu, které by jinak bylo planovanym datem konce. Bez
této moznosti nemuze hrac nikdy ziskat ¢as "navic", a to ani v pfipadé, ze hodiny hrace
ukazuji méné nez jeden zbyvajici den.

(a) V.individualnich (oproti tymovym) soutézich je moznost GT pfimo a
nutné spojena s tim, zda je povolena vyména v prvnich 4 kolech.
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mésicu po oficialnim datu zahajeni (jak je v sou¢asné dobé povoleno ve standardnim
systému kontroly ¢asu). (Vyména hrace je vzdy povolena pied oficialnim datem
zahajeni.) Pokud TO zvoli moznost GT, pak je vyména povolena béhem prvnich 4
mésicu. (Jak je obvyklé u nahradniho hrace v individualni soutézi, novy hrac zacina ve
vSech hrach od nuly, a to jak v pozici, tak v ¢ase.) Pokud TO nevybere zadného GT
(coz znamena, ze datum ukoncéeni musi zlstat pevné), neni po dosazeni oficialniho
data zahajeni povolena zadna vymeéna.

(b) V_tymovych soutézich nema moznost GT zadny vliv na to, zda jsou
povolena stri. V tymovych soutézich jsou stfidani a potencialni vymeény povoleny bez
ohledu na rozhodnuti TO o moznosti GT. Jediny vliv volby GT tykajici se
stfidani/vymén v tymovych soutézich je ten, Zze volba GT také urcuje, zda mohou byt
hodiny hrace béhem stfidani zastaveny, nebo zda musi TC sledovat hodiny hrace a
pfipadné presunout ¢as z banky hrace na hodiny hrace, aby se zabranilo tomu, Ze hra
béhem stfidani prejde do ETL.
proces.

(8) "Ruéni" doplhovani hodin hrace v jasné prohrané pozici je jasnym znamenim, ze
hra¢ v jasné prohrané pozici pfedvadi extrémné pomalou hru, a tudiz predstavuje
poruseni kodexu chovani.

(9) Pokud TC iniciuje stfidani/vyménu hrace (napfiklad aby zabranil hrozicimu ETL),
muze TC pfesunout €as z banky tohoto hrace na hodiny tohoto hrace, ¢imz zabrani
ztraté tymu v dasledku ETL. Jedinymi pozadavky, které jsou pro systém trojitého bloku
zvlastni, je, ze (1) v hraCové bance je k dispozici ¢as a (2) TC navaze nahrazenim
nebo vyménou tohoto pavodniho hra¢e. TC nesmi pfesouvat ¢as z banky na hodiny
hrace jen proto, aby pomohl sedicimu hraci vyhnout se ETL kvuli jeho neopatrnosti
nebo z jakéhokoli jiného divodu (aniz by zaroven hrace nahradil/nahradil); a nikdo
nemuze provést tah na této desce, dokud TC nedokoncéi nahrazeni/nahrazeni
puvodniho hrace. Podle béznych pravidel, pokud TC nedokon&i vyménu/vyménu do 2
mésicl (60 dnu) od okamziku, kdy TC zaznamenal zamér vyménit/vyménit hrace,
budou partie uzavieny jako standardni prohry .

Pravidla tykajici se dat ukoncéeni

(10) Zadna rozhodnuti nejsou vydavana, protoze je dosazeno koneéného data.
Veskeré odkazy ve stavajicich pravidlech na rozhodovani na zakladé kone¢ného data
nejsou pouzitelné.

(11) Rozhodovani nemuze nikdy presahnout planované datum ukonceni hry (to
znamena, Ze udalost vyuziva trojblok bez garantovaného ¢asu).

(12) Ackoli kapitani tymu (TC) maji obvykle 60 dni na nalezeni nahradnika, proces
nahrazeni nesmi presahnout planované datum ukonceni soutéze.
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4. Pokyny pro organizatory turnaju pouzivajici systém trojitého bloku

(1) Organizator turnaje (TO) nastavi udalost na serveru zadanim:
(a) pozadované oficialni datum zahajeni a

(b) poZzadovanou maximalni dobu (planované datum ukonceni), po kterou ma byt udalost
prehravana.

Obvyklé délky jsou napfiklad 1 rok, 2 roky a 3 roky. (Délka doby musi Cinit alespor 302
dni od oficialniho data zahajeni, aby se udalost mohla povazovat za

hodnoceno.) V souvislosti s uréenim ¢asovych limitd, doby dovolené atd. je tfeba uvést
pouze datum zahdjeni a dobu trvani TO. DalSi parametry TO zadavat nemusi. Po
urceni doby trvani akce je kazdému hraci pfidélen urcity a konecny celkovy ¢as na
celou hru, pficemz tento celkovy Cas je rozdélen do 3 segmentl (kazdy segment ma
slouzit jinému ucelu).

Nazornou tabulku vztahl mezi délkou trvani turnaje, pocatecnimi hodinami, pocatecni
bankou a ¢astkami pfirlstkd naleznete v pododdile "2f" vySe.

(2) U vS8ech tymovych soutézi s trojblokovym systémem musi byt pravidlo pro
sledovani TC zivé s 0 (zpozdénim po dokonceni hry). Toto pravidlo prohlizeni je
vyzadovano, aby TC mohli pfi provadéni stfidani nebo vymény hrace pfesunout Cas z
hraCského banku na hracské hodiny.

(3) TO maji k dispozici jednu moZznost, ktera je pro trojity blok jedine¢na.

systém: "garantovany ¢as" (GT). Pokud je tato moznost vybrana, znamena to, ze
pokud je celkovy zbyvajici ¢as po dokonc&eni tahu hrace po tahu 50 kratSi nez 3 dny,
hodiny tohoto hrace se automaticky vynuluji na celé 3 dny pred dalSim tahem. Pokud
TO zvoli moznost GT, muze tento automaticky proces vynulovani hodin, aby se
zabranilo situaci "nahlé smrti", probihat neomezené dlouho. Poznamka: tato volba
umoznuje, aby hry probihaly po neurcitou dobu po datu, které by jinak odpovidalo jejich
planovanému konci. Bez této moznosti nemuaze hrac nikdy ziskat ¢as "navic", ani kdyz
hodiny hrace ukazuji méné nez den zbyvajici do konce, ale planované datum konce
udalosti je zajisténo. Pokud TO chce pevné datum ukonéeni, mél by byt pouzit systém
trojitého bloku bez moznosti garantovaného €asu, protoZe datum ukonceni je u tohoto
systému pevné. Pokud neni poZzadovano zadné datum ukonceni, doporucuje se systém
trojitého bloku s garantovanym ¢asem.

(a) V individualnich (oproti tymovym) soutézich je tato moznost GT pfimo a nutné
spojena s tim, zda bude povolena vyména béhem prvnich 4 mésicl po oficialnim
datu startu (jak je v souCasné dobé povoleno ve standardnich soutézich s ¢asovou
kontrolou). (Vyména hrace je vZdy povolena pred oficialnim datem startu.) Pokud TO
zvoli moznost GT, pak je vyména povolena béhem prvnich 4 mésicu. (Jak obvyklé u
nahradniho hrace v individualni soutézi, novy hrac¢ zacina ve vSech hrach od nuly, a
to jak na pozici, tak v ¢ase). Pokud TO nezvoli Zadnou moznost GT (coz znamena, ze
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datum ukonceni musi zUstat pevné), po dosazeni oficialniho data zahajeni akce
nebude povolena Zadna nahrada.

(c) V tymovych soutéZich nema volba GT Zadny vliv na to, zda jsou povolena
stfidani/nahrady. V tymovych soutézich s trojblokovym systémem jsou nahrazeni
a vymeény povoleny bez ohledu na rozhodnuti TO o moznosti GT.

Errata z vydani Pravidel ICCF 1/1/2024:

(1) § 1.2.6.2.: Z konce véty "Mistrovstvi Evropy a zbytku svéta (RoW) jsou dva
nezavislé a samostatné turnaje, které probihaji paralelné a jsou oteviené vSem
hracdm." byla vypusténa slova "kromé €lenu federaci z Jizni Afriky, Indie a
Indonésie".

(2) § 1.2.6.2. dodatky 1 a 2): Turecko bylo vySkrtnuto ze souboru evropskych
zemi v souladu s rozhodnutim o jeho zafazeni do seznamu zbytku svéta.

(3) § 1.3.1.: Zacatek odstavce nyni zni: "Pro vicekolové a postupové turnaje
sponzorované ICCF..." Navic odstavec, ktery zacinal slovy "Jakykoli postup do vyssi
sekce nebo (jiné nez normované) ceny nebo titulu souvisejiciho s akci v ramci akce
ICCF...", byl opraven na zacatek "Jakykoli postup do vysSi sekce nebo (jiné nez
normovane) ceny nebo titulu souvisejiciho s akci v ramci akce sponzorované ICCF...".

(4) §1.3.1.: V § 1.3.1 se na konci odstavce 1 dopliuje véta "Upfesnéni: Toto pravidlo
musi byt zavedeno pro vSechny soutéze a Casti soutézi, které pouzivaji "vSechna
pravidla ICCF"." byla vypusténa, protoze neodpovidala plivodnimu navrhu na
uzakonéni pravidla.

(5) §§ 1.4.(2¢), 2.1.(3), 3.17.5. a 4.10.1.(b): "Kvalifikaéni a hodnotici
komisaf" byl zménén na "Hodnotici komisar".

(6) §§ 1.6 (4) & 3.1.1.(d): "Kvalifikacni komisai" byl zménén na "Ratingovy

komisar".

(7) § 3.3: Do seznamu akci, které vyzaduiji IA jako TD, byly pfidany dfive vynechané
"turnaje seniorskych norem".

(8) § 3.17.4.: "...hry dohrané nahradnikem se hodnoti podle pravidla 18 pravidel pro
hodnoceni v pfiloze 1" byl opraven na "...hry dohrané nahradnikem se hodnoti podle
§ 6 v pfiloze 1".

(9) § 4.5.3.: Okolnosti pro pouziti ratingu FIDE hrace byly aktualizovany tak, aby
odrazely aktualni pozadavky ratingového systéemu.

(10) VSechny odkazy na "odvolaci komisi" byly opraveny na "odvolaci vybor".
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Upftesnéni znéni pravidel ICCF 1/1/2024

(1) § 1.2.1.(7): Véta byla aktualizovana takto: "VSechny "polovi¢ni kvalifikace"
ziskané v turnajich, které skoncily pred 31. 12. 2020, jiz nejsou platné."

(2) § 1.4.(3): Z prvni véty tohoto pododdilu byl vypustén nasledujici text: "(nebo
v dobé, kdy je novy ratingovy systém uveden do provozu pro stavajiciho
nehodnoceného hrace)".

(3) §§ 1.7.1.1. & 3.1.2.(7): Bylo doplnéno nasledujici: "TD ICCF maji privilegovany
pristup k zabezpeenym osobnim udajim o hracich. ICCF ma pravni
odpovédnost za ochranu téchto udaji podle evropského obecného nafizeni o
ochrané osobnich udaju (GDPR). TD proto nikdy nesmi sdilet e-mailovou
adresu hrace nebo jiné osobni udaje bez prfedchoziho souhlasu dotyéného
hrace (hrach). Pokud je potfeba kontaktovat vice nez jednoho hrace, musi TD
pouzit funkci slepé kopie (BCC) nebo poslat samostatné e-maily. TD nikdy
nesmi posilat e-mail vice hraclim se vSemi v oteviené kopii."

(4) § 2.1.(2): Doplnén nasledujici text: "Hraci musi zaslat svou Zadost
narodnimu delegatovi ICCF z obou MF."

(5) § 2.4: DopInéno nasleduijici: "V tematickych turnajich ICCF, kde je prvni sada
tahl povinna, se ¢as kazdého hrace béhem prvnich 10 taht v€etné povinnych
tah( pomérné krati. Napfiklad pokud je v soutézi pozadovana urcita pozice po
8 tazich, kazdy hra¢ bude mit pro nasleduijici 2 tahy (ij. do konce 10. tahu) k
dispozici pouze 2/10t"povoleného ¢asu na rozmyslenou (tj. 10 dni misto 50)."

(6) § 2.6.(2): Byla dopInéna véta v zavorce, jak je zde uvedeno: "Pokud hra¢ zemre
béhem aktivnich her, budou vSechny hry v jednotlivych soutézich uzavieny jako
vitézné pro prezivsiho hrace (pokud neni pfed zaznamenanim umrti umistén
nahradnik nebo nahradni hrac)."

(7) § 3.4.2: Do prvni véty byla doplnéna slova "nebo fidici vybor turnaje”.

(8) §§ 3.17.5., 4.14. & 5.6.1.: Bylo dopInéno toto: "TYM: [TRIPLE BLOCK bez
garantovaného ¢asu]: Pokud hra¢ vyjadfi umysl nehrat v tymové soutézi po
oficialnim datu zahajeni soutéze, ma kapitan tymu moznost hrace
nahradit/nahrazovat, a to bud pfimo, nebo prostrednictvim zadosti adresované
TD, ale nemuze béhem tohoto procesu zastavit hodiny hrace (hracu)."

(9) §§ 4.5.3. & 4.6.4: Bylo dopInéno nasledujici: Pokud je pro zpUsobilost hrace k
ucasti na soutézi vyzadovan urcity rozsah a/nebo hranice ratingu, dirazné se
doporucuje, aby obdobi ratingu pouzité k uréeni této zpusobilosti bylo popsano
v oznameni/pozvance na soutéz. Pokud takové vyhlaSeni neni v oznameni
akce uvedeno a zadné existujici pravidlo ICCF nestanovi jinak, bude vychozim
ratingovym obdobim pro zpusobilost hrade k u€asti na akci obdobi registrace,
které je uvedeno v oznameni akce. [Pokud se § 1.2.1. odst. 8 tykajici se
mistrovskych turnaju ICCF, § 1.2.2. tykajici se propagacnich turnaju ICCF nebo
§ 1.2.6.1. tykajici se Memorialu ICCF, je tfeba, aby se na turnajich, které se
konaiji v ramci ICCF, hralo podle pravidel ICCF.
<2300 Turnaj druzstev se tyka akce, vyhladeni v oznameni akce neni nutné].
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(10) Priloha 1, § 1.3: Nadpis v tabulce byl zménén z "Plati" "Pokud se
pouzije".




