Pravidla SKS v CR

pro hru prostiednictvim webserveru ICCF platna a U¢inna od 1. 1. 2026

1. Hra a jeji Fizeni

1.1. Na veskeré webserverové partie hrané v ramci tuzemskych pravidelnych (domécich) soutézi
Sdruzeni korespondenéniho Sachu v Ceské republice (dale jen ,,SKS*) se aplikuji tato Pravidla,
aktualné platny Soutézni fade SKS a Pravidla korespondenéniho $achu ICCF Vv platném znéni (dale
jen ,,Pravidla ICCF*).

1.2. Kazdou soutéz Fidi pofadatelem nominovany kvalifikovany rozhod¢i, ktery odpovida za fadny
prubéh turnaje a partii. V dobé ¢erpani jeho dovolené apod. piebira tuto ulohu v plném rozsahu
zalozni rozhod¢i, ktery je pied zaatkem soutéze rovnéz nominovan potadatelem.

1.3. DRUZSTVA: Kazdé druzstvo ma sVého kapitina, ktery udriuje kontakt s rozhodcim turnaje
V zastoupeni hracii druZstva.

1.4. DRUZSTVA: V piipadé nedorozuméni mezi hraci se kapitani druzstev snazi vyresit problém
nejprve sami. Nedojde-li mezi nimi ke shode, predaji problém k doreseni rozhodcimu.

1.5. Vysledky partii, které dospély ke svému zavéru standardnim zpusobem (vzdani partie, pfijeti
remizy), jsou automaticky zaznamenany systémem webserveru ICCF a rozhod¢i je o nich
prostiednictvim tohoto sytému informovan.

1.6. DRUZSTVA: Vysledky partii, které dospély ke svému zdvéru standardnim zpiisobem (vzddni
partie, prijeti remizy), jsou automaticky zaznamendany systémem webserveru ICCF a rozhodci je
0 nich prostirednictvim tohoto sytému informovan.

1.7 Za veskeré reklamace a oznameni prostfednictvim webserverovych funkcionalit na pfislusné
strance webového rozhrani i komunikaci se soupefem a rozhod¢im odpovida sam hrac.

1.8. DRUZSTVA: Za veskeré reklamace a oznameni prostiednictvim webserverovych funkcionalit
na prislusné strance webového rozhrani i komunikaci se souperem odpovida sam hrdc, za
komunikaci s rozhodcim kapitan druzstva.

2. Predavani taha

2.1. Veskeré tahy jsou zadavany do systému webserveru ICCF jejich pfimym provedenim na
virtudlni Sachovnici pfislusné stranky webového rozhrani.

2.2. Systém webserveru ICCF okamzité¢ zpracovava e-mailovou zpravu a informuje soupefe
0 zahraném tahu a dalsich relevantnich informacich (nema-li adresat tento system deaktivovan).

2.3. Hraci jsou plné odpovédni za prubézné sledovani priabéhu hry ve vsech svych partiich, a to
vcetné spotfeby Casu.
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3. Navrhovéani vynucenych/samozi‘ejmych/piedpokladanych tahi, nabidky remiz

3.1. Navrhovani vynucenych/samoziejmych/piedpokladanych tahti je hra¢am povoleno. Hraci vSak
mohou své navrhovaneé tahy zadavat pouze linearné, tzn. jako 1 nerozvétvenou variantu neomezené
délky.

3.2. Hra¢ maze nabizet svym soupefim remizu nanejvys lkrat za 10 taht (bez ohledu na piipadné
soupefovy nabidky remizy), pfiCemz 1. nabidku remizy mize u€init kdykoliv (i pfed 10. tahem).
Zaznamy o nabidkach remiz si hra¢ vést nemusi, protoze policko pod virtudlni Sachovnici, které je
uréeno k zadavani (zaSkrtnuti) nabidky remizy, se vubec nezobrazi, neni-li podminka 10tahového
odstupu splnéna.

3.3. Tzv. ,,sofijské pravidlo® neni aktivovano/aplikovano, tj. hraci nejsou zbaveni moznosti nabizet
remizy pted pfedem ur¢enym pocétem tahd (napi. 40., 35., 30., 25., nejméné vSak 20.) stanovenym
potadatelem soutéze.

4. Zapisy a hlaseni

4.1. Komunikace tykajici se jednotlivych partii je dlouhodob& uchovavana systémem webserveru
ICCF a je dostupna pfislusnym hrac¢tim a rozhod¢im.

4.2. Neodpovida-li hra¢ po delsi dobu na dotazy rozhod¢iho, mize to byt posouzeno jako jeho
vystoupeni ze soutéze.

4.3. Zmény adresy bydlist¢ a e-mailové adresy provadi na webserveru ICCF samotny hrac, a to
v sekci ,,OSOBNI NASTAVENI®“. Tyto adresy nejsou veiejné dostupné, stejné jako data narozeni
a piipadné dalsi osobni udaje jednotlivych hraca (GDPR).

4.4. Kazdy hrac je povinen neprodlené informovat rozhod¢iho o jakékoliv nevyresené neshodé se
soupefem, ktera se tyka jeho partie.

4.5. DRUZSTVA: Kazdy hrac je povinen prostiednictvim kapitana druZstva neprodlené informovat
rozhodciho o jakékoliv nevyresené neshodé se souperem, ktera se tykd jeho partie.

4.6. DRUZSTVA: Vyskytne-li se u hrdce zdvazny problém znemoziujici hru a elektronickou
komunikaci (napr. neodstranitelna zavada hardwaru ¢i softwaru), hrac¢ musi zajistit, aby byl o této
skutecnosti neprodlené informovan kapitan jeho druzstva.

5. Cas na rozmySlenou a sankce

5.1. Limit spotfeby ¢asu je 50 dni na 10 taht, neni-li potadatelem soutéze (prostiednictvim vcas
uvetejnénych turnajovych propozic) vyslovné stanoveno jinak.

5.2. Cas na rozmyslenou se pocitd v celych dnech (asecich dlouhych 24 hodin). Hra¢ ma po zadani
tahu soupefem k dispozici 24 hodin na odpovéd’, nez mu na jeho ukazateli Casu na webserveru
ICCF pfibyde 1 spotfebovany den.

5.3. Dosahne-li ¢asova spotieba hrace na 1 konkrétni tah 20 dni, zapocet dalSich spotfebovanych
dni se zdvojnasobi (neni-li pofadatelem vyslovné stanoveno jinak), pti¢emz webserver ICCF odesle
hraci automaticky e-mailové ozndmeni, Ze zacalo byt aplikovano zrychlené pocitani ¢asu. Tento
stav trva az do hra¢ovy odpovédi.
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5.4. Celkové spotiebovany Cas na 1 tah se rovna poctu celych dni spotiebovanych hracem, a to az
do 20 dni, plus dvojnasobku poctu celych dni spotfebovanych po 20 dnech. Napi. hraci, ktery
spotieboval na tah 23/30/37 dni, se zapocita na jeho hodinach 26/40/54 dni.

5.5. Po dosazeni casové kontroly, tj. po provedeni 10., 20., 30., 40., 50. atd. tahu, se ¢as zbyvajici na
hracovych hodindch pfevadi do nasledujici ¢asové kontroly.

5.6. Pii Cerpani turnajové dovolené se prislusnému hrac¢i méfeni spoteby ¢asu pozastavuje na jim
zvoleny pocet dni.

5.7. Zakladem pro méfeni casu na webserveru ICCF je Greenwich Mean Time (GMT), popf. jiny
centralni ¢as, stanoveny podle umisténi serveru.

5.7. PiekroCi-li hra¢ povoleny Casovy limit na rozmySlenou, prohrava partii a vysledek se
automaticky, tj. bez nutnosti reklamace vyhry a zasahu rozhod¢iho, zobrazi v tabulce skupiny.

5.8. Pii globalnim vypadku systému webserveru ICCF ma rozhod¢i pravo upravit hra¢im
odpovidajicim zptisobem jejich aktualni ¢asovou spotiebu, pficemz ma na zieteli doporuceni pro
rozhod¢i vydané spravcem tohoto sytému.

6. Neprovedeni odpovédi

6.1. Neprovede-li hra¢ tah do 14 dni, zasle mu webserver ICCF automaticky e-mailovou upominku.
Dals$i upominku zasle webserver ICCF pii neprovedeni tahu do 28 dni. Kone¢né posledni upominku
webserver zasle, kdyZ hra¢ neprovede tah do 35 dni.

6.2. Obdrzi-li hra¢ posledni upominku po 35 dnech, musi do 5 dnt od obdrzeni upominky bud’to
provést tah, nebo oznamit rozhod¢imu turnaje a soupeii (prostiednictvim ptislusného odkazu
v menu pod zalozkou ,,Partie”), ze ma v Gmyslu pokracovat v partii po tomto ¢asovém limitu.
Neprovede-li hra¢ tah a ani neoznami svij umysl pokracovat v partii v ramci 40denni lhity na
rozmyslenou na tentyz tah, rozhod¢i turnaje prohlasi partii pro tohoto hrace za prohranou.

7. Turnajova dovolena

7.1. Hra¢ ma narok na 30 dni turnajové dovolené v kazdém kalendainim roce, neni-li pofadatelem
soutéZe (prostiednictvim v€as uveiejnénych turnajovych propozic) vyslovné stanoveno jinak.

7.2. Mé&-li hra¢ v umyslu Cerpat turnajovou dovolenou, musi ji alespon s jednodennim piedstihem
zadat do systému webserveru ICCF (prostfednictvim ptislusného odkazu v menu pod zalozkou

,,Soutéz*). Obdobnym zpisobem lze jiz zadanou turnajovou dovolenou rusit. Po dobu cerpani
turnajové dovolené hraci neni umoznéno zadavat tahy do systému webserveru ICCF.

8. Vystoupeni z turnaje, imrti/nahrady hracid, odhady partii, nesportovni chovani aj.

8.1. Dusledky nezahajeni hry, vystoupeni hrace z turnaje (pied jeho zahajenim / po jeho zahajeni),
neodpovidani turnajovym rozhod¢im, nesportovniho chovani vic¢i soupeitim, stejné jako postupy
pti Umrtich/nahradach hracu, odhadech vysledkt fadné nedohranych partii, uréovani kone¢ného
poradi jednotlivct/druzstev na zakladé pomocnych kritérii, popt. dalsi zaleZitosti neoSetfené témito
Pravidly ¢i Soutéznim fadem SKS v platném znéni, upravuji pfisluina ustanoveni aktualng platnych
Pravidel ICCF, ktera byla ze strany SKS vynucené prevzata z diivodu nové zavedené povinnosti
plosn¢ je pouzivat (respektive jejich prevaznou ¢ast) ve vSech narodnich soutézich se zapoctem do
ratingu. Vyjimku tvofi (zatim) jen volné nastaveni ¢asu na rozmyslenou a délky turnajové dovolené.
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8.2. Oficialni verze aktualné platnych Pravidel ICCF (v anglickém znéni) je vefejné ptistupna na
webu ICCF, a to konkrétné na internetové adrese: https://www.iccf.com/message?message=447.

9. Reklamace vyhry/remizy s vyuzitim ,,Endgame Tablebases“ (databaze koncovek)

9.1. Zredukuje-li se material na Sachovnici na 7 kamenti a méné (v¢etné obou kralt), kterykoliv ze
soupeit mize po ovéieni vysledku partie prostfednictvim databaze koncovek u rozhodéiho
reklamovat vyhru/remizu (prosttednictvim piislusného odkazu v menu pod zalozkou ,,Partie*), aniz
by opravnénost svého pozadavku musel dokladat analyzou, popf. jinym zptisobem.

9.2. Reklamovat vysledek partie u pozice s nejvyse 7 kameny lze kdykoliv, av§ak reklamujici hra¢
musi byt vzdy na tahu.

9.3. Hra¢ muze pro zjisténi (ovéteni) vysledku partie v konkrétni pozici s nejvyse 7 kameny vyuzit
napf. tyto internetové adresy pievzaté z webu ICCF (https://www.iccf.com/message?message=641):
a) https://syzygy-tables.info/ (Syzygy Endgame Tablebases),

b) https://lichess.org/analysis/standard/8/4k3/R3R3/8/8/prr5/6K1/8 b - - 0_69#explorer (Lichess).

9.4. Pti reklamaci vyhry ¢i remizy na zakladé databaze koncovek se nebere zietel na tzv. ,,50tahove
pravidlo FIDE* pro prakticky $ach, tj. rozhod¢i ptipise bez zbyte¢ného odkladu hraci reklamujicimu
vyhru 1 bod pokazdé, kdyz mu v pozici s nejvySe 7 kameny databdze koncovek potvrdi vyhru
Vv jakémkoliv poctu taha.

10. ReSeni sport

10.1. Rozhod¢i fesi ptipadné spory mezi hraci v souladu se zasadami sportovni etiky a vzdy jedna
v duchu fair play.

10.2. DRUZSTVA: Rozhodci Fesi pripadné spory mezi hraci, popr. kapitany druzstev, v souladu se
zasadami sportovni etiky a vzdy jednd v duchu fair play.

10.3. Nastalé situace, které tato Pravidla neupravuji bud’to viibec, anebo jen ¢aste¢né, rozhodc¢i
posoudi v souladu s principy obsazenymi v téchto Pravidlech, Pravidlech ICCF, Stanovach SKS,
Soutéznim fadu SKS, popf. jinych zavaznych dokumentech, a rozhodne podle svého nejlepsiho
védomi a svédomi.

10.4. Hra¢ se mlze proti rozhodnuti rozhod¢iho, o némz je presvédcen, ze je v rozporu s aktualné
platnou legislativou SKS ¢&i ICCF, popt. dobrymi mravy, odvolat ke Kontrolni komisi SKS (nejlépe
prostfednictvim e-mailové adresy kontrolni.komise@skscr.cz), pticemz tak musi ucinit v propadné
15denni 1haté od obdrzeni rozhodnuti rozhodéiho.

10.5. DRUZSTVA: Hrac se miiZe prostiednictvim kapitina druzstva proti rozhodnuti rozhodciho,
0 némz je piresvédcen, Ze je v rozporu s aktualné platnou legislativou SKS ¢i ICCF, popr. dobrymi
mravy, odvolat ke Kontrolni komisi SKS (nejlépe prostiednictvim e-mailové adresy
kontrolni.komise@skscr.cz), pricemz tak musi ucinit V propadné 15denni [hité od obdrzeni
rozhodnuti rozhodciho. Toto pravo ma i sam kapitan druzstva, eventudlné jeho zastupce.

10.6. Kontrolni komise SKS argumenty uvedené v odvolani pelivé posoudi, vyhotovi pisemné
rozhodnuti, z néhoz musi byt jasné patrné, zda odvolani bylo vyhovéno v plném rozsahu, ¢aste¢né,
nebo Ze bylo zamitnuto, pficemz jej do 15 dni (ode dne obdrzeni veskerych potfebnych podkladi)
rozesle viem zaastnénym stranam. Rozhodnuti Kontrolni komise SKS je kone¢né a v ramci SKS
se proti nému nelze odvolat.
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11. Zavéreéna ustanoveni

11.1. Provadeni jakychkoliv tprav a zmén v téchto Pravidlech, spada vyluéné do pisobnosti Ridici
komise SKS.

11.2. Tato Pravidla schvalila Ridici komisi SKS prostfednictvim hlasovani per rollam dne 29. 12.
2025, jsou platna a ucinna od 1. 1. 2026 a jsou zavazna pro veskeré tuzemské (domaci) pravidelné
webserverové soutéze SKS zahajené k tomto datu a pozdéji.
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